
M/S/V - malý, střední, velký dostřel. U zbraní pro boj tváří v tvář se uvede délka.

dýka (zblízka) 1 0 -2 1 opasek

dýka (vrh) 6 0 -2 5/9/12 opasek

ÚČ útoč. OZ M/S/V

15 30krátký meč 3 -1 -1 1 pochva

Věc Kde Poznámka

opasekZlodějské náčiní

Prsten soudce Sparka levá ruka oficiální znak soudcovského úřadu

Jídlo na 3 dny torna

Zbroj kval. kde poznámka

OČ 8
kožené kouzelná4 tělo

lehká kuše 8 1 -2 15/27/40 záda

12 27

13 28

14 29

Získání důvěry (51%) Skok z výšky (89%)

Charisma 16 +2
Objev. mech. (54%) Tichý pohyb (41%)

kde poznámka

Objev. obj. (62%) Schov. ve stínu (66%)

Zneškod. mech. (58%) Vybírání kapes (35%)

Otevření obj. (70%) Odhad lidí (-)
Velikost B

Zbraň

10 25

Inteligence 12 0
Převleky (59%) Šplh po zdech (89%)

11 26

Síla 8 -1 Probodnutí a střelba ze zálohy

Obratnost

Odolnost 12 0 Síť Boj s dýkou

Vyřazení při dosažení 3 životů

Postih -1 za méně jak

19 +4 Zabití Vrh

10 životů

6 21

7 22

8 23

9 24

2

3 18

4 19

5 20

Životy

1 16

člověk sicco
17

Úroveň

- - mech.

9. Postřeh

Max. životů 30 - obj. 12%

6%Max. magů

Drystan



75

Stáří (léta) 41

VZHLED A PRVNÍ DOJEM

Nejvýznamnější znak: Znak? Jo tenhle prsten... Zelené

Zločin je zločin. Zlo je zlo. Zlo nehraje podle žádných pravidel. Porazit zlo mnohdy 

znamená hrát bez pravidel.

Můj otec o všem moc přemýšlel a na všem chtěl vydělat. Zlaťáky uměl spočítat, zboží 

ocenit, ale vlastní život a život mé matky nedocenil. Vyčítám mu to, i když za to 

vlastně nemohl. Byl to dobrý člověk, nikdy nikomu nechtěl ublížit a dobře se o nás 

staral. Přesto, kdyby tenkrát dal na matku. Kdybych se tenkrát taky ozval. Všecno 

mohlo být jinak. Jen kdyby...

Špinavý blond

185

OSTATNÍ POZNÁMKY

K dispozici 50 zlatých.

OSOBNOST

Motiv k dobrodružství: Otec a matka zemřeli, protože se báli Bandy. Já se nebojím. Já se pomstím.

Životní motto: Zločinci nedodržují zákon. Proč bych měl já?

Vlasy

Výška (coul)

Oči

Váha (kg)



M/S/V - malý, střední, velký dostřel. U zbraní pro boj tváří v tvář se uvede délka.

7

8

9

16

17

18

19

20

21

22

23

24

Věc Kde Poznámka

Dýka (zblízka) 1 0

32

37

38
Zbroj kval. kde poznámka

žádná 1

10

prst magický, 4 magy/den, Zelený blesk

Dýky 2x opasek

Hůl ruka

Prsten zeleného blesku

11

12

13

14

OČ 1

15

-

-2 1

ÚČ útoč. OZ M/S/V

opasek

1 opasek

2 ruce

5/9/12 opasek

33

34

35
Dýky (zblízka) 2 +1 +2

36

29
4 -1 +1

30

31

Okovaná hůl

Dýka (vrh) 2 0 -2

18
Obratnost 12 +0

25
Velikost B

26

27

12

13

14

Síla 8 -1
15

16

17

25

26

27

28

29

4

5

6

7

8

9

10

kde poznámka

psaní
odvracení 

neviděných

Postih -1 za méně jak 10 životů

čtení kouzlení 85%

Max. magů

Magy Životy

1

2

3

- obj. 24%

Vyřazení při dosažení 5 životů

barbar čaroděj

Úroveň 7. Postřeh

Max. životů 30

11

1

2

3

4

5

6

30

přítelíček - kočka18 kouzel

23
Charisma 17 +3

24

19
Odolnost 11 +0

20

21
Inteligence 18 +3

22

28 Zbraň

38 - mech. 9%

Jídlo na 3 dny torna

Elarion



ŽVT =

MAG =

ÚČ = =

OČ = =

ODL =

VEL =

INT =

(+4 +1) 5

VZHLED A PRVNÍ DOJEM

Nejvýznamnější znak: Oči Hnědé

Váha (kg)

Stáří (léta)

Vzhled sopky před výbuchem

Vlasy Havraní čerň

Výška (coul) 175

95

31

Nesnášíš křupání prstů. Kdokoliv ten zlozvyk provede v tvé blízkosti, máš co dělat, aby 

ses nepozvracel. Křup. Mdloby a záblesk matčiny tváře. Nádherný úsměv střídající 

škleb mrtvé duše.

Otec je hlava rodiny. A když není otce, syn musí nastoupit. Tak to říkával tvůj děd. Ale 

tenkrát jsi selhal. Otec byl pryč a tys svoji povinnost nesplnil. Laana umřela dvakrát, jak 

kruté pro nejlepší ženu tvého života. Nejprve rukou Pindala a potom... Ani jednomu 

skonu jsi nezabránil.

A

OSOBNOST

Motiv k dobrodružství:

Životní motto:

OSTATNÍ POZNÁMKY

Vybraná kouzla

Tentokrát nebudeš nečinný a pomstíš Laanu. Pindal i ostatní dostanou provaz.

Nejsem nejlepší. O to víc se musím snažit.

K dispozici 50 zlatých.
Bílá střela

2. Hyperprostor I

3. Hyperprostor II

4. Cizí jazyk

17.

Kočka

18

5. Cizí oči

Ticho

Rozptyl kouzla

Protoplazma

Nebezpečné ovoce

Neviditelnost do 4 sáhů

Přelož

Rychlost

Světlo

Zaklep

12 (6 kouzel denně)

(+2 +2) 4

18/+3

10/+0

Zlom kouzlo

#

1.

6. Leť

Metamorfóza

14.

15.

16.

18.

7.

8.

9.

10.

11.

12.

13.

Zelené blesky



M/S/V - malý, střední, velký dostřel. U zbraní pro boj tváří v tvář se uvede délka.

13 36

14 37

15 38

16 39

17 40

15

16

17

18 41

19 42

20 43

9/16/25 opasek

241

2 25

3 26

4 27

5 28

11

12

13

14

6 29

7 30

8 31

14 +1

Síla 17 +3

Obratnost 10 0

Odolnost

Stopování Odvracení zvířat

Pes lovecký Očištění

Druidova zbraň

7

8

9

10

23

24

25

26

Inteligence 16 +2

Charisma 4 -3

BVelikost

Zbraň ÚČ

18

19

20

21

22

kde poznámka

OČ 3
tělo

druidova hůl 10

dlouhý luk 5

21 44

22 45

23

poznámka

2 ruce

Líčení loveckých 

pastí

útoč. OZ M/S/V kde

-2 +2

15/30/50 záda

-1 -2 kouzelný (+2)

Telekineze (4. st)

Kouzla hraničářská a 

druidova lesní
Předpovídání počasí

9 32

10 33

11 34

12 35

Lovecký pes

Jídlo na 3 dny

prak 6

Zbroj kval.

kožené 3

Věc

Max. magů 26 - mech. 8%

Vyřazení při dosažení 6 životů

Magy Životy

1

45 - obj.

barbar druid

Úroveň 7. Postřeh

Max. životů 21%

2

3

4

5

6

Postih -1 za méně jak 15 životů

Boj proti zvířatům
Nepřirozené chování 

zvířat

+1 -2

Kde Poznámka

-

torna

Lyndor



ŽVT = 12

ÚČ = (+2 + 3) = 5

OČ = (+2 + 2) = 4

ODL = 11/+0

VEL = A

INT = 1/-5

BOJ = 8

Mluv se zvířaty Cit dřeva

Najdi stopy Cit kamene

OSOBNOST

Motiv k dobrodružství: Cítím z ostatních touhu po krvi, touhu po odplatě. Bude těžké je udržet na uzdě.

Životní motto: Právo a pořádek. Tak se odlišujeme od těch, co stíháme.

OSTATNÍ POZNÁMKY

Hraničářská kouzla Druidova lesní kouzla

Váha (kg) 75

Stáří (léta) 56

Budoucí vysoký soudní úředník Hnědé

Smrt dvojčete není obyčejná smrt. Je to smrt části tvé duše, která pouze žila v jiném 

těle. Šándor tu měl být s tebou navždy. Nerozlučná dvojice, dokonalý tandem. Osud 

tomu chtěl jinak. Ne osud, ale Vitar. To on zabil Šándora. A je úplně jedno, že to bylo v 

čestném souboji. Se Zločinci se přeci nebojuje v čestných soubojích! Zločinci se soudí 

a věší na šibenicích.

Až chytneme Vitara a tu jeho smečku, bude souzen. A po právu odsouzen. Každý 

zločin mu bude připomenut a započítán. Tak bude.

Hnědé

200

VZHLED A PRVNÍ DOJEM

Nejvýznamnější znak:

Vlasy

Výška (coul)

Oči

K dispozici 50 zlatých.

Ošetři zranění ohněm

Telepatická ochrana

Úder varování

Úder zloby

Úder nenávisti

Úkryt

Lovecký pes

Zmam osobu Orientace

Chraň před dračím dechem

Magické zrcadlo

Ošetři zranění chladem Pomocná lesní kouzla

Ošetři zranění kyselinou

Temnota

Přání 

Přivolej druida

Najdi zvíře Cit vody

Neutralizuj jed Cit země

Uzdrav lehká zranění Hněv lesa

Láska lesaUzdrav těžká zranění

Uzdrav nemocného Najdi bytost



M/S/V - malý, střední, velký dostřel. U zbraní pro boj tváří v tvář se uvede délka.

6 6
tesák 1 -1

6 6

10 10

8

8 8

8 8

8

kožené 3

15

15

15

A Astrální sféry
4

ÚČ útoč.

15

-2 1 opasek

6

10

10

10

torna

torna

Věc

elementální hůl

astron

alchymistova truhla

15

15

15

opasek kouzelný (+2)
6 6

palcát 5 +1 -1 1
6

OZ M/S/V kde poznámka

Elementálové

2 2

2 2
Charisma 10 0

2 2

4

4

4 4

4 4 Zbraň

4
Velikost

Lučba Poslové živlů

Únava

1 1

1 1
Odolnost 16 +2

1 1

2 2
Inteligence 12 0

Vidění magenergie Welfovy lektvary

1 1

1 1
Obratnost 20 +4

-2 Odolnost vůči jedům Léčivé lektvary

1

1 1

1 1
Síla 6

Max. životů 45 - obj. 12%

400 - mech. 11%

15 životů

Magů

Vyřazení při dosažení 6 životů

Postih -1 za méně jak

1

1

1

1

1

1

1

1 1

1 1

1 1

11

1

1

1

1

1

1

Magy Životy

1 1
26

1 1
1

hobit theurgh
27

Úroveň 7. Postřeh

2

3 28

35

36

37

38

39

42

44

40

43

41

9

10

11

12

13

14

17

15

18

16

4 29

5 30

6 31

2x ocet 5x svitek

7 32

8 33

34

19

20

21

22

45

23

24

25

truhla s flakónky a 

základy
1x lektvar metamorfóza

1x lektvar rychlosti

1x lektvar bílé hvězdy

1x lektvar obří síly

1x lektvar rudého kříže

350 magů

350 zl surovin

2x medovina 2x zvířecí moč

2x olej 2x pivo

2x zvířecí mléko 2x mošt

2x červené víno 6x flakónek

Zbroj kval. kde poznámka

OČ 7

10

15

tělo

Kde Poznámka

ruka
kapacita 100 magů, na začátku 

dobrodružství obsahuje 100 magů

8 8

10

10

Morvain



OSOBNOST

Motiv k dobrodružství:

Oči ModréÚšklebek z kterého mrazí

VZHLED A PRVNÍ DOJEM

Nejvýznamnější znak:

Vlasy

Výška (coul) 80

Váha (kg) 45

Stáří (léta) 31

Deset let přemýšlení, co jsi mohl udělat jinak. Tenkrát, když přišli poprvé, jsi měl sklopit 

uši a celý to nepodělat. Ale ne, ty sis hrál na machra. A odnesla to Alice. Když přišli 

znovu, sklopil jsi uši rovnou a zase to odnesla Alice. Odhadnout situaci, to nikdy nebyla 

tvá silná stránka. A odnesla to Alice. Bože, co jí udělali!

Alici stále miluješ a doufáš, že ji ještě uvidíš. Ty věci, co ti řekla, než odešla, to všechno 

bylo dílo Baldera a zbytku Bandy. Řekla to, protože musela. Donutili jí. Teď ji jen najít a 

omluvit se jí.

Blond

OSTATNÍ POZNÁMKY

Jídlo na 3 dny. K dispozici 50 zlatých.

První nebude kopanec do slabin. První bude otázka - "Kde je Alice?".

Životní motto: Když se kácí les, létají třísky!



M/S/V - malý, střední, velký dostřel. U zbraní pro boj tváří v tvář se uvede délka.

těžký kyj 11 +4 -1 1-2 opasek

Zbroj kval. kde poznámka

OČ
kroužková 5 tělo

Prsten ohně prst

16

17 34 51 68

14 31

15 32 49 66

33 50 67

kouzelný, 4 magy/den, Oheň

tesák 8 -1 2 1 opasek

4

Věc Kde Poznámka

tornaLano 20 sáhů

Jídlo na 3 dny torna

obouruční, rodová

Iniciativa

9 26 43 60

10 61

29 46

48 65

27 44

11 28 45 62

6312

13 30 47 64

Vícenásobné útoky

Obratnost 8 -1

Výpad a kryt

Drtivost

Průraznost

Změna v berskerka

Zastrašení

Poznávání artefaktů

Přesnost

Léčba vlastních 

zranění

Odhad zbraně

Síla 21 +5

3 -4

Odolnost 20 +4

poznámka

Velikost C

ÚČ útoč. OZ M/S/V kdeZbraň

Odhad soupeře

Inteligence 4 -3

Charisma

25 42 59

21

22 39 56

24 41 587

8

20 životů 23 40 57Postih 0 za méně jak

Životy

kroll bojovník 18 35 52

Úroveň 53

- - mech.

19 36

20 37 54

38 55

1

2

3

4

5

6

7. Postřeh

Max. životů 68 - obj. 9%

2%Max. magů

Vyřazení při dosažení 1 života

Thal



Uvidíme, jak se bude Brohas vyhýbat úderům těžkým kyjem.

Životní motto: Tady není o čem uvažovat!

Oči

Vlasy

Výška (coul)

Váha (kg)

Stáří (léta) 36

OSTATNÍ POZNÁMKY

K dispozici 50 zlatých.

VZHLED A PRVNÍ DOJEM

Nejvýznamnější znak: Vy-so-ký-jak-ho-ra

Nikdy ti to neřekli do očí, ale vždycky jsi cítil, že ti matka i otec vyčítali Gnallův osud. 

Nejstarší, největší a nejsilnější. A nebyl schopen ubránit Gnalla před elfskou krysou. 

Ale copak byl Brohas sám? Bylo jich víc a měli zbraně. Brácha měl vzít nohy na 

ramena, byla to jeho chyba, že skončil jak mrzák. Ne moje.

Ale neboj bráško. Přinesu ti Brohasovo oko napíchnutý na jeho šíp. Tak nějak se to 

říká, oko za oko, zub za zub.

OSOBNOST

Motiv k dobrodružství:

Černé

Prořídlé

220

140



M/S/V - malý, střední, velký dostřel. U zbraní pro boj tváří v tvář se uvede délka.

22

23

24

Zbroj kval.

žádná 1

35

36

37

21

22

38

33

34

25

26

27

29

30

31

32

10

11

12

13

14

15

Okovaná hůl

Dýka (vrh) 2

+4

Obratnost 12 0

Odolnost 11 0

23

24

Inteligence

16

17

18

19

20

8

9

28

za méně jak 8 životů

7

Max. životů

Max. magů 38

Vyřazení při dosažení 4

Postih -2

Zbraň ÚČ útoč.

Charisma 17 +3

Velikost B

Síla

19

- mech. 9%

5

životů

6

Úroveň 7. Postřeh

3

24

4

Magy Životy

1
1

2
člověk čaroděj

2

- obj. 19%

3

4

5

6

7

8 -1 čtení kouzlení 95% 8

odvracení 

neviděných
9psaní

18 kouzel přítelíček - kočka 10

11

4 -1

1 0

-2

-2 1 opasek

5/9/12

Prsten světla

Jídlo na 3 dny

kde poznámka

15

16opasek

18

19

20
OČ 1

PoznámkaKde

opasek

ruka

Dýka (zblízka)

prst

torna

12

13

14
OZ M/S/V

+1 2 ruce

17

kde poznámka

-

0

kouzelný, 4 magy/den, Světlo

Věc

Dýka

Hůl

Valandorin



ŽVT =

MAG =

ÚČ = =

OČ = =

ODL =

VEL =

INT =

5

18/+3

A

10/+0

Kočka

18

12 (6 kouzel denně)

(+2 +2) 4

(+4 +1)

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

4.

5.

6.

7.

8.

9.

10.

OSOBNOST

Motiv k dobrodružství:

Životní motto:

OSTATNÍ POZNÁMKY

Hyperprostor I

# Vybraná kouzla

1. Cizí uši

2. Dveřník

3. Dým

Hrom a blesky

Hyperprostor II

Modré blesky

Najdi neviditelnost

Neslyšitelnost do 4 sáhů

Oheň

Oko

Rozptyl kouzla

Tma

Vodní dech

Zamkni

Zaklep

Protoplazma

Čarodějův zámek

Zjistím, co má Pindal nejraději a to zničím před jeho očima.

Není třeba mi děkovat. Vím, že jsem dobrý.

K dispozici 50 zlatých.

Váha (kg) 65

Stáří (léta) 41

Výška (coul) 165

Nos trochu nahoru Oči Zelené

HnědéVlasy
Život mě naučil, že člověk potřebuje řád, jinak propadne chaosu. Zní to jako pindy 

Církve Stvořitele, ale je tomu tak. Jen řád cvičí pevnou vůli a pevná vůle umožní 

člověku dosáhnout všech cílů. I těch nemožných. Mnoho jsem ztratil kvůli chaosu. Kvůli 

démonu alkoholu a neschopnosti ctít života řád.

Jsem jiný člověk, než jsem býval. Za proměnu jsem zaplatil strašlivou cenu. A stále 

platím. Nyní se blíží okamžik, kdy budu moci zúčtovat s minulostí. Přijde úleva a 

katarze? Pochybuji. Ale třeba se mi bude lépe spát.

VZHLED A PRVNÍ DOJEM

Nejvýznamnější znak:



M/S/V - malý, střední, velký dostřel. U zbraní pro boj tváří v tvář se uvede délka.

šupinové 4

Věc

Hlídací pes

Jídlo na 3 dny

Kde

-

3

50

51

52

23

24

19
Zbroj kval. kde poznámka

20

0 1-2

1

17 krátký luk 5 0 -2

tělo

16 dýka 5 0 -2

18

13 Velikost A

14
ÚČ útoč.

15

Zbraň

chodcův meč 10 0

5

Psychická kouzla

Rychlý pochod

Chodcův meč

Ochočování nestvůr

poznámka

11 magů

opasek

9

Charisma 8 -1

9

10 Odolnost 15 +2

11

12
Kouzla hraničářská a 

kouzla pocestných

Líčení loveckých 

pastí

OZ

Odhad přesvědčení 9 35

Boj proti zvířatům

Pes hlídací

Pyrokineze (4. st)

M/S/V

Stopování

opasek

14

7

8 Síla 17 +3

-1

13 +1Inteligence

Obratnost

Magy Životy

1 1 27

trpaslík chodec
2

Max. životů

Max. magů 20

Úroveň 7. Postřeh

3

4

38

39

2

15 41

kde

6

17 43

18 44

19 45

46

kouzelný (+2)

OČ

torna

10/20/30 záda

47

48

49

26

28

3 29

4 30

31

32

33

25

21

22

8 34

10 36

37

40

16 42

20

Poznámka

11

12

13

52

Vyřazení při dosažení 7

Postih -1 za méně jak 18

- obj. 18%

- mech. 6%

životů

životů

5

6

7

Kwaelor



ŽVT = 20

ÚČ = (+2 + 3) = 5

OČ = (+1 + 2) = 3

ODL = 10/+0

VEL = A

INT = 1/-5

BOJ = 7

Výška (coul)

Váha (kg)

Uhlově černé

Hnědé

K dispozici 50 zlatých.

Psychická kouzla

130

75

36

Úder varování Hlídací pes

Úder zloby

Ochrana před vlky

Ochrana před zimou

Přivolej druida

Rozdělej oheň

Úder nenávisti

Vládni přirozeným věcem

Kouzla pocestných

Ochrana před bouří

Ochrana před deštěm

Uzdrav lehká zranění Zrcadlo vzpomínek a melancholie

Uzdrav těžká zranění Kouzla chodcova meče

Uzdrav nemocného Dvojitý sek

Zmam osobu Odraz projektily

Odraz šípy

Telepatická ochrana Uspání démona

Poškození zbraně

Ošetři zranění chladem Prasátko

Ošetři zranění kyselinou Svítící čepel

Ošetři zranění ohněm Transmutace kovu

Životní motto: Nebát se a jednat!

OSTATNÍ POZNÁMKY

Hraničářská kouzla

Chraň před dračím dechem

Magické zrcadlo

VZHLED A PRVNÍ DOJEM

Nejvýznamnější znak: Pěstěný knír Oči

Vlasy

Stáří (léta)

Neudělal jsem nic. Nikdo neudělal nic. Všichni tam stáli a že nás tam bylo! Stačil jeden, 

aby se rozhoupal. Určitě by ho následovali další. A těch pět šmejdů by skončilo jako 

potrava pro červy. Proto sis řekl, že už nikdy nebudeš čekat, až někdo něco udělá. Ne. 

Ten fajsl zvedneš ty a rubat budeš palice jako první.

Bratr ti chybí. Asi nerozumněl, co se tenkrát stalo a snad ani moc netrpěl. Osud chtěl, 

osud vzal. 

OSOBNOST

Motiv k dobrodružství: Až je chytnem, potáhnu je do města za ohlávku jako dobytek.

Mluv se zvířaty Odhal vinu

Odveď pozornostNajdi stopy

Najdi zvíře Uhrančivý pohled

Neutralizuj jed Uspi okolí



M/S/V - malý, střední, velký dostřel. U zbraní pro boj tváří v tvář se uvede délka.

Prsten soudce Sparka levá ruka oficiální znak soudcovského úřadu

Jídlo na 3 dny torna

kouzelná

Věc Kde Poznámka

Zlodějské náčiní opasek

Zbroj kval. kde poznámka

OČ 8
kožené 4 tělo

lehká kuše 8 1 -2 15/27/40 záda

dýka (vrh) 6 0 -2 5/9/12 opasek

15 30

dýka (zblízka) 1 0 -2 1 opasek

krátký meč 3 -1 -1 1 pochva

Zbraň ÚČ útoč. OZ M/S/V kde

13 28
Otevření obj. (70%) Odhad lidí (-)

14 29
poznámka

Objev. obj. (62%) Schov. ve stínu (66%)

Velikost B
Zneškod. mech. (58%) Vybírání kapes (35%)

26
Získání důvěry (51%) Skok z výšky (89%)

Charisma 16 +2
Objev. mech. (54%) Tichý pohyb (41%)

12 27

Inteligence 12 0
Převleky (59%) Šplh po zdech (89%)

11

24

Odolnost 12 0 Síť Boj s dýkou 10 25

Obratnost 19 +4 Zabití Vrh 9

Vyřazení při dosažení 3 životů

6 21

Postih

Síla 8 -1 Probodnutí a střelba ze zálohy 8 23

-1 za méně jak 10 životů

7 22

Životy

1 16

člověk sicco
2 17

Úroveň 9. Postřeh

3 18

Max. životů 30 - obj. 12%

4 19

Max. magů - - mech. 6%

5 20

Drystana



Životní motto: Zločinci nedodržují zákon. Proč bych měla já?

OSTATNÍ POZNÁMKY

K dispozici 50 zlatých.

Váha (kg) 75

Stáří (léta) 41

OSOBNOST

Motiv k dobrodružství: Otec a matka zemřeli, protože se báli Bandy. Já se nebojím. Já se pomstím.

VZHLED A PRVNÍ DOJEM

Nejvýznamnější znak: Znak? Jo tenhle prsten... Oči Zelené

Zločin je zločin. Zlo je zlo. Zlo nehraje podle žádných pravidel. Porazit zlo mnohdy 

znamená hrát bez pravidel.

Můj otec o všem moc přemýšlel a na všem chtěl vydělat. Zlaťáky uměl spočítat, zboží 

ocenit, ale vlastní život a život mé matky nedocenil. Vyčítám mu to, i když za to 

vlastně nemohl. Byl to dobrý člověk, nikdy nikomu nechtěl ublížit a dobře se o nás 

staral. Přesto, kdyby tenkrát dal na matku. Kdybych se tenkrát taky ozvala. Všecno 

mohlo být jinak. Jen kdyby...

Vlasy Špinavý blond

Výška (coul) 185



M/S/V - malý, střední, velký dostřel. U zbraní pro boj tváří v tvář se uvede délka.

Prsten zeleného blesku prst magický, 4 magy/den, Zelený blesk

Jídlo na 3 dny torna

Dýky 2x opasek

Hůl ruka

Věc Kde Poznámka

36

37

38
Zbroj kval. kde poznámka

OČ 1

35
Dýky (zblízka) 2 +1 +2 1 opasek

žádná 1 -

33
Dýka (zblízka) 1 0 -2 1 opasek

34

30
30

31
Dýka (vrh) 2 0 -2 5/9/12 opasek

32

29
Okovaná hůl 4 -1 +1 2 ruce 15

25
Velikost B 13 28

26

27
14 29

28 Zbraň ÚČ útoč. OZ M/S/V kde poznámka

23
Charisma 17 +3 12 27

24

21
Inteligence 18 +3 11 26

22

18

19
Odolnost 11 +0 18 kouzel

23
16

17
Obratnost 12 +0 psaní

odvracení 

neviděných
9 24

přítelíček - kočka 10 25
20

21
12

7 22
14

15
Síla 8 -1 čtení kouzlení 85% 8

Postih -1 za méně jak 10 životů
13

8
Max. magů 38 - mech. 9%

9

3 18
6

Max. životů 30 - obj. 24%
7

4 19

5 20
10

Vyřazení při dosažení 5 životů
11

6

4
Úroveň 7. Postřeh

5

Magy Životy

1
1 16

2
barbar čaroděj

3
2 17

Elariona



ŽVT =

MAG =

ÚČ = =

OČ = =

ODL =

VEL =

INT = 10/+0

(+2 +2) 4

(+4 +1) 5

18/+3

A

18. Protoplazma

Kočka

18

12 (6 kouzel denně)

14. Zelené blesky

15. Zlom kouzlo

16. Ticho

17. Rozptyl kouzla

10. Přelož

11. Rychlost

12. Světlo

13. Zaklep

6. Leť

7. Metamorfóza

8. Nebezpečné ovoce

9. Neviditelnost do 4 sáhů

2. Hyperprostor I

3. Hyperprostor II

4. Cizí jazyk

5. Cizí oči

Životní motto: Nejsem nejlepší. O to víc se musím snažit.

OSTATNÍ POZNÁMKY

# Vybraná kouzla
K dispozici 50 zlatých.

1. Bílá střela

Váha (kg) 95

Stáří (léta) 31

OSOBNOST

Motiv k dobrodružství: Tentokrát nebudeš nečinná a pomstíš Laanu. Pindal i ostatní dostanou provaz.

VZHLED A PRVNÍ DOJEM

Nejvýznamnější znak: Vzhled sopky před výbuchem Oči Hnědé

Nesnášíš křupání prstů. Kdokoliv ten zlozvyk provede v tvé blízkosti, máš co dělat, aby 

ses nepozvracela. Křup. Mdloby a záblesk matčiny tváře. Nádherný úsměv střídající 

škleb mrtvé duše.

Otec je hlava rodiny. A když není otce, nejstarší musí nastoupit. Tak to říkával tvůj děd. 

Ale tenkrát jsi selhala. Otec byl pryč a tys svoji povinnost nesplnila. Laana umřela 

dvakrát, jak kruté pro nejlepší ženu tvého života. Nejprve rukou Pindala a potom... Ani 

jednomu skonu jsi nezabránila.

Vlasy Havraní čerň

Výška (coul) 175



M/S/V - malý, střední, velký dostřel. U zbraní pro boj tváří v tvář se uvede délka.

24

25

26

23 Jídlo na 3 dny torna 23

22 Lovecký pes - 22 45

21 21 44
Věc Kde Poznámka

kožené 3 tělo 20 43

19 19 42
Zbroj kval. kde poznámka

OČ 3
20

opasek kouzelný (+2) 17 40

18 18 41

záda 16 39

17 prak 6 -1 -2 9/16/25

ruce 15 38

16 dlouhý luk 5 +1 -2 15/30/50

15 druidova hůl 10 -2 +2 2

14 14 37
Zbraň ÚČ útoč. OZ M/S/V kde poznámka

12 35

13 Velikost B
Líčení loveckých 

pastí
13 36

12 Charisma 4 -3
Kouzla hraničářská a 

druidova lesní
Předpovídání počasí

10 33

11 Inteligence 16 +2 Telekineze (4. st) Druidova zbraň 11 34

10 Odolnost 14 +1 Pes lovecký Očištění

8 Síla 17 +3 Boj proti zvířatům
Nepřirozené chování 

zvířat
8 31

9 Obratnost 10 0 Stopování Odvracení zvířat 9 32

26 - mech. 8%

5 5 28

Vyřazení při dosažení 6 životů

6 6 29

Postih -1 za méně jak 15 životů

7 7 30

Magy Životy

1 1 24

barbar druid
2 2 25

Úroveň 7. Postřeh

3 3 26

Max. životů 45 - obj. 21%

4 4 27

Max. magů

Lyndoria



ŽVT = 12

ÚČ = (+2 + 3) = 5

OČ = (+2 + 2) = 4

ODL = 11/+0

VEL = A

INT = 1/-5

BOJ = 8

Lovecký pes

K dispozici 50 zlatých.

Telepatická ochrana

Úder varování

Úder zloby

Úder nenávisti

Úkryt

Ošetři zranění chladem Pomocná lesní kouzla

Ošetři zranění kyselinou Přání 

Ošetři zranění ohněm

Zmam osobu Orientace

Chraň před dračím dechem Temnota

Magické zrcadlo Přivolej druida

Uzdrav lehká zranění Hněv lesa

Uzdrav těžká zranění Láska lesa

Uzdrav nemocného Najdi bytost

Najdi stopy Cit kamene

Najdi zvíře Cit vody

Neutralizuj jed Cit země

Životní motto: Právo a pořádek. Tak se odlišujeme od těch, co stíháme.

OSTATNÍ POZNÁMKY

Hraničářská kouzla Druidova lesní kouzla

Mluv se zvířaty Cit dřeva

Váha (kg) 75

Stáří (léta) 56

OSOBNOST

Motiv k dobrodružství: Cítím z ostatních touhu po krvi, touhu po odplatě. Bude těžké je udržet na uzdě.

VZHLED A PRVNÍ DOJEM

Nejvýznamnější znak: Budoucí vysoká soudní úřednice Oči Hnědé

Smrt dvojčete není obyčejná smrt. Je to smrt části tvé duše, která pouze žila v jiném 

těle. Šándor tu měl být s tebou navždy. Nerozlučná dvojice, dokonalý tandem. Osud 

tomu chtěl jinak. Ne osud, ale Vitar. To on zabil Šándora. A je úplně jedno, že to bylo v 

čestném souboji. Se Zločinci se přeci nebojuje v čestných soubojích! Zločinci se soudí 

a věší na šibenicích.

Až chytneme Vitara a tu jeho smečku, bude souzen. A po právu odsouzen. Každý 

zločin mu bude připomenut a započítán. Tak bude.

Vlasy Hnědé

Výška (coul) 200



M/S/V - malý, střední, velký dostřel. U zbraní pro boj tváří v tvář se uvede délka.

24
1x lektvar obří síly 2x zvířecí mléko 2x mošt

1x lektvar metamorfóza 2x červené víno 6x flakónek
25

truhla s flakónky a 

základy

2x medovina 2x zvířecí moč

1x lektvar bílé hvězdy 2x olej 2x pivo

1x lektvar rychlosti 2x ocet 5x svitek

15 15
alchymistova truhla torna

350 magů

350 zl surovin
23

1x lektvar rudého kříže

15 15
astron torna

15 15

45
10 10

elementální hůl ruka
kapacita 100 magů, na začátku 

dobrodružství obsahuje 100 magů15 15
21

10 10 Věc Kde Poznámka
20

22

10 10
19 44

10 10

OČ 7
18 43

8 8
kožené 3 tělo

8 8 Zbroj kval. kde poznámka

8 8
17 42

8 8

1 opasek 16 41
6 6

15 40
6 6

6 6
tesák 1 -1 -2

6 6
palcát 5 +1 -1 1 opasek kouzelný (+2)

13 38
4 4

4 4
14 39

4 4

4 4
Velikost A Astrální sféry

poznámkaZbraň ÚČ útoč. OZ M/S/V kde

Elementálové 12 37
2 2

11 36
2 2

2 2
Charisma 10 0

2 2
Inteligence 12 0 Únava

Lučba Poslové živlů 10 35
1 1

Welfovy lektvary 9 34
1 1

1 1
Odolnost 16 +2

1 1
Obratnost 20 +4 Vidění magenergie

Odolnost vůči jedům Léčivé lektvary 8 33
1 1

1
7 32

1 1

1 1
Síla 6 -2

1 1
6 31

1 1
Postih -1 za méně jak 15 životů

1

1
Max. životů 45 - obj. 12%

1 1
4 29

1 1
Magů 400 - mech. 11%

1 1
5 30

1 1
Vyřazení při dosažení 6 životů

Magy Životy

1 1
1 26

1 1
hobit theurgh

1 1
2 27

1 1
Úroveň 7. Postřeh

1 1
3 28

1

Morvaina



Životní motto: Když se kácí les, létají třísky!

OSTATNÍ POZNÁMKY

Jídlo na 3 dny. K dispozici 50 zlatých.

Váha (kg) 45

Stáří (léta) 31

OSOBNOST

Motiv k dobrodružství: První nebude kopanec do slabin. První bude otázka - "Kde je Alice?".

VZHLED A PRVNÍ DOJEM

Nejvýznamnější znak: Úšklebek z kterého mrazí Oči Modré

Deset let přemýšlení, co jsi mohla udělat jinak. Tenkrát, když přišli poprvé, jsi měla 

sklopit uši a celý to nepodělat. Ale ne, ty sis hrála na machra. A odnesla to Alice. Když 

přišli znovu, sklopila jsi uši rovnou a zase to odnesla Alice. Odhadnout situaci, to nikdy 

nebyla tvá silná stránka. A odnesla to Alice. Bože, co jí udělali!

Alici stále miluješ a doufáš, že ji ještě uvidíš. Ty věci, co ti řekla, než odešla, to všechno 

bylo dílo Baldera a zbytku Bandy. Řekla to, protože musela. Donutili jí. Teď ji jen najít a 

omluvit se jí.

Vlasy Blond

Výška (coul) 80



M/S/V - malý, střední, velký dostřel. U zbraní pro boj tváří v tvář se uvede délka.

Prsten ohně prst kouzelný, 4 magy/den, Oheň

Jídlo na 3 dny torna

Věc Kde Poznámka

Lano 20 sáhů torna

Zbroj kval. kde poznámka

OČ 4
kroužková 5 tělo

17 34 51 68

32 49 66
tesák 8 -1 2 1 opasek

48 65
těžký kyj 11 +4 -1 1-2 opasek obouruční, rodová

15

16 33 50 67

Zbraň ÚČ útoč. OZ M/S/V kde poznámka
14 31

29 46 63

64

Velikost C Odhad soupeře Změna v berskerka

13 30 47

Charisma 3 -4 Odhad zbraně Průraznost

12

27 44 61

Inteligence 4 -3
Léčba vlastních 

zranění
Drtivost

11 28 45 62

25 42 59

Obratnost 8 -1 Poznávání artefaktů Iniciativa

9 26

Síla 21 +5 Zastrašení Vícenásobné útoky

8

43 60

Odolnost 20 +4 Přesnost Výpad a kryt

10

23 40 57

7 24 41 58

Postih 0 za méně jak 20 životů 6

38 55

Vyřazení při dosažení 1 života 5 22 39 56

Max. magů - - mech. 2% 4 21

Životy

kroll bojovník 1 18 35 52

36 53

Max. životů 68 - obj. 9% 3 20 37 54

Úroveň 7. Postřeh 2 19

Thala



Životní motto: Tady není o čem uvažovat!

OSTATNÍ POZNÁMKY

K dispozici 50 zlatých.

Váha (kg) 140

Stáří (léta) 36

OSOBNOST

Motiv k dobrodružství: Uvidíme, jak se bude Brohas vyhýbat úderům těžkým kyjem.

VZHLED A PRVNÍ DOJEM

Nejvýznamnější znak: Vy-so-ká-jak-ho-ra Oči Černé

Nikdy ti to neřekli do očí, ale vždycky jsi cítila, že ti matka i otec vyčítali Gnallův osud. 

Nejstarší, největší a nejsilnější. A nebyla schopna ubránit Gnalla před elfskou krysou. 

Ale copak byl Brohas sám? Bylo jich víc a měli zbraně. Brácha měl vzít nohy na 

ramena, byla to jeho chyba, že skončil jak mrzák. Ne moje.

Ale neboj bráško. Přinesu ti Brohasovo oko napíchnutý na jeho šíp. Tak nějak se to 

říká, oko za oko, zub za zub.

Vlasy Prořídlé

Výška (coul) 220



M/S/V - malý, střední, velký dostřel. U zbraní pro boj tváří v tvář se uvede délka.

torna

Prsten světla prst kouzelný, 4 magy/den, Světlo

Jídlo na 3 dny

Hůl ruka

23
Dýka opasek

24

Věc Kde Poznámka

1
20

žádná 1 -

22

Zbroj kval. kde poznámka

OČ

37
19

38

opasek 17
34

35

33
Dýka (zblízka) 1 0 -2 1

18
36

ruce 15
30

31
Dýka (vrh) 2 0 -2 5/9/12

29
Okovaná hůl 4 -1 +1 2

opasek 16
32

27
14

28 Zbraň ÚČ útoč. OZ M/S/V kde poznámka

12
24

25
Velikost B 13

26

23
Charisma 17 +3

10
20

21
Inteligence 19 +4 11

22

19
Odolnost 11 0 18 kouzel přítelíček - kočka

15
Síla 8 -1 čtení kouzlení 95% 8

16

17
Obratnost 12 0 psaní

odvracení 

neviděných
9

18

38 - mech. 9%
9

5
10

Vyřazení při dosažení 4 životů
11

6
12

Postih -2 za méně jak 8 životů
13

7
14

Magy Životy

1
1

2
člověk čaroděj

3
2

4
Úroveň 7. Postřeh

5
3

6
Max. životů 24 - obj. 19%

7
4

8
Max. magů

Valandorina



ŽVT =

MAG =

ÚČ = =

OČ = =

ODL =

VEL =

INT =

18/+3

A

10/+0

Kočka

18

12 (6 kouzel denně)

(+2 +2) 4

(+4 +1) 5

16. Čarodějův zámek

17. Zaklep

18. Protoplazma

12. Rozptyl kouzla

13. Tma

14. Vodní dech

15. Zamkni

8. Najdi neviditelnost

9. Neslyšitelnost do 4 sáhů

10. Oheň

11. Oko

4. Hrom a blesky

5. Hyperprostor I

6. Hyperprostor II

7. Modré blesky

# Vybraná kouzla
K dispozici 50 zlatých.

1. Cizí uši

2. Dveřník

3. Dým

OSOBNOST

Motiv k dobrodružství: Zjistím, co má Pindal nejraději a to zničím před jeho očima.

Životní motto: Není třeba mi děkovat. Vím, že jsem dobrá.

OSTATNÍ POZNÁMKY

Život mě naučil, že člověk potřebuje řád, jinak propadne chaosu. Zní to jako pindy 

Církve Stvořitele, ale je tomu tak. Jen řád cvičí pevnou vůli a pevná vůle umožní 

člověku dosáhnout všech cílů. I těch nemožných. Mnoho jsem ztratila kvůli chaosu. 

Kvůli démonu alkoholu a neschopnosti ctít života řád.

Jsem jiný člověk, než jsem bývala. Za proměnu jsem zaplatila strašlivou cenu. A stále 

platím. Nyní se blíží okamžik, kdy budu moci zúčtovat s minulostí. Přijde úleva a 

katarze? Pochybuji. Ale třeba se mi bude lépe spát.

Vlasy Hnědé

Výška (coul) 165

Váha (kg) 65

Stáří (léta) 41

VZHLED A PRVNÍ DOJEM

Nejvýznamnější znak: Nos trochu nahoru Oči Zelené



M/S/V - malý, střední, velký dostřel. U zbraní pro boj tváří v tvář se uvede délka.

25 51

26 52

24 50

Jídlo na 3 dny torna 23 49

Hlídací pes - 22 48

21 47
Věc Kde Poznámka

šupinové 4 tělo 20 46

19 19 45
Zbroj kval. kde poznámka

OČ 3
20

záda kouzelný (+2) 17 43

18 18 44

opasek 16 42

17 krátký luk 5 0 -2 10/20/30

opasek 11 magů 15 41

16 dýka 5 0 -2 1

15 chodcův meč 10 0 0 1-2

14 14 40
Zbraň ÚČ útoč. OZ M/S/V kde poznámka

12 38

13 Velikost A
Líčení loveckých 

pastí
13 39

12 Charisma 8 -1
Kouzla hraničářská a 

kouzla pocestných
Ochočování nestvůr

10 36

11 Inteligence 13 +1 Pyrokineze (4. st) Chodcův meč 11 37

10 Odolnost 15 +2 Pes hlídací Rychlý pochod

8 Síla 17 +3 Boj proti zvířatům Psychická kouzla 8 34

9 Obratnost 9 -1 Stopování Odhad přesvědčení 9 35

20 - mech. 6%

5 5 31

Vyřazení při dosažení 7 životů

6 6 32

Postih -1 za méně jak 18 životů

7 7 33

Magy Životy

1 1 27

trpaslík chodec
2 2 28

Úroveň 7. Postřeh

3 3 29

Max. životů 52 - obj. 18%

4 4 30

Max. magů

Kwaelorina



ŽVT = 20

ÚČ = (+2 + 3) = 5

OČ = (+1 + 2) = 3

ODL = 10/+0

VEL = A

INT = 1/-5

BOJ = 7

Přivolej druida

Rozdělej oheň

Kouzla pocestných

Ochrana před bouří

Ochrana před deštěm

Ochrana před vlky
K dispozici 50 zlatých.

Ochrana před zimou

Úder varování Hlídací pes

Úder zloby

Úder nenávisti

Vládni přirozeným věcem

Ošetři zranění kyselinou Svítící čepel

Ošetři zranění ohněm Transmutace kovu

Telepatická ochrana Uspání démona

Chraň před dračím dechem Odraz šípy

Magické zrcadlo Poškození zbraně

Ošetři zranění chladem Prasátko

Uzdrav těžká zranění Kouzla chodcova meče

Uzdrav nemocného Dvojitý sek

Zmam osobu Odraz projektily

Najdi zvíře Uhrančivý pohled

Neutralizuj jed Uspi okolí

Uzdrav lehká zranění Zrcadlo vzpomínek a melancholie

Hraničářská kouzla Psychická kouzla

Mluv se zvířaty Odhal vinu

Najdi stopy Odveď pozornost

OSOBNOST

Motiv k dobrodružství: Až je chytnem, potáhnu je do města za ohlávku jako dobytek.

Životní motto: Nebát se a jednat!

OSTATNÍ POZNÁMKY

Neudělala jsem nic. Nikdo neudělal nic. Všichni tam stáli a že nás tam bylo! Stačil 

jeden, aby se rozhoupal. Určitě by ho následovali další. A těch pět šmejdů by skončilo 

jako potrava pro červy. Proto sis řekla, že už nikdy nebudeš čekat, až někdo něco 

udělá. Ne. Ten fajsl zvedneš ty a rubat budeš palice jako první.

Bratr ti chybí. Asi nerozumněl, co se tenkrát stalo a snad ani moc netrpěl. Osud chtěl, 

osud vzal. 

Vlasy Hnědé

Výška (coul) 130

Váha (kg) 75

Stáří (léta) 36

VZHLED A PRVNÍ DOJEM

Nejvýznamnější znak: Pěstěné copánky Oči Uhlově černé


