Drystan

Zivoty
e S 1 16
: ¢lovék sicco
2 17
Uroven 9. |Postieh
3 18
Max. zivotu 30 |- obj. 12%
4 19
Max. magu - - mech. 6%
5 20
Vyrazeni pfri dosazeni 3  Zivotl
6 21
, Postih -1 zaménéjak 10 zivoth
7 22
Sila 8 -1 Probodnuti a stielba ze zalohy 8 23
Obratnost 19 | +4 Zabiti Vrh 9 24
Odolnost 12 | 0 Sit’ Boj s dykou 10 25
. Pirevieky (59%) Splh po zdech (89%)
Inteligence | 12 | 0 Ziskani duvéry (51%) | Skok z vysky (89%) 11 26
. Objev. mech. (54%) Tichy pohyb (41%)
Charisma 16 | +2 | I1Gpjev. obj. (62%) Schov. ve stinu (66%) 12 27
. Zneskod. mech. (58%) Vybirani kapes (35%)
Velikost B Otevreni obj. (70%) Odhad lidi (-) 13 28
Zbran uc utoé. oz M/SIV kde poznamka 14 29
kratky meé 3 -1 -1 1 pochva 15 30
dyka (zblizka) 1 0 -2 1 opasek
dyka (vrh) 6 0 -2 5/9/12 | opasek
lehka kuse 8 1 -2 15/27/40 zada

M/S/V - maly, stfedni, velky dostfel. U zbrani pro boj tvafi v tvar se uvede délka.

Zbroj kval. kde poznamka
kozené 4 télo kouzelna oc 8
Véc Kde Poznamka
Zlodéjské nacini opasek
Prsten soudce Sparka leva ruka oficialni znak soudcovského ufadu
Jidlo na 3 dny torna




VZHLED A PRVNi DOJEM

Nejvyznamnéjsi znak: Znak? Jo tenhle prsten... Oci Zelené
Zlocin je zlo€in. Zlo je zlo. Zlo nehraje podle Zadnych pravidel. Porazit zlo mnohdy . . i
znamena hrat bez pravidel. Viasy Spinavy blond
MUj otec o vSem moc pfemyslel a na vS8em chtél vydélat. Zlataky umél spogditat, zbozi |Vyska (coul) (185
ocenit, ale vlastni Zivot a Zivot mé matky nedocenil. Vy€itam mu to, i kdyz za to
vlastné nemohl. Byl to dobry Elovék, nikdy nikomu nechtél ublizit a dobfe se o nas Vaha (kg) 75
staral. Pfesto, kdyby tenkrat dal na matku. Kdybych se tenkrat taky ozval. VSecno
mohlo byt jinak. Jen kdyby...
Stari (1éta) 41

OSOBNOST

Motiv k dobrodruzstvi:

Otec a matka zemfeli, protoze se bali Bandy. Ja se nebojim. Ja se pomstim.

Zivotni motto:

Zlo€inci nedodrzuji zakon. Pro€ bych mél ja?

OSTATNi POZNAMKY

K dispozici 50 zlatych.




Elarion

M/S/V - maly, stfedni, velky dostfel. U zbrani pro boj tvari v tvar se uvede délka.

Magy Zivoty
; 1 16
3 / barbar ¢arodéj
1

4 | 2 |17

5 : Uroven 7. |Postieh

3 | 3 |18
: Max. zivotu 30 |- obj. 24%

7 i

3 | 4 | 19
| Max. magut 38 |- mech. 9%

9 1
i 5 | 20

10 ! . A . Si e
11 : Vyrazeni pfi dosazeni 5 zivotu
12 | 6 | 21

) Postih -1 zaménéjak 10 zivotu

13 1" 7 | 22
14
15 . o oo
16 Sila 8 -1 cteni kouzleni 85% 8 | 23
17 . odvraceni
18 Obratnost 12 | +0 psani nevidénych 9 | 24
;g Odolnost 1 | +0 18 kouzel pritelicek - kocka 10 | 25
g; Inteligence 18 | +3 11 | 26
23 .

24 Charisma 17 | +3 12 | 27
25 .

26 Velikost B 13 | 28
27
28 Zbran uc utoé. oz M/SIV kde poznamka 14 | 29
gg Okovana hul 4 -1 +1 2 ruce 15 | 30
g; Dyka (vrh) 2 0 -2 5/9/12 | opasek
33 Dyka (zblizka) 1 0 -2 1 opasek
35 . .

36 Dyky (zblizka) 2 +1 +2 1 opasek
37
38

Zbroj kval. kde poznamka
zadna 1 - oc 1
Véc Kde Poznamka
Dyky 2x opasek
Hal ruka
Prsten zeleného blesku prst magicky, 4 magy/den, Zeleny blesk
Jidlo na 3 dny torna




VZHLED A PRVNi DOJEM

Nejvyznamnéjsi znak: Vzhled sopky pred vybuchem  |Oci Hnédé
Nesnasis kfupani prsti. Kdokoliv ten zlozvyk provede v tvé blizkosti, mas co délat, aby L.
ses nepozvracel. Kfup. Mdloby a zablesk matciny tvate. Nadherny Gsmév stfidajici Viasy Havrani derf
Skleb mrtvé duse.

Vys$ka (coul) 175
Otec je hlava rodiny. A kdyZ neni otce, syn musi nastoupit. Tak to fikaval tv(j déd. Ale
tenkrat jsi selhal. Otec byl pry€ a tys svoji povinnost nesplnil. Laana umrela dvakrat, jak Vaha (kg) 95
kruté pro nejlepsi zenu tvého zivota. Nejprve rukou Pindala a potom... Ani jednomu
skonu jsi nezabranil.

Stafi (Iéta) 31

OSOBNOST

Motiv k dobrodruzstvi:

Tentokrat nebudes necinny a pomsti§ Laanu. Pindal i ostatni dostanou provaz.

Zivotni motto:

Nejsem nejlepsi. O to vic se musim snazit.

OSTATNi POZNAMKY

f_ . sﬁe\llaybrana kouzla K dispozici 50 zlatych.
2. Hyperprostor |
3. Hyperprostor |l
4, Cizi jazyk
5. Cizi oCi
6. Let
7. Metamorfoza
8. Nebezpecné ovoce
9. Neviditelnost do 4 sahl
10. |Preloz
11.  |Rychlost
12.  |Svétlo
13. |Zaklep
14. |Zelené blesky
15. Zlom kouzlo
16. |Ticho
17.  |Rozptyl kouzla
18. Protoplazma
Kocka
VT = 18
MAG = 12 (6 kouzel denné)
UC = (+2+2) =4
oC = (+4+1) =5
ODL = 18/+3
VEL = A
INT = 10/40




Lyndor

Magy Zivoty
1 1| 24
barbar druid

2 2 | 25
Uroven 7. |Postieh

3 3 | 26
Max. zivotl 45 |- obj. 21%

4 4 | 27
Max. magut 26 |- mech. 8%

5 5 | 28
Vyrazeni pri dosazeni 6 Zivotl

6 6 | 29
Postih -1 zaménéjak 15 zZivotu

7 7 | 30

8 Sila 17 | +3 | |Boj proti zvifatam  |\\ePrirozené chovani | | o | 4

zvirat

9 Obratnost 10 0 Stopovani Odvraceni zvirat 9 | 32

10 Odolnost 14 | #1 Pes lovecky Ocisténi 10 | 33

11 Inteligence 16 | +2 Telekineze (4. st) Druidova zbran 11 | 34

12 Charisma 4 | 3| |Kouzlahranicarskaalp, o0 idanipogasi | | 12 | 35
druidova lesni

13 Velikost B Licent loveckych 13 | 36
pasti

14 Zbran uc utoé. oz M/SIV kde poznamka 14 | 37

15 druidova hul 10 -2 +2 2 ruce 15 | 38

16 dlouhy luk 5 +1 -2 15/30/50 | zada 16 | 39

17 prak 6 -1 -2 9/16/25 | opasek kouzelny (+2) 17 | 40

18 M/S/V - maly, stfedni, velky dostfel. U zbrani pro boj tvafi v tvar se uvede délka. 18 | a1

19 Zbroj kval. kde poznamka 19 | 42

20 kozené 3 télo oc 3 20 | 43

21 Véc Kde Poznamka 21 44

22 Lovecky pes - 22 | 45

23 Jidlo na 3 dny torna 23

24

25

26




VZHLED A PRVNi DOJEM

Nejvyznamnéjsi znak: Budouci vysoky soudni urednik O¢i Hnédé
Smrt dvojCete neni obyCejna smrt. Je to smrt Casti tvé duse, ktera pouze Zila v jiném L
tsle. Sandor tu mél byt s tebou navzdy. Nerozluéna dvojice, dokonaly tandem. Osud | V/asy Hnédé
tomu chtél jinak. Ne osud, ale Vitar. To on zabil Sandora. A je Gplné jedno, Ze to bylo v
¢estném souboiji. Se Zlocginci se preci nebojuje v Eestnych soubojich! Zloginci se soudi |VySka (coul) 200
a vési na Sibenicich.

. . . iy . . Vaha (kg) 75
Az chytneme Vitara a tu jeho smecku, bude souzen. A po pravu odsouzen. Kazdy
zlo¢in mu bude pfipomenut a zapocitan. Tak bude.

Stafi (Iéta) 56

OSOBNOST

Motiv k dobrodruzstvi:

Citim z ostatnich touhu po krvi, touhu po odplaté. Bude tézké je udrzet na uzdé.

Zivotni motto:

Pravo a poradek. Tak se odliSujeme od téch, co stihame.

OSTATNi POZNAMKY

Hrani¢arska kouzla

Druidova lesni kouzla

Mluv se zvifaty

Najdi stopy

Najdi zvife

Neutralizuj jed

Uzdrav lehka zranéni
Uzdrav tézka zranéni
Uzdrav nemocného
Zmam osobu

Chran pfed dracim dechem
Magické zrcadlo

OSetfi zranéni chladem
OSetfi zranéni kyselinou
OS3etfi zranéni ohném
Telepaticka ochrana
Uder varovani

Uder zloby

Uder nenavisti

Ukryt

K dispozici 50 zlatych.

Cit dfeva

Cit kamene
Cit vody

Cit zemé
Hnév lesa
Laska lesa
Najdi bytost
Orientace
Temnota
Pfivolej druida

Pomocna lesni kouzla

Pfani

Lovecky pes

NT = 12

UC = (#2+3) = 5
OoC = (+2+2) = 4
ODL = 11/+0

VEL = A

INT = 1/-5

BOJ = 8




Morvain

Magy Zivoty
: : D R 1 26
T T 11 4 hobit theurgh
HERE A W 2 | 27
T Lo 1 |Uroveit 7. |Postieh
1] sv Y | 3 |28
T : ; g Max. Zivoti 45 |- obj. 12%

1 1 - f: S e : 4 29
1! g f\y\ | Magu 400 |- mech. 1%
T A e, o 5 | 30
1 11 ity ! Vyrazeni pfi dosazeni 6 Zivotl
1T 1| : 6 | 31
1 171\ E Postih -1 zaménéjak 15 zZivotl
1 1 M e . - 7 32
:: :: Sila 6 -2 Odolnost viéi jedam |Lécivé lektvary 8 | 33
:: :: Obratnost 20 | +4 Vidéni magenergie (Welfovy lektvary 9 | 34
:: :: Odolnost 16 | +2 Luéba Poslové zivla 10 | 35
g g Inteligence 12 | 0 Unava 11 | 36
g g Charisma 10 0 Elementalové 12 | 37
: : Velikost A Astralni sféry 13 | 38
4 4
4 4 Zbran uc utoé. oz M/SIV kde poznamka 14 1 39
g g palcat 5 +1 -1 1 opasek kouzelny (+2) 15 | 40
g g tesak 1 -1 -2 1 opasek 16 | 41
8 8 M/S/V - maly, stfedni, velky dostiel. U zbrani pro boj tvafi v tvar se uvede délka.
3 3 17 | 42
8 8 Zbroj kval. kde poznamka . 18 | 43
8 8 . . . oC 7
10 1 10 kozené 3 télo
10 1 10 19 | 44
10 | 10 Véc Kde - Poﬂznémkav , 20 | 45
10 | 10 lementalni hl ruk kapacita 100 magu, na zacatku
15 | 15 elementa ! uxa dobrodruzstvi obsahuje 100 magu 21
15 15 astron torna
15 | 15
15115 alchymistova truhla torna 228 ;Tz%?ovin 22

1x lektvar rudého kfize 2x medovina 2x zvifeci mo¢ 23

1x lektvar bilé hvézdy truhla s flakénk 2x olej 2x pivo 24

1x lektvar obfi sily ru aszlz dc;/n ya 2x zviteci mléko 2x most

1x lektvar metamorféza 2x Cervené vino 6x flakonek 25

1x lektvar rychlosti 2x ocet 5x svitek




VZHLED A PRVNi DOJEM

Nejvyznamnéjsi znak: Usklebek z kterého mrazi Oci Modré
Deset let pfemysleni, co jsi mohl udélat jinak. Tenkrat, kdyz pfisli poprvé, jsi mél sklopit
usi a cely to nepodélat. Ale ne, ty sis hral na machra. A odnesla to Alice. Kdyz prigli | V12SY Blond
znovu, sklopil jsi usi rovnou a zase to odnesla Alice. Odhadnout situaci, to nikdy nebyla
tva silna stranka. A odnesla to Alice. Boze, co ji udélali! Vyska (coul) 80
Alici stale milujes a doufas, Ze ji jesté uvidis. Ty véci, co ti fekla, nez odesla, to vSechno Vaha (kg) 45
bylo dilo Baldera a zbytku Bandy. Rekla to, protoze musela. Donutili ji. Ted ji jen naijit a
omluvit se ji.

Stafi (Iéta) 31
OSOBNOST
Motiv k dobrodruzstvi: Prvni nebude kopanec do slabin. Prvni bude otazka - "Kde je Alice?".
Zivotni motto: Kdyz se kaci les, létaji trisky!
OSTATNi POZNAMKY

Jidlo na 3 dny. K dispozici 50 zlatych.




Thal

Zivoty
/ kroll bojovnik 1 |18 | 35 | 52
1
: Uroven 7. |Postieh 2 | 19| 36 | 53
1
| Max. zivotti 68 |- obj. 9% 3 |20 (37|54
E Max. magu - - mech. 2% 4 | 21| 38 | 55
E Vyrazeni pfri dosazeni 1 Zivota 5 |1 22| 39| 56
1
:\ Postih 0 zaménéjak 20 zivota || 6 | 23| 40 | 57
7 | 24| 41 | 58
Sila 21 | +5 Zastraseni Vicenasobné utoky
8 | 25 | 42 | 59
Obratnost 8 -1 Poznavani artefaktt (Iniciativa
9 | 26 | 43 | 60
Odolnost 20 | +4 Pfesnost Vypad a kryt
Lécba vlastnich 10| 27 | 44 | 61
Inteligence 4 -3 Zranéni Drtivost
11 | 28 | 45 | 62
Charisma 3 -4 Odhad zbrané Priaraznost
12 | 29 | 46 | 63
Velikost C Odhad soupere Zména v berskerka
13| 30 | 47 | 64
Zbran uc utoc. 0oz M/SIV kde poznamka 12 | 31 48 | 65
tézky kyj 1 +4 -1 1-2 opasek | obouruéni, rodova
15| 32 | 49 | 66
tesak 8 -1 2 1 opasek
M/S/V - maly, stfedni, velky dostfel. U zbrani pro boj tvafi v tvar se uvede délka. 161 33 1 50 | 67
Zbroj kval. kde poznamka 17| 34| 51 68
krouzkova 5 télo oc 4
Véc Kde Poznamka
Lano 20 saht torna
Prsten ohné prst kouzelny, 4 magy/den, Ohen
Jidlo na 3 dny torna




VZHLED A PRVNi DOJEM

Nejvyznamnéjsi znak: Vy-so-ky-jak-ho-ra Oci Cerné
Nikdy ti to nefekli do o¢i, ale vzdycky jsi citil, Ze ti matka i otec vy¢itali Gnall(v osud. o
Nejstarsi, nejvétsi a nejsilngjai. A nebyl schopen ubranit Gnalla pred elfskou krysou. | Y1@Y Proridlé
Ale copak byl Brohas sam? Bylo jich vic a méli zbrané. Bracha mél vzit nohy na
ramena, byla to jeho chyba, Ze skoncil jak mrzak. Ne moje. Vyska (coul) 220
Ale neboj brasko. Prinesu ti Brohasovo oko napichnuty na jeho Sip. Tak néjak seto  |\/314 (kg) 140
fika, oko za oko, zub za zub.

Stari (Iéta) 36
OSOBNOST
Motiv k dobrodruzstvi: Uvidime, jak se bude Brohas vyhybat udertim t&zkym kyjem.
Zivotni motto: Tady neni o ¢em uvazovat!
OSTATNi POZNAMKY

K dispozici 50 zlatych.




Valandorin

Magy Zivoty
1 1
2 v vi v .

3 4 Cclovék carodéj
: 2
g : Uroven 7. |Postieh
l 3
.6, : Max. zivotu 24 |- obj. 19%
l 4
g i Max. magut 38 |- mech. 9%
il 5
::2 E Vyrazeni pfi dosazeni 4 Zivotl
: 6
::g ! Postih -2 zaménéjak 8 zivoth
14 7
::g Sila 8 -1 cteni kouzleni 95% 8
17 . odvraceni
18 Obratnost 12 0 psani nevidénych 9
;g Odolnost 11 0 18 kouzel pritelicek - kocka 10
21 .
22 Inteligence 19 | +4 11
23 .
24 Charisma 17 | +3 12
25 .
26 Velikost B 13
27 14
28 Zbran uc utoé. oz M/SIV kde poznamka
29 e
30 Okovana hul 4 -1 +1 2 ruce 15
g; Dyka (vrh) 2 0 -2 5/9/12 | opasek 16
gi Dyka (zblizka) 1 0 -2 1 opasek 17
35
36 18
37 M/S/V - maly, stfedni, velky dostfel. U zbrani pro boj tvafi v tvai se uvede délka. 19
38
Zbroj kval. kde poznamka 20
zadna 1 - oc 1
22
Véc Kde Poznamka 23
Dyka opasek
24
Hal ruka
Prsten svétla prst kouzelny, 4 magy/den, Svétlo
Jidlo na 3 dny torna




VZHLED A PRVNi DOJEM

Nejvyznamnéjsi znak: Nos trochu nahoru Oci Zelené
Zivot mé naugil, Ze &lovék potfebuje fad, jinak propadne chaosu. Zni to jako pindy L
Cirkve Stvoritele, ale je tomu tak. Jen Fad cvi€i pevnou vili a pevna vile umozni Viasy Hnédé
¢lovéku dosahnout vSech cilu. | t¢ch nemoznych. Mnoho jsem ztratil kvili chaosu. Kvdli
démonu alkoholu a neschopnosti ctit Zivota fad. Vyska (coul) 165
Jsem jiny Clovék, nez jsem byval. Za proménu jsem zaplatil straslivou cenu. A stale Vaha (kg) 65
platim. Nyni se blizi okamzik, kdy budu moci zuc¢tovat s minulosti. Pfijde uleva a
katarze? Pochybuii. Ale tfeba se mi bude lépe spat. o

Stafi (léta) 41

OSOBNOST

Motiv k dobrodruzstvi:

Zjistim, co ma Pindal nejradéji a to zni€im pfed jeho oCima.

Zivotni motto:

Neni treba mi dékovat. Vim, ze jsem dobry.

OSTATNi POZNAMKY

f_ . uéivybrana kouzla K dispozici 50 zlatych.
2. Dvefnik
3. Dym
4, Hrom a blesky
5. Hyperprostor |
6. Hyperprostor Il
7. Modré blesky
8. Najdi neviditelnost
9. Neslysitelnost do 4 sahu
10. [Oheni
11.  |Oko
12. Rozptyl kouzla
13. Tma
14. |Vodni dech
15. Zamkni
16. |Carodé&jav zamek
17. Zaklep
18. Protoplazma
Kocka
VT = 18
MAG = 12 (6 kouzel denné)
UC = (+2+2) =4
oC = (+4+1) =5
ODL = 18/+3
VEL = A
INT = 10/40




Kwaelor

Magy Zivoty
1 1 | 27
1 trpaslik chodec
: Uroven 7. |Postieh
3 : 3129
: Max. zivotu 52 |- obj. 18%
4 E 4 | 30
! Max. magut 20 |- mech. 6%
5 ! 5 | 31
. Vyrazeni pfi dosazeni 7  Zivotl
6 ! 6 | 32
B Postih -1 zaménéjak 18 zZivoth
7 7 | 33
8 Sila 17 | +3 Boj proti zvifatim Psychicka kouzla 8 | 34
9 Obratnost 9 -1 Stopovani Odhad presvédceni 9 | 35
10 Odolnost 15 | +2 Pes hlidaci Rychly pochod 10 | 36
11 Inteligence 13 | 1 Pyrokineze (4. st) Chodciiv meé 11 | 37
12 Charisma 8 -1 Kouzla hranlcar:s,ka 2 lochoéovani nestvar 12 | 38
kouzla pocestnych
13 Velikost A Liceni loveckych 13 | 39
pasti
14 Zbran uc utoé. oz M/SIV kde poznamka 14 1 40
15 chodctiv meé 10 0 0 1-2 opasek 11 magu 15 | 41
16 dyka 5 0 -2 1 opasek 16 | 42
17 kratky luk 5 0 -2 10/20/30 | zada kouzelny (+2) 17 | 43
18 M/S/V - maly, stfedni, velky dostfel. U zbrani pro boj tvafi v tvar se uvede délka. 18 | a4
19 Zbroj kval. kde poznamka 19 | 45
20 Supinové 4 télo oc 3 20 | 46
Véc Kde Poznamka 21 47
Hlidaci pes - 22 | 48
Jidlo na 3 dny torna 23 | 49
24 | 50
25 | 51
26 | 52




VZHLED A PRVNi DOJEM

Nejvyznamnéjsi znak: Péstény knir Oci Uhlové gerné
Neudélal jsem nic. Nikdo neudélal nic. VSichni tam stéli a Ze nas tam bylo! Stacil jeden, L
aby se rozhoupal. Urité by ho nasledovali dalsi. A téch p&t Smejd by skonéilo jako | V1asy Hnédé
potrava pro Cervy. Proto sis fekl, Ze uz nikdy nebudes ¢ekat, az nékdo néco udéla. Ne.
Ten fajsl zvednes ty a rubat budes palice jako prvni. Vyska (coul) 130
Bratr ti chybi. Asi nerozumnél, co se tenkrat stalo a snad ani moc netrpél. Osud chtél, Vaha (kg) 75
osud vzal.

Stafi (Iéta) 36
OSOBNOST

Motiv k dobrodruzstvi:

AZ je chytnem, potahnu je do mésta za ohlavku jako dobytek.

Zivotni motto:

Nebat se a jednat!

OSTATNi POZNAMKY

Hrani¢arska kouzla

Psychicka kouzla

Mluv se zvifaty

Najdi stopy

Najdi zvife
Neutralizuj jed
Uzdrav lehka zranéni
Uzdrav tézka zranéni
Uzdrav nemocného
Zmam osobu

Chran pfed dracim dechem

Magické zrcadlo

OSetfi zranéni chladem
OSetfi zranéni kyselinou
OSetfi zranéni ohném
Telepaticka ochrana
Uder varovani

Uder zloby

Uder nenavisti

Vladni pfirozenym vécem

Odhal vinu

Odved pozornost

Uhrandivy pohled

Uspi okoli

Zrcadlo vzpominek a melancholie

Kouzla chodcova mece

Dvojity sek

Odraz projektily
Odraz Sipy
Poskozeni zbrané
Prasatko

Svitici Cepel
Transmutace kovu
Uspani démona

Kouzla pocestnych

Ochrana pfed boufi
Ochrana pfed destém
Ochrana pfed viky
Ochrana pfed zimou
Pfivolej druida
Rozdélej ohen

Hlidaci pes

VT = 20

UC = (#2+3) = 5
oC = (+1+2) = 3
OoDL = 10/+0

VEL = A

INT = 1/-5

BOJ = 7

K dispozici 50 zlatych.




Drystana

Zivoty
1 16
¢lovék sicco
2 17
Uroven 9. |Postieh
3 18
Max. zivotu 30 |- obj. 12%
4 19
Max. magu - - mech. 6%
5 20
Vyrazeni pfri dosazeni 3  Zivotl
6 21
Postih -1 zaménéjak 10 zivotu
7 22
Sila 8 -1 Probodnuti a stielba ze zalohy 8 23
Obratnost 19 | +4 Zabiti Vrh 9 24
Odolnost 12 | 0 Sit’ Boj s dykou 10 25
. Pirevieky (59%) Splh po zdech (89%)
Inteligence | 12 | 0 Ziskani duvéry (51%) | Skok z vysky (89%) 11 26
. Objev. mech. (54%) Tichy pohyb (41%)
Charisma 16 ¥2 Objev. obj. (62%) Schov. ve stinu (66%) 12 27
. Zneskod. mech. (58%) Vybirani kapes (35%)
Velikost B Otevreni obj. (70%) Odhad lidi (-) 13 28
Zbran uc utoé. oz M/SIV kde poznamka 14 29
kratky meé 3 -1 -1 1 pochva 15 30
dyka (zblizka) 1 0 -2 1 opasek
dyka (vrh) 6 0 -2 5/9/12 | opasek
lehka kuse 8 1 -2 15/27/40 (| zada

M/S/V - maly, stfedni, velky dostfel. U zbrani pro boj tvafi v tvar se uvede délka.

Zbroj kval. kde poznamka
kozené 4 télo kouzelna oc 8
Véc Kde Poznamka
Zlodéjské nacini opasek
Prsten soudce Sparka leva ruka oficialni znak soudcovského ufadu
Jidlo na 3 dny torna




VZHLED A PRVNi DOJEM

Nejvyznamnéjsi znak: Znak? Jo tenhle prsten... Oci Zelené
Zlocin je zlo€in. Zlo je zlo. Zlo nehraje podle Zadnych pravidel. Porazit zlo mnohdy . . i
znamena hrat bez pravidel. Viasy Spinavy blond
MUj otec o vSem moc pfemyslel a na vS8em chtél vydélat. Zlataky umél spogditat, zbozi |Vyska (coul) (185
ocenit, ale vlastni Zivot a Zivot mé matky nedocenil. Vy€itam mu to, i kdyz za to
vlastné nemohl. Byl to dobry Elovék, nikdy nikomu nechtél ublizit a dobfe se o nas Vaha (kg) 75
staral. Pfesto, kdyby tenkrat dal na matku. Kdybych se tenkrat taky ozvala. VSecno
mohlo byt jinak. Jen kdyby...
Stari (1éta) 41

OSOBNOST

Motiv k dobrodruzstvi:

Otec a matka zemfeli, protoze se bali Bandy. Ja se nebojim. Ja se pomstim.

Zivotni motto:

Zlo€inci nedodrzuji zakon. Pro¢ bych méla ja?

OSTATNi POZNAMKY

K dispozici 50 zlatych.




Elariona

M/S/V - maly, stfedni, velky dostfel. U zbrani pro boj tvari v tvar se uvede délka.

Magy Zivoty
; 1 16
3 barbar ¢arodéj
2 2 | 17
5 Uroven 7. |Postieh
6 3 |18
7 Max. zivotl 30 |- obj. 24%

8 4 | 19
9 Max. magut 38 |- mech. 9%

10 5 | 20
11 Vyrazeni pfi dosazeni 5 zZivotud

12 6 | 21
13 Postih -1 zaménéjak 10 zivotu

14 7 | 22
1 |sila 8 | 1| |eteni kouzleni 85% 8 | 23
17 . odvraceni

18 Obratnost 12 | +0 psani nevidénych 9 | 24
;g Odolnost 1 | +0 18 kouzel pritelicek - kocka 10 | 25
g; Inteligence 18 | +3 11 | 26
gi Charisma 17 | +3 12 | 27
25 .

26 Velikost B 13 | 28
27

28 Zbran uc utoé. oz M/SIV kde poznamka 14 | 29
gg Okovana hul 4 -1 +1 2 ruce 15 | 30
g; Dyka (vrh) 2 0 -2 5/9/12 | opasek

33 . .

34 Dyka (zblizka) 1 0 -2 1 opasek

gg Dyky (zblizka) 2 +1 +2 1 opasek

37

38

Zbroj kval. kde poznamka
zadna 1 - oc 1
Véc Kde Poznamka
Dyky 2x opasek
Hal ruka
Prsten zeleného blesku prst magicky, 4 magy/den, Zeleny blesk
Jidlo na 3 dny torna




VZHLED A PRVNi DOJEM

Nejvyznamnéjsi znak: Vzhled sopky pred vybuchem

Oci

Hnédé

Nesnasis kfupani prsti. Kdokoliv ten zlozvyk provede v tvé blizkosti, mas co délat, aby
ses nepozvracela. Kfup. Mdloby a zablesk matciny tvafe. Nadherny usmév stfidajici
Skleb mrtvé duse.

Vlasy

Havrani ¢ern

Vys$ka (coul) 175
Otec je hlava rodiny. A kdyZ neni otce, nejstar$i musi nastoupit. Tak to fikaval tv(ij déd.
Ale tenkr.ét jsi selhala. Oltec byl pry€ a tys syoji povin.nost nesplnilg. Laana umiela ~ |vaha (kg) 95
dvakrat, jak kruté pro nejlepsi Zenu tvého Zivota. Nejprve rukou Pindala a potom... Ani
jednomu skonu jsi nezabranila.
Stafi (Iéta) 31

OSOBNOST
Motiv k dobrodruzstvi: Tentokrat nebudes$ nec¢inna a pomstis§ Laanu. Pindal i ostatni dostanou provaz.
Zivotni motto: Nejsem nejlepsi. O to vic se musim snazit.
OSTATNi POZNAMKY

f_ — stFeYaybrana kouzla K dispozici 50 zlatych.

2. Hyperprostor |

3. Hyperprostor |l

4, Cizi jazyk

5. Cizi oCi

6. Let

7. Metamorfoza

8. Nebezpecné ovoce

9. Neviditelnost do 4 sahl

10. |Preloz

11.  |Rychlost

12.  |Svétlo

13. |Zaklep

14. |Zelené blesky

15. Zlom kouzlo

16. |Ticho

17.  |Rozptyl kouzla

18. Protoplazma
Kocka

VT = 18

MAG = 12 (6 kouzel denné)

UC = (+2+2) =4

oC = (+4+1) =5

ODL = 18/+3

VEL = A

INT = 10/40




Lyndoria

Magy Zivoty

1 1| 24
! barbar druid
: Uroven 7. |Postieh

3 i 3 | 26
: Max. zivotu 45 |- obj. 21%

4 E 4 | 27
! Max. magut 26 |- mech. 8%

5 ! 5 | 28
! Vyrazeni pfi dosazeni 6 Zivotl

6 ! 6 | 29
9 Postih -1 zaménéjak 15 zZivotl

7 7 | 30

8 Sila 17 | +3 | |Boj proti zvifatam  |\\ePrirozené chovani | | o | 4

zvirat

9 Obratnost 10 0 Stopovani Odvraceni zvirat 9 | 32

10 Odolnost 14 | #1 Pes lovecky Ocisténi 10 | 33

11 Inteligence 16 | +2 Telekineze (4. st) Druidova zbran 11 | 34

12 Charisma 4 | 3| |Kouzlahranicarskaalp, o0 idanipogasi | | 12 | 35

druidova lesni
13 Velikost B Licent loveckych 13 | 36
pasti

14 Zbran uc utoé. oz M/SIV kde poznamka 14 | 37

15 druidova hul 10 -2 +2 2 ruce 15 | 38

16 dlouhy luk 5 +1 -2 15/30/50 | zada 16 | 39

17 prak 6 -1 -2 9/16/25 | opasek kouzelny (+2) 17 | 40

18 M/S/V - maly, stfedni, velky dostfel. U zbrani pro boj tvafi v tvar se uvede délka. 18 | a1

19 Zbroj kval. kde poznamka 19 | 42

20 kozené 3 télo oc 3 20 | 43

21 Véc Kde Poznamka 21 44

22 Lovecky pes - 22 | 45

23 Jidlo na 3 dny torna 23

24

25

26




VZHLED A PRVNi DOJEM

Nejvyznamnéjsi znak: Budouci vysoka soudni Ufednice  |O¢i Hnédé
Smrt dvojCete neni obyCejna smrt. Je to smrt Casti tvé duse, ktera pouze Zila v jiném L
tsle. Sandor tu mél byt s tebou navzdy. Nerozluéna dvojice, dokonaly tandem. Osud | V/asy Hnédé
tomu chtél jinak. Ne osud, ale Vitar. To on zabil Sandora. A je Gplné jedno, Ze to bylo v
¢estném souboiji. Se Zlocginci se preci nebojuje v Eestnych soubojich! Zloginci se soudi |VySka (coul) 200
a vési na Sibenicich.

. . . iy . . Vaha (kg) 75
Az chytneme Vitara a tu jeho smecku, bude souzen. A po pravu odsouzen. Kazdy
zlo¢in mu bude pfipomenut a zapocitan. Tak bude.

Stafi (Iéta) 56

OSOBNOST

Motiv k dobrodruzstvi:

Citim z ostatnich touhu po krvi, touhu po odplaté. Bude tézké je udrzet na uzdé.

Zivotni motto:

Pravo a poradek. Tak se odliSujeme od téch, co stihame.

OSTATNi POZNAMKY

Hrani¢arska kouzla

Druidova lesni kouzla

Mluv se zvifaty

Najdi stopy

Najdi zvife

Neutralizuj jed

Uzdrav lehka zranéni
Uzdrav tézka zranéni
Uzdrav nemocného
Zmam osobu

Chran pfed dracim dechem
Magické zrcadlo

OSetfi zranéni chladem
OSetfi zranéni kyselinou
OS3etfi zranéni ohném
Telepaticka ochrana
Uder varovani

Uder zloby

Uder nenavisti

Ukryt

K dispozici 50 zlatych.

Cit dfeva

Cit kamene
Cit vody

Cit zemé
Hnév lesa
Laska lesa
Najdi bytost
Orientace
Temnota
Pfivolej druida

Pomocna lesni kouzla

Pfani

Lovecky pes

NT = 12

UC = (#2+3) = 5
OoC = (+2+2) = 4
ODL = 11/+0

VEL = A

INT = 1/-5

BOJ = 8




Morvaing

Magy Zivoty

T 1] 2
T T 11 hobit theurgh
HERE 2 | 27
T : Uroven 7. |Postieh
1 1 | 3 28
T : Max. zivotu 45 |- obj. 12%
1 1 E 4 29
1 11! Magt 400 |- mech. 11%
1 1 ! 5 30
1 11 Vyrazeni pfi dosazeni 6 Zivotl
11| 6 | 31
1 171\ Postih -1 zaménéjak 15 zZivotl
1 1 7 32
:: :: Sila 6 -2 Odolnost viéi jedam |Lécivé lektvary 8 | 33
:: :: Obratnost 20 | +4 Vidéni magenergie (Welfovy lektvary 9 | 34
:: :: Odolnost 16 | +2 Lucba Poslové zivlt 10 | 35
g g Inteligence 12 | 0 Unava 11 | 36
g g Charisma 10 0 Elementalové 12 | 37
: : Velikost A Astralni sféry 13 | 38
4 4
4 4 Zbran uc utoé. oz M/SIV kde poznamka 14 | 39
g g palcat 5 +1 -1 1 opasek kouzelny (+2) 15 | 40
g g tesak 1 -1 -2 1 opasek 16 | 41
8 8 M/S/V - maly, stfedni, velky dostiel. U zbrani pro boj tvafi v tvar se uvede délka.
8 8 17 | 42
8 8 Zbroj kval. kde poznamka . 18 | 43
8 8 . . . oC 7
10 10 kozené 3 télo
10 1 10 19 | 44
10 | 10 Véc Kde - Poﬂznémkav : 20 | 45
10 | 10 lementalni hl ruk kapacita 100 magu, na zacatku
15 | 15 elementa ! uxa dobrodruzstvi obsahuje 100 magu 21
:II g :II g astron torna
15115 alchymistova truhla torna 228 ;Tz%?ovin 22

1x lektvar rudého kfize 2x medovina 2x zvifeci mo¢ 23

1x lektvar bilé hvézdy truhla s flakénk 2x olej 2x pivo 24

1x lektvar obfi sily ru aszlz dc;/n ya 2x zviteci mléko 2x most

1x lektvar metamorféza 2x Cervené vino 6x flakdnek 25

1x lektvar rychlosti 2x ocet 5x svitek




VZHLED A PRVNi DOJEM

Nejvyznamnéjsi znak: Usklebek z kterého mrazi Oci Modré
Deset let pfemysleni, co jsi mohla udélat jinak. Tenkrat, kdyz pfisli poprvé, jsi méla
sklopit usi a cely to nepodélat. Ale ne, ty sis hrala na machra. A odnesla to Alice. Kdyz |V/asy Blond
prisli znovu, sklopila jsi ui rovnou a zase to odnesla Alice. Odhadnout situaci, to nikdy
nebyla tva silna stranka. A odnesla to Alice. Boze, co ji udélali! Vyska (coul) 80
Alici stale milujes a doufas, Ze ji jesté uvidis. Ty véci, co ti fekla, nez odesla, to vSechno Vaha (kg) 45
bylo dilo Baldera a zbytku Bandy. Rekla to, protoze musela. Donutili ji. Ted ji jen naijit a
omluvit se ji.

Stafi (Iéta) 31
OSOBNOST
Motiv k dobrodruzstvi: Prvni nebude kopanec do slabin. Prvni bude otazka - "Kde je Alice?".
Zivotni motto: Kdyz se kaci les, létaji trisky!
OSTATNi POZNAMKY

Jidlo na 3 dny. K dispozici 50 zlatych.




Thala

Zivoty
/ kroll bojovnik 1 |18 | 35 | 52
1
: Uroven 7. |Postieh 2 | 19| 36 | 53
1
| Max. zivotti 68 |- obj. 9% 3 |20 (37|54
E‘_ Max. magu - - mech. 2% 4 | 21| 38 | 55
E Vyrazeni pfri dosazeni 1 Zivota 5 |1 22| 39| 56
1
:\ Postih 0 zaménéjak 20 zivota || 6 | 23| 40 | 57
7 | 24| 41 | 58
Sila 21 | +5 Zastraseni Vicenasobné utoky
8 | 25 | 42 | 59
Obratnost 8 -1 Poznavani artefaktt (Iniciativa
9 | 26 | 43 | 60
Odolnost 20 | +4 Pfesnost Vypad a kryt
Lécba vlastnich 10| 27 | 44 | 61
Inteligence 4 -3 Zranéni Drtivost
11 | 28 | 45 | 62
Charisma 3 -4 Odhad zbrané Priaraznost
12 | 29 | 46 | 63
Velikost C Odhad soupere Zména v berskerka
13| 30 | 47 | 64
Zbran uc utoc. 0oz M/SIV kde poznamka 12 | 31 48 | 65
tézky kyj 1 +4 -1 1-2 opasek | obouruéni, rodova
15| 32 | 49 | 66
tesak 8 -1 2 1 opasek
M/S/V - maly, stfedni, velky dostfel. U zbrani pro boj tvafi v tvar se uvede délka. 161 33 1 50 | 67
Zbroj kval. kde poznamka 17| 34| 51 68
krouzkova 5 télo oc 4
Véc Kde Poznamka
Lano 20 saht torna
Prsten ohné prst kouzelny, 4 magy/den, Ohen
Jidlo na 3 dny torna




VZHLED A PRVNi DOJEM

Nejvyznamnéjsi znak: Vy-so-ka-jak-ho-ra Oci Cerné
Nikdy ti to nefekli do oéi, ale vzdycky jsi citila, Ze ti matka i otec vycitali Gnalllv osud. o
Nejstarsi, nejvétsi a nejsilngjai. A nebyla schopna ubranit Gnalla pred elfskou krysou. |Y1@Y Proridlé
Ale copak byl Brohas sam? Bylo jich vic a méli zbrané. Bracha mél vzit nohy na
ramena, byla to jeho chyba, Ze skoncil jak mrzak. Ne moje. Vyska (coul) 220
Ale neboj brasko. Prinesu ti Brohasovo oko napichnuty na jeho Sip. Tak néjak seto  |\/314 (kg) 140
fika, oko za oko, zub za zub.

Stari (Iéta) 36
OSOBNOST
Motiv k dobrodruzstvi: Uvidime, jak se bude Brohas vyhybat udertim t&zkym kyjem.
Zivotni motto: Tady neni o ¢em uvazovat!
OSTATNi POZNAMKY

K dispozici 50 zlatych.




Valandoring

Magy Zivoty
. 1
3 ! ¢lovék ¢arodéj

1
I 2
g : Uroven 7. |Postfeh
i 3
1
.6, : Max. zivotu 24 |- obj. 19%
: 4
g E Max. magut 38 |- mech. 9%
! 5
::2 E Vyrazeni pfi dosazeni 4 Zivotl
! 6
::g § Postih -2 zaménéjak 8 zivoth
14 7
15 , e s : aEo
16 Sila 8 -1 cteni kouzleni 95% 8
17 . odvraceni
18 Obratnost 12 0 psani nevidénych 9
;g Odolnost 11 0 18 kouzel pritelicek - kocka 10
21 Inteligence 19 | +4 1
22 9
23 .
24 Charisma 17 | +3 12
25 .
26 Velikost B 13
27 14
28 Zbran uc utoé. oz M/SIV kde poznamka
29 Okovana hul 4 -1 +1 2 ruce 15
30
g; Dyka (vrh) 2 0 -2 5/9/12 | opasek 16
33 . .
34 Dyka (zblizka) 1 0 -2 1 opasek 17
35
36 18
37 M/S/V - maly, stfedni, velky dostfel. U zbrani pro boj tvafi v tvai se uvede délka. 19
38
Zbroj kval. kde poznamka
ocC 1 20
zadna 1 -
22
Véc Kde Poznamka 23
Dyka opasek
24
Hal ruka
Prsten svétla prst kouzelny, 4 magy/den, Svétlo
Jidlo na 3 dny torna




VZHLED A PRVNi DOJEM

Nejvyznamnéjsi znak: Nos trochu nahoru Oci Zelené
Zivot mé naugil, Ze &lovék potfebuje fad, jinak propadne chaosu. Zni to jako pindy L
Cirkve Stvoritele, ale je tomu tak. Jen Fad cvi€i pevnou vili a pevna vile umozni Viasy Hnédé
¢lovéku dosahnout v§ech cild. | t¢ch nemoznych. Mnoho jsem ztratila kvali chaosu.
Kvili démonu alkoholu a neschopnosti ctit Zivota fad. Vyska (coul) 165
Jsem jiny Clovék, nez jsem byvala. Za proménu jsem zaplatila straslivou cenu. A stale  |\/414 (kg) 65
platim. Nyni se blizi okamzik, kdy budu moci zuc¢tovat s minulosti. Pfijde uleva a
katarze? Pochybuii. Ale tfeba se mi bude lépe spat. o

Stafi (Iéta) 41

OSOBNOST

Motiv k dobrodruzstvi:

Zjistim, co ma Pindal nejradéji a to zni€im pfed jeho oCima.

Zivotni motto:

Neni treba mi dékovat. Vim, ze jsem dobra.

OSTATNi POZNAMKY

f_ . uéivybrana kouzla K dispozici 50 zlatych.
2. Dvefnik
3. Dym
4, Hrom a blesky
5. Hyperprostor |
6. Hyperprostor Il
7. Modré blesky
8. Najdi neviditelnost
9. Neslysitelnost do 4 sahu
10. [Oheni
11.  |Oko
12. Rozptyl kouzla
13. Tma
14. |Vodni dech
15. Zamkni
16. |Carodé&jav zamek
17. Zaklep
18. Protoplazma
Kocka
VT = 18
MAG = 12 (6 kouzel denné)
UC = (+2+2) =4
oC = (+4+1) =5
ODL = 18/+3
VEL = A
INT = 10/40




Kwaeloring

Magy Zivoty
1 1 | 27
' trpaslik chodec
: Uroven 7. |Postieh
3 : 3129
: Max. zivotu 52 |- obj. 18%
4 E 4 | 30
! Max. magut 20 |- mech. 6%
5 : 5 | 31
! Vyrazeni pfi dosazeni 7  Zivotl
6 ! 6 | 32
i Postih -1 zaménéjak 18 zZivoth
7 7 | 33
8 Sila 17 | +3 Boj proti zvifatim Psychicka kouzla 8 | 34
9 Obratnost 9 -1 Stopovani Odhad presvédceni 9 | 35
10 Odolnost 15 | +2 Pes hlidaci Rychly pochod 10 | 36
11 Inteligence 13 | 1 Pyrokineze (4. st) Chodciiv meé 11 | 37
12 Charisma 8 -1 Kouzla hranlcar:s,ka 2 lochoéovani nestvar 12 | 38
kouzla pocestnych
13 Velikost A Liceni loveckych 13 | 39
pasti
14 Zbran uc utoé. oz M/SIV kde poznamka 14 1 40
15 chodctiv meé 10 0 0 1-2 opasek 11 magu 15 | 41
16 dyka 5 0 -2 1 opasek 16 | 42
17 kratky luk 5 0 -2 10/20/30 | zada kouzelny (+2) 17 | 43
18 M/S/V - maly, stfedni, velky dostfel. U zbrani pro boj tvafi v tvar se uvede délka. 18 | a4
19 Zbroj kval. kde poznamka 19 | 45
20 Supinové 4 télo oc 3 20 | 46
Véc Kde Poznamka 21 47
Hlidaci pes - 22 | 48
Jidlo na 3 dny torna 23 | 49
24 | 50
25 | 51
26 | 52




VZHLED A PRVNi DOJEM

Nejvyznamnéjsi znak: Pésténé copanky Oci Uhlové &erné
Neudélala jsem nic. Nikdo neudélal nic. VSichni tam stali a Ze nas tam bylo! Stagil L
jeden, aby se rozhoupal. Uréité by ho nasledovali dal$i. A téch pét smejdu by skoncilo |12y Hnédé
jako potrava pro Cervy. Proto sis fekla, Ze uz nikdy nebude$ &ekat, az nékdo néco
udéla. Ne. Ten fajsl zvednes ty a rubat bude$ palice jako prvni. Vyska (coul) 130
Bratr ti chybi. Asi nerozumnél, co se tenkrat stalo a snad ani moc netrpél. Osud chtél, Vaha (kg) 75
osud vzal.

Stafi (Iéta) 36
OSOBNOST

Motiv k dobrodruzstvi:

AZ je chytnem, potahnu je do mésta za ohlavku jako dobytek.

Zivotni motto:

Nebat se a jednat!

OSTATNi POZNAMKY

Hrani¢arska kouzla

Psychicka kouzla

Mluv se zvifaty

Najdi stopy

Najdi zvife

Neutralizuj jed

Uzdrav lehka zranéni
Uzdrav téZka zranéni
Uzdrav nemocného
Zmam osobu

Chran pfed dracim dechem
Magické zrcadlo

OSetfi zranéni chladem
OSetfi zranéni kyselinou
OSetfi zranéni ohném
Telepaticka ochrana
Uder varovani

Uder zloby

Uder nenavisti

Vladni pfirozenym vécem

Odhal vinu
Odved pozornost
Uhrandivy pohled
Uspi okoli

Zrcadlo vzpominek a melancholie

Kouzla chodcova mece

Dvojity sek

Odraz projektily
Odraz Sipy
Poskozeni zbrané
Prasatko

Svitici Cepel
Transmutace kovu
Uspani démona

Kouzla pocestnych

Ochrana pfed boufi
Ochrana pfed destém
Ochrana pfed viky
Ochrana pfed zimou
Pfivolej druida
Rozdélej ohen

Hlidaci pes

VT = 20

UC = (#2+3) = 5
oC = (+1+2) = 3
OoDL = 10/+0

VEL = A

INT = 1/-5

BOJ = 7

K dispozici 50 zlatych.




