Drystan

Zivoty
1 15
\ ¢lovék sicco
\ 2 16
: Uroven 8. | Postieh
: 3 17
Max. Zivotu 27 | - obj. 12%
! 4 18
! Max. magu - - mech. 6%
! 5 19
: Vyrazeni pfri dosazeni 3  Zivotl
! 6 20
. Postih -1 zaménéjak 6 zZivotu
7 21
Sila 8 -1 Probodnuti a strelba ze zalohy 8 22
Obratnost 19 | +4 Zabiti Vrh 9 23
Odolnost 12 | 0 Sit’ Boj s dykou 10 24
. Prevleky (52%) Splh po zdech (87%)
Inteligence | 12 | 0 Ziskani davéry (45%) | Skok z vysky (87%) 11 25
. Objev. mech. (50%) Tichy pohyb (39%)
Charisma | 16 | +2 Objev. obj. (59%) Schov. ve stinu (64%) 12 26
. ZnesSkod. mech. (55%) Vybirani kapes (33%)
Velikost B Otevieni obj. (67%) Odhad lidi (-) 13 27
Zbran uc utoé. oz M/SIV kde poznamka 14
kratky meé 3 -1 -1 1 pochva
dyka (zblizka) 1 0 -2 1 opasek
dyka (vrh) 6 0 -2 5/9/12 | opasek
lehka kuse 8 1 -2 15/27/40 zada

M/S/V - maly, stfedni, velky dostfel. U zbrani pro boj tvafi v tvar se uvede délka.

Zbroj kval. kde poznamka
kozené 4 télo kouzelna oc 8
Véc Kde Poznamka
Zlodéjské nadini opasek
Prsten soudce Sparka leva ruka oficialni znak soudcovského ufadu
Jidlo na 3 dny torna




VZHLED A PRVNi DOJEM

Nejvyznamnéjsi znak: Znak? Jo tenhle prsten... Oci Zelené
Drystan, $éf exekutivni skupiny soudce Sparka. Praci déla poctivé. VSak slozil Viasy Spinavy blond
vSechny potiebné zkousky a pravo ma v maliku. | kdyz je pravda, Ze by ho obc¢as
mohl vySkrabnout a preéist si par paragrafl. Treba jaka prava ma zadrzeny Vyska (coul) [ 185
podeziely i kde konéi jeho pravomoce soudniho ufednika.

L L. . i . Vaha (kg) 75
Na druhou stranu, Drystan ma vysledky. A bez velkych Skraloupu, které by nesly
zahladit.

Stafi (Iéta) 40

OSOBNOST

Motiv k dobrodruzstvi: dokazat, e ma navrch.

Dystan miluje svoji praci. Dava mu smysl. Odhalit podstatu zlo€inu, zase si

Zivotni motto: Zlo€inci nedodrzuji zakon. Pro¢ bych mél ja?
Drystan je loajalni. Své hranice si obCas uréuje po svém a nema rad, kdyz mu do
Vztah k aGradu: toho nékdo keca. Dokud ma vysledky, pro¢ by mél poslouchat néjaké vygitky na
své metody...

OSTATNi POZNAMKY

K dispozici 400 zlatych (50 vlastnich, 350 soudce Sparka na ufedni "zalezitosti").

TFi specialni svitky na spojeni s Ufadem soudce Sparka (expresni doru¢eni do 24 hodin).




Elarion

Magy Zivoty
1 1
2 v ws 2

barbar ¢arodéj

3 3
4 ., . . 4
5 Uroven 6. Postieh 5
6 - o . o 6
7 Max. zivotu 27 | -obj. 24% 7
8 . ] 8
9 Max. magu 33 | - mech. 9% 9
:: 2 Vyrazeni pfri dosazeni 3  Zivotl :: 2
12 . L - . 12
13 Postih -1 zaménéjak 9 zivotu 13
14 14
15 , we . P 15
16 Sila 8 -1 cteni kouzleni 85% 16
17 . odvraceni 17
18 Obratnost 12 | +0 psani nevidénych 18
;g Odolnost 1 | +0 15 kouzel pritelicek - ko¢ka ;g
21 . 21
22 Inteligence | 18 | +3 22
23 . 23
24 Charisma 17 | +3 24
25 . 25
26 Velikost B 26
27 27
28 Zbran uc utoé. oz M/SIV kde poznamka
29 -
30 Okovana hl 4 -1 +1 2 ruce
g; Dyka (vrh) 2 0 -2 5/9/12 | opasek
33 Dyka (zblizka) 1 0 -2 1 opasek

Dyky (zblizka) 2 +1 +2 1 opasek

M/S/V - maly, stfedni, velky dostfel. U zbrani pro boj tvafi v tvaF se uvede délka.
Zbroj kval. kde poznamka
zadna 1 - oc 1
Véc Kde Poznamka

Dyky 2x opasek

Hal ruka

Prsten zeleného blesku prst magicky, 4 magy/den, Zeleny blesk

Jidlo na 3 dny torna




VZHLED A PRVNi DOJEM

Nejvyznamnéjsi znak:

Vzhled sopky pred vybuchem Oci Hnédé

Elarion nikdy nedosahoval "vykon(", jako jini ¢arodéjové. Na lukrativni misto v
nékterém z cechu ¢i Slechtickych rodin mohl zapomenout. Na ¢arodéje byl vzdy

Vlasy Havrani ¢ern

"chudy jemnych ryst". Docela jej pfekvapilo, kdyz jej pfijali do ufadu. Hlavné Drystan Vyska (coul) 175

byl nadSeny. Pry "pfesné takového ¢arodéje potiebu;ji". Nikdy Elarionovi nevysvétlil,
co tim uplné myslel, ale bylo mu to jedno.

Elarion si prace vazi a snazi se Cinit vSe tak, aby o ni nepfiSel. Dodrzuje pfedpisy a
postupuje tak, aby kazdy pfipad dostal soudce Spark v "masli¢kach".

Vaha (kg) 95

Stafi (Iéta) 50

OSOBNOST

Motiv k dobrodruzstvi:

Dalsi pfilezitost ukazat, ze jsem dobry arodéj a Ufednik prava.

Zivotni motto:

Nejsem nejlepsi. O to vic se musim snazit.

Vztah k uradu:

Nékdy je tézké poslouchat Drystana, kdyz déla takové prisery. Zatim dobry.

OSTATNi POZNAMKY

f. BiA St\F/;t;rana kouzia K dispozici 50 zlatych.
2. Hyperprostor |
3. Hyperprostor Il
4. Cizi jazyk
5. Cizi o€i
6. Let
7. Metamorfoza
8. Nebezpecné ovoce
9. Neviditelnost do 4 sahl
10. Preloz
11. Rychlost
12. Svétlo
13. Zaklep
14. Zelené blesky
15. Zlom kouzlo
Kocka
VT = 18
MAG = 12 (6 kouzel denné)
UC = (#2+2) =4
oC = (+4+1) =5
ODL = 18/+3
VEL = A
INT = 10/+0




Lyndor

Magy Zivoty
1 T e e Ty e S e e ] Y ;
! barbar druid 3
2 I
i Uroven 6. | Postieh g
3 |
| Max. zivotd | 39 | - obj. 21% 5
4 l
: Max. magu 23 | -mech. 8% g
5 l
: Vyrazeni pfri dosazeni 5 Zivotl ::2
6 |
; Postih -1 zaménéjak 13 zZivotd ::g
! 14
8 Sila 17 | +3 Boj proti zvifatim Ne’?rlrozene chovani 15
zvirat 16
9 Obratnost 10 0 Stopovani Odvraceni zvirat ::;
10 Odolnost 14 | #1 Pes lovecky Ocisténi ;g
11 Inteligence | 16 | +2 Telekineze (3. st) Druidova zbran g;
. Kouzla hranic¢arska a | . st % x 23
12 Charisma 4 -3 druidova lesni Predpovidani pocasi 24
13 Velikost B Llcer'u loveckych 25
pasti 26
14 27
Zbran uc utoé. oz M/SIV kde poznamka 28
15 druidova hul 10 -2 +2 2 ruce gg
16 dlouhy luk 5 +1 -2 15/30/50 | zada g;
17 prak 6 -1 -2 9/16/25 | opasek kouzelny (+2) gi
18 M/S/V - maly, stfedni, velky dostfel. U zbrani pro boj tvafi v tvar se uvede délka. 35
36
19 37
Zbroj kval. kde poznamka 38
20 kozené 3 télo oc 3 39
21
Véc Kde Poznamka
22 Lovecky pes -
23 Jidlo na 3 dny torna




VZHLED A PRVNi DOJEM

Nejvyznamnéjsi znak: Budouci vysoky soudni urednik Ogi Hnédé
Lyndor v sobé& nezapfe starou skolu. Kdyz mu tohle nékdo fekne, citi se polichocen. | V1asy Hnédé
Ostatni v ném spiSe vidi druida, co nerozumi dnesnimu svétu. Furt Ipi na
pravidlech, které tak svazuji ruce! Asi je to i tim, Ze je druid. Ty jejich ritualy jsou Vyska (coul) 200
preci jen podobné tém pravidlim, co musi Ufednici dodrzovat...

o . : - , . Vaha (kg) 75
Lyndor je sice dost €asto Drystanovi opozici, na druhou stranu skupinu nejednou
"podrzel". To kdyz si vySlapli na nékoho, kdo se zacCal ohanét pravidly, vyhlaskami a o
zakony. Jo, Lyndora to soudcovské kieslo nem(iZze minout... Stari (leta) 95

OSOBNOST

Motiv k dobrodruzstvi:

Takhle daleko od Stone znamena jediné. Drystan se urve ze fetézu a bude na

mé, abych do dalekych kon¢in pfinesl| pravo.

Zivotni motto:

Pravo a poradek. Tak se odliSujeme od téch, co stihame.

Vztah k aradu:

Naprosta loajalita podporena touhou ziskat vyssi (a teplejSi) misto v hierarchii

Uradu.

OSTATNi POZNAMKY

Hranic¢arska kouzla

Druidova lesni kouzla

Mluv se zvifaty

Najdi stopy

Najdi zvife

Neutralizuj jed

Uzdrav lehka zranéni
Uzdrav tézka zranéni
Uzdrav nemocného
Zmam osobu

Chran pfed draCim dechem
Magické zrcadlo

OSetfi zranéni chladem
OSetfi zranéni kyselinou
OSetfi zranéni ohném
Telepaticka ochrana
Uder varovani

Uder zloby

Uder nenavisti

Ukryt

K dispozici 50 zlatych.

Cit dfeva
Cit kamene
Cit vody

Cit zemé
Hnév lesa
Laska lesa
Najdi bytost
Orientace
Pouto krve
Pouto lasky
Pouto Zivota
Temnota
Pfivolej druida

Pomocna lesni kouzla

BOJ = 8

Prani

Prosba

Stesk

Narek

Lovecky pes

2NT = 12

UC = (#2+3) = 5
oC = (+2+2) = 4
ODL = 11/+0

VEL = A

INT = 1/-5




Magy

Morvain

________________

- e e e =

- ===

-

-

Zivoty

hobit theurgh

21

Uroven 6.

Postieh

22

Max. zivotu 39

- obj. 12%

23

350

Magu

- mech. 11%

24

Vyrazeni pfri dosazeni

5 Zivotl

25

-

Postih -1

zaméné jak 13

Zivotu

26

27

Sila 6

Odolnost vucéi
jedim

Lécivé lektvary

28

Obratnost 20

Vidéni magenergie

Welfovy lektvary

29

Odolnost 16

Lucba

Poslové zivia

10

30

Inteligence | 12

Unava

11

31

Charisma 10

Elementalové

12

32

Velikost A

Astralni sféry

13

33

Zbran

utoc.

oz M/SIV

kde

poznamka

14

34

palcat 5

+1

-1 1

opasek

kouzelny (+2)

15

35

tesak 1

-1

-2 1

opasek

16

36

M/S/V - maly, stfedni, velky dostfel. U zbrani pro boj tvari v tvar se uvede délka.

17

37

Zbroj kval.

kde

poznamka

kozené 3

télo

ocC 7

18

38

19

39

Véc

Kde

Poznamka

elementalni hal

ruka

kapacita 100 magu, na zaCatku
dobrodruzstvi obsahuje 100 magu

20

astron

torna

alchymistova truhla

torna

350 magu
350 zl surovin

1x lektvar rudého krize

1x lektvar bilé hvézdy

1x lektvar obfi sily

1x lektvar metamorféza
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1x lektvar rychlosti

2x medovina 2x zvireci mod&
2x olej 2x pi
truhla s flakénky a X0 e{ — X prCj
zéklady 2x zvireci mléko 2x most
2x ¢ervené vino 6x flakdnek
2x ocet 5x svitek




VZHLED A PRVNi DOJEM

Nejvyznamnéjsi znak: Usklebek z kterého mrazi Oci Modré
Morvain je zahadou. Obgas si &lovék Fika, jestli ten maly skiet nepatfi k t&m Viasy Blond
"druhym". Vzdycky agilni "posunout” véci kupfedu. A Ze ob¢as dojde k "omylu"?

Chyby se stavaji. Omlouvame se, pfisté si dame pozor. Drystan umi spoustu véci Vyska (coul) 80
vyzehlit, stejné jako Lyndor se svymi paragrafy...
- y e e s - Vaha (kg) 45
A v nejhorSim se do toho vzdycky mazu vlozit ja. Jesté se to nestalo, ale proc si
kazit kariéru néjakymi "vySetfovacimi komisemi". o
Stari (leta) 30

OSOBNOST

Motiv k dobrodruzstvi:

DalSi akce, dalSi vzruseni. Ach ty pfekvapené obliCeje, kdyz z nich ty pfiznani s

nasi pomoci vylézaji.

Zivotni motto:

Kdyz se kaci les, létaji trisky!

Vztah k uradu:

Jaké by to bylo "na druhé strané"? Haha, dobry vtip. Vzdyt uz to vim.

OSTATNi POZNAMKY

Jidlo na 3 dny. K dispozici 50 zlatych.




Thal

Zivoty
kroll bojovnik 1|16 | 31 | 46
Uroven 6. | Postieh 2 | 17 | 32 | 47
Max. zivotu 59 | -obi. 9% 3 118 | 33 | 48
Max. magu - - mech. 2% 4 | 19| 34 | 49
Vyrazeni pfri dosazeni 1 Zivota 5120 | 35| 50
Postih 0 zaménéjak 19 zivotl 6 | 21| 36 | 51
7 | 22| 37 | 52
Sila 21 | +5 Zastraseni Vicenasobné utoky
8 | 23| 38 | 53
Obratnost 8 -1 Poznavani artefaktti | Iniciativa
9 | 24| 39| 54
Odolnost 20 | +4 Presnost Vypad a kryt
Lécba vlastnich 10125 40 | 55
Inteligence 4 -3 Zranéni Drtivost
11 | 26 | 41 | 56
Charisma 3 -4 Odhad zbrané Priraznost
12 | 27 | 42 | 57
Velikost C Odhad soupere Zména v berskerka
13 | 28 | 43 | 58
Zbran uc utoc. 0oz M/SIV kde poznamka 14 | 20 | 44 | 59
tézky kyj 1 +4 -1 1-2 opasek | obouruéni, rodova
15 | 30 | 45
tesak 8 -1 2 1 opasek

M/S/V - maly, stfedni, velky dostfel. U zbrani pro boj tvafi v tvar se uvede délka.

Zbroj kval. kde poznamka
krouzkova 5 télo oc 4
Véc Kde Poznamka
Lano 20 sahu torna
Prsten ohné prst kouzelny, 4 magy/den, Oheri
Jidlo na 3 dny torna




VZHLED A PRVNi DOJEM

Nejvyznamnéjsi znak: Vy-so-ky-jak-ho-ra Oci Cerné
Pomahat a chranit. Jednoduse mlatit je hlava nehlava. Drystan nebo nékdo jiny z Viasy Proridlé
party zaveli a jdu na to. VétSinou mam nékoho chytit. Nebo opatrné znehybnit.
Nékdy se to nepovede podle Lyndorovo predstav, ale Drystan je vétSinou Vyska (coul) | 220
spokojeny.
Vaha (kg) 140
Stafi (léta) 35
OSOBNOST

Motiv k dobrodruzstvi:

Jsem uzite€nej a chlapi mé potfebujou.

Zivotni motto:

Tady neni o éem uvazovat!

Vztah k uradu:

Mama je na mé pysna, ze jsem to dotahl az na Ufednika. Praci si povazuji a

Drystan mi vzdycky fekne, co je potfeba.

OSTATNIi POZNAMKY

K dispozici 50 zlatych.




Valandorin

Magy Zivoty
1 1
2 - vy w v
3 \ clovek carodeéj

j 2
1
g : Uroven 6. | Postieh
| 3
?, Max. Zivotti 21 | - obj. 19%
I 4
g i Max. magu 33 | - mech. 9%
! 5
::2 ! Vyrazeni pfri dosazeni 4 Zivoty
! 6
1
::g 7 5 Postih -2 zaménéjak 7 zivotu
o !
L Sila g8 | -1 Eteni kouzleni 95% 8
17 . odvraceni
18 Obratnost 12 0 psani nevidénych 9
;g Odolnost 11 0 15 kouzel pritelicek - ko¢ka 10
21 .
22 Inteligence | 19 | +4 11
23 .
24 Charisma 17 | +3 12
25 .
26 Velikost B 13
27 14
28 Zbran uc utoé. oz M/SIV kde poznamka
29 -
30 Okovana hil 4 -1 +1 2 ruce 15
g; Dyka (vrh) 2 0 -2 5/9/12 | opasek 16
33 Dyka (zblizka) 1 0 -2 1 opasek 17
18
M/S/V - maly, stfedni, velky dostfel. U zbrani pro boj tvafi v tvaF se uvede délka. 19
Zbroj kval. kde poznamka 20
zadna 1 - oc 1
21
Véc Kde Poznamka
Dyka opasek
Hul ruka
Prsten svétla prst kouzelny, 4 magy/den, Svétlo
Jidlo na 3 dny torna




VZHLED A PRVNi DOJEM

Nejvyznamnéjsi znak: Nos trochu nahoru Oci Zelené
Valandorin se trochu vymyka. Jako by do druziny ani nepatfil. Chybi mu ak&nost a Viasy Hnéde
viditelné "zapaleni" pro véc. Nic nechce uspéchat, vSechno chce promyslet. Asi si o
sobé hodné mysli, asi jako kazdy ¢arodéj (kromé Elariona). Jo a furt cituje z pfedpist! | VySka (coul) 165
Vétsinou je k nesneseni a jeho kazani vyslovené s**ou, na druhou stranu jiz :

L b A o o Vaha (kg) 65
mnohokrat ukazal, Ze o "pfipadech" pfemysli a tam, kde nestacila hruba sila, pomohla
ta jeho "logyka". o

Stari (leta) 40

OSOBNOST

Motiv k dobrodruzstvi:

Porad je potfeba tu chasku usmérmovat a tahat z bryndy. Potfebuji mé.

Zivotni motto:

Neni tfeba mi dékovat. Vim, ze jsem dobry.

Vztah k uradu:

Téhle smeéce dodavam vaznost soudcovského uradu.

OSTATNi POZNAMKY

f. o u;/iybrana kouzia K dispozici 50 zlatych.
2. Dvernik
3. Dym
4. Hrom a blesky
5. Hyperprostor |
6. Hyperprostor Il
7. Modré blesky
8. Najdi neviditelnost
9. Neslysitelnost do 4 sahu
10. Oheni
11. Oko
12. Rozptyl kouzla
13. Tma
14. Vodni dech
15. Zamkni
Kocka
VT = 18
MAG = 12 (6 kouzel denné)
UC = (#2+2) =4
oC = (+4+1) =5
ODL = 18/+3
VEL = A
INT = 10/+0




Kwaelor

Magy Zivoty
1 R i) ~. 1| 24
, \ trpaslik chodec
2 ! i 2 | 25
! . | Uroven 6. | Postieh
3 ! : 3 | 26
! i | Max. zivotu 45 | - obj. 18%
4 ! ! 4 | 27
: ! Max. magut 17 | - mech. 6%
5 : : 5 | 28
- ! Vyrazeni pfri dosazeni 6 zivotu
6 : ! 6 | 29
! ] Postih -1 zaménéjak 15 zivotu
7 7 | 30
8 Sila 17 | +3 Boj proti zvifatim Psychicka kouzla 8 | 31
9 Obratnost 9 -1 Stopovani Odhad presvédceni 9 | 32
10 Odolnost 15 | +2 Pes hlidaci Rychly pochod 10 | 33
11 Inteligence | 13 | +1 Pyrokineze (3. st) Chodciiv meé 11 | 34
12 Charisma 8 -1 Kouzla hranlcar:s,ka 2 lochoéovani nestvar 12 | 35
kouzla pocestnych
13 Velikost A Liceni loveckych 13 | 36
pasti
14 Zbran uc utoé. oz M/SIV kde poznamka 14 | 37
15 chodciiv meé 10 0 0 1-2 opasek 10 magu 15 | 38
16 dyka 5 0 -2 1 opasek 16 | 39
17 kratky luk 5 0 -2 10/20/30 | zada kouzelny (+2) 17 | 40
M/S/V - maly, stfedni, velky dostfel. U zbrani pro boj tvafi v tvar se uvede délka. 18 | 41
Zbroj kval. kde poznamka 19 | 42
Supinové 4 télo oc 3 20 | 43
” - 21 | 44
Véc Kde Poznamka
Hlidaci pes - 22 | 45
Jidlo na 3 dny torna 23




VZHLED A PRVNi DOJEM

Nejvyznamnéjsi znak: Péstény knir Oci Uhlové gerné
Kwaelor se nikdy s ni¢im pofadné nemazal. VymysSlet, jak to udélat, neni jeho sgyl. Viasy Hnédé
Jak fikal jeho déd: "Kdyz rubes skalu, tak rube$ skalu. Nevymyslej hovadiny.". Ukol
se ma splinit, ¢im dfiv, tim lip. Proto se €asto Kwaelor chyta iniciativy a je nervozni, Vyska (coul) 130
kdyz se "diskutuje".
Vaha (kg) 75
Stéfi (1éta) 35

OSOBNOST

Motiv k dobrodruzstvi:

Soudce Spark je bafunafr jako vSichni ostatni. Prace je prace a tahle navic ob¢as

hodné zabavna.

Zivotni motto:

Nebat se a jednat!

Vztah k aradu:

Tyhle pfedpisy jenom trpaslika zdrzuji od prace. Chces vysledky? Tak si stré ty

vyhlasky nékam a nech mé pracovat!

OSTATNi POZNAMKY

Hranic¢arska kouzla

Psychicka kouzla

Mluv se zvifaty

Najdi stopy

Najdi zvife

Neutralizuj jed

Uzdrav lehka zranéni
Uzdrav téZka zranéni
Uzdrav nemocného
Zmam osobu

Chran pfed draCim dechem
Magické zrcadlo

OSetfi zranéni chladem
OSetfi zranéni kyselinou
OSetfi zranéni ohném
Telepaticka ochrana
Uder varovani

Uder zloby

Uder nenavisti

Vladni pfirozenym vécem

Odhal vinu

Odved pozornost

Uhrandivy pohled

Uspi okoli

Zrcadlo vzpominek a melancholie

Kouzla chodcova mece

Dvojity sek

Odraz projektily
Odraz Sipy
Poskozeni zbrané
Prasatko

Svitici Cepel
Transmutace kovu
Uspani démona

Kouzla pocestnych

Ochrana pfed boufi
Ochrana pfed destém
Ochrana pfed viky
Ochrana pfed zimou
Pfivolej druida
Rozdélej ohen

Hlidaci pes

VT = 20

UC = (#2+3) = 5
oC = (+1+2) = 3
OoDL = 10/+0

VEL = A

INT = 1/-5

BOJ = 7

K dispozici 50 zlatych.




