Magy

KAOIR

Zivoty

¢lovék ¢arodéj

1 1

2 2

3 3

4 . . . 4

5 Uroven 8. Postieh 5

6 vi 4o . 6

7 Max. zivotu 27 | -obj. 19% 7

8 . 8

9 Max. magu 43 | - mech. 9% 3

: 2 Vyfrazeni pfi dosazeni 5 zivotd :II 2
12 . L vi o 12
13 Postih -2 zaménéjak 9 zivotl 13
14 14
15 . vy 15
16 Sila 8 -1 cteni 16
17 , 17
18 Obratnost 12 | +0 psani 18
19  oro 19
20 Odolnost 1 | +0 kouzleni 85% 20
21 Inteligence 18 | +3 fiteliCek - kocka 21
22 9 P 22
23 . 23
24 Charisma 17 | +3 24
25 . - . . . 25
26 Velikost B spojeni se Sadiou - nahodné 26
27 27
28 Zbran uc atoé. 0z M/SIV kde poznamka

gg Dyka (zblizka) 1 0 -2 1 opasek

g; Dyka (vrh) 1 0 -2 5/9/12 | opasek

33 M/S/V - maly, stfedni, velky dostiel. U zbrani pro boj tvaFi v tvaF se uvede délka.

34

35 Zbroj kval. kde poznamka

36 %4dna 1 - oc 1

37

38

39 Véc Kde Poznamka

40 Dyka opasek

41

42

43




VZHLED A PRVNi DOJEM

Nejvyznamnéjsi znak: Jiskrivé oci, jez vidi "dal" Oci Modrozelené
Nenapadny muz v dlouhé fize. Usporné a presto ladné pohyby doprovazené Viasy Havrani Certi
znepokojujicim klidem. Péstény plnovous na tvafi zdobené dvéma drahokamy v
podobé oci. Hloubka myslenek, které se za nimi nachazi, je nekone¢na. Plsobi Vyska (coul) 175
neucastné jako jeden z mnoha v davu. Kdyz vSak vystoupi, masy jej nasleduji.

: . L - o . Vaha (kg) 70
Kadir v sobé nosi velkou bolest. Nezabranil Narabovi v iunosu Sadie, jeho uditelky
magie a Zivotni radkyné. Tolik mu dala a on ji nestihl nic oplatit. Nyni Zije jen pro ni, pro L

Stafi (Iéta) 50

jeji zachranu.

OSOBNOST

Motiv k dobrodruzstvi: potfeba nepolevovat v patrani.

Zachranit Sadii ze spart Naraba Hakshaka. Dokud je $ance, Ze jesté Zije, je

Zivotni motto: Sadio! Dluzim ti svij zivot!

Vztah k Aidé

Skryva stejnou bolest jako ja. Ma stejny cil jako ja. Davéruiji ji.

OSTATNi POZNAMKY

Babelska rybka

Bila strela

Cizi usi

Cerny blesk

Dubl

Hyperprostor

Najdi neviditelnost

Nevycititelnost do 4 sah

Ohen

Ochrana pfed Sipy

Poslani

Protoplazma

Svaz postavu

Svétlo

Ticho

Vodni dech

Zaklep

Zelené blesky

Zlom kouzlo

20. kouzlo se nestihl naudit

Kocka Mufti

ZVT = 20

MAG = 12 (6 kouzel)
U = (+2+2) =4
oC = (+4+1) =5
ODL = 18/+3

VEL = A

INT = 10/+0




AGE

Zivoty
1 21 | 41 | 61
/ trpaslik bojovnik
! 2 | 22 | 42 | 62
! Uroven 8. | Postieh
! 3 (23| 43 | 63
! Max. zivotu 77 | - obj. 15%
: 4 | 24 | 44 | 64
| Max. magu - - mech. 5%
' 5 25| 45 | 65
: Vyrazeni pfi dosazeni 1 zivot
s 6 [ 26 | 46 | 66
k Postih 0 zaménéjak 25 zivotl
7 | 27 | 47 | 67
i Schopnosti . p ;oL
Sila 19 | +4 Vicenasobny utok 8 | 28 | 48 | 68
Obratnost 10 | +0 Zastraseni Drtivost 9 [ 29 | 49 | 69
Odolnost 20 | +4 Odhad zbrané Praraznost 10 | 30 ( 50 | 70
Inteligence | 10 | +0 Odhad soupere Hruba sila 11| 31|51 71
Charisma 8 -1 Iniciativa Zména v berserkra 12 | 32 | 52 | 72
Velikost A Vypad a kryt Lécba vl. zranéni 13 | 33 | 53 | 73
Zbran uc utoé. oz M/SIV kde poznamka 14134 | 54| 74
valeéna sekera 9 3 -1 1-2 opasek | obouruéni, rodovéa 15| 35| 65 | 75
tesak 7 1 2 1 opasek 16 | 36 | 56 | 76
M/S/V - maly, stfedni, velky dostfel. U zbrani pro boj tvari v tvar se uvede délka. 17 1 37| 57 | 77
Zbroj kval. kde poznamka oc . 18 38 58
krouzkova 7 télo kouzelna zbroj
19 | 39 | 59
Véc Kde Poznamka 20 | 40 | 60
Dymkové koreni vacek mnozstvi staci na 5 davek
Lano 10 saht torna




VZHLED A PRVNi DOJEM

Nejvyznamnéjsi znak: Rozstép rtu Ogi Cerné
Viypada hrozng, jen se na tebe podiva. Viypada pfisemné, kdyZ se na tebe usméje. Tak| V1asy Jesté Cenéjsi
proé se porad sméje? Sméjes se opatrné také, protoZze nechce$, aby se Age zacal
mracit. Ne, to opravdu nechces. Vyska (coul) 135
Tenhle prerostly trpaslik je nevyzpytatelny jak ¢ernd magie. Nikdy nevis, co se mu Vaha (kg) 85
zrovna honi v té jeho vousaté palici. A je to vlastné jedno, protoze co bylo doted
dobré je vmziku zIé a naopak. o
Stafi (Iéta) 45

OSOBNOST

Motiv k dobrodruzstvi:

Ziskat zpét majetek vlastniho rodu. Potrestat zlodéje Naraba Hakshaka a alespori

trochu smyt ze sebe potupu ze ztraty vdeho bohatstvi.

Zivotni motto:

Krumpacem k bohatstvi, sekerou ke slavé!

Vztah k Aidé:

Trva to dlouho. Slibila Naraba a bohatstvi. Zatim ale skutek utek. Na druhou

stranu, o hladu a zizni taky nejsme. Uvidime, kam to pujde dal.

OSTATNi POZNAMKY

V pripadé Sesticlenné a mensi druziny plati, Ze se Age se Stigem rozdélili a kazdy patra po Narabovi zvIast.

Dymkové kofeni umozriuje Agemu dosahnout jistého transu a pres nicotu se dostat do spojeni s Aidou. Musi vdak byt sam
v noci u rozdélaného ohné a pIné se soustfedit alesport 3 smény.




Tafik

Zivoty
1
elf sicco
2
Uroven 8. Postreh
3
Max. zivotu 19 | - obj. 14%
4
Max. magut - - mech. 12%
5
Vyfrazeni pfi dosazeni 3 zivoth
6
Postih -2 zaménéjak 6 zivotu
7
Sila 7 2 Schopnosti P’robodnuti + stielba ze 8
zalohy
Obratnost 20 | +4 Zabiti Vrh 9
Odolnost 9 -1 Sit’ Boj s dykou 10
. Prevleky (55%) Splh po zdech (87%)
+
Inteligence | 14 | +1 Ziskani duvéry (48%) Skok z vysky (87%) 11
. Objev. mech. (50%) Tichy pohyb (39%)
+
Charisma 18 3 Objev. obj. (59%) Schov. ve stinu (64%) 12
] Zneskod. mech. (55%) Vybirani kapes (34%)
Velikost B Otevieni obj. (67%) Odhad lidi (-) 13
- Tz — - 14
Zbran uc utoc¢. oz M/SIV kde poznamka
Savle 2 2 1 1 pochva 15
dyka 0 0 -2 1 opasek 16
dyka (vrh) 6 0 -2 5/9/12 | opasek 17
hvézdice (vrh) 7 -1 -2 3/7M11 | opasek 18
lehka kuse 8 1 -2 15/27/40 zada 19
M/S/V - maly, stfedni, velky dostfel. U zbrani pro boj tvafi v tvar se uvede délka.
Zbroj kval. kde poznamka
A . oC 6
vycpavané 2 télo
Véc Kde Poznamka
Zlodéjské nacini




VZHLED A PRVNi DOJEM

Nejvyznamnéjsi znak: Bezcitné krasna tvar Ogi Zelené

Maly elf. Tak v&tsinou Tufikovi neuctivé fikali. Odvaznajsi mluvili o hubeném a Viasy Hnédé

bezvousém trpaslikovi. Tufik se tomu vzdy smal. A smal se, kdyz vtipalci (pozdé)

pochopili, Ze si za cil svych vtipu vybrali tuze nespravnou osobu. Marwa byla prvni, Vyska (coul) 155
kdo fekla Tufikovi, Ze ma nadherny ismév. Od té doby Tufik nikdy nevynechal
prilezitost se na Marwu usmat. Ostatné i posledni usmév vénoval Marweé, ale to jesté Vaha (kg) 65

nevédél, Ze je na dlouhou dobu posledni.

Stafi (Iéta) 35

Tufikovym partakem je lupi¢ Sagir, byt jej povazuje za trochu lehkovazného.

OSOBNOST

Motiv k dobrodruzstvi: smrti. Tufik ma na $pinavou praci své lidi. Ale tohle vezme do vlastnich rukou.

Zivotni motto: Ni indéme pan- tye mirima, Marwe.

Aidu jsem si proklepnul, ale nezjistil jsem nic. Vabec nic. To mi sice nevoni, ale
mame spolecny cil a zatim vSe klape tak, jak ma.

Vztah k Aidé:

OSTATNi POZNAMKY

Tufik ma silné ("elfské") pouto s Marwou. Jsou jak oddélena dvojCata, ktera vyciti, pokud se druhému néco stane.




Abim

Magy Zivoty

5 | 255 1 31
10 | 260 2 | 32
15 1265 ‘. barbar theurgh 3 33
20 | 270 ! ) . L 4 | 34
25 [ 275 ! Uroven 8. Postreh 5 [ 35
30 [ 280 | v e . . 6 | 36
35 | 285 E Max. zivotu 59 | - obj. 13% 737
40 | 290 I . 0 8 | 38
25 | 295 | Magu 500 | - mech. 14% 9 [ 39
S0 | 300 i | VyFazeni pfi dosazeni 1 zivota | 19| 40
55 | 305 LYY P 11 | 41
60 | 310 ) . L x s vi 4o 12 | 42
65 [315| . o Postih 0 zaménéjak 19 zivotu 13 [ 43
70 | 320 14 | 44
75 | 325 , Schopnosti . 15 | 45
30 1330 Sila 13 | +1 Unava 16 | 46
85 | 335  yxx . o 17 | 47
90 1340 Obratnost 17 | +3 Vidéni magie Narabuv zub 18 [ 48
95 | 345 - 19 | 49
100 1350 Odolnost 17 | +3 Lucba 20 | 50
105 | 355 . o xrs g 21 | 51
110 1360 Inteligence 8 -1 Odol. viici jedim 22 [ 52
115| 365 . s 23 | 53
120 1370 Charisma 4 -3 Elementalové 24 | 54
125| 375 . s ex 25 | 55
130 380 Velikost B Astralni sféry 26 | 56
135 | 385 27 | 57
140 | 390 Zbran uc atoé. oz M/SIV kde poznamka 28 | 58
145 | 395 . 29 | 59
150 | 400 palcat 4 1 -1 1 opasek 30
155 | 405 .
160 | 410 tesak 4 1 2 1 opasek
165 | 415 | M/S/V - maly, stfedni, velky dostel. U zbrani pro boj tvafi v tvar se uvede délka.
170 | 420
175 | 425 Zbroj kval. kde poznamka
180 | 430 .. L ) oC 7
185 | 435 kozené 4 télo kouzelné (+1)
190 | 440
195 | 445 Véc Kde Poznamka
200 | 450 olementaini hl ruka kapacita 100 magu, na zacatku
205 | 455 u u dobrodruzstvi obsahuje 100 magu
210 | 460 astron torna
215 | 465
220 | 470 . 500 magu
225 475 alchymistova truhla torna 500 2| surovin
230 | 480 1x lektvar chladnych vod 2x medovina 2x velbloudi moé&
235 485 2x lektvar rudého krize flake 2x olej 2X pivo
240 | 490 | | 2x lektvar bilé hvézdy tr“h'azsékllzléznky @ | 2x miéko 2x Most
245 | 495 1x lektvar metamorféza 2x &ervené vino 6x flakonek
250 | 500 1x lektvar rychlosti 2x ocet 10x svitek




VZHLED A PRVNi DOJEM

Nejvyznamnéjsi znak: Potetovana ples Ogi Hnédé
Soustfedény pohled. Hbité prsty, zkugené pohyby. Rudy roztok vmziku dema,. Prace | V1asy Cerné
je hotova. "Je v tom fakt dobry, kdo by to do néj fekl?". Tuhle vétu Fahim slychava
dost Easto. Odpovida mrucenim. Vyska (coul) 210
Proc to vS8echno dél&? Proc€ si neotevie krdmek a neztloustne jako ostatni Vaha (kg) 120
alchymisté? Fahim sam nevi. Vzdycky se pfeci mize rozmyslet a ten kramek si
nakonec otevfit. Nebo je to jen iluze moznosti volby? o

Stafi (Iéta) 30

OSOBNOST

Motiv k dobrodruzstvi: dom(. Nastésti nemam problémy ostatnich.

VSak se uvidi, kam mé poustni vitr zavane. Az mé to pfestane bavit, vratim se

Zivotni motto: Bez prstu se alchymie délat neda. Tak nevotravu;!

Vztah k Aidé:

VSichni po mé chtéli jen jedy a bouchaci hliny. Aida je prvni, kdo po mé chce
skute¢né uméni. Snad poprvé nékdo ocenil moji praci jinak nez penézi.

OSTATNi POZNAMKY

Fahim dostal od Aidy zub Naraba Hakshaka. Nosi jej na krku vedle jinych amuletl. Zub by mu mél pomoci dopatrat

puvodniho majitele. Fahim GpIné nevi, jak by ta véci¢ka méla fungovat.




Magy 2ivoty

1 2
hobit chodec 3

2
Uroven 8. | Postieh g

3
Max. zivotu 43 | - obj. 14% g

4
Max. magu 24 | - mech. 12% g

5
Vyfrazeni pfi dosazeni 7  zivotu ::2

6
Postih -2 zaménéjak 14 zivotu :I|§
! 14
8 Sila 1 | +0 Telekineze Ochocovani nestvur 12
9 Obratnost 13 | #1 Hranic¢arska kouzla |Odhad presvédceni 1;
10 Odolnost 1 | +0 Kouzla pocestnych |Rychly pochod ;g
1 Inteligence | 14 | +1 Psychicka kouzla Rychla strelba g;
12 Charisma 10 | +0 Kouzla mece Hbitost v obrané gi
13 Velikost A Li¢eni lov. pasti Vypad a kryt gg
14 27
Zbran uc Gtoé. oz M/SIV kde poznamka 28
15 chodciiv meé 9 0 0 1-2 opasek 16 magu gg
’ 31
16 tesak 3 1 2 1 opasek 32
Lo , 33
17 kratky luk 6 0 -2 10/20/30 | zada 34
18 M/S/V - maly, stfedni, velky dostfel. U zbrani pro boj tvari v tvaf se uvede délka. 35
36
19 37
Zbroj kval. kde poznamka 38
20 kozené 3 télo oc 4 ig
21 . : 41
Véc Kde Poznamka 42
22 Vale¢ny pes Mashe - 43

23

24




VZHLED A PRVNi DOJEM

Nejvyznamnéjsi znak: Velky pes Mashe Oci Modré
Nasim, lovec z pousté. NejlepsSi pravodce pres pise¢né duny Siroko daleko. Neni Viasy Hnédée
divu, Ze si Aida vybrala Nasima do druziny. Kdo zna Nasima, tak vi, Ze je samotar a
rad pracuje na vlastni pést. Pro¢ v pfipadé druziny a hlavné Aidy udélal vyjimku, to vi | VysSka (coul) 80
jen on. A Aida.

Vaha (kg) 50
Stafi (Iéta) 45
OSOBNOST

Motiv k dobrodruzstvi:

Rekla mi "Vrati§ se a uz nebude nebezpeénych Ukold, jen pfijemnych povinnosti".
Aidinu tvar vidim pofad. Spinim svdj ukol a uz budeme jen spolu.

Zivotni motto:

Co neni dobré, v pousti umira. Poust’ 1é¢i.

Vztah k Aidé:

Pokud existuje nékdo, kvili komu by stalo za to usadit se a prestat se toulat
pousti, pak je to jednoznacné Aida. Miluje ji.

OSTATNi POZNAMKY

Hranicarska kouzla

Psychicka kouzla

Mluv se zvifaty

Najdi stopy

Najdi zvife

Neutralizuj jed

Uzdrav lehka zranéni
Uzdrav té&Zka zranéni
Uzdrav nemocného
Zmam osobu

Chran pfed dragim dechem
Magické zrcadlo

OSetfi zranéni chladem
O3etfi zranéni kyselinou
OSetfi zranéni ohném
Telepaticka ochrana
Uder varovani

Uder zloby

Uder nenavisti

Ukryt

Vladni pfirozenym vécem

Odhal vinu
Odved pozornost
Uhrang¢ivy pohled
Uspi okoli

Zrcadlo vzpominek a melancholie

Kouzla chodcova mece

Dvojity sek

Odraz projektily
Odraz Sipy
Poskozeni zbrané
Prasatko

Svitici Cepel
Transmutace kovu
Uspani démona

Kouzla pocestnych

Ochrana pred boufi
Ochrana pred destém
Ochrana pred viky
Ochrana pfed zimou
Pfivolej druida
Rozdélej oher

Pes Mashe
ZNT = 24
UC = (+3+3) = 6
OC = (+4+2) = 6
ODL = 12/+0
VEL = B
INT = 1/-5
BOJ = 9




SAGIR

Magy -
kli¢ Zivoty
1 2
kudtik lupic 3
2
Uroven 8. | Postieh g
3
Max. zivotu 35 | - obj. 11% g
4
Max. magu - - mech. 5% g
5
Vyfrazeni pfi dosazeni 4 Zivotu ::2
6
Postih -1 zaménéjak 11 zivotu :I|§
! 14
8 sila 6 | 2 | | Uréenipokladi Strelba + Probodnuti ze 15
zalohy 16
9 Obratnost 20 | +4 Vypad a kryt Vrh 1;
10 Odolnost 13 | #1 Kli¢ Boj beze zbrani ;g
. Prevleky (43%) Splh po zdech (94%) 21
11 Inteligence | 11| +0 Ziskani duvéry (36%) Skok z vysky (90%) 22
) Objev. mech. (53%) Tichy pohyb (39%) 23
12 Charisma 16 | +2 Objev. obj. (62%) Schov. ve stinu (62%) 24
. Zneskod. mech. (58%) Vybirani kapes (41%) 25
13 Velikost A Otevieni obj. (70%) Nenapadnost (29%) 26
14 27
Zbran uc Gtoé. oz M/SIV kde poznamka 28
15 sekera 2 1 -1 1 opasek rodova zbran gg
16 dyka 0 0 -2 1 opasek 31
. 33
17 dyka (vrh) 6 0 -2 5/9/12 | opasek 34
L , 35
18 kratky luk 8 0 -2 10/20/30 zada
19 e , e ,
M/S/V - maly, stfedni, velky dostfel. U zbrani pro boj tvari v tvaF se uvede délka.
20

Zbroj kval. kde poznamka
A . ocC 6
vycpavané 2 télo
Véc Kde Poznamka
Lupi&av KIig fetizek na krku Obsahuje 10 aktivnich magl. Max.

kapacita je 20 magu.

Lano 10 sahu

télo

Zlodéjske nacdini

maly vak




VZHLED A PRVNi DOJEM

Nejvyznamnéjsi znak: Ogi Cerné
Véc&né usmévavy a az nakazlivé "Stastny" Sagir je jisté kudik do nepohody. Nenarodil Viasy Hnédé
se bohaty, nikdy nebyl vyrazny talent na "néco". Mnozi mu davali najevo, kde je jeho
misto tady na Al Qafe. VZdycky to bral jako vyzvu, aby dokazal vdem - i sobé& - Ze ma Vyska (coul) 100
na vic nez mu jini pfisuzuji. A tak i tahle prace pro Aidu je jen dal$i vyzva pro Sagira.
Ostatné, kdo jiny by mél dopadnout Naraba Hakshaka? Vaha (kg) 60
Nejvice si v druziné rozumi s Tufikem. Ostatné, mluvi stejnou "fe€i" a uznavaji o

Stafi (Iéta) 35

podobné Zivotni hodnoty...

OSOBNOST

Motiv k dobrodruzstvi:

Slava Sagirovi! At jeho jméno zni ve vSech ulicich ArkuSe. Sagir, zabijak Naraba
Hakshaka, nejvétSiho netvora co kdy zil na Al Qare!

Zivotni motto: Neni duny, kterou nelze prelézt.

Vztah k Aidé:

Ta ko€ka vi, jak na mé. Nehraje to pfes tu svoji postavicku k nakousnuti, ale pfes
mou ctizadost. Je mazana a vlastné mé zneuziva. Tahle hra se mi libi.

OSTATNi POZNAMKY




St1iG

Zivoty
e T T mmm s - - . 1 21 | 41 | 61
/ \ trpaslik bojovnik
! : 2 | 22| 42| 62
! : Uroven 8. | Postieh
! : 3 |23|43] 63
! i | Max. zivotd 77 | - obj. 15%
! ! 4 | 24 | 44 | 64
| ! Max. magu - - mech. 5%
' ! 5 25| 45 | 65
\ : Vyfrazeni pfi dosazeni 1 Zivotu
! ! 6 [ 26 | 46 | 66
N / Postih 0 zaménéjak 25 zivotl
B i E e ’ 7 | 27 | 47 | 67
. Schopnosti i i ..
Sila 19 | +4 Vicenasobny utok 8 | 28 | 48 | 68
Obratnost 10 | +0 Zastraseni Drtivost 9 [ 29 | 49 | 69
Odolnost 20 | +4 Odhad zbrané Praraznost 10 | 30 ( 50 | 70
Inteligence | 10 | +0 Odhad soupere Hruba sila 11| 31|51 71
Charisma 8 -1 Iniciativa Zména v berserkra 12 | 32 | 52 | 72
Velikost A Vypad a kryt Lécba vl. zranéni 13 | 33 | 53 | 73
Zbran uc utoé. oz M/SIV kde poznamka 14134 | 54| 74
Savle 8 2 1 1 opasek 15| 35 55| 75
dvé savle 12 -2 3 1 opasek 16 | 36 | 56 | 76
M/S/V - maly, stfedni, velky dostfel. U zbrani pro boj tvari v tvar se uvede délka. 17 1 37| 57 | 77
Zbroj kval. kde poznamka oc . 18 38 58
krouzkova 6 télo kouzelna (+1)
19 | 39 | 59
Véc Kde Poznamka 20 | 40 | 60




VZHLED A PRVNi DOJEM

Nejvyznamnéjsi znak:

Cerné éiro na hlavé Odi Cerné

Stig nenecha nikoho na pochybéach, co je zag. Dobfe stavény, podsadity trpaslik s
vécné zachmurenou tvari jasné fika. "Chces mit klid? Tak se mi klid z cesty!". Stig

Vlasy Cerné

toho moc nenamluvi a na né&jaké rozmachlé feli také nema naladu. Radégji nechava Vyska (coul) 130

mluvit své dvé krasky - Fridu a Gittu - Savle, co nosi po bocich.

S bratrem Agem tvoFi nerozluénou dvojici. Vzdy na sebe daiji a neni sila, ktera by

rozdélila jejich pokrevni pouto.

Vaha (kg) 75

Stafi (Iéta) 40

OSOBNOST

Motiv k dobrodruzstvi:

Ziskat zpét majetek vlastniho rodu. Potrestat zlodéje Naraba Hakshaka a alespori
trochu smyt ze sebe potupu ze ztraty vdeho bohatstvi.

Zivotni motto:

Nikdo nebude okradat muij lid, natoz mé!

Vztah k Aidé:

Ta Zzenska nas ma s brachou v hrsti. P€kné nas zneuziva. Budiz ji ke cti, Zze se
chova férové. Jakmile dostanem toho Naraba, balim kram a mizim dom.

OSTATNi POZNAMKY




