
Úroveň sítě 1 100 zl Čarovná rtuť 50 zl

Úroveň sítě 2 100 zl Démon X lykantropům (150 mag) 750 zl

Úroveň sítě 3 200 zl Démon X nemrtvým (200 mag) 1000 zl

Úroveň sítě 4 400 zl Démon X neviděným (250 mag) 1250 zl

Úroveň sítě 5 800 zl Postříbření zbraně 20 zl/zbraň 

Protijed Eraruk 200 zl

Protijed Šmolková sůl 90 zl

Otrok obyčejný 100 zl/ks Svitek proti lykantropům 40 zl

Otrok bonusový 200 zl/ks Svitek proti nemrtvým 50 zl

Prostitutka 15 zl Svitek proti neviděným 80 zl

Cena magie nákup 5 zl/mag

Cena magie prodej 4 zl/mag

Lepší šaty do taverny Bílý písek 10 zl Cena surovin nákup 1,5 zl/sur.

Sundání Amuletu  - normal 2000 zl Cena surovin prodej 1 zl/sur.

Sundání Amuletu  - sleva 1000 zl * alch. předměty stojí jako dle pravidel + 50zl navíc

Voňavka Mrakesh 100 zl ** nelze kupovat trvalé alch. předměty dle PPZ

Zápisné pro účastníka 20 zl

Zápisné pro diváka 5 zl Tufik 90% 34 zl/h 68% 50 zl/h 34% 100 zl/h 17% 200 zl/h

Cena pro vítěze 100 zl Sagir 90% 41 zl/h 82% 50 zl/h 41% 100 zl/h 20% 205 zl/h

Ostaní 70% 10 zl/h 50% 15 zl/h 25% 30 zl/h 12% 65 zl/ h

* Procento představuje pravděpodobnost úspěchu

VÝHRA REMÍZA PROHRA ** Při neúspěchu se pravděpodobnost úspěchu sníží pro danou kategorii o 10%

1. kolo 100 zl 00 - 72 73 - 83 84 - 99

2. kolo 200 zl 00 - 58 59 - 72 73 - 99

3. kolo 300 zl 00 - 42 43 - 58 59 - 99 Hyperprostor II 1000 zl

4. kolo 400 zl 00 - 28 29 - 42 43 - 99 Magický štít 750 zl

5. kolo 500 zl 00 - 17 18 - 28 29 - 99 Beranidlo 500 zl

* výhra je vždy dvojnásobek vkladu (kurz 1:2) Neviditelnost do 4 sáhů 1000 zl

** postava se může zůčastnit turnaje jen 1x denně

OSTATNÍ

ZÁPASY

ALCHYMISTICKÉ PŘEDMĚTYČÁSTKA

ČÁSTKA

ČÁSTKA

ČÁSTKA

ČARODĚJOVA KOUZLA ČÁSTKA

MAHREBSKÝ CENÍK
ČÁSTKA

SEBEVRAŽDAVELKÉ   RIZIKO

VYBÍRÁNÍ KAPES

MAX VKLAD

K%SÁZKY NA ZÁPASY

JISTOTA STŘEDNÍ RIZIKO

SICCO SÍŤ

OTROCI A NEVĚSTKY


