KARTA DRUZINY

Nazev druziny Pocet clent

Telefon na druZinu (jméno + tel) Semifinalovy blok RANO / VECER
PJ pro ctvrtfinale Cetli jste "Mésiscvity"? ANO / NE
Jména PJU, které NEpreferuji pro semifinale /

111 OSOBNi DENiKY NUTNO VYBRAT NA KONCI KAZDE HRY !!!
Néco k postavam (vypln jen zajimavosti ze hry).

Postava 1 - Jméno: Hfich:
Postava 2 - Jméno: Hfich:
Postava 3 - Jméno: HFich:
Postava 4 - Jméno: HFich:
Postava 5 - Jméno: HFich:
Postava 6 - Jméno: Hfich:

Postava 7 - Jméno: H¥ich:




HODNOCENI CTVRTFINALE

Chovani k vesni¢aniim (max 5 bodu)

|(c“:|'m arogantnéjsi, tim niz§i hodnoceni, navazani spoluprace je za plusové body)

Zjist'ovani informaci od Maksimira a vesni¢anti (max 3 body)

|(¢im Iépe je druZina informovana, tim vic bodu)

Ukol — tesaf Jetmar (max 25 bodt)

Zjisti si info o dubovém hajku od vesniCanu (max 2 body)

prizkum dubového haje (max 2 body)

boj s duby — taktika, zjisti zranitelnost, utoci primarné na Dubihnéva (max 15 bodu)

staraji se o zdravi Jetmara (max 4 body)

jednani s Dubihnévem — ma logiku? (max 2 body)

Ukol — kamenik Qjit (max 30 bodi)

dokazi odpovidat na Ojifovy otazky kolem viry (max 5 bodu)

provedeni zazraku (max 25 bodU) — splfiuje jejich zazrak kritéria: pohané vidi na
vlastni o€i, nevychazi pfimo od postav, soucinnost alespori dvou ¢lenl druziny, nesmi
nikomu uskodit, mél by pomahat

pokud druzina nevymysli zazrak sama, ale vyuzije PJem nabidnuté situace (- 10 bod)
— stale musi splinit ostatni kritéria, ale jejich maximem za provedeni zazraku je uz jen
15 bodu

Odstranéni dédkl (max 15 bodi)

diskuse s Loretou (max 2 body)

uvédomi si rizika, fesi nasledky (max 7 bodu)

varianta Zeljko (6 bodt)

varianta Maksimir (3 body)

varianta Jetmar (1 bod)

dédky vyrvou sami (0 bod()

Co délaji mimo questy (max 3 body)

|(vyu2ij|' volny ¢as smyslupIné, pomahaiji Sifit Viru)

Pomoc Joranovi (max 4 body)

|(jak ucinna bude jejich pomoc pfi zachrané Jorana)

Hlidani redlného ¢asu (max 5 bodu)

Roleplay (max 10 bodu)

pfiprava pfed hrou — jak zajimavé jsou napsané postavy, jak se hodi do letoSniho
settingu (max 5 bodu)

hrani settingu + hrani hfichd (max 5 bodu)

CELKEM (max 100 bodt1)




HODNOCENI SEMIFINALE

Vi o Nerakasovi (max 2 body)

|(informaci ziskaji sami, neCekaiji az jim to Strachota sdéli)

Vsimnou si Strachotovych povahovych zmén (max 4 body)

|(¢im dFiv si v8imnou, tim vic bodd, diskutuji o tom?)

Naleznou utrzky kazani v Crhové pokoji (max 3 body)

Spoji si utrzky kazani s konkrétnimi lidmi (max 6 bodu)

|(jeden bod za kazdého Clovéka, kterého si spoji s utrzkem kazani)

Prosazuji exhumaci Crhova téla (max 3 body)

Ohledani Crhova mrtvého téla (max 2 body)

|(pFijdou na abnormality — pocet ran, hlina v ruce, z€ernaly okraj rany)

Vyslechy kolem Crhovy smrti (max 5 bodii)

(ziskaji info o okolnostech smrti, kontroverznim kazani, Sevefanech, kazani pro déti
atd.)

Linie patrani po pachateli Crhovy ,,vrazdy“ (max 40 bodt)

oVéfit alibi apod.)

(u kazdé linie se hodnoti, zda si druzina dokaze dat dohromady, co se skute¢né stalo,

Krasa — Zanice (max 3 body)

Penize — Zeljko (max 5 bod)

Slava — Smélmir (max 6 bodu)

Moc — Loreta (max 3 body)

Védéni — Jetmar (max 3 body)

Rozko$ — Reza (max 5 bodu)

Severané (max 15 bodu)

Reseni vrazd a souboj se spektrou (max 40 bodu)

Hledaji stopy v okoli — zvadla trava, vysata zvifata atd. (max 2 body)

Resi zabezpedeni vesnice a hlidkovani v noénich hodinach — &im  vynalézavéjsi,
tim vice bodl (max 10 bod(l)

Prvni obét — Lidmir (max 4 body) — zjisti maximum informaci

Druha obét — Joran (max 4 body) — zjisti maximum informaci

Treti obét — Lidija (max 4 body) — zjisti maximum informaci

Ctvrta obét — Zeljko (max 4 body) — zabrani vrazdé

Boj se spektrou — pfiprava, taktika, pochopi ¢emu &eli (max 12 bodu)

Vyslech llji (max 3 body)

|(dokazi Zjistit, co se stalo)

Ukradené télo Lidmira (max 2 body)

|(pochop|', co se stalo, nespojuji s vrazdami)

Tazeni proti Loreté (max 5 bodu)

nasili (0 bodl)

nenapadné osvobozeni (2 body)

odklad soudu (3 body)

presvédcéeni argumenty (5 bodu)

upaleni Lorety — druzina automaticky nepostupuje do finale!

Hlidani realného €asu (max 5 bodu)

Roleplay (max 10 bodt)

interakce uvnitf druziny (max 5 bodu)

hrani settingu + hrani hficht (max 5 bodu)

CELKEM (max 130 bodui)




HODNOCENI FINALE

Setkani s Vojtkou (max 5 bod)

(FeSi zabezpedleni tabora; chovani k Vojtce; ziskaji info, co se déje v Rubu; ziskaji
dopis od Lorety; pusti Vojtku na Zar)

Zachrana Lorety (max 12 bodu)

koordinace akce (max 2 body)

rozhovor se Strachotou (max 2 body)

boj s vesni¢any (max 2 body)

soustfedi se na zachranu Lorety (max 6 bodu)

pokud by Loreta tuto scénu piezila jen diky benevolenci PJe, ziskava druzina za
celou scénu 0 bodu!

Informace od Lorety (max 10 bod)

kolik toho zjisti o pivodu Zla, maiji chytré otazky (max 5 bod)

uvédomi si, ze plivodcem Zla je Neraka$ (max 2 body)

Zjisti, Ze dablovo pravé jméno je Sakaren (max 3 body)

Souboj s d'ablem (max 5 bodii)

|(pFiprava, taktika)

Vyjednavani se Strachotou (max 12 bodu)

pochopi, ze nesmi byt pfitomni Loreta ani Nerakas (max 2 body)

presvédcCi Strachotu k uzavieni pekelného usti — diplomatické feSeni je hodnoceno
Iépe nez nasilné (max 10 bod)

odklad soudu (3 body)

Uzavieni pekelného usti (max 10 bodu)

cesta k pekelnému usti — FeSi taktiku, jsou obezietni (max 5 bodu)

ritual uzavieni — dbaiji pokyna, slozi puzzle (max 5 bodu)

Souboj o dusi (max 36 bodu)

zjistuji, o jaké duSe ma Peklo zajem (max 10 bodu)

obétovani Lorety — plIni pokyny, roleplay (max 3 body)

smlouva s dablem — nadiktuji si podminky, smlouva neni dvojsmysina (max 10 bodu)

rozhovory s dablem — védi, co chtéji béhem rozhovort dokazat; maiji plan, jak
podstrCit NerakaSovi o€iSténou dusi (max 8 bodu)

béhem rozhovoru a pfi podpisu smlouvy hraji vé postavy — hfichy, charakter (max 5
bodu)

CELKEM (max 90 bodu)




