Mistrovstvi v DrD 2019

O dobrodruzstvi

Uvodem
Na této strance naleznes$ informace k dobrodruzstvi. Kazda pripadna aktualizace stranky (novy obsah)
bude vZdy oznamena prostfednictvim Facebooku a novinek. Pfedpokladdame, Ze pribyvat budou

pouze tzv. Mésicsvity, kratké texty, které vas jesté vice uvedou do déje. Urcité jim vénujte pozornost,
mohou vam byt pfi hie k uZitku.

Neprehlédnéte téz stranku Organizace turnaje, kde se dozvite konkrétni pravidla pro tvorbu postavy

a dalsi naleZitosti turnaje. S pFipadnymi dotazy se obratte emailem na organizatora Mistrovstvi
Guffa, nebo pfimo na autorku dobrodruzstvi Harryho.

Upozornéni: Turnaje se lze zucastnit i bez znalosti nize uvedenych informaci, hru lze Uspésné
absolvovat i dokoncit bez jejich precteni. Neznalost vSak ovlivni vas postup dobrodruzstvim a Sance
na vitézstvi — budete se muset vice zdrZovat vyptavanim a budete se hlife orientovat v pribéhu.

Pokud se ale specifickych redlii chytnete, pomUzete budovani atmosféry hry, budete pfibéhem a
postavami vice ,Zit“ a véfime, Ze dobrodruzstvi tim bude zajimavéjsi pro vas i PJ.

Pied zacatkem dobrodruzstvi

LetoSni dobrodruZstvi nenavazuje déjem na zZadné predchozi. Prostfedi je slovénské, podobné jako v
rocnicich 2017 a 2016, jen situované vice na poledni stranu slovénského Uzemi, odehrava se nékolik
desitek let od udalosti zminénych dobrodruzstvi. Znalost téchto realii neni dilezZitd pro samotny
prichod dobrodruZstvim, je jen bonusem k vérnéjSimu ztvarnéni roli.

Volnou inspiraci je rané stfedovéka stfedni Evropa, resp. mytologie a ndboZenstvi jiznich Slovand.

evwvs

tedy i ,mensim” vyznamem druziny.

DuleZité upozornéni: v letosnim dobrodruistvi hraje dulleZitou roli Vira— jednd se o koncept
naboZenstvi, které je Cisté fiktivni, pfipadna podobnost s jakymkoli existujicim ndbozZenstvim ci
systémem viry je Cisté nahodna. Cilem autorl dobrodruzstvi neni snaha se jakkoli dotknout
nabozZenského ¢i jiného vyznani hracd a hracek. Vse vzniklo pouze pro potreby a ucely letosniho
dobrodruzstvi.

Druzina a postavy

Vase postavy jsou vsichni Slovéné, pochazite z Blatenského knizectvi. Rasy z DrD (elf, trpaslik, ...) v
pfibéhu nemaji krom Ciselnych statistik Zadny vyznam. Bez ohledu na rasu vsichni vypadaji jako lidé.
Rasy z DrD poukazuji na pfislusnost k néjakému slovénskému rodu. Je na libovuli hrace, jak a zda si
svlj rod pojmenuje.
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Napriklad hrac, ktery hraje za barbara, si mizZe pojmenovat tento rod rodem Mstislava Silného, ktery
byl povéstny svoji silou a tim, Ze nenechal zddnou kfivdu bez trestu. Nebo o Kvétanech (hobitech)
kazdy vi, Ze jsou malého vzristu, zato Sikovni v péstovani rozlicné zelené.

Vice o poslani a historii druZiny se dozvite v jednom z rozsifujicich textd (ODKAZ). Prevainé se
nachdzite na Uzemi Blatenského kniZectvi, mezi obyvateli nejste dosud nijak vice znami.

Drfive jste spole¢né slouZili ve druziné vaseho druha Strachoty, ktery je dnes i vasim
zpovédnikem (viz niZe). Po néjakych Zivotnich peripetiich (viz odkaz) jste se dali do sluzeb Cirkve
Dubu a Lipy. Dulezité pro letosni dobrodruzstvi je, Ze vase postavy jsou vSechny vyznavaci Viry. Jak
moc horlivi je jiz jen na vas, nicméné jste Viru za svoji pfijmul kazdy — dobrovolné. Nékdo konvertoval
od slovénskych boh(, nékdo vyznava Viru od détského véku, jiny stale jesté nékde vzadu v hlavé
mirné vaha —to je jiz na vas... DlleZité zkratka je pouze to, Ze k Vife mate vsichni kladny vztah.

Realie

Pfed mnoha a mnoha lety byla nejvétsi Fisi pod Sluncem Quiritska FiSe. Ozvény jeji povésti jsou plné
zazrak(, Uzasného védéni, bohatstvi, znalosti a dovednosti, které s jejim padem byly zapomenuty.
Proc¢ padla, uz dnes neni znamo. Na troskach této civilizace, na troskach jejich kamennych mést, se
zacaly usazovat nevzdélané hordy novych osadnikd, ktefi pfichazeli zpoza jejich plvodnich hranic.
Jednémi z nové prichozich byli i kruti Kirunové(viz soutézni dobrodruzstvi z GameConu 2017), naptl

lidé, napll kong, ktefi se usadili na Vlahych planich. Ti si jako otroky s sebou ptivedli porobené kmeny
Slovénd. Nékterym slovénskym rodiim se podafilo z podruéenstvi brzy uprchnout a usadit se kolem
vrchu Zar, dostate¢né daleko v Dubovém hvozdu, za fekou Donavou. Jini takové $tésti neméli a
museli Zit v porobé dalsi generace, dokud nedoslo k velkému povstani. Za pomoci slovénskych sester
a bratr(i od Zaru se podafilo mnoha daldim roddim z kirunského podruéi osvobodit a zalo#it si vlastni
mald kniZzectvi, kréicich se po obvodu Kirunské fiSe. Tato slovénska knizectvi tvofi volny svaz s
mocenskym centrem na hote Zar.

Jednim z nich je Blatenské knizectvi. Je ze Slovénského svazu nejvice na poledni a vychodni strané. Z
vychodni strany si na néj brousi kopyta Kirunska FfiSe, ze zdpadu se na né tla¢i mocna Armorika a z
jihu FiSe bojovnych Dlouhovoust. Knazem (tedy svétskym i duchovnim vidcem, kniZzetem) je
Kocel**, ktery prebral bfimé po svém otci, zakladateli knizectvi. Hlavnim sidlem je Blatnohrad, dobie
opevnéné hradisté, vyrostlé na zakladech davné quiritské pevnosti. Rozklada se na ostrlvcich v
bazinach u Velkého jezera. Toto jezero je pro obyvatele hlavnim zdrojem potravy, kniZeci pfijmy pak
dopliuji cla z vyznamné obchodni stezky, kterd prochazi uzemim z pllnoc¢ni na poledni stranu.
Vétsinu zbylého Uzemi pak tvofi baZiny a hluboké hvozdy, kterymi vede jen par sotva sjizdnych
stezek, u kterych se kréi slovénské dédiny.

Nevyznamné kniZectvi vsak lezi v politickém zajmu sousednich Fisi, zejména diky mozZnosti vybirat
tu¢né clo z obchodni stezky. Kirunové, i pres svoji povést, se stali po slovénském povstani
nevyznamnou silou. Hlavnimi rivaly tak jsou Dlouhovousové a predevsim Armorika. Jsou to mocné
fise, které se prohlasuji za pokracovatele a nositele tradic Quiritll. Nastésti pro Blatnohrad jsou
vyCerpany vzajemnymi stfety. Obavy tak panuji, co nastane v dobé miru, ktery je mezi Dlouhovousy a
Armorikou na spadnuti.
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NabozZenstvi

Obyvatelstvo Blatenského knizectvi prevdiné vyznava slovénské bohy, predevsim Svaroga, Velese a
Mokosu, klani se Vétru, Zemi, Ohni a Vodé, vzyvaji Slunce i Lunu. Duchovnimi pfedstavenymi jsou
spolecnosti. Jednim z nejvyznamnéjsich Zrec( je i knaz Kocel. V nedavné dobé se do knizectvi dostala
i nova Vira, kterou pfijal i Kocel. Jak tato Vira vypada se dozvite nize.

Jednou z mala véci, které prezily pad quiritské fiSe, je Vira. Jak uZ to ale s prastarymi zaleZitostmi
byva, z pavodnich myslenek, zamérd a zplsobl do dnesnich dni zlstalo jen mélo. A to je i pfipad Viry.
Barbarskym vladctim, ktefi se usadili na troskach Quiritské fise, pfisla vhod organizacni schopnost
vyznavacu Viry spravovat rozsahla uzemi — zejména vybirat dané. Tito kralové se pak prohlasili za
nastroj BoZi a za svUj cil prohlasili spasu a ochranu Dusi lidi pfed odlouéenim od Boha, chtéji idajné
zabranit jejich vytrZeni z vécného kolobéhu, tedy jejich propadnuti Nicoté, ¢i zasvétnim béslm, ktefi
by pak mohli pohltit Svét. Zejména Armorika a Dlouhovousové se citi vyvoleni spasit lidstvo. Jen se
nedokazou shodnout, ¢i Kral je tim vyvolenym. Sousedni oblasti téchto Fisi, kde jesté neptijali Viru,
jsou pak nasilim nuceny Viru pfijmout. Nezaujatému pozorovateli by se snad i mohlo zdat, ze neni
rozdil mezi spasou Duse a prachsprostym drancovanim v podani Dlouhovoust ¢i Armoriky. Kolik toho
je z plvodni Viry? To dnes tusi malokdo.

Kdesi na okraji plvodni Quiritské fiSe, v odlehlych klasterech, ve hvozdech, ¢i na odlehlych ostrdvcich
omilanych studenymi vodami Ocednu, vSak Vira pretrvala ve zvlastni podobé. Stoupenci tohoto
zpUsobu Viry naleZi k Cirkvi Dubu a Lipy. Od vétsinové formy Viry je jejich pojeti velmi odlisné.
Charakteristicka je (i) jejich laska ke Svétu a vSéem jeho Bytostem a (ii) ddraz na hfich a odpusténi. A k
této Cirkvi naleZi i druzina.

1. Vira pravi, Ze Svét sdm je velkou svatosti, ur€enou svym milujicim stvofitelem k pozehnani
vSem Bytostem a k jejich pomoci. To ma velkou silu pfi oslovovani posluchaéstva, které viru
jesté nepfijalo. Naptiklad nezpochybnitelné ctnosti Slovén( jsou Vérnost, Odvaha a Stédrost.
Bohové lidi bez Viry jsou nevypoctitatleni a ¢asto i kruti. Clovék, ktery takovym bohGm slouZi
tak za dodrZovani jejich ctnosti plati vnitfnim neklidem, nemd Zadnou duchovni oporu. Co si
jen kruti bohové pro mne dnes hrozného pfipravili? Pro minulost tak zbyva casto jen litost a k
ni se pfidava bytostnd Uzkost z neznamé budoucnosti. Vira v laskového Boha tak pfinasi
klidny a neruseny spanek, smifeni a duchovni vyrovnanost. Na misto Vérnosti, tak
pfichazi Vira, Zze vSechny udalosti pochdazeji z ruky dobrotivého Boha, na misto Odvahy
potom Nadéje, Ze utrpeni, jakkoli nepochopitelné a hrozné, skonci a ukdze se, Ze mélo smysl,
a nakonec na misto Stédrosti pfichazi Laska, jeliko? véechno Stvoreni je dilem Bozim. VSichni
jsou si tak rovni, pani i poddani, muzi, Zeny, déti, zvifata, otroci i bésové rizni. Neni tfeba
zakazat slavnosti a zvyky nevéficich, jejich bohové a zvyky jsou vSak nutné nedokonalé,
stejné jako pouha dalsi Bozska stvoreni. Dokonalost a prava opora lezi jen v laskavosti BoZi.
Poznat zaméry BoZi je pro smrtelniky velmi obtiZzné a jedinou cestou, jak poznat Boha je skrze
vSechna jeho nejmilejsi Stvoreni. Proto Vira podporuje vzdélanost — peclivé pozorovani a
hloubavé premitani je castou naplni knézi.,KaZdd autorita, kterou skutecny rozum
nepotvrzuje, se zda byt slabou, kdeZto skutecny rozum nepotrebuje podporu autority.”
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2. Katechismus Viry se to¢i hodné okolo viny a trestu. SZiravy pocit viny je nezbytna lidska
okolnost spojena s hfichem. Vira pravi, Ze provinéni je moiné odcCinit jiz na tomto svéte,
ktery je ve své podstaté Bozsky, neni proto tfeba ¢ekat az na setkani s Bohem tvafi v tvar v
podsvéti u Pramene. Za kazdou vinu, kterou provinilec citi, je stanoveno pokani, které
umozni vyrovnani se s pfirodou, spole¢nosti, i s vlastnim svédomim, tudiz i s Bohem. Hfich je
totiz soukroma zalezitost mezi jedincem a Bohem, ¢lovék se v souladu se svym svédomim za
hfiSného oznaci sdm. Obcas kajicnik ¢i kajicnice chtéji prostfednika, od kterého ocekdvaji
svatost, moudrost, Stédrost, vérnost, odvahu, zkratka Spfiznénou Dusi — Anam Cara, které se
vyzpovidaji, které davéruji. Duchovni péce je tak velmi osobni. Pokani si tak ¢lovék urcéi sam,
nebo po poradé s Anamcharou, v potaz je brano mnoho okolnosti (napfiklad jak dlouho
dotycny zlstéval v hfichu; jak moc byl predem poucen; jakou vasni trpi; nakolik je silny; jak
velkym tlakem byl dohndn k hfichu; jak moc nad sebou place apod.).

Jednim z nejvyssich druhd pokani je mucednictvi, Cirkev Dubu a Lipy je proslulda mucednictvim tzv.
bilym, podle barvy odévu, do kterého se odivaji — jedna se o misijni ¢innost, nejvyznamnéjsi je
zakladani klasterl, kdy ¢lovék opousti znamé prostredi a vydava se do nezndma, mezi nevéfici, aby
hledal Boha i na téch nejzapomenutéjSich mistech. Hlavni budovou klasterni usedlosti byva maly
kostelik, s postupem ¢asu mze pribyvat mala chatka pro kazdého mnicha, refektar s kuchyni, pisarna
s knihovnou. Pokud usedlost ziska na vyznamu, muze tu byt i kovarna, pec, mlyn, stodola a ubytovny
poutnikl. Kdyz je klaster dostatecné veliky, ¢asto se sebere nékolik bratfi ¢i sester a vydaji se zaloZit
klaster novy.

NiZe jsou uvedena nejCastéjsi provinéni a nejcastéjsi zplsoby pokani. Uvedena provinéni lze chapat
jako spoustéce — motivy, kvlli kterym se Clovék dopusti néjakého hanebného konkrétniho Cinu —
vainé pomluvy, krddeZe, ubliZzeni na zdravi, vraZzdy... apod. Kazda z vaSich postav se v minulosti
dopustila jednoho takového provinéni, kterého lituje a pfijala za néj pokani.

Zpovédnikem kazdého z vas je, Ci alespon nékdy byl, pravé bratr Strachota. Zpovédnik(i samoziejmé
mUliZze byt vice, nebo nemusi mit postava Zadného. Konkrétni provinéni a pokani, stejné tak jako
forma — jaky konkrétni ¢in postava vykonala a jak se ho rozhodla od¢init — je zcela v rukou hraca. v
Uvahu lze vzit mnoho faktor(, napfiklad jak dlouho zlstavala v hfichu, jak moc danou vasni trpi
dodnes, jak moc nad sebou ,place” apod.

e Pycha se projevuje nadfazenym chovanim, touhou byt dileZitéjsi nez ostatni za kazdou cenu.
e Lakomstvi se vyznacuje neochotou se délit s bliznimi nebo potfebnymi.

e ZAvist vznikd tehdy, kdy urcitd osoba vasnivé touZi po majetku, nebo vlastnostech druhé
osoby.

e Hnév se projevuje nezvladatelnymi pocity zlosti a nenauvisti.
e Nestalost, poruseni vazeb v libovolném vztahu, nej¢astéji smilstvo, nevéra.
e Nestfidmost je pfriliSné poZzivani ndpoja i potravin i zbytecné kupeni véci a majetku.

e Lenost, pecivdlstvi, také malomyslnost, duchovni znechucenost, bez snahy cokoliv zlepsit,
nezajem uskutecnit svoje dobré umysly.
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Priklady pokani: Lakota se fesi nejcastéji stédrymi dary chudym, lenost praci navic, slovni prohresky
mlcenim, hnév ¢i pycha adekvatnim odskodnénim poskozeného. V ptipadé zranéni je potreba zaplatit
|é¢eni, nahradit zmrzacdeni, pracovat za poSkozeného po dobu lé¢eni apod. Kdo zabil v hnévu di
umyslné, musi se vzdat zbrani na néjaky cas, ¢i do konce Zivota, pracovat pro pozlstalé apod. Plst je
pak takovy ,vselék” — ordinuje se v pfipadech sexudlnich provinéni, opijeni a prejidani, ale i jako
bézny zdklad u vSech ostatnich provinéni. Pokdni za nestfidmost Casto predstavuji stédré dary
chudym. Ptijatelné jsou i razné télesné ,tresty”. Tim vycet pokani rozhodné nekondi a je jen na vas,
hracich a hrackach, jaky trest si vymyslite.

Cilem ,,h¥ichu a pokani“ je pouze okofenit hru o zajimavou pfilezitost k RP, ktera je Sita na miru
letosniho dobrodruistvi. Méjte na paméti, Ze se vam , hfich a pokani“ musi predevsim , dobfe a
pfirozené hrat“. Pokud vam nesedi nic z uvedeného, nevadi, neni to pro postup dobrodruzstvim
stéZejni, potencialné ztratite jen par bodiki za RP, které Ize dohnat jinde. Pfipominame, Ze jde jen
o ozvlastnéni hry, ne o jeji faktickou naplin :-).

Priklad: Zitomira z rodu Sedych psii byla odjakZiva lakomd a nevyslouZila si v dédiné dobrou povést.
Jednou se odmitla podélit o teplo svého krbu a trochu jidla. Chudy poutnik do rdna zmrzl za
Zitomifinou polozemnici. Od té doby se Zitomira snaZi byt ke viem $tédrd a vét§inu majektu bez
meskdni rozdd. KdyZ na ni pfijde pokuseni, tak se vystavi studenému podnebi, vodé, Ci se Slehd
koprivami, aby si pripomenula utrpeni, kterému vystavil toho ubohého poutnika. Jako zpovédnika si
oblibila svého spoludruZinika Slavka pro jeho uméni naslouchat.

5/5



