Druha cast

Shrnuti déje

Druha ¢&ast dobrodruzstvi se odehrava na podzim, je sychravo, coz dokresluje
vSudypfitomnou skleslou naladu. Druzina se vraci do Sumského Rubu na Zzadost knéze

Strachoty, ktery je dopisem informoval o tom, Ze doS$lo ke smrti akolyty Crhy.

Ukolem druziny je vypatrat Crhova domnélého vraha. Akolyta totiz spachal sebevrazdu,
coz ale na prvni pohled neni zfejmé, jelikoZ na jeho téle je nalezeno devét bodnych ran.
Postavy zjisti, Zze kratce pred smrti mél Crha emotivni kazani, ve kterém tepal fadu
nesvaru, v nichz se poznal nejeden vesni¢an. Z toho vykrystalizuje Sest rliznych patracich
linii — kazda z nic predstavuje jedno PokuSeni (Rozko$, Krasa, Penize, Slava, Moc a
Védéni). Béhem vyslechl Sesti podezielych by méla druzina narazit na informaci, Ze se
asi tyden prfed Crhovou smrti pobliz vesnice usadila skupina Sevefanu, se kterymi se
akolyta opil. Seversti obchodnici mohou vnést svétlo do Crhova pfipadu, pokud je druzina

vyhledava a vypta se jich na mrtvého akolytu.

Kratce po pfijezdu postav do Sumského Rubu dojde k zahadné vrazdé vesni¢ana Lidmira,
ktery je nalezen mrtvy bez znamek zjevného nasili se zbélalymi vlasy a smrtelnou hrizu
v oblieji. Tuto vrazdu (stejné jako dalSi dvé az tfi, ke kterym béhem druhé &asti dojde) ma
na svédomi nemrtvy podobny spektie, ktery samovolné povstal z pohifbeného akolytova
téla. Za vSe muze blizkost pekelného usti a temné sily, které byly probuzeny pfi proliti krve
bé&hem stavby kostela. Ve spektfe se uchytila ¢ast Crhovy duse, akolyta tak sice nema nad
nemrtvym moc, ale mize Caste€né ovliviiovat vybér obéti. Zavrazdéni jsou lidé, ktefi se
kvuli démonum, jez vyvola s dablem spojeny Strachota, dostali na scesti. Jejich vrazda je
vzdy iniciovana proklinanim Boha, coZ je stopa, ktera by méla druzina pfivést k tomu, Ze

maji vrazdy spojitost se smrti akolyty.

Knéz Strachota je €im dal nepfiCetnéjSi a snazi se z vrazd obvinit Zrekyni Loretu. Poté, co
Loreta a jeji stoupenci pohfbi Zehem prvni obét spektry, zacne Strachota druzinu
ponoukat, aby nasla dukazy proti Loreté. Po tfeti vrazdé Strachota Loretu uvézni a chysta

se ji upalit.



Druha &ast by méla koncit final fightem se spektrou, ktera bude pro druZinu dost tuhym
nepfitelem. V idealnim pfipadé by druzina na konci druhé c¢asti méla védét, co se stalo
akolytovi Crhovi. Zavére€nou scénou druhé ¢asti by mél byt plamenny projev Lorety, ktera
obvini vesni¢any z tmarstvi (chtéli ji upalit) a rozhodne se opustit Sumsky Rub. Pokud

druzina nechala Loretu upalit, pfednese podobny projev néktery z jejich stoupencu.

Dopis od knéze Strachoty (ivod druhé casti dobrodruzstvi)

Druha cCast zaCina stejné jako ta prvni — dopisem, ktery druzina dostane od knéze
Strachoty. Tentokrat je to ovSem dopis neekany. Druzina si se Strachotou €as od Casu
piSe, je to jejich pritel, ale vétSinou se jedna jen o zdvofilostni dopisy, které dosud

nenaznadovaly, Ze by mél Strachota v Sumském Rubu né&jaké potize.
Vérni pratelé!

Véci se nevyviji dobrym smérem. Je mou smutnou povinnosti seznamit Vas se zdrcujici
zpravou. Muj vérny akolyta a pfitel Crha je po smrti. Jednou si nas§ Pan povola k sobé

vSechny své sluzebniky. Crhova smrt ovSem nebyla prirozena. Byla to odporna vrazda!

Ten, kdo si dovolil vztahnout ruku na sluZzebnika BoZiho, musi pykat! Snazné vas prosim,
zanechte véeho a co nejdfive prijedte do Sumského Rubu. Nechci do celé zalezitosti

zatahovat svétskou moc, proto jsem neposlal pro vojaky knizete Kocela.

Nechci Vam celou tu zvracenou historii popisovat v dopise, jsou slova, ktera se neslusi

sverovat pergamenu.
Doufam ve Vas brzky prijezd!
Kéz Buh opatruje VasSe kroky.

Strachota
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Co se stalo se Strachotou?

Mezi prvni a druhou C&asti doSlo u knéze Strachoty k vyznamné proméné, které si
postupné vSimnou i postavy. Po uvolnéni temné moci pfi stavbé kostela a blizkosti
pekelného Usti, které se nachazi ve hvozdu na zapad od Sumského Rubu, nebyl
Strachota schopen odolavat pokusenim. Sam si to ovéem neuvédomuje a ve druhé Casti

to bude v podstaté nezjistitelné i pro postavy.

Strachota zacal ve vesnici slouzit jako knéz a zpocatku Slo vSe dobfe. Strachota byl
Sikovny a postupné se mu dafilo o nové vife presvédcit ¢im dal vic lidi. Ziskaval nad nimi
také stale vétsi moc a s tim zacalo narustat jeho sebevédomi. Peklu aktivita kolem stavby
nového kostela nezustala utajena a zacalo knéze svadét, ten vuci témto pokusum nebyl
zcela imunni. Zacal hledat v knihach, jak presvédcit o vife co nejvétsi pocet vesniCanl. A
jako ndhodou se zrovna vté dobé& dostal do Sumského Rubu i jeden potulny knéz
s hromadou knih o Sifeni viry. Pochopitelné se jednalo o ,knéze“, u kterého by pfi bliZSi
prohlidce bylo nalezeny rohy, ale toho si Strachota vibec nevSiml a moudrost od
zkusenéjSiho kolegy doslova hltal. Potulny knéz Nerakas naucCil Strachotu nékolika

jednoduchym ritualum, kterym mél nerozhodné vesnicany pfilakat na stranu Boha.

Tyto ritualy vzdy vyZzadovaly néjakou drobnou véc od ¢lovéka, ktery mél konvertovat. Stacil
treba kus odévu, hfeben nebo néjaky pracovni nastroj. Tyto ritualy mély za vysledek, Ze u
.postizenych” jedinct skute¢né doslo k tomu, ze v jejich o€ich knéz zvySil svou autoritu a
oni zacali vice naslouchat jeho hlasu, coz v mnoha pfipadech vedlo k tomu, Ze skute¢né
konvertovali k nové vife. Bohuzel tu je jeden vyznamny vedlejSi efekt, o kterém Strachota
nevi, jelikoz potulny knéz Nerakas se o ném ,zapomnél® zminit. Pfi ritudlech se
z astralnich sfér uvolfiuji slabsi démoni, ktefi pak ve vesnici mohou posednout nékteré
vesni¢any. Takovy démon vyvolany z astralnich sfér si moc nevybira, ¢asto posedne prvni
vhodnou bytost, ktera se mu namane (specifikace, jaci démoné hrozi riznym lidem, jsou
v pravidlech). Nejvice tak knézovymi ritualy trpi lidé, ktefi €asto navstévuji kostel.
V poslednim roce se u mnoha z nich rozvinuly jejich zlozvyky — néktefi zacali vic pit, jini
jsou €im dal vzteklejSi apod. Jedna se o soukromé problémy, o kterych se lidé moc
nechtéji bavit, takZze informace budou k druziné proudit spiS nahodné, nebude je mit

naservirované na stfibrném podnose. Pokud se budou vyptavat na konkrétni lidi, mGze se
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nékdo zminit, ze ,byl zase nalitej jak délo”, ,divil bych se, kdyby byl doma a nesnaZil se

v s

zrovna najit nékoho, s kym by svoji Zenu podvedl“, ,dédek je ¢im dal vzteklejsi* atd.

Knéz Strachota si neuvédomuje Zadnou spojitost mezi svou snahou o co nejvétsi pocet
véficich a mezi tim, Ze se jeho véficim nevede pfiliS dobfe. Napjatou atmosféru neni
schopen vnimat, stejné jako u Crhy je postupné rozsSifovan jisty fanatismus, ktery u néj
v prvni ¢asti nebyl vibec pfitomny. O ritudlech nikdy nikomu nefekl, dokonce ani Crhovi,

protozZe ho jesté nepovazoval za hodného pro pokroc€ilé umeéni vérozveésta.

Dabel v podobé& potulného knéze Nerakase se poté, co Strachotu naugil ritualtim, stahl a
za posledni rok vykonal v Sumském Rubu jen jednu ,zdvofilostni“ navstévu, aby se
presvédCil, jak se jeho dilo dafi. Strachota ho nijak nespojuje se smrti Crhy ani ni¢im, co
se v souasné dob& v Sumském Rubu dé&je, tudiz se o ném pied postavami zpo&atku
nezmini. Na pfimou otazku, zda ve vesnici nebyl jesté jiny knéz/vérozvést kromé
Strachoty a Crhy pravdivé odpovi a o NerakasSovi postavam fekne, o ritualech se ale
nezmini. Vesni¢ané NerakaSe parkrat zahlédli, ale nikdy s nim nejednali, takZze si ho moc
nevybavuji. Doptat se na néj je mozné pouze pfi zcela konkrétnich otazkach (,By/ tady
kromé Strachoty i néjaky jiny knéz?“, ,Kdo navstévoval Strachotu, kdyZz jsme tady nebyli?“

atd.), odpovédi budou ale velmi obecné, vesni¢ané o NerakaSovi skoro nic nevi.

Pozdéji (zhruba po druhé vrazdé€) by se Strachota mél pfed druzZinou zminit, Ze ma
spoustu prace, jelikoZz mu chybi akolyta, ktery by mu v kostele poméahal. Rekne, Ze poslal
do Blatnohradu dopis, ve kterém zadal o vyslani nového akolyty. Odpovéd mu ale zatim
neprisla. Nenapadné muze zminit néco ve smyslu: “Kéz by mi aspori prisSel zase pomoci
Neraka$.” Pokud se budou postavy o0 neznamé jméno zajimat, tak jim fekne, o koho se

jedna.
Popis NerakasSe

VesniCané mohou postavam sdélit, Ze se jednalo o vysokého a hubeného Clovéka
stfedniho véku, ktery mél na sobé vysoké koZené boty (na knéze nezvyklé), potrhany
knézsky habit a delSi kudrnaté vlasy, které byly uz na mnoha mistech prokvetlé Sedinami.
Na propadlych tvafich mél vzdy nékolikadenni strnisté a vypadal docela hladové. Lidé,
ktefi se s nim bavili, tvrdi, Ze plsobil klidnym a trochu starostlivym dojmem, jelikoz ho

zajimalo, co lidem chybi a jestli jim mUuze pomoci.
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Strachota o ném jesté vi, ze se toula Blatenskym knizectvim a snazi se pomahat knéziim
v jejich ginnosti. Netusi, kde ho najit ani kdy opét pfijde do Sumského Rubu. Celkem

Strachotu ve vesnici navstivil asi ¢tyrikrat, naposledy zhruba pred osmi mésici.
Prichod Nerakase

K pfichodu potulného knéze NerakaSe do vesnice dojde zhruba den po treti vrazdé

(Lidije). V té dobé uz by postavy mély tusit, proti Cemu stoji.

Neraka$ s sebou pfinese Strachot(iv dopis pro pfedstavené cirkve v Blatnohradu. Rekne,
Ze byl zrovna v Blatnohradu, kdyz pfiSla Strachotova Zadost o nového akolytu. Rozhodl se,
Ze svému kolegovi v t&chto t&Zkych chvilich pomiize a vyda se do Sumského Rubu sam.
Mél by tu pomahat, dokud se situace nevyjasni, poté by se opét rad vénoval svému

nomadskému zpUsobu Zivota a Sifeni viry.

Neraka$ pochopitelné v Blatnohradé nebyl, ma své zpusoby, jak ziskat co potfebuje, a tak
se mu do rukou dostal i Strachotiv dopis o pomoc. Neraka$ je obeznamen se situaci,
ktera ve vesnici panuje a neni s ni vibec spokojen. To, Ze akolyta Crha povstal z mrtvych
ve formé spektry, neni NerakasSova prace. Blizkost pekelného usti i prokletého skfec€iho
obétisté zkratka ma negativni vliv na vSe Zivé i mrtvé. Jenze dablovi to tentokrat moc
nevyhovuje, jelikoz spektra mafi jeho Cinnost. Zbytek akolytovy duse v ni totiz nuti zabijet
ty, ktefi se pomalu vydavaji na cestu hfichu, a tudiz by za par let mohli byt skvélymi
adepty pro Peklo. JenZe kdyz zemfou hned, dosud neobtézkani velkymi hfichy, Peklo na

jejich duse nedosahne.

Postavy proto mohou v NerakaSovi najit podporu, dabel se jim bude snazit pomoci.
Duvéra v nového knézova pomocnika by méla pomoci s atmosférou uvodni scény treti
Casti dobrodruzstvi, kde bude hrat vyznamnou roli. Nerakas se v zadném pripadé
nebude pfimo ucastnit souboje se spektrou, ale muze pomoci radou. Kdyby to
nahodou druzinu nenapadlo, muze jim posvétit zbrané, vyrobit svécenou vodu, navést je
na to, ze povéry vesniCanl v sobé& obCas maji pravdivy zaklad (moznost, jak si

pfipomenout veverci sadlo, které je zminéno v jednom z Mésicsvit) a podobné.

DULEZITE! B&hem ptiprav na souboj se spektrou (nebo po souboji se spektrou, pokud
druzina jeSté nevi, Ze povstala z Crhova téla!) by se méla stocit fe¢ na to, pro¢ pravé

Crhovi nedopral Bih klidného spanku. Strachota bude plsobit bezradné a Nerakas se mu
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bude snazit vysvétlit, pro€ k tomu mohlo dojit. Zaznit by mélo néco takového: ,Jak jsem
mladého Crhu poznal, byl rozharanou dusi. V jeho nitru byl svar mezi laskou Bozi a
pokusenim. Jak uvadi Kniha vSech knih, o takovou dusi je tfeba svést s Peklem ten
treti ¢ast (viz kapitola Hra o dusi). Zaroven by ale neméla byt pfili§ napadna, protoze
chceme, aby tuto informaci ziskaly jen opravdu pozorné druziny. Z této letmé zminky by ty
nejlepsSi druziny mély zjistit, Ze ve svaté knize Cirkve Dubu a Lipy se nachazi pasaz, kde
Ize nalézt blizSi informace o tom, jaké duSe Peklo zajimaji. Pokud si na to postavy ve treti
¢asti vzpomenou, mohou si svatou knihu vyzadat (nebo ukrast) v kostele a pfislusnou
pasaz si preCist. Bude to pro né navod, jak se chovat béhem hry o duSe, aby si Neraka$

nakonec vybral oCisténou dusi a tim definitivné zmizel z povrchu zemského.

Strachota bude NerakaSe prezentovat jako svého pfitele, ktery ho pravidelné navstévuije.
Neni tedy zadny dldvod, aby se s nim druzina dostala do néjaké konfrontace. Nerakas
bude vystupovat pokorné, jen sem tam nedokaze skryt své pokusSitelské zaméry a muze
se zaclit postav vyptavat po ¢em touZi - nesmi to byt ale pfiliS okaté! Pokud by druzina
chtéla na NerakaSe zkouset néjaka psychicka kouzla, tak zjisti, ze na néj nefunguji. PJ jim
tuto zvlastnost nemusi nijak vysvétlovat, patrné prvni, co druzinu napadne je, ze je

Neraka$ na vysoké urovni.
Pusobeni kouzel na lidi s démonem

Postavy se béhem detektivniho patrani pravdépodobné budou pokousSet zjiStovat u
riznych postav mysSlenky pomoci kouzel. To je samoziejmé v pofadku, ale problémy
nastanou, pokud se budou snazit timto zpusobem vyslychat postavy, které jsou posedlé
néjakym démonem (kdo ma jakého démona lze nalézt v Seznamu CP). V okamziku, kdy
kouzelnik nebo hranic¢ar sesSle néjaké kouzlo nebo alchymista pouzije néjaky
kouzelny predmét na CP s démonem, dojde k tomu, ze se démon okamzité probudi.
To znemozni postavam vyslech, protoZze postava bude v dany okamzik myslet jen na
objekt svého démona. Pfiklad: u postavy s démonem alkoholu se mohou ptat, na co chtéji,
ale ta bude myslet jen na to, jak si co nejrychleji dopfat panaka. Kdyz se o néco
podobného pokusi u nékoho s démonem zufivosti, dostane takova postava zachvat a

nebude s ni rozumna fec¢, ani nebude mit zadné rozumné myslenky.
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Smrt akolyty Crhy

Hlavnim ukolem druziny ve druhé &asti bude vysSetfit smrt akolyty Crhy. Na prvni pohled
pujde o jasnou vrazdu a tento nahled na véc bude prosazovat i Strachota. Ve skute€nosti
se v8ak jednalo o sebevrazdu, kterou chtél ambiciézni akolyta zalit svou cestu

k nesmrtelnosti. Jenze se troSku prepocital...

Crha byl ambiciézni uz v prvni €asti, druzina si mohla v8imnout, Ze doufa, Ze to v cirkevni
hierarchii nékam dotahne. Jenze jakmile zacala pUsobit negativni energie z byvalého
skiediho obétisté a Strachota se nechal zlakat spolupraci s Dablem, proménila jedna
zjeho nevédomych kleteb Crhovu cilevédomost v chorobnou. Hrozné touZil néco
dokazat, studoval vérouku a hledal vyklady, které by z né&j udélaly néco vic nez pouhého

Clovéka. A kdo hleda najde...

Jednoho dne projizdéla pies Sumsky Rub nepodéetna skupinka Sevefantl, ktera sméfovala
na vychod. Byla to dost neCekana udalost, Sevefané se takhle dolu na jih skoro
nevydavaji. Jednalo se o obchodniky, vezli vi¢i kize a spoustu zvlaStnich predmétl
z dalekého severu. Vesni¢ané se k nim chovali dost nedlvérivé, prece jen se vzhledové
dost odliSovali od toho, co se v Blatenském knizectvi povazuje za normalni. Crha se ale
jednou vydal K jejich lezeni (rozbili tabor vedle vesnice), néco s nimi popil a pak si nechal
vypravét o Zivoté na severu. Zacal tyto pohany pfesvédCovat o své vife a Severané mu
na oplatku zacali vypravét o svém davném krali Godanovi (langobardské jméno pro
Odina). Zminili se, jaké Gcté se mezi nimi tento kral t&8il a jak Godanova slava jesté
vzrostla, kdyz spachal sebevrazdu. Poté, co pochopil, Ze se jeho Cas krati, tak pronesl
kratkou fec, ve které shrnul principy svého nabozenstvi a poté se devétkrat bodl dykou.
Toho dne mnozi muzi dojati k slzam nalehli na své mece a postupné zacal byt Godan

uctivan jako buh.

Crha tohle v8e se zaujetim vyslechl a bohuzZel pro néj si pfi poslechu vypravéni nabidl
dymkovy tabak, ktefi s sebou Severané pfivezli. Smés byla ale ponékud jiného razeni nez
usuSeneé listi, které kourili Slovéné. Méla dost silné halucinogenni uc€inky a Crha tak diky
tomu kone¢&né mohl mluvit pfimo se svym Bohem. Ten mu zvéstoval, ze muze byt jeho
jedinym Synem, pokud se odhodla k tomu, aby ukoncil svlj pozemsky zivot. Pokud
prokaze odvahu hodnou Godana a ucini tak, vrati ho Bdh za nékolik dni na zem jako

vyvoleného, kterého budou vsichni uctivat.
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Rano si toho Crha moc nepamatoval, ale silny zazitek, kdy k nému promluvil sam Budh,
v ném zustal. Jeho mysl tim byla zcela ochromena, az nakonec nebyl schopen pfemyslet
o nicem jiném nez o sebevrazdé. Jednoho stfedeCniho veCera se k tomu skuteCné
odhodlal. Odpoledne mél své obvyklé kazani pro par décek, k némuz ho Strachota
poustél, aby se pocvi€il pfedtim, nez bude vysvécen na knéze a bude kazat pfi nedélnich
bohosluzbach. Vecer se pak ve svém domku, ktery pfimo sousedi s kostelem, devétkrat
bodl vlastni dykou. Daval si dobry pozor, aby Zadna z prvnich osmi ran nebyla pfilis
hluboka a on nezemfel dfiv, nez dokonCi Godanuv vzor. AZ teprve pfed devatym bodnutim

pfilozil dyku na hrud’ a nalehl na ni, Cimz si proklal srdce a brzy zemfel.
Crhovo predsmrtné kazani

Crha pofad touZil slouzit msi (kazat lidu), tak jak to délal Strachota. Ale ten ho k tomu
nechtél pustit. To Crhu strasné Stvalo, i kdyz véfil, Ze jeho kazani by bylo udernéjsi. Vzdyt

Strachota se s vesni€any tolik nestykal a neznal jejich "hfichy" tak jako Crha.

CtyFi dny pred svoji smrti si Crha vzal pfi kdzani slovo a spustil. Nikoho neobvinil, na

nikoho neukazal prstem, ale nejeden vesnicky hfisnik se v jeho kazani poznal...

Vsichni, kdo se v plamenné feci poznali, jsou nasimi potencialnimi vrahy. Vzdyt pfeci Crha
na konci svého kazani fekl, ze Bah vidi veSkeré konani, dobré i zlé a to zlé dfive i pozdéji
bude odhaleno na svétlo Bozi a kazdy uvidi, jak zIé je zlo a kazdy véfici jej bude chtit
potrestat... Potencialni vrazi se prosté lekli a Crhu radéji zavrazdili, aby neodhalil jejich

hfich. Tedy alespor to budeme chtit, aby si druziny myslely.

Strachota plamennou fe¢ zaml&i, nebot ji nedokazal zabranit, ale pfi vySetfovani ji urcité
zmini vesni€ané. PredevSim ti, co budou podezfeli z Crhovy vrazdy, se budou chtit
ospravedInit tim, Ze ukaZzi prstem na nékoho jiného, jehoz hfichy poznali v Crhové kazani.
Lidé si totiz mohli vS§imnout, ze na nékteré akolytovo kazani pUsobilo silngji nez na

ostatni (nasleduje pfiklad):

o Jetmar béhem Crhovy feci opustil kostel

e Crha se dlouho upfené dival na Rezu

« Smélmir byl cely bledy a tfasly se mu strasné ruce
« Zanice se b&hem proslovu rozbredela

b4

« Zeljko ,hlasit& kroutil hlavou a daval najevo nesouhlas s kazanim
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Utrzky kazani je mozné nalézt v Crhové pokoji (bez odkazu na konkrétni vesniéany),

Vg wviv s

Hfich

Potencialni

vrah

Co bylo v kazani

Krasa

Zanice

| krasné jablko mUze byt uvnitf zhnilé a prolezlé Cervy. Nedejte se
zmast krasou, ktera Cpi na povrch a mami vase smysly. Pozdé
bude az kousnete do zkazeného jablka. Jen vira v Boha vam
pomUze nahlédnout pod povrch a odhalit skuteénost. Citite vuni
mladého jehnécdiho, jez se vafi v kotliku a vy se nemulzete docCkat
az ochutnate to jemné, Cerstvé panenské maso. Je-li vase vira v
Boha pevna, odhali vam skuteCnost, Ze v kotliku pod zavojem
pary se vafi mrchozZrouty pFezvykané zkazené maso, které
vydavili kdesi do zapachajici baziny. Mluvim o shnilych jablkach a
zkazeném masu, ale vy dobfe vite, Ze mluvim o vas, o vasich
zkazenych tajemstvich, které doufate, ze nikdo neodhali. Ale Bah

vidi vS8echno, pfed nim nic neschovate!

Penize

Zeljko

VSude kolem nas je fada lakadel, kterymi zlé mocnosti pudi nase
duSe k pekelné brané. Nejvétsim z téchto lakadel je mamon, jez
zaslepuje oc€i rozumnych lidi a c¢ini z nich nezodpovédné a
chladnokrevné ¢leny spolecnosti, ktefi se nestydi odirat z kize
své blizké. Mohou tomu fikat paj¢ka, mohou obchodovat naoko
Cestné, ale touha po mamonu je hfichem za vSech okolnosti a
odpusténi se dostane jen tomu, kdo s tim skoncuje dfiv, nez ho

tato nefest semele.

Slava

Smélmir

Cesty k bozimu uznani nikdy nevedou skrze hfichy. Bohu se
nezalibi ten, kdo se mu podbizi hanebnymi ciny. Lidé snadno
podlehnou Salbé a v zachrané zivota vidi bozi dilo, ale Buh vidi
pravdu byt umné zamaskovanou za hradbu plament ¢&i hloubku

vod. Ne! Boha neoklamete, VSevidouci odhali pravdu vSem a vy
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pochopite...

Moc Loreta

Je tfeba ctit pfedky své, ale zhoubné a zpateCnické tradice je
treba odvrhnout. Ten, kdo prodléva svym srdcem i duSi v
minulych pofadcich, podkopava dilo Bozi a to jen pro svuij vlastni
prospéch. Ovladat ostatni skrze tmafstvi je hfich, ktery plizeni se
po nocich jen umochuje. Na vrcholu mize stanout jen moralné

neposkvrnény Clovék, ktery dokaze odhodit bfimé staré viry.

Védéni | Jetmar

Buh Zehna viem svym nasledovnikim a jejich oddanost odmeéni.
Ale nemyslete si, faleSna horlivost a snaha pfiblizit se Bohu pro
vlastni, sobecky prospéch ocenéna nebude. Ba naopak. Od toho,
kdo touzi po poznani, jen aby mohl nad ostatnimi ¢nit a aby

bohatSi mél Zivot, Buh odvrati tvaf a zapomene jeho jméno.

Rozkos | Damir

Buh dava viru Zivym a klid dusi mrtvym. Proklet bude ten, kdo
zhanobi mrtvé pro potéSeni své, byt by se jednalo “jen” o
prostoduché zvife. Zvraceny chti¢ bude verfejné odsouzen, aby
kazdy vidél, ze Bdh umi I|éCit vied na nemocném pokoleni

rozhodné a dusledné.

AKkolytav pohieb a ,zmrtvychvstani“

Rano objevil Crhovu mrtvolu knéz Strachota, kdyZ mu bylo divné, Ze se akolyta nedostavil

k rannim liturgickym uUkonum. VySetfovani akolytovy smrti bylo jen velmi povrchni,

Strachota nechtél povolavat nikoho ciziho. V hrlize pozadal dopisem o pomoc druzinu a

hned druhy den mrtvolu Crhy pohibil se vSemi poctami, které se sluSi a patfi.

Akolytova mrtvola v8ak dlouho v klidu nezustala. Temna magie skieCiho obétisté ve

spojeni s negativni energii, kterou zapUsobilo spojeni nové viry a sebevrazdy, zaufadovala

a z prokleté zemé se brzy zvednul pfizrak, ktery je nesmirné silny a sili s kazdym dalSim

Clovékem, kterého zabije.
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Duse akolyty uvnitr spektry

Nemrtvy, ktery povstal z akolytova téla, ma vlastni vili, ktera se neshoduje s Crhovym
charakterem. Spektra chce hlavné vrazdit a tim posilovat vlastni pfizraéné, ale hmotné
télo. Drobna €ast akolytovy duse se ovSem prichytila na spektru a zlstala v ni. Nema

pfimou moc nad pfizracnym télem, ovSem drobny vliv na chovani spektry ma.

Vybér obéti neni nahodny — spektra zabiji lidi, ktefi se néjakym zpusobem dostavaji na
scesti. Jde zde o souboj o duSe, ktery je zakladem nového naboZenstvi. Lidé, ktefi se
stavaji obéti spektry, maji stale jesté dusi natolik Cistou, Ze po smrti nebude putovat do
Pekla. Jejich charakter uz ovSem ma znacné vady (napf. alkoholismus a dalSi hfichy,
Casto zpusobené prokletim od knéze Strachoty) a v budoucnu by jejich duse mohla
propadnout Peklu. Je to od Crhy vlastné takova trochu zvracena podoba pomoci, aby se

duse jeho byvalych ,ovecCek” nedostaly do Pekla.

Dulezité pro druzinu oviem bude pfedevSim to, Ze kazda z obéti spektry pred svou
smrti néjakym zpusobem zavrhla nebo proklela nového Boha. Pokud si to postavy
spoji se scénou Crhiiv hnév z prvni &asti, mélo by jim dojit, Ze ten kdo v Sumském Rubu

vrazdi ma néco spole¢ného s mrtvym akolytou.
Informace o akolytové smrti

Akolytova smrt se stala ve vesnici velkou udalosti, mnozi ji povazuji za zlé znameni.

Nejvétsi studnici informaci je knéz Strachota, ktery mrtvé télo objevil.

Druzina muze chtit prozkoumat akolytovu mrtvolu. Od Crhovy smrti do pfijezdu postav
uplynulo zhruba pét tydnu. V prvni fazi patrani nebude Strachota chtit povolit
exhumaci Crhova téla, jelikoz to odporuje vife. Jak budou pfibyvat mrtvoly, pfestane byt
Strachota neoblomny a nejpozdéji po druhé vrazdé exhumaci povoli. Télo jiz bude ve
znac¢ném stadiu rozkladu, ale vzhledem k chladnému pocasi jesté stale bude co zkoumat.
Crha byl pohfben ve slavnostnim rubasi, pod nim postavy naleznou celkem devét
bodnych ran. Pfi podrobnéjSim prizkumu si Ize vS§imnout, Ze pouze jedna z ran (ta, co
mifi pfimo do srdce) je opravdu hluboka, dalSi vytvofily spiSe povrchova zranéni a nemifily
pFimo na hrud. Zadné dal$i znamky poranéni (odérky, modfiny atd.) na téle patrné nejsou.
Pokud budou postavy opravdu didkladné a vyslovné feknou, jaké Casti téla prohlizeji,

mohou si v8imnout dvou zvlastnich véci — prava ruka je seviena v pést a po jejim
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rozevieni se z ni vysype trocha hliny (kratké ,procitnuti“ kdyz se télo transformovalo na

spektru) a okraje smrtelné rany mifici do srdce jsou lehce zCernalé (nasledek

transformace duse na spektru). V téle nelze zjistit pfitomnost zadnych jedd, omamnych

latek a podobné. Nefunguje na ném ani zZzadné odhalovani nemrtvych, nevidénych a

podobné veéci.

Co vi o smrti akolyty?

knéz Strachota — Crha byl poctivym ucednikem, byl peclivy a doufal, Ze bude brzy
vysvécen na knéze. Postupem Casu kladl Strachotovi ¢im dal tézSi otazky tykajici
se ruznych aspektu Viry, podstaty Boha atd. V poslednich dnech pfed smrti se zdal
Crha roztrzity — zapomnél vyménit svicky pfed nedélni bohosluzbou, €asto byl
duchem nepfitomny, vyrazné ubylo diskusi se Strachotou. Mrtvolu knéz obijevil
kolem devaté hodiny rano, protoze Cekal akolytu v kostele, kam se nedostavil, coz
nebyvalo jeho zvykem. Akolyta mél v srdci zabodnutou svou dyku a na téle mél
jesté neékolik bodnych ran (pfesny pocCet knéz nevi). Dyku muaze Strachota
postavam predat, neni na ni nic zajimavého. Misto C€inu nevypadalo nijak
rozhazené, nic se nerozbilo a pokud muize Strachota soudit, ani neztratilo. Hned
druhy den Strachota mrtvolu akolyty pohibil. Soudi, zZze Crhu zabil nékdo
z nenavisti (ukazuje na to pocCet bodnych ran) a ma podezfeni, ze tato vrazda
souvisi s Sifenim viry. Proto podezfiva hlavné Zrekyni Loretu, o které si mysli, Ze
stale potaji provozuje obéti a ritualy pro Svaroga, ackoliv si to vétSina vesni¢an
nepieje. O jinych podezielych nevi, ale mozna mohla Loreta nékoho navést, aby to
udélal za ni.

zrekyné Loreta — Odmita jakoukoliv spojitost s Crhovou smrti. Akolytu povazovala
za nebezpecného Clovéka, ktery slepé dlvéroval svému uceni. Zaroven si mysli, ze
pfiliS nedodrzoval pravidla, ktera Blh pozaduje po svych stoupencich. Loreta
povazovala Crhu tak trochu za pokrytce.

déti — Pokud se druzina rozhodne vyslychat i déti z vesnice, mize se dozvédét
podrobnosti o Crhové poslednim kazani. Na déti je pfipadné muze navést i
Strachota, pokud se budou postavy zajimat, co pfesné délal akolyta den pfed svou
smrti — Strachota vi, Ze mél jako kazdou stfedu kratké kazani k mistnim détem,
které se nechaly pokitit. Pokud bude druzina déti zastraSovat, dozvi se jen zmatené

a utrzkovité odpovédi, naopak pokud se k nim bude chovat mile, da jim néjaké jidlo
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apod., dostane z nich bez problému vSe o poslednim akolytové kazani. Crha jim
vzdy vysvétloval néjaky princip viry tak, aby to snadno pochopily. Naposled jim
vypravél o tom, Zze Bah muze na zemi pusobit také skrze prostfednika, ktery bude
jeho synem. Rekl jim, Ze takovym boZim synem se miiZe stat jen ten nejoddanégjsi
bozi nasledovnik a to az po své smrti. Moc tomuhle jeho poslednimu kazani
nerozumely, pfislo jim trochu zmatené.

tesar Jetmar — Crha byl vérny sluzebnik Bozi. Nechape, pro¢ by chtél nékdo Crhu
zavrazdit. Ano, k nékterym ,nevéficim“ mohl byt trochu nepfijemny, ale to pfece
neni duvod, aby ho nékdo zabil. Crha mél své slabosti, napfiklad si rad zahral karty
0 penize, ale jinak disledné dodrzoval pfikazani svého nabozenstvi. Jetmar se
s nim pohadal, ale nebylo to nic zasadniho.

kamenik Ojif — S Crhou se skoro nestykal. Nemél ho pfili§ v lasce, protoze byl
protivnhikem Lorety, ale osobné proti nému nic nemél. Nikdy se s nim nepohadal,
nemél zadny ddvod ho zabit. O jeho smrti nic nevi, ani netusi, kdo by mohl Crhovi
usilovat o zivot.

igric Maksimir — Smrt Crhy ho $okovala. Co si pamatuje, v Sumském Rubu nikdy
nedoSlo k vrazdé. Crha byl ve vesnici celkem oblibeny, nema informace, Ze by
nékomu vylozené vadil. Samozfejmé mél s nékterymi lidmi drobné spory, ovéem nic
zasadniho. Lidé Crhovi duvérovali, vzdyt kazdou stfedu ucil jejich déti v otazkach
nove viry.

obchodnik Zeljko — S Crhou se pratelil, 8asto s nim hral karty. Nezna nikoho, kdo
by Crhovi usiloval o Zivot. Jeho vira byla silnd a mozna mohl nékoho $tvat tim, jak
hlasal viru a nepfipoustél ulevy z ctnostného Zivota.

Damir — Crhovi ¢asto naslouchal, rozkol s nim mél jen kvili svému synovi Rezovi,
coz ale druzing nepfizna. Casto byl mimo vesnici, takZze o ptipadnych sporech
vesni¢and s Crhou nic nevi. Crha s nim obCas chodil na lov a o zadnych
problémech se nezminoval.

Smélmir — Crhu pfili§ neuznaval. Hral si podle néj na hrdinu, kterym nebyl, protoze
hrdinou je v Sumském Rubu pfece Smélmir. Pfipada mu divné, Ze by se nékdo
obtéZoval zabijet nékoho tak nicotného, jako byl akolyta.

Zanice — Crha ji nemél rad, ptitom mu nikdy nedala zaminku, aby ji opovrhoval.
Zanice nechape, co vidél na Vojtce, vzdyt je to obydejna vesnickd buchta. Ale

Vojtka ho urcité nezabila, neméla by na to dostatek duvtipu.
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o Vojtka — Méla Crhu rada, vzdycky se k ni choval hezky a poutavé ji vypravél o nové
vife. Jeji otec Klasek ovSem nerad vidél, kdyZ se o Crhu zajimala vic, nez je
povazovano za vhodné.

« Alana — manzelka zavrazdéného Lidmira. O Crhové smrti nic nevi, ona ani manzel
se s nim nestykali, Loreta je pfed nim varovala.

e Vladivoj — Joranliv kumpan. Crha si od néj ¢as od €asu koupil kofalku, aby to
Strachota nevidél. Podle Vladivojovych méfitek ovSem akolyta nepil nijak hodné,
pouze po pijatice s bandou Sevefanu vypadal, Ze ma opravdu velkou kocovinu. O
Severanech vi jen to, Ze tady tabofili asi tyden pfed akolytovou smrti, byli to
obchodnici a odjeli na vychod. Pfed jejich odjezdem s nima Crha prochlastal noc.

e Zvonko — manzel zavrazdéné Lidije. Crha na né byl hodny, Zvonko se mu svéfil
s obavami o svou zenu. Akolyta ho ale uklidioval, Ze jeho manzelka je velmi
zbozna a pokud se nékdy zlobi, ma k tomu patrné duvod. Zvonka pFekvapilo, kdyz
si akolyta v nedéli vzal pfi mSi slovo a zacal docela oteviené kritizovat lidské

nesvary. Také Strachota vypadal pfekvapeny, jak se jeho pomocnik rozjel...

Prijezd druziny

Druzina pfijizdi do Sumského Rubu zhruba po roce a ptl od prvni navstévy. Je konec
podzimu, vSude je nevlidno, Seda obloha a Casté pfehariky drzi vétSinu obyvatel uvnitf
jejich domd. V samotné vesnici se toho pfili§ nezménilo, brzy po pfijezdu oviem postavy
Zjisti, ze pochmurna atmosféra neni zplsobena jen nepfiznivym poc€asim. Lidé se za ten
rok a pul hodné zménili. Jsou nevrazivi, nervézni, jako kdyby neustale ocekavali néco
Spatného. Pravidlové jsou néktefi lidé postizeni riznymi démony (podrobnéji bude
popsano u jednotlivych postav, na které druzina béhem vysSetfovani narazi). BEéhem celé
druhé Casti by postavy mély dostavat drobné naznaky, ze nékdo zacal hodné pit, jiny ma
neustale Spatnou naladu, dalSi se pofad hada se svym sousedem apod. Pfi podrobnéjSich
rozhovorech, které druzina béhem druhé €asti s vesniCany povede, |ze zjistit, Ze vice se
zmeénili lidé, ktefi pravidelné chodi do kostela. V souCasné dobé uZz jich je vice nez
polovina, zrekyni Loretu uz podporuje jen mensina vesni¢an, ritualy pro Svaroga se

konaji uz jen v tajnosti, jelikoZ konvertovani vesni¢ané na né reaguji s nelibosti.
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Pfijezd druziny je velkou udalosti, Strachota je pfivitd a ubytuje je v jednom z prazdnych
domkl pobliz kostela. Az se postavy ubytuji, pozve je pozdé veler Strachota k sobé,

naleje jim vino a vypovi jim vSe, co vi o smrti svého akolyty Crhy.

Linie patrani

Na jednotlivé podezielé z akolytovy smrti by mélo druzinu navést Crhovo pfedsmrtné
kazani, které jim bude schopen pretlumocit kazdy vesnican, ktery chodi do kostela, navic
patrani je shodna s jednim ze Sesti pokuseni — Rozko§, Krasa, Penize, Slava, Moc a
Védéni. Kazdy ze Sesti podezfelych ma néjaky zjevny motiv, o kterém se postavy mohou
dozvédét béhem vyslechl, pficemz vibec nezalezi na tom, v jakém poradi budou po
jednotlivych detektivnich linkach patrat. Za jeden den by méla mit druzina moznost patrat
maximalné po 3 liniich, pokud se bude snazit vyslechnout za den vSechny podezfelé, tak
ne vSichni budou v danou chvili k dispozici (napf. lovec Damir se synem Rezou mohou byt

nékde na lovu, obchodnik Zeljko odjede se zbozim do vedlejsi vesnice apod.).

« KRASA - Zanice

o Zjevny motiv: Zanice je jednoznaéné nejhezéi dévée ve vesnici, lamacka
srdci. Crha ale, moralni §tit, tuto velmi marnivou holku nékolikrat vefejné
sprdnul (uz byl holt takovy) a odsoudil jeji chovani obecné, konkrétné jeji
povrchnost a snahu o pomijivou paradu. Délal to dlouho a soustavné.
Ostatni maiji pocit, ze za jeho smrt muze pravé ona, protoze ji pak kazil
reputaci. Byt to ovSem nemohla, protoZe byla v dobé vrazdy doma. Dosvedci
to jeji matka, protoze dcera méla neklidné spani a v prabéhu noci ji
nékolikrat slySela, jak se neklidné prevaluje a sténa ze spani.

o Tajemstvi: Zajedno Zzarlila na Vojtku, za kterou Crha chodil. A¢ ona byla
nejp€knéjsi, on si vybral jinou. Dale az po natlaku na to, Ze jeji alibi neni nic
moc, mlze neochotné prozradit, Ze byla skute¢né doma, ale jeji alibi potvrdi
az jeji souCasny muzsky objekt zajmu, kterym je syn lovce Damira Reza; ten

byl celou noc nasackovany u ni v posteli.
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« PENIZE - obchodnik Zeljko
o Zjevny motiv: Zeljko je nejbohat$im muzem v Sumském Rubu. M& obchodni
talent a Crha to v ném poznal a spfatelil se s nim. Zacali spolu hrat karty a
prostfedky, a tak si zadal od Zeljka pdjcovat. Dluzil mu uz celkem slu$nou
sumu, na coz si Zeliko obd&as stézoval pfed svymi karetnimi kumpany, mezi
které patfili treba i tesar Jetmar nebo lovec Damir.
o Tajemstvi: Ddvodem, pro¢ nebyl Zeljko pfi vymahani svych pohledavek na
Crhu prisnéjsi, je fakt, Ze od Crhy jako vyménou za akolytav dluh pofidil
nékteré ikonické predméty, které by mély stat v kostele a misto toho je ma
Zeliko doma v pokoiji. Je to sbératel zajimavosti véeho druhu a takové sosky
z Quiritské FiSe jsou pro néj hezkou raritou.
« SLAVA - gihat Smélmir
o Zjevny motiv: Chtél se stat “synem” bozim, ditétem, ktery je pod ochranou
Boha a skrze néj Cini zazraky na zemi. A vskutku, kdo jiny by se mél stat
synem bozim, nez ten, jenz unikl smrti, kdyz spadl ze stromu pfi liCeni pasti
na ptaky, ten jenz zachranil topici se Vojtku z rozbourené feky, ten, jenz se
nelekl plamend a zachranil nevinné dité... Jenze Crha jako by nevidél
vSechny ty skutky, zasahy Bozi. Vzdy mél plnou hubu Boha, ale kdyby jen
jednou Strachotovi zminil Smélmirovo jméno
o Tajemstvi: Pfi padu ze stromu si zlomil obé nohy, pfesto se sam doplazil do
vsi, kde ho Loreta vyléc€ila. Ostatnim “zazrakim” el Smélmir naproti. Vojtku
do vody str€il, aby ji o kus dal po proudu feky “zachranil”, kilnu zapalil sam,
aby si téz mohl zahrat na hrdinu...
« ROZKOS- Reza, syn lovce Damira
o Zjevny motiv: Lovec Damir chce ochranit syna a vlastné i sebe pfed potupou
obce. Co udélal jeho Reza je neomluvitelné, ale znicit Zivot mladému
Clovéku?
o Tajemstvi: Reza se vyziva v nelidském zabijeni, nema uctu k Zivotu a ani k
smrti. Kde je milosrdenstvi a pomoc bozi, kdyz je nejvic potfeba?
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e MOC - zrekyné Loreta

o

Zjevny motiv: Je na prvni pohled zifejmé, Ze Loreta ma spory s predstaviteli
nove viry. Je to klasicky souboj o0 moc mezi starym a novym nabozZenstvim,
ve kterém Loreta prohrava. MuzZe byt tak zoufala, Ze by se uchylila k vrazdé?
Tajemstvi: Loreta byla v posledni dobé& nékolikrat spatfena, jak se toula po
nocich. Nékterym lidem to pfiSlo divné, zacali si o tom mezi sebou Suskat.
Nyni kdyz byl zabit akolyta Crha, si na to vzpomnéli. Faktem je, ze Loreta se
po letech kone¢né dala dohromady s kamenikem QOjifem, ale pfred ostatnimi
to zatim uzkostlivé taji. Na noc akolytovy smrti ji vdak Ojif rozhodné muze

poskytnout alibi.

« VEDENI - tesaf Jetmar

@)

o

Zjevny motiv: Chtél ve svém fanatickém nadSeni védét o nové vife co nejvic,
Crhu tedy porad otravoval s dalSimi a dalSimi otazkami. Bylo jasné, Ze by se
chtél nékdy stat také akolytou, ale posledni dobou lezl Crhovi dost na nervy.
Ten to nevydrzel a pohadal se s nim, docela nahlas a docela osklive, ¢imz
Jetmarovi dost srazil sebevédomi. Bylo par lidi, ktefi tu hadku slySeli. Jetmar
ma ale jednoznacné alibi. Celou tu dobu s kamaradem Zvonkem popijeli a
rozebirali zivot. Ten mu to potvrdi stejné jako dalSi lidé, ktefi je vidéli.

Tajemstvi: Chtél Crhu nahradit, myslel si, Ze by mohl byt dokonce
duchovenstva, vy§ nez Crha, vyS nez Strachota... a jesté dal' Jsou ve

vesnici lidé, kterym je to jasné, ac to nikdy nefekl nahlas.
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Pokus$eni Krasa - divka Zanice

Pokud se bude druZzina vyptavat, kdo by mohl mit na Crhu spadeno, urcité se dostane také
ke jménu mistni krasavice Zanice. Je to nejhezéi divka v Sumském Rubu a sni o ni
nejeden mlady muz z vesnice. Snazila se zapuUsobit i na Crhu, ale ten byl viéi jejimu
kouzlu imunni. Naopak nesnasel Zaniginu povrchnost a paradéni. Rada vesnigantl byla
svédkem toho, Ze akolyta Zanici vyplisnil za jeji chovani a ekl ji, ze Blih v8echno vidi a

jednou ji to spocita.

Crha takhle divku ponizoval soustavné a ona ho za to zaCala nesnaset. OvSem k zadnému

¢inu proti Crhovi se nikdy neodhodlala.
Co se stalo

Zanice se pokusila Crhu svést, ale to se ji nepovedlo a on ji pak daval sezrat, Ze se zajima
jen o pomijivou krasu a pred tvari Bozi, ze je jen obycCejnou, hloupou holkou. Navic dost
oCividné daval pfednost mladé Vojtce, se kterou Casto rozmlouval a daval ji za pfiklad
bohabojného chovani. Na to nebyla Zanice zvykla, od muzd se ji vzdy dostavalo zvy$ené

vv v

pozornosti, nemivala v tom téméf Zadnou konkurenci.

Kdyz se postavy zaCnou vyptavat, co vi o akolytové smrti, fekne jim, Ze ji byl akolyta
ukradeny, nijak se s nim nestykala a na jeho smrti neméla Zadny zajem. Zanice zna své
pfednosti a umi je vyuZivat, taktika, jak se vyhnout nepfijemnému vyslechu, tedy u ni
muUze spocCivat ve svadéni muzskych postav. Umi byt pfesvédCiva a tézko se ji odolava.
Noc, kdy zemfel akolyta, stravila celou doma u sebe v pokoji. Alibi muze dosvédcit jeji
matka, ktera druziné fekne, Zze dcera brzy po vecefi odeSla do svého pokoje a poté ji
vidéla aZ rano. Bude ale tvrdit, Ze dcera ma neklidné spani a ona ji béhem noci slySela
sténat. Pokud budou postavy toto alibi zkoumat opravdu dikladnég, zjisti, ze pfilis
neobstoji. Dcera a matka nemaji pokoje vedle sebe a lehké sténani nebo mluveni ze
spani, neni v matciné pokoji v zadném pfipadé slySet. Ani bézny hovor nelze slyset, teprve

kdyZ v dcefiné pokoji nékdo zafve, bude to slySet i v loznici matky.

Matka ovéem nelZe, Zanice skute¢né stravila celou noc u sebe v pokoji, jen tam ale nebyla
sama. V noci ji tam navstivil jeji milenec Reza, o némz ovSem matka nevi. Reza chce po
Zanici, aby jejich vztah udrzela v tajnosti. Boji se totiZ, Ze by jeho otec Damir mohl Zanici

Ci jeji matce prozradit néco o Rezovych sadistickych choutkach a tim by pfijemné vecery
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stravené se Zanici skongily. Reza proto poprosil Zanici, aby o jeho navstévé u n&j nikomu
nefikala. Zanice bude tudiz pfi vyslechu nejprve zapirat, bude se snazit tvrdit, ze méla

no¢ni mary, proto kfiCela ze spani.

Ze byli spolu, nez aby je nékdo obvifioval z vrazdy akolyty.
Co zaznélo v Crhové kazani

»1 krasné jablko mtze byt uvniti zhnilé a prolezlé ¢ervy. Nedejte se zmast krasou, ktera Cpi
na povrch a mami vase smysly. Pozdé bude aZ kousnete do zkaZeného jablka. Jen vira v
boha vam pomuzZe nahlédnout pod povrch a odhalit skutecnost. Citite vini mladého
Jjehnéciho, jez se vafi v kotliku a vy se nemuzZete dockat aZ ochutnate to jemné, Cerstvé
panenské maso. Je-li vase vira v Boha pevna, odhali vam skutecnost, Ze v kotliku pod
zavojem pary se vari mrchoZrouty preZvykané zkazené maso, které vydavili kdesi do
zapachajici baziny. Mluvim o shnilych jablkach a zkazeném masu, ale vy dobre vite, Ze
mluvim o vas, o vaS$ich zkaZenych tajemstvich, které doufate, Ze nikdo neodhali. Ale Buh

vidi vSechno, pfed nim nic neschovate!“
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Pokuseni Penize - obchodnik Zeljko

O ,obchodnich® vztazich mezi Zeljkem a akolytou Crhou védélo celkem dost lidi, Crha se
to nicméné snazil tajit pfed Strachotou. Knéz tedy netusi, jaky by mohl mit Zeljko prospé&ch
z akolytovy smrti. Jestlize bude jako jeden z moznych motiva Crhovy ,vrazdy“ druzina fesit
penize, urdité se kjménu obchodnika Zelika dostane. Je totiz zdaleka nejbohatsim
obyvatelem Sumského Rubu a je to vidét i na jeho honosném (na mistni poméry) domku.
Majetek samoziejmé& s sebou pfinadsi i zavist, a tak je dost vesniéan(, ktefi Zeljkovi
nemohou pfijit na jméno. Kdyz se jich tedy bude druzZinka vyptavat po moznych
pachatelich, nékdo Zeljka urgité zmini. Minimalné tesafr Jetmar a lovec Damir navic vi o
tom, e Crha Zeljkovi dluzil celkem dost penéz a uréité se o tom nezapomenou zminit,

pokud postavy budou podezirat je.
Co se stalo

Jednou takhle Zeljko pozval Crhu na karty. Karban je sice dilem dablovym, ale Crha si
fekl, ze kdyz si jednou zahraje, tak se nemuze nic stat. Jenze v tom se mylil. Karetnich
seanci se ucCastnil Cim dal Castéji a prohraval stale vétsi castky. Jeho skromné prostiredky
na financovani téhle zabavy nestagily, takze si zagal pGjéovat od Zeljka. Ten k tomu byl
svolny, protoze si byl jisty, Ze akolytu v kartadch zadné velké Stésti nepotka. Kdyz uz mu
Crha dluzil pomé&rné& znaénou &astku, zadal se Zeljko doZadovat splaceni dluhu. Crha se
sice snazil, pfestal hrat, ale celou ¢astku dohromady nedal. Obchodnik zacal vyhrozovat,
Ze pujde za knézem Strachotou, jestli mu Crha penize nevrati. Toho se akolyta bal,
nechtél mit u svého nadfizeného poSramocenou poveést. Uz tak byl strachy bez sebe, Ze
se to Strachota dozvi, protoze Jetmar s Damirem mu naznadili, ze o jeho dluzich vici

Zeljkovi vi.

Nakonec vétsi éast dluhu srovnala dohoda, kdy Crha prenechal Zeljkovi nékolik so$ek,
které do Sumského Rubu doputovaly z jihu a mély se stat soudasti vyzdoby kostela.
Zasilku ve mésté prebiral pravé Crha, a tak ,pozménil“ prlivodni dopis od blatnohradskych
kné&zi a Strachotovi predal z deviti soSek pouze pét. Zbylé dal Zeljkovi, ktery mu za to

smazal vétsi ¢ast dluhu.

Zeljko je sbératel, ma doma r(izné harampadi, které nakoupil pfi svych obchodnich

cestach. Cestné misto na police pak ziskaly pravé umélecky hodnotné quiritské sosky
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s nabozenskou tematikou. Jediny, kdo o so$kach vi, je Zanice, ktera byla obchodnikovou
milenkou predtim, neZ ji zadal imponovat Damirllv syn Reza. Zanice vidéla sosky
v obchodnikové loznici a pak si jinych, velmi podobnych vSimla i v kostele. Sama od sebe
se o tom ale nezmini, jelikoZ jeji pomér se Zelijkem byl tajny a ona nechce, aby se to
dozvédél Reza. Ob&as vypada trochu nevyrovnané a mohl by vybouchnout, kdyz by se
dozvédél, Zze to s obchodnikem skoncila jen par dni pfedtim, neZ si zacCala s nim.
Postavam by o soSkach fekla jen v pfipadé, Ze by na ni opravdu tvrdé tlacily a obvifiovaly
ji ze smrti Crhy. Potom by se mohla pokusit svést vinu na nékoho jiného — a to tim, Ze by
fekla, Zze Zelijko ukradl sosky z kostela a Crha na to nejspi§ prfisel (Zanice o jejich

obchodnich vztazich nic nevi).

Dal$i moznosti, jak objevit sosky, je pochopiteln& prohlidka Zeljkova domku, kdy PJ
popiSe hraclm, co jejich postavy v domku vidi, ale pokud se na sosky cilené nezaméfi,
bliz8i informace nedostanou. Az kdyz zacnou so$ky blize zkoumat, muze PJ prozradit, ze

podobné uz vidély v kostele.

Zeljko neméa na noc, kdy zemrel Crha alibi, jelikoZz byl doma sam. Kdyz bude vyslychan
pfizna zpocatku jen to, ze hraval s Crhou karty, ale v posledni dobé toho akolyta nechal.
Pokud uz budou postavy v&dét o Crhovych dluzich, Zeljko to ptizna, ale zarover jim fekne,
ze Crha pred smrti skoro vSe splatil a Ze by pfece nemél divod ho zabijet, protoze pak by
mél jistotu, Ze svoje penize uz nikdy neuvidi. Ostatné, Ze jsou penize pochybnym motivem
pro Crhovu vrazdu by asi mélo druzinu napadnout, jelikoz se z Crhova pokoje nic
vzacného neztratilo. Pokud druzina vi o so$kach, bude se Zeljko vykrucovat — nerad by o

né priSel. Pokud bude donucen se pfiznat, fekne jim, Ze tak Crha splatil svdj dluh.
Co zaznélo v Crhové kazani

»,VSude kolem nas je rada lakadel, kterymi zlé mocnosti pudi naSe duSe k pekelné brané.
Nejvétsim z téchto lakadel je mamon, jez zaslepuje oCi rozumnych lidi a Cini z nich
nezodpovédné a chladnokrevné C&leny spolecnosti, kteri se nestydi odirat z kize své
blizké. Mohou tomu Fikat pujcka, mohou obchodovat naoko Cestné, ale touha po mamonu
Jje hfichem za vSech okolnosti a odpusténi se dostane jen tomu, kdo s tim skoncuje driv,

nez ho tato nerest semele.”
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Pokuseni Slava - ¢cihar Smeélmir

Smélmir nema na prvni pohled zadny presvédcivy motiv k vrazdé Crhy. Ale mezi mladSimi
vesni¢any muze druzina velmi rychle narazit na informaci, Ze ¢ihaf Smélmir na akolytu
pravidelné nadaval, zvlast kdyz se opil. Mnoho lidi slySelo, jak Smélmir vykfikuje, ze Crha
brani priichodu Bozi vile a az tady nebude, tak se Sumskému Rubu bude dafit lip. Nikdo
moc nechapal, co tim myslel, ale ted, kdyz je Crha po smrti, se Smélmirova slova vynofila

v mysli jeho kumpanu a znéji mnohem zlovéstnéji nez predtim.

Smélmir si s postavami o sobé& pohovofi rad, ve své sebestfednosti nechape, Ze
podezieni z vrazdy neni ta slava, o kterou neustale usiluje. Povypravi jim o tom, jak se
sam s BoZi pomoci dostal z téZkych zranéni a od té doby je jeho prostfednikem na zemi,
ktery mu pomaha Sifit dobro. Zmini, Zze zachranil mladou Vojtku pfed utonutim a jak
zachranil dité z hofici kulny. Akolyta mu podle néj zavidél, ze je synem Bozim a upiral mu
zasluhy, nikdy se o ném nezminoval pfed ostatnimi véficimi. Pfitom koho jiného nez
Smélmira by mél davat vesni€anum za pfiklad? Odmitne ale, Ze by Crhu zavrazdil. Dle
jeho teorie Bih Crhovi pfikazal, aby se za nespravedinost vici Smélmirovi zabil. Ze

Smeélmirovych ust to bude vyznivat velmi nevérohodné, ale pfitom bude nejbliz pravdé.
Co se stalo

Aby bylo mozné odhalit SmélmirGv vztah k akolytovi, je tfeba zabrousit do historie Cihare.
Pfed nékolika lety byl Smélmir vazné ranén — pfi umistovani pasti na ptaky spadl ze
stromu a mél Stésti, ze prezil. Nicméné si pfi padu zlomil obé nohy - sam v lese, daleko od
pomoci. Silou vile se doplazil az do vesnice, kde se o néj postarala Loreta. Jeji 1éCitelské
schopnosti zafungovaly a Smélmir se uzdravil a jeho zlomeniny zUstaly bez nasledkd. To
velmi zvysilo Smélmirovo sebevédomi, zaCal se povazovat za vyvoleného a chtél, aby ho
tak vidéli i ostatni. Zajem o jeho zranéni a hrdinskou cestu zpét do vesnice zacal postupné
opadat, a tak si Smé&lmir Fekl, Ze musi zajem o svou osobu zase n&&im pfizivit. Rekl si, Ze
zajem vzbudi hrdinskym &inem. JenZe prileZitost k hrdinskym &intim je v Sumském Rubu

dost vzacna, a tak se Smélmir rozhodl, Ze si n&jaké prilezitosti vytvofi.

Jednou vidél mladou Vojtku, jak si jde osvézit k fece, ktera byla po jarnim tani rozbourena.
Divka se odvazila jen na kraj toku, jenZe jen co ponofila nohy do vody, ucitila na zadech

ruce a letéla hlavou rovnou do feky. NeZ se vzpamatovala proud ji unasel pry¢ a ona se
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zacCala topit. Smélmir vyuzil toho, ze FiCka v téchto mistech meandruje a rychle se po
bfehu dostal dol po proudu, kde v jednom klidn&jSim misté Vojtku zachytil a v bezvédomi

ji odnesl do vesnice. A opét byl slavny...

Jenze slava opét pominula a na Smélmira si opét nikdo nevzpomnél. Dalsi pfilezitost
k hrdinstvi se mu ,naskytla®, kdyZz manzelska dvojice bydlici na kraji vesnice odesla sbirat
lesni plody a doma nechali pétiletého syna v malé dfevéné kiIné na dvore polorozpadlého
domku. Vyschlé dfevo kilny Smélmir podpalil rychle. Kdyz byly plameny zdalky viditelné,
vbéhl do kllny, chytil kluka a vynesl ho ven... Jenze Crha se opét odmital o ném zminit
pfed Strachotou, aby jeho Ciny zaznély v jeho kazanich, coz Smélmira nastvalo a pied

kamarady se averzi vuci Crhovi netajil.

VSechny tyto udalosti jsou ve vesnici dostateCné znamé a lze se na né snadno vyptat.
Loreta mlze potvrdit, Ze Smélmira léCila — zlomeniny nohou nebyly nastésti komplikované,
dala mu nohy do dlahy a za par mésicid Smélmir opét béhal. Vojtka si ze svého padu do
feky vzpomina jen na to, Ze najednou na zadech ucitila néci ruce a pak uz letéla do vody.
Toho, kdo ji strcil, nevidéla a vabec netusi, kdo by to mohl byt. Vyptaval se ji na to i
akolyta Crha a kdyZz mu to popsala, zatvafil se roz€ilené a odeSel. Akolyta totiz pojal
podezieni, ze za Vojt€inym padem do feky mize byt Smélmir, nemél pro to ale zadné
dikazy a neodvazil se obvinit Cihafe z takového Cinu. Pfestal mu ale absolutné divérovat.
Co se tyCe pozaru kulny, Ize se dozvédét jen obecny popis situace, chuda rodina, které se

toto nestésti stalo, se chvili poté odstéhovala pry¢, nikdo nevi, kam pfesné.

Pokud na Smélmira postavy uhodi a konfrontuji ho s tim, Ze on sam zpUsobil nestésti, ze
kterych pak profitoval jako zachrance, bude se branit, Ze on za nic nemuze, ze vSechno je
v rukou BozZich. Bezmezné tomu véfi a je pfesvédCen, Ze fika pravdu. Nebude se chtit
pfiznat, stale bude mluvit o boZich cestach, které jsou nevyzpytatelné a Ze on je jen
sluzebnik a podobné. Pfi hodné velkém natlaku by z néj postavy mély dokazat vytlouct

pfiznani, bude to pro né ale spisSe ztrata Casu, podil na Crhové smrti bude nadale odmitat.
Co zaznélo v Crhoveé kazani

,Cesty k boZimu uznani nikdy nevedou skrze hrichy. Bohu se nezalibi ten, kdo se mu

podbizi hanebnymi Ciny. Lidé snadno podlehnou salbé a v zachrané Zivota vidi boZzi dilo,
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ale buh vidi pravdu byt umné zamaskovanou za hradbu plamendt ¢&i hloubku vod. Ne! Boha

neoklamete, VSevidouci odhali pravdu v§em a vy pochopite...“

PokusSeni Moc - Zrekyné Loreta

Kdyz zaCne druzina patrat po Crhové udajném vrahovi, jisté je jako jedna z prvnich
napadne pravé Loreta jako predstavitelka pohanské viry. Kdyz budou mluvit s knézem
Strachotou, ten také vyslovi hned na pocCatku vySetfovani podezieni, Zze by v tom mohla
byt Loreta zapletena. Jeho presvéd&eni se postupné méni ve fanatické pronasledovani
zrekyné (viz kapitola Tazeni proti Loreté). Ale i ostatni vesniCané budou zminovat
nevrazivost, ktera stale panuje mezi Loretou a pfedstaviteli nového nabozenstvi. Zatimco
Loretini souputnici to budou vykladat jako snahu zachovat si viru svych predkd,
konvertovani vesniCané si mysli, Ze se z Loretiny strany jedna jen o snahu udrzet si moc,

o kterou nastupem nove viry pfisla.
Co se stalo

Pouhé feCi o mocenském soupefeni by mozna nebyly dostateCnym divodem, pro¢
podeziivat z Crhovy smrti Loretu, jenze najevo vyjde i jeden podeziely fakt. V noci, kdy
Crha zemfel, byla Loreta béhem noci spatfena venku, dost daleko od svého domku. Na
tuto informaci Ize narazit velmi rychle, pfi zbéZném dotazovani a je jedno od koho tato

informace zazni (s vyjimkou Ojife, pochopitelné).

Pfi provéfovani vyjde najevo, Ze to nebylo poprvé, co nékdo na Loretu narazil, jak se plizi
skrz vesnici uprostfed noci. Lidem to pfiSlo divné, zacali si o tom mezi sebou Suskat, ale
Loretu stim nekonfrontovali. Pokud na ni tedy postavy s timto zjisténim udefi, bude

celkem pfekvapena, protozZe si myslela, Ze o jejich no¢nich vyletech nikdo nevi.

V dobé, kdy postavy Sifily nové nabozenstvi na severu, se spolu dali Loreta a kamenik Ojif
dohromady. Z jejich platonického vztahu se stal regulérni milostny pomér. Oba jsou ve
vesnici celkem vazeni, oba jsou svobodni, a tak by nemélo byt nic divného, Ze se dali
dohromady. JenzZe nova vira pfinesla také pfesvédceni, Ze laska je mozna jen v cirkevné
posvéceném svazku manzelském. U mladych se pfilis nefeSi, Zze si obCas ,zablbnou®
predtim, nez se oZeni, ale u dvou vyznamnych vesniani by se takovy vztah stal

v nékterych kruzich zdrojem nevole. Zkratka Loreta ani Ojif novému nabozZenstvi neholduji
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a odmitaji se vzit podle méfitek nové cirkve v kostele za asistence knéze. Zaroven ale
nechtéji, aby na né konvertovana c&ast vesnianu hledéla skrze prsty kvdli jejich
milostnému poméru. Takze celou véc uz skoro rok taji, védi o tom jen Ojifovy déti, které
ale disciplinované mici. Jenze oblas kdyz se Loreta v noci ,krade“ k Ojifovi, nékdo
z vesni¢anu ji zahlédne. Zatim ji nikdo nevidél vchazet pfimo k Ojifovi do domu, takze se

vesni€ané mohou jen dohadovat, co déla Loreta po nocich.

Pokud se budou postavy Lorety na jeji noCni vylety ptat, bude nejprve kategoricky odmitat
se s nimi o tom bavit. Rekne jim, Ze o Crhové smrti nic nevi a Ze neméla zadny zajem na
tom, aby zemrel. NoCni vylety oznaCi za svou soukromou zalezitost. Nechce totiz
kompromitovat Ojife. Pravdu je samoziejmé mozné zjistit riznymi magickymi zpUsoby
(Cteni myslenek, Hypnoéza atd.), sama Loreta ovéem pravdu pfizna az v okamziku, kdy je
zadrzena po spaleni Lidmirova téla (viz kapitola Ukradené télo) a hrozi ji opravdu vazné
problémy. NepocCita se stim, Zze by druzZina podezielé vyslychala né&jakymi brutalnimi
metodami — je tfeba hraclm zduUraznit, Ze néjaké muceni se nesetka s pochopenim u
vesni¢anu (je jedno, jakou viru vyznavaji) ani u Strachoty (s vyjimkou pravé Lorety, kterou

by byl ochoten vystavit i néjakému muceni).

Postavy védi z prvni ¢asti dobrodruzstvi, ze tu existovalo propojeni mezi Loretou a Ojitem,
a tak je mozné, ze hra€um dojde, ze by cilem no¢nich navstév mohl byt kamenik. Pokud
se rozhodnou vyslechnout jeho, bude se k jejich otazkam také stavét odmitavé, bude
k nim oteviené nepratelsky. Lze ho ovSem snadno vyprovokovat — jakoukoliv urazku
Lorety se pokusi odplatit ranou pésti a sprSkou nadavek, béhem kterych se prorekne, ze
Zrekyni miluje. Pravdy se je mozné také dopatrat pfes Ojifovy déti, které staci dostatecné
(slovné) zastrasit a ony neochotné feknou, Ze je Loreta jejich novou matkou. Loreta ani
Ojif v8ak timto zpusobem feSeni nadSeni nebudou a postavami budou kvuli jejich

zastraSovani déti pohrdat.
Co zaznélo v Crhové kazani

~Je tfeba ctit predky sve, ale zhoubné a zpatecnické tradice je tfeba odvrhnout. Ten kdo
prodléva svym srdcem i dusi v minulych poradcich, podkopava dilo BoZi a to jen pro svuj
vlastni prospéch. Ovladat ostatni skrze tmarstvi je hrich, ktery plizeni se po nocich jen
umocriuje. Na vrcholu muze stanout jen moralné neposkvrnény clovék, ktery dokaze

odhodit brimé staré viry.”
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Pokuseni Védéni - tesar Jetmar

Akolyta Crha byl ob&as vznétlivy a s leckym si vjel do vlast. Mozna nejvyznamnéji se do
mysli vesniCanu zapsala hadka s tesafem Jetmarem, protozZe se tak stalo na pudé kostela
ihned po skonceni jednoho ze Strachotovych kézani. Mnoha konvertovanym vesni¢anum
leze Jetmar se svoji pfi€inlivosti na nervy, a tak to bude jedno z prvnich jmen, které je ve
spojeni s Crhovou smrti napadne. Mohou zminit hadku, ale mnozi si dokonce mysli, Ze

Jetmar usiloval o Crhovo misto, ackoliv to nikdy nefekl nahlas.

Co se stalo

Vv s

moznost dosahnout na néjaké misto v cirkevni hierarchii. Nanestésti neumi Cist, takze
potfeboval spoustu véci ohledné nové viry vyzvédét pfimo od knéze Strachoty a akolyty
Crhy. Crha byl nejprve potéSen, Ze se nékdo zajima o Viru takto do hloubky. Jetmar
neustale kladl nové a nové otazky a Crha na né poctivé hledal odpovédi ve svych knihach.
Jenze postupem C€asu uz Crha nedélal skoro nic jiného, nez odpovidal na Jetmarovy
dotazy. Jetmar se také snazil pfimét Strachotu, aby mu svéfil nékteré menSi ukoly pfi
bohosluzbach, které do té doby zastaval Crha. Akolyta zacal citit Jetmarovu snahu jako
ohroZeni své pozice a vztahy mezi nimi zna¢né ochladly. Jetmar se ale stale snazil
upoutat Crhovu pozornost. Jednou pfi msi si Jetmar dovolil bez dovoleni prevzit nékteré
akolytovy ukoly. Strachota to nekomentoval, dokonc€il mSi, po které ovSem rozzufeny Crha
tesarovi vynadal, ze jeho horlivost se proménil v sobeckost, kterou Bih po pravu potresta.
Vmetl mu do tvare, Ze Jetmar nikdy nebude sluzebnikem BozZim, kdyZ ani neumi Cist, ¢imz

tesare ponizil pfed ostatnimi.

Jetmar pak po néjaky ¢as nechal Crhu na pokoiji, ale to neznamena, ze by se umensily
jeho ambice. Naopak uz se vidél, jak stoupa po cirkevni hierarchii vys nez Crha i knéz
Strachota. Tesafr védél o Crhovych problémech s karbanem a mnohokrat slySel, jak si
obchodnik Zeljko st&Zuje, Ze mu akolyta dluzi. A tak zasel za Crhou a pfemluvil ho, aby ho
akolyta zacal ucit Cist, jinak Ze bude nucen oznamit Strachotovi, jak je na tom Crha
s hranim karet a dluhy. Crha neochotné souhlasil a tesaf k nému skute¢né dvakrat tydné

dochazel a udil se d&ist.
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Postavam to ohlasi hned, jak ho budou vySetfovat kvuli akolytové smrti — pfece by nezabil
nékoho, kdo mu nezistné pomaha se vzdélanim? Tu ¢ast o vydirani Crhy pochopitelné
vynecha, ale pfed postavami mize zminit, Ze mél Crha problémy s hranim a také s dluhy
vigi Zeljkovi. Jetmara ve skute&nosti Crhova smrt dost t&$i, protoZe je presvédéen, Ze se
sam stane novym akolytou. Postavy to mlze pfi pouZiti riznych magickych postupt zmast

— pro€ by mél nékdo citit potéSeni ze smrti svého ucitele a duchovniho spfiznénce?

Pfi zjiStovani, co délal Jetmar v dobé akolytovy smrti, ovSem postavy narazi na tesafovo
neotresitelné alibi. Byl ten den zrovna u svého pfitele Zvonka, se kterym pekli nad ohném
kralika a poté pili az do bilého rana. Zvonko mu to potvrdi, stejné jako jeho Zena

Lidija (pokud uz neni mrtva) a sousedé, které Zvonklv a Jetmar(v zpév rusil ze spani.
Co zaznélo v Crhové kazani

,Buh Zehna vdem svym nasledovnikim a jejich oddanost odméni. Ale nemyslete si,
faleSnou horlivosti a snahou priblizit se bohu pro vlastni, sobecky prospéch ocenén
nebude. Ba naopak. Od toho, kdo touZi po poznani, jen aby mohl nad ostatnimi ¢nit a aby

bohatsi mél zZivot, Blh odvrati tvai a zapomene jeho jméno.*
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PokusSeni Rozkos - Reza, syn lovce Damira

Mezi podezielé se lehce mohou dostat lovec Damir a jeho syn Reza. V Sumském Rubu si
vétsina lidi vSimla, Zze vztahy mezi Damirovou rodinou a akolytou Crhou v poslednich
tydnech razantné ochladly. Nevi se proc, ale vSichni si vSimli, Zze Damir, ktery se s Crhou
vzdy rad a hlasité vybavoval, zval ho na lov i na veCefi k sobé& domu, najednou akolytu

ignoruje a vyhyba se mu.
Reza, syn Damira

»1en pocit, kdyz kost kfupne pod tihou celého téla. Jemné lupnuti tlumené okolni tkani, do
které se zaryvaji ulomky kosti. Ty vibrace Skubajiciho se a umirajiciho téla, které se Siri
skrze nohu do celého téla. Ty vytreSténé oci plné strachu, které po chvilce vyhasnou.

Chrceni obéti, které nakonec vystrida slastné ticho.”

Ano, to jsou ty okamzZziky, které naplnuji mladého Rezu spalujici rozkoSi. Posledni dobou
se utrhl ze fetézu, na nic jiného nemysli a pokud se jen trochu naskytne prilezitost, chytne

ji za pacesy...

Rezu postihl démon sadismu. Prozatim to odnesli jen mali zivoCichove, ale je témér jiste,
Ze dfive nebo pozdéji dojde i na lidi. Jediny, kdo o Rezové touhach vi, je jeho otec Damir,
ktery byl pfimym svédkem jeho nasilnosti. Pfede vSemi to ale taji a byl to i divod, pro€ se

prestal bavit s Crhou, ktery na Rezovu uchylku pfisel.

Pred par tydny zagal Reza chodit se Zanici, coz projevy démona sadismu trochu umirnilo.
Pfed Zanici zatim neukazal svou pravou tvaF, obCas jen vede nasilné feci, ktere Zanici

sice trochu rozrusuji, ale ve své zamilovanosti si z nich moc nedéla.
Co se stalo

Prvni byla Zaba. Noha mu sklouzavala po zabahnéném bfichu, ale nakonec uslySel kfup a
poprvé se dostavil pfijemny, vzruSujici pocit. Pozdéji nasledovali ptaci, jeStérky a
sousedovic koCka. Ve se zvrtlo azZ pfi lovu s otcem Damirem a akolytou Crhou. Vyplasili
srnu, Damir vystrelil Sip a zasahl utikajici srnu, spolu s Crhou ji Sli stopovat, zatimco Reza

zustal a jal se trhat ostruziny z kefu, kde se srna ukryvala.
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Reza cely pfekvapeny nasel mladé srn€e a neodolal.... Zved| velky kamen a zprudka jej
pustil na hlavu mladéte. Rozkos... Krvavy kamen se jesté nékolikrat ocitl ve vzduchu, nez
si Reza uvédomil, Ze jej pozoruje otec s Crhou. Cestou zpét spolu nemluvili, jednoho
veCera Crha navstivil Damira a Reza predstiral, Ze spi. Crha domlouval Damirovi, Zze za
vS§im stoji Rezova liknavost k Bohu a probuzené pohanské zivocCiSno, které pro svuj
pubertalni vék nedokaze Reza sam zkrotit. Crha “naordinoval” Rezovi bohosluzby a
zpovédi a huCel do Damira, aby na syna dohlédl, jinak vSe fekne Strachotovi a bude
nasledovat trest. Damir se za syna zaruC€il a Crhovi slibil pravidelnou ucast na

bohosluzbach.

Od té doby se Reza snazil své chuté potlacit, Castéji se obracel k Bohu, ale skryty chtic byl
silngjSi. Par dni pfed osudovym Crhovym kazanim neodolal. Sousedovic slepice. Rano je
nasly uplné zmasakrované. Do jedné byly zadupané do zemé. Hroudy opefeného masa v

kas$i z vnitfnosti. Crha i otec méli jasno, Reza utekl do lesa a ¢ekal, co bude dal.

Crha zacal opét vyhroZovat, Ze zajde za Strachotou, ale Damir mu prozradil, Ze vi o jeho
dluzich vagi Zeljkovi a Zze pokud akolyta prozradi knézovi pravdu o Rezovi, Damir pajde za
Strachotou, aby ho informoval, Ze Crha propadl karbanu. Od té chvile mezi Damirem a
Crhou panovala velka nevrazivost, které si mohl vS§imnout témér kazdy vesni¢an. Damir
nasel Rezu v lese, odvedl ho dom( a tam ho zavfel. Nyni ho nechce poustét ven, jednou
denné s nim jde do kostela a pak mu da spoustu domacich praci, aby se Reza nepotuloval
nehlidan po Sumském Rubu. Reza se pochopiteln& umi dostat ven, &ehoZ vyuziva
predevsim k zajisténi schiizek se Zanici. Uz dlouhou dobu bojuje s nutkanim provést to

znovu, ale zatim nebyla idealni pfilezitost, takZe dosud odolaval.

Po Crhové smrti Damir celkem panikafi — neni si jisty, ze za to nemU(ze jeho syn. Bude se
ho snazit za kazdou cenu ochranit, pokud ho pfijde druzina vyslechnout, bude se snazit
hodit vinu na kohokoliv jiného — predevsim Loretu ¢&i Zeljka. Pii vyslechu bude viditelné
nervozni, bude si protifecit, zkratka bude od pohledu velmi podeziely. Ma nervy napnuté
k prasknuti a hromadéni mrtvol ve vesnici mu na klidu nepfidava. Poté, co bude nalezena
druha obét spektry, pujde za postavami sam a pfizna jim, jaké vasné jsou ukryté v jeho
synovi. Poprosi je, aby mu neubliZzovali a zkusili ho néjak vyléCit. Damirovy mysSlenky je

samoziejmé pomoci riznych magickych cest mozné zjistit i dfiv, nez se jim sam pfizna.
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Reza bude jakoukoliv vinu za Crhovu smrt odmitat. Bude pfitom celkem klidny, protoze o
akolytové umrti skuteCné nic nevi. Kdyz na néj postavy uhodi s tim, ze znaji jeho uchylku,
nebude se vykrucovat. Zalibné jim popiSe, co ho laka a jak moc mu zabijeni pfinaselo
uspokojeni. Odmitne ale, Ze by nékdy ublizil Clovéku. Na inkriminovanou noc ma navic

alibi — prespaval u své milenky Zanice, ktera mu to ochotné potvrdi.

Rezu je mozné vylécit, pokud z néj druzina dokaze sejmout démona sadismu. Potom z négj
bude celkem normalni horkokrevny mladik, ktery uz ale nebude mit krvavé choutky. Lovec
Damir jim za takovou pomoc bude velmi vdé¢ny a udéla vSe pro to, aby postavam pomohl

Vv jejich patrani po vrahovi.
Co zaznélo v Crhové kazani

,Buh dava viru Zivym a klid dusi mrtvym. Proklet bude ten, kdo zhanobi mrtvé pro potéseni
své, byt by se jednalo ‘jen” o prostoduché zvire. Zvraceny chti¢ bude vefejné odsouzen,

aby kazdy vidél, Ze Bah umi lécit vied na nemocném pokoleni rozhodné a dusledné.”

Severané

Nepodetna skupinka Sevefan(i projizdéla pfes Sumsky Rub zhruba tyden pred smrti
akolyty Crhy. Tito obchodnici se utabofili na vychodni strané vesnice a zustali tam tfi dny.
Vesnicané k nim byli dost ned(véfivi, ale nakonec se naslo nékolik obyvatel, ktefi si pfisli k
Sevefanim néco koupit, smeénit nebo prodat. Jednoho vecera se k lezeni Sevefranl vydal
také Crha — viz kapitola Smrt akolyty Crhy.

Po tfech dnech se seversti obchodnici sbalili a odjeli na vychod smérem k dalSi vesnici.
Timto zpUusobem postupuji od vesnice k vesnici — vzdy tam zlstanou nékolik dni a pak se
vydaji dal. Pokud se tedy postavy rozhodnou skupinku dohnat a zjistit, co vi, tak to neni
Zadny problém. Ackoliv od jejich odjezdu uplynul vice nez mésic, budou tak maximalné
den jizdy od Sumského Rubu. O Sevefanech vi ve vesnici kazdy, nejvice informaci ma
obchodnik Zeljko, podrobné info mGze dodat i Maksimir. Informace o tom, ze se Crha
tyden pred svou smrti opil se Severany, by se k druziné méla dostat v kazdém
pripadé! Pokud se budou chytfe ptat (pf. bavil se Crha s nékym cizim? apod.), dostanou
tuto informaci dfiv. Pokud je nenapadne se na takové véci ptat, nékdo se o tom zmini sam

od sebe. Kdyz s tou informaci nebudou postavy pracovat, mohou ji dostat znovu od
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nékoho jiného (bude to ale znamenat néjaké body dolu). Je na uvaze PJe, kdy druziné
tuto informaci pusti — nemélo by to byt hned na zacatku druhé casti, ale ani pfiliS pozdé,

kdy uz se tfeba budou pfipravovat na final fight se spektrou.

Severané jsou obchodnici, i kdyz fada z nich vypada spis$ jako po zuby ozbrojeni valec¢nici.
Cesty nejsou bezpelné a kdyz uz se tahli tak daleko na jih, tak nehodlaji pfenechat své
zbozi a vydélané penize néjakym lapkum. Sevefanl je celkem jedenact a jejich viidcem
je vysoky, holohlavy muz stredniho véku Amalasunt. Koupit se od nich daji tfeba vICi
kuze, lovecké potfeby, rizné drobné severské Sperky, nasolené maso a dalSi drobnosti.
Pokud by si druzina chtéla Severany naklonit, muze si od nich néco koupit, nebo s nimi

vyménit néco ze svych véci. Remeslné zpracovani véci neni na pfili§ vysoké Grovni.

Sevefané si na své nocovani u Sumského Rubu dobfe vzpominaji a Amalasunt druziné

popiSe setkani s Crhou. Jeho vyjadiovani je drsné&jSiho charakteru, ale nemysli to zle.
Navstéva Crhy z pohledu Amalasunta

,Mladej chlapek, fikal, Ze slouzi néjakymu bohu. Docela dlouho nam o ném vypravel.
Chlapi uz to trochu sralo, protoZe byl rozviacnej a furt jen mlel néjaky kecy, za ktery by mu
Thor roztrhl prdel kladivem. A taky ho zajimalo, v koho véfime my. Tak jsem mu
povypravél o Yggdrassilu a vSech naSich bozich, o Vallhale, kam vSichni sméfujeme a tak.
Prinesl nam trochu jizanskyho vina, a tak jsme mu dali trochu pokourit z nasSi dymky.
Mdzete mi véfit, Ze je to fakt sila, kdyz si dachne$ trochu vic, vidi§ kolem sebe hvézdicky.
A tenhle cucak si dal vic neZ je napoprvy zdravo, takZze pak zacal mluvit trochu z cesty.
Zrovna jsem mu vypravél o Godanovi a o tom, jak se ze slavny krale stal buh poté, co se
devétkrat probodnul viastni dykou. Zptsobilo to pozdvizeni, ostry chlapi pak po jeho vzoru
nalehli na svy mece, aby se k nému pripojili ve Vallhale. Ten mladoch byl najednou jako u
vytrzeni, zacal blabolit, Ze to je pfesné ono, Ze on je mistni Godan a Ze se stane boZim
synem a podobny hovadiny. Tamhle Gunnarsson se pokusil ho trochu profackovat, aby se
vzpamatoval, ale moc to nepomohlo. Tak jsme ho vyprovodili a druhy den rano jsme se
sbalili a odjeli zas dal. Myslim, Zze ho z toho naseho dymkového koreni druhy den rano

pékné bolela hlava.”

Amalsunt nevi, jaké mél Crha plany a netusi ani nic o jinych udalostech, ke kterym doSlo v

Sumském Rubu (pekelné usti, démoni vyvolani Strachotou atd.).
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Plsobeni spektry

Z Crhova téla se nezvedla klasicka pravidlova spektra, ma nékolik zvlastnosti. Tuto
spektru nikdo nevyvolal, z akolytova téla povstala samovolné po tfech dnech od
smrti (tedy za stejnou dobu jako probéhlo JeziSovo zmrtvychvstani). Jedinou viditelnou
znamkou na téle jsou zuhelnatélé okraje rany mifici do srdce. Télo spektry bylo zpocatku
nehmotné, byla spiSe podobna pfizraku, mohla tudiz uniknout z hrobu, aniz by ho néjak
viditelné porusila. Jeji vale byla zpoc€atku slaba, orientace nulova, pfizraCna postava se
odebrala do lesa, kde pfes den prebyvala v jeskynich mimo dosah slune¢niho svétla,
v noci pak lovila lesni zvifata (hlavné srnky a zajice, postupné si troufla i na silnéjsi zvér —
jeleny ¢&i viky). S kazdym mrtvym télem spektra silila — posilovala se jeji vdle,
inteligence, ale hlavné jeji télo ziskavalo hmotnéjsi podobu. Po prvni vrazdé Clovéka jiz

spektra ma pfizracné, ale hmotné télo, takze je detekovatelné krollovym ultasluchem.

Spektra utoci dotykem, pfi kterém vyuziva svij zvlastni utok — dokaze jednim dotykem upit
dvé urovné, coz u vesniCanu staci k tomu, aby po jednom jediném doteku zemfeli. Na
jejich téle pak nejsou zadna viditelna poranéni, pouze v obliCeji se jim zraCi nevyslovitelna
hriza a jejich pokozka lehce zpruzraéni a vlasy zbélaji. S t&zSimi protivniky mize spektra
bojovat i svymi drapy, zasah kromé obvyklého zranéni upiji dvé urovné. Oproti pravidliim
DrD se z postavy zabité spektrou nestava béhem jednoho dne nova spektra, zlGstava
normalné mrtva. Postavé, které se podafi béhem souboje spektru zabit (ale jen té!) se
ztracené urovné vraci zpét. Pokud je spektra na konci boje mrtva, postava s veskerou

vysatou energii neumira, jen se musi 8 — 80 dna lecit.

Stejné jako je uvedeno v PPP, magické zbrané potifené vevercim sadlem zpusobi spektfe
dvojnasobné zranéni. V prvni €asti byly postavy upozornény na zvySeny vyskyt veverek
v dubovém haji, odkud se snazily ziskat dfevo na stavbu kostela. Pravé tam také mohou
ve druhé Casti veverci sadlo ziskat. Aby tato informace nepomohla jen munchkinim, ktefi
maji nastudovanou PfiruCku Pana jeskyn&, muze jim igric Maksimir (poté co budou
priblizné védét proti Eemu stoji) vypravét strasidelny pfibéh z davnych €asu o pfizranych
postavach, které suzovaly vesnici, dokud d&dky chranici Sumsky Rub nepotreli veveréim

sadlem.
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Spektra

Zvt.: 4x(4+N)
uc: 14 (dotyk)
oC: (+5+5)=10
Velikost: B

Zranitelnost: C V%, E V2, H+, 1 12, J V%2, K2, N, P
Inteligence: 13

Charisma: 11

Vysveétlivky: HP = pocet hracskych postav v druziné
C = kouzelna zbran
E = svécena voda
H+ = magické alchimystické lektvary

= hranic¢arska kouzla

J = uto€na kouzla

K = ohniva a mraziva kouzla
N = bila stfela

P = mentalni utok

Souboj se spektrou by mél byt pomysinym finale druhé ¢asti dobrodruzstvi. Nelze pfesné
urcit, kdy k nému dojde. Nejpravdépodobnéjsi varianta je, Ze se tak stane po nalezu treti
obéti, kdy uz by druzina méla mit dostatek informaci, aby dokazala vydedukovat, jak si
spektra vybira obéti. Ctvrtou obét — obchodnika Zeljka — tak Ize zachranit a jesté si pfi tom
naplanovat past, ktera druziné pomuze spektru udolat. K souboji se spektrou musi dojit
nejpozdéji pll hodiny pfed koncem herniho bloku, nemélo by se ale stat, ze postavy budou
bojovat se spektrou tfeba uz po dvou hodinach hrani (leda, Zze by vibec nefesili akolytovu

smrt a patrali pouze po spektfe, pak jim jesté zbyvalo vyresit, co se vlastné stalo Crhovi).
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Plisobeni spektry (hinty)

Spektra ma sice prizracné, ale hmotné télo, Ize po ni proto najit stopy. Zaroven je ve

vesnici vice naznaku, Zze néco neni v poradku. Tady je shrnuti téch hlavnich vécich,

kterych si postavy béhem druhé Casti dfive €i pozdéji mohou vSimnout.

Povadlé rostliny — Uz u prvni vrazdy Ize nalézt nepfirozené povadlou rostlinu,
které se spektra dotkla. Pokud bude druzina po této stopé patrat, dokaze takovych
abnormalit nalézt vice. Bohuzel je listopad, a tak nejsou tyto povadlé rostliny pfilis
napadné. Rozhodné nelze s jejich pomoci vystopovat ukryt spektry u pekelného
usti. Lze ale zjistit, Zze zvySena koncentrace takovych rostlin je na zapadé vesnice.
Vysata zvirata — Pfi pruzkumu mista ¢inu druhé vrazdy mohou postavy objevit
vysatého strnada. Ddkladny prizkum okoli opét mize napovédét, Zze spektra sidli
v lese na zapad od vesnice. V lese lze nalézt podobné vysatou dalSi zvéf —mysi,
ptactvo, srnky, ale i vétSi zvér jako jelena nebo vilka.

Prizraéna postava — Spektra se v noci odvazi do blizkosti vesnice. Pokud druzina
rozestavi ve vesnici no¢ni hlidky, muze byt svédkem toho, jak se néco divného
vznaselo mezi domy. Na popis pfizratné postavy narazi nejpozdéji pfi treti vrazde,
kdy ji popiSe Zvonko. V pfipadé vyptavani po vesnici Ize narazit i na dalSi svédky,
ktefi vidéli néco, co jim pfipadalo jako duch nebo pfizrak. Nemluvi v§ak o tom — boji
se pfizraku i vysméchu, pokud by se ukazalo, Ze nic takového neexistuje. Pokud
bude druzina vyuZzivat na no¢ni hlidkovani havrana, tak seshora nebude pfizratna
postava ve tmé vidét (pokud si samoziejmé& nepomohou né&jakymi kouzly,
osvétlenim vesnice atd.).

Fyzické stopy — Spektra ma pfizratné, ale hmotné télo. Mize tudiz nechavat i
fyzické stopy, jako jsou polamané vétvicky, pokud se nékde prodirala houstim.
Vzhledem ke zpusobu pohybu, kdy lehce levituje par centimetri nad zemi, ale bude
hledani téchto fyzickych stop velmi obtiZzné a v lese nebude jednoduché rozeznat
tyto znaky pfFitomnosti spektry od zvifat. Hrani¢ar ovéem muize pfi dukladném
pruzkumu nalézt polamané kroviny, kterymi se nékdo prodiral, ale ten nékdo

nezanechal na zemi otisky svych nohou, coz mize byt podezielé.
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Hlidkovani ve vesnici

Je pravdépodobné, Ze po nalezeni mrtvoly Lidmira budou postavy fesit, jak vesnici

ochranit pfed no¢nimi utoky spektry. Prvni dvé vrazdy by mély probéhnout bez ohledu na

to, jaky plan druzina vymysli. Po druhé vrazdé mozna udélaji skutec¢né ,nepfekonatelna“

opatfeni, presto by jesté ke tfeti vrazdé mélo dojit, druzina ale mize spatfit pfizraCnou

postavu, muze ji kousek pronasledovat do lesa apod. PfestoZze se druziné nepodafi

vrazdam zabranit, jejich snaha nebude marna, jelikoz opatfeni budou hodnocena.

Jak vyresit nejpravdépodobnéjsi opatfeni:

Pritelicci — Mohou néco zahlédnout, zaslechnout, ale nebudou mit Sanci druzinu
varovat dfiv, nez dojde k vrazdé (napf. dablik nebo kocka budou v danou chuvili
jinde, nez kam bude mifit spektra, havran z vrchu pfizracné télo spektry neuvidi)
Hlidkovani — Sumsky Rub je sice mala vesnice, ovéem jednotlivé domky jsou
roztrouSeny na vSechny strany. Pokud spektra uvidi velkou hlidkujici skupinu na
zapadni strané vesnice, odkud pfichazi, neni pro ni problém vesnici obejit a dostat
se k vytipovanému obydli z jiné strany. Postav je maximalné sedm a to na ohlidani
celé vesnice stacit nebude. VesniCané se hlidek ucastnit nebudou, boji se v noci
opoustét své domovy.

Kouzla — Magicka feSeni samozifejmé budou fungovat tak, jak je popsano v
pravidlech. Pokud bude mit moznost, pokusi se jim spektra vyhnout.

Mechanické pasti — Pokud nebudou opravdu dimysiné, spektra se jim vyhne.
Koncentrace lidi do jednoho mista — Druzinu muUze napadnout shromazdit
vesniéany na jednom mist&. Jediné misto v Sumském Rubu, kam se vsichni vejdou,
je kostel. Spektru to skute€¢né na €as odradi, nicméné to neni feSeni, které by bylo
praktikovatelné po delSi Cas. Jiz po dvou dnech zaCnou rozpory mezi
konvertovanymi vesni€any a pfiznivci Lorety, ktera se podobného shromazdéni
odmitne zuc€astnit a mnozi jeji vérni se budou fidit jejim pfikladem. Druhou obét
spektry Jorana ani toto feSeni nezachrani — s kumpanem Vladivojem se opije a
zUstane venku i po setméni, kde ho spektra dostane. V pripadé treti obéti spektry
Lidije je to mozné udélat tak, Ze dostane jeden ze svych schizofrennich zachvatu,
obvini Zvonka, Ze ji chce zabit a odejde do tmy...

35/52



Prvni obét spektry - Lidmir

Prvni noc v Sumském Rubu neprobé&hne pro druzinu klidné. Jesté pred rozedné&nim kolem
paté hodiny rano je probudi bouchani na dvefe. Pfibéhl pro né igric Maksimir s tim, Ze

musi okamzité jit s nim, jelikoz doslo k nestésti.

Jen par desitek metrd od domu, ve kterém bydli postavy, byla nalezena mrtvola
vesni¢ana Lidmira. Nas$la ho jeho Zena Alana, kdyZ Sla na dvorek podoijit kozu. Zakopla o
jeho mrtvé télo, které lezelo pfimo pfed prahem. Naposledy svého muze vidéla vecer, nez
Sla spat. Rekl ji, Ze si jde ven zakoufit dymku a at na n&j neéeka. Alana $la spat, kdyz se
rano vzbudila, nebylo ji nijak divné, Ze vedle ni Lidmir nelezi, obvykle vstaval velmi brzo,
aby vyhnal zvifectvo za vesnici na pastvu. Lidmir ve vesnici nijak nevycCnival, ostatni
vesni¢ani o ném budou mluvit jako o malomluvném chlapkovi, ktery musel tvrdé pracovat,
aby se uzivil. Lidmir ani Alana k novému nabozenstvi nepfestoupili, stale véri Lorete, i
kdyz Zadnych ritualt se neucastnili, vSimali si vZzdy hlavné sami sebe. V dalSi fazi druhé
¢asti bude ovSem jejich vira dulezita, jelikoz na Alanino pfani se Loreta se svymi
nasledovniky pokusi spalit Lidmirovo télo na hranici a dopfat mu tak pohfeb podle

slovénskych zvyklosti.

Pro€ si spektra vybrala pravé Lidmira? Ddvody jsou stejné jako u dalSich obéti dva.
Prvni z nich je, Ze se Lidmir zaCal dostavat na scesti. Ackoliv zatim nekonvertoval k nové
vife, bydli pobliz kostela, a tak jeden z démonu vyvolanych Strachotou zasahl i jeho.
Lidmir zacal byt pfilis pySny na své skromné hospodarstvi. Zaroven s tim se zacal snazit,
aby jeho sousedé tak uspésni nebyli. Zatim neproved! nic hrozného, nékolikrat vymeénil
v noci sousedlm jejich kvalitni pici za plesnivé seno, vybiral zrni ze sousednich kurnikd a
podobné véci. Doma uz mél ale pfipravené susSené bobulky ruliku, kterymi chtél otravit
sousedovic kozu, ktera se podle Lidmirova nazoru tésila az moc dobrému zdravi. Druhym
dlvodem, proc si spektra vybrala pravé Lidmira, byl fakt, Ze den pfed svou smrti se Lidmir
Zle obofil na Boha. Kdyz vidél, jak se sousedovic koza spokojené pase mezi chalupami,
zacCal nadavat, ze Svarog by tohle nemél dopustit a jestli za to mize ten podivny novy
Bdh, tak ho proklina a pfisaha mu oSklivou pomstu. Svédkem téchto polohlasnych
nadavek byl soused, kterému koza patfi, ale neslySel kleni celé, tak si to se svym zvifetem
nespojil. Tuto informaci v této fazi dobrodruzstvi je zatim témér nemozné ziskat,

jelikoz by postavy musely za sousedem pfijit pfimo s dotazem, zda Lidmir pfed svou smrti
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neklel. Jinak si soused na tuhle scénu nevzpomene. Lze se ale na to doptat pozdéji, az po

dalSich vrazdach druzina pochopi, Zze kleni ma souvislost s vrazdami.

PFi ohledani téla pfijde druzina na nékolik znepokojivych faktl. Télo nenese zadné stopy
fyzického nasili, na téle nejsou Zadné odérky, modfiny, Lidmir ma pouze malou bouli na
hlavé, kterou si zpUsobil pfi padu na zem o futra od vchodovych dvefi (na futrech Ize najit
misto se zaschlou kapkou krve). Je ale zfejmé, Ze drobna boule nemohla byt pfi€inou
smrti. Velmi znepokojivy je vyraz obliCeje — Lidmir ma vSechny rysy zkroucené, jako kdyby
ho néco k smrti vydésilo. VesniCané také postavy upozorni, ze Lidmir mél tmavé hnédé
vlasy, které jsou ovSem nyni témér uplné bilé. Také jeho pokozka plsobi nezvykle Sedym
dojmem, hrani¢af miaze poznat, Ze je to na relativné Cerstvou mrtvolu barva velice

nepfirozena.

Vedle mrtvoly Ize nalézt zpola vyhofelou dymku z tfeSnového dfeva, v kapse ma Lidmir
zbytky obili. Jsou to ukradené zbytky od sousedu. Hned vedle vstupu do Lidmirova domku
je velky kvétina€ s IéCivou rostlinou (je to litvor neboli andélika |ékafska), rostlina je ovSem
znacné povadla. Vypada to, jako kdyby pfeSla mrazem, coz v nepfijemném listopadovém
pocasi neni zas tak napadné. Pokud by po tom druZzina patrala, zjisti, Ze ostatni rostliny po
vesnici takto zvadlé nejsou (mUze za to dotek spektry). PFi zevrubné prohlidce Lidmirova
domku Ize nalézt i ususené bobule ruliku, které maze identifikovat hrani¢af, nebo s tim

muUze pomoci Loreta. Alana nebude tusit, na co jeji manzel bobulky potfeboval.
Druha obét spektry - Joran

K dal$§imu zahadnému umrti by mélo v Sumském Rubu dojit 3 az 5 dni po prvni smrti.
Druzina by mezi vrazdami méla mit ¢as patrat po tom, kdo zpUsobil smrt akolyty Crhy.
Z hlediska herniho €asu by k nalezu druhé obéti mélo dojit nejpozdéji po dvou hodinach

hry.

Druhou obéti se stane Joran, kterého uz postavy znaji z prvni ¢asti dobrodruzstvi. Je to
ten nebozak, ktery pfiSel o nohu pfi stavbé kostela. Druzina sice s pomoci modliteb a
vlastnich schopnosti zachranila Joranovi Zivot a on se stal celkem horlivym véficim,
postupem Casu ho ale zacalo jeho zranéni ¢im dal vic skliCovat, jelikoz byl pro vesnici
nepotiebny. Zil tak pfedevs$im z milodar(i, za néz si zadal obstaravat stale vétsi pfisun

kofalky. Mistni si vSimli, Zze Joran zacal pit, ale povazuji to za znamku toho, Ze se
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nedokazal smifit se svym zranénim. Ve skuteCnosti ovSem Jorana posedl démon
alkoholu, své piti tudiz neni schopny kontrolovat. Alkohol z néj déla jiného clovéka,
rozhadal se se svou rodinou a nyni uz mu zbyva jen nékolik kumpanu, ktefi s nim drzi krok

v piti.

Hnév spektry na sebe Joran pfivolal v den své smrti tim, ze se zcela opily vymocil na zed
kostela a pfitom dost nevybiravé spilal Bohu, kterého obvifoval z toho, Ze ho pfipravil o
nohu. Svédkem této udalosti byl jeden zjeho kumpanl( Vladivoj, ktery stal opodal
v okamziku, kdy Joran vykonaval potfebu. Nanestésti byl Vladivoj jeSté mnohem opilejSi
nez Joran, a tak si na tuto scénu druhy den rano nebude pamatovat. Pokud ho postavy
budou vyslychat hned po nalezeni Joranovy mrtvoly, neni Sance z néj tuto informaci
ziskat, ale |ze poznat, Ze Vladivoj neni ve své kizi a ma brutalni kocovinu. Pokud se za
Vladivojem postavy vydaji druhy den, mohou se cilenymi dotazy zorientovat, co délal
Joran pred svou smrti. Aby jim Vladivoj o moc€eni na kostel fekl, musi ale polozit spravné
dotazy (pf.: ,Co pfesné jste délali pfedtim, nez jste se s Joranem rozesli?“, ,Délal Joran

ten den néco neobvyklého?* atd.), sdm od sebe se o tom nezmini.

Joran bude stejné jako Lidmir nalezen brzy rano. Jeho bezvladné télo bude Celem doll
lezet v korytu potoka, kam se Joran zhroutil poté, co i se svymi berlemi snazil uniknout
z dosahu spektry. Jeho berle budou lezet ve svahu. Joran ma oblicej v ledové vodé, mohlo
by to svadét k domnénce, Ze spadnul a utopil se. Jeho mrtvola ovSem ma stejné podivné
vzezfeni jako Lidmirova — zcela bilé vlasy a vyrazna kfeC v obliCeji. Na téle je nékolik
odérek — prfedevsSim na dlanich a na oblieji — které byly zplsobeny ostrymi kaminky
v korytu potoka. U sebe ma Joran pouze nedopitou lahev palenky. Pokud budou postavy
néjak zjisStovat pfitomnost alkoholu v krvi (lakmusovym papirkem by to asi $lo), zjisti, Ze

byl Joran mimoradné opily.

PFi prohlidce okoli nalezu téla, muze druzina najit mrtvého strnada. Mrtvolka ptaka lezi
pod malou, povadlou vrbou, na které neni jediny list (opét neni to az tak napadné, je pfece
podzim). Télo strnada je podivné vysaté, jakoby z ného nékdo dostal veSkerou tekutinu,

télicko mize vypadat az mumifikovang, zadné znamky nasili na ném ale nejsou.
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Treti obét spektry - Lidija

K tfetimu zahadnému umrti dojde za dalSi asi dva dny, po uplynuti maximalné 4 hodin
herniho €asu. Druzina uz by méla mit v tuto chvili proSetfenou vétSinu podezielych
z akolytovy smrti, pfi tfetim umrti by také méla dostat vyraznéjSi voditka smérem ke

spektie a faktu, Ze je néjak propojena s Crhou.

obyvatele Sumského Rubu. Do kostela se svym muzem chodili skoro kazdy den,
Strachota je dobfe zna. Lidija ovSem byla asi pfed dvéma meésici postizena démonem
schizofrenie, a tak se z milé, usedlé Zeny ob&as stavala osoba, kterou nikdo nepoznaval.
V okamziku, kdy vladu nad jejim télem prevzal démon, zacala byt silné popudliva a
reagovala pfehnané na jakykoliv podnét. Nejvétsi peklo si s ni zaZil jeji muz Zvonko,
kterého zacCala obvinovat, ze ji usiluje o Zivot. Zvonko z toho byl dost vydéSeny — Zil
s Lidijou pfes 30 let a nikdy se takhle nechovala. Snazil se byt starostlivéjSi nez dfiv, ale
ve chvilich schizofrenniho zachvatu byla pravé jeho starostlivost tim, co dokazalo Lidiji
nejvice rozzufit. Pokud ji pfinesl €aj, hodila po ném plnym hrnkem v pfesvédceni, Ze se ji
pokousi otravit. Kdyz ho ,nacCapala®, jak seka za domem dfivi na zimu, okamzité udélala
scenu, zZe si to se sekerou zkouSi na ni, aby ji mohl ve spanku ubit. Zvonko se nakonec
naucil rychle zmizet z domu v okamziku, kdy méla Lidije zachvat. Byla to jedina Sance, jak
uniknout jejimu bésnéni a Casto i fyzickému nasili. Sousedé si vSimli, Ze mezi manzeli neni
néco v poradku, Casto slySeli fev a vycCitky linouci se z domu, ale vétSina Lidijinych
zachvatl se odehrala beze svédku. Tedy kromé malého syna llji, ktery ovSem po smrti své

matky nebude schopen vypovidat.

Den pfed svou smrti méla Lidija dalSi zachvat schizofrenie, Zvonko se tentokrat nestacil
dostatecné rychle uklidit pry¢, a tak si musel vyslechnout, jak ji neustale usiluje o Zivot.
Tentokrat ale obvinovani manzela nestacilo a Lidija zacCala hlasité spilat i Bohu, ke
kterému v okamzicich jasné mysli tolik vzhlizela. Zachvat byl delSi nez obvykle a Zvonko
pfi ném utrzil i nepfijemnou ranu difevénym polenem, které Lidija misto do kamen hodila
po ném a trefila ho do ramene. Zvonko se nastval a ustlal si na pidé, Lidija spala dole
v jejich pokoji. V noci ji probudil zvuk oteviranych dvefi a ona se vySla podivat, co Zvonko
provadi. Jenze misto Zvonka ji v pokoji Cekala spektra, Lidija jeSté stacCila vykfiknout

hrizou, nez zemfela. Zvonka vykfik probudil, rychle sebéhl dolu, ale nasel uz jen mrtvolu
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své zeny a dokofan oteviené dvefe. Letmo z nich vyhlédl a vSiml si podivné pfizratné

postavy, ktera se rychle pohybovala smérem k lesu na zapadé vesnice.

PFi prohlidce mrtvoly najde druzina totéz, co u pfedchozich pfipadu — bilé vlasy (tentokrat
nejsou tak napadné, Lidiji bylo pfes 50 let a byla uz docela prosedivéla), kieCovité stazené
svaly v obliCeji a zadné znamky fyzického nasili. Zvonko je smrti své Zzeny zdrceny, ale
k postavam bude naprosto upfimny — fekne jim o podivnych naladach, které Lidiji
v pfedchozich mésicich provazely, pfesné jim popiSe, co v noci vidél, zmini se o tom, zZe
den prfed smrti Lidija spilala Bohu. Zmini se i o svém zranéném rameni, které mu
zpusobila Lidija. Sousedé také slySeli hadku starych manzell a budou trochu podezfivavi

vuci Zvonkovi, protoZe jeho Zenu nékolikrat slySeli vykfikovat, Ze ji chce pfipravit o Zivot.

Je dulezité zduraznit druziné, Ze Lidija den pred smrti hrubé spilala Bohu. Hradi by si
méli vzpomenout na scénu z prvni ¢asti Crhiv hnév a mohla by jim dojit spoijitost.
V pfipadé didkladného vyptavani mohou na podobné ,prohfesky* pfijit i u prvnich dvou

obéti spektry.
Ctvrta obét spektry - Zeljko

Ke Ctvrté vrazdé by mélo dojit az na konci druhé €asti dobrodruzstvi, pokud bude druZina
uspésna a posklada si informace o spektre, tak k vrazdé viibec dojit nemusi. Nejpozdé;ji
po nalezu treti obéti (Lidija) by méla druzina tusit, Ze spektra zabiji ty, ktefi pfed smrti
spilali Bohu. MGze mit i néjaka dalSi voditka (spektra sidli v zapadni ¢asti hvozdu, ma
néco spole¢ného s akolytou Crhou apod.), tudiz je klidné mozné, ze k jejimu setkani s

pfizrakem dojde dfiv nez k této scéné.

Zhruba jeden den po tfeti vrazdé bude cela vesnice svédkem scény, kdy rozzureny
obchodnik Zeljko prob&hne polonahy pfes naves a pobé&zi smérem ke kostelu. Tam
zacne nahlas nadavat na Boha a hazet na zdi kostela rizné drobné predméty, které
nedavno nakoupil. Za jeho zachvatem je démon zufivosti, ktery Zeljka posednul zhruba

pfed tydnem, a proto si toho zatim moc lidi nevSimlo.

Zeljkovo spilani: ,Prijal jsem t& a co z toho mam? Kazdy den tady nékdo umira a kdo pak
bude kupovat moje zboZi? To mi asi nepovis, co? Proklinam tebe i ten tvij svatostanek.

Tahni, odkud jsi pfisel... Vi§, co si o tobé myslim? Tohle! (odplivne si)*

40 /52



Postavy budou svédkem tohoto spilani, Zeljka poté nékdo uklidni a odvede ho domd.
Kostky jsou uz ale vrzeny a pokud postavy nic neudélaji, Zeljko v noci zemre, protoze si
pro néj pfijde spektra. Pro druzinu je tato situace naprosto idealni pro pfipravu na boss
fight druhé Casti — védi presné, kdo ma zemfit, mohou se tedy dobfe pfipravit, aby se
spektrou bojovaly v mist&, které vyberou. Az se Zeljko uklidni, bude s nimi spolupracovat, i
kdyz ochotou hyfit nebude. Pokud mu ale dostateéné durazné vysvétli, Ze na tom zavisi

jeho Zivot, podvoli se jejich pokynim.

Pokud by nahodou druziné nedocvaklo, Ze by méla Zeljka hlidat, mdze jim dotaz, zda to
nemulze mit souvislost nadhodit tfeba igric Maksimir. Kdyby se postavy rozhodly to
vSechno ignorovat, tak by druhy den dopoledne bylo nalezeno Zeljkovo mrtvé télo, mrtvolu
by nalezl obchodnik ze sousedni vesnice, ktery do Sumského Rubu pfijel se zbozim a mél
se Zeljkem domluvenou schiizku. Zeljkova mrtvola bude vypadat jako v&echny ostatni —

bilé vlasy, kfeCovity a vydéSeny vyraz v obli¢eji, bez znamek fyzickych zranéni.
Scéna Crhova navstéva

Tuto scénu by mél PJ zaradit do hry nékdy mezi druhou a treti vrazdou. Jeji zarazeni
Ize ovSem pfizpusobit postupu druziny — pokud se ve vySetfovani placa, nevi kudy kam,

klidné zaradte scénu driv.

Spektra je pfi nocnim pohybu po vesnici opatrna, vyhyba se mistim, kde by byla jeji
pfizrana postava pfili§ na oCich. Ale jednou v noci pfece jen udélala chybu, jelikoz
nepoditala s malym klukem, ktery se v noci vykrade z domu. Sestilety llja nasel b&éhem
dne na zahradce pfed svym domem zmateného a mozna i zranéného krtka. Rozhodl| se
ho chytit a schovat do krabice, kterou nasel v kaIné. Védél, Zze rodi€¢im by se zvife v domé
nelibilo a patrné by ho okamzité vyhodili, nebo jesté hif zabili. llja proto krabici nechal
schovanou v kulné, krtkovi tam hodil néjakou travu, hlinu a kousek jablka. V noci se
vyplizil ze své postele a rozhodl se, ze si svUj ulovek pfinese do pokoje a schova ho tam
pod uvolnéné prkno. Pfi cesté do kllny ovSem pravé kolem jejich domku proplouvala
spektra. llja vydal pfiduSeny vykfik a pfildkal tim pozornost spektry. TéZko fict, pro¢ ho
nezabila jako ostatni, mozna ze kousiCek Crhovy dusSe dokazal pfizrak ovladnout a
spektra se tak jen otocila a zmizela ve tmé.
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llju pohled do tvare spektry vydésil, ale zaroven v ni poznal znamé rysy akolyty Crhy.
Odnesl svého krtka do pokoje a rano zacal o svém zazitku pfemyslet. V dennim svétle se
mu zdalo neuvéfitelné, to co skuteCné vidél, a tak si to jeho mysl pFetvofila v néco, co
dokazala zpracovat — llja zapomnél pfizracny charakter postavy a zacCal se domnivat, ze

vidél skuteCného akolytu.

Vypadal zarazené, a tak se ho matka zacala vyptavat, co se déje. Nakonec neochotné
pfiznal, Ze potkal ve vesnici akolytu, o kterém si vSichni mysli, Ze je mrtvy. Nepfiznal ale,
Ze se tak stalo v noci. Tvrdi, Ze ho vidél normalné béhem dne prochazet vesnici, aby

nevysla najevo jeho aktivita okolo nového domaciho mazlicka.

lljova matka se rozhodne kontaktovat druZinu a svého syna za nimi odvede. Postavy tak
maji moznost malého llju vyslechnout — nejprve jim bude tvrdit pfesné to, co své matce a
pokud bude vyslechu pfitomna, nebude chtit prozradit nic vic. Jestlize si druzina vezme
llju stranou, tak jim pfizna, Ze akolytu potkal v noci, povi jim, co délal venku, ale zapfisaha

je, aby to neprozradili rodi€im, protoze se boji o svého krtka.

Pokud se budou postavy vyptavat, jak Crha vypadal, popise jim llja Crhu tak, jak si ho
pamatuje, kdyz byl nazivu. Nelze jim pfitom umysIné, zkratka je pfesvédceny, ze to, co
fika, je pravda. Pozor! Tato lez nelze odhalit pomoci kouzla Cteni myslenek — druzina

uvidi v lljové mysli pfesné to, co fika, protoze je pfesvédceny o tom, Ze pfesné tohle vidél.

Scéna Ukradené télo

K této udalosti dojde den po smrti Lidmira, ktery byl prvni obéti spektry. Lidmirovo télo
bylo odneseno do kostela a tam spocCinulo na katafalku, aby se s nim mohli vesni¢ané
rozloucit. Ma tam takhle zUstat jeSté cely dalSi den a poté ma byt pohfbeno na hrbitové
sousedicim s kostelem. Jenze Lidmirova manzelka Alana to takhle nechce — k noveé vire
zatim nekonvertovala a byla by rada, aby se Lidmirovi dostalo pohfbu Zehem, jak
pfikazuje Svarog. Vzhledem k velmi napjaté situaci ve vesnici se ovSem boji navrhnout
pohfeb Zehem pfimo Strachotovi a jeho vérnym, protoZe pohanské ritualy nejsou
v posledni dob& v Sumském Rubu pfili$ v oblib&. Alana se tedy obrati na Loretu, aby ji
pomohla.
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Loreta z toho radost nema, protoZze jit proti Strachotovi je za téchto okolnosti nebezpecné,
ale jako zrekyné nechce nechat Alanu na holickach — stoupencd ji ubyva, takze si musi ty
vytrvalce hycCkat. Loreta proto zorganizuje skupinu, ktera se Cas od Casu jesté potaji
schazi pfi pohanskych obétnich ritualech, a rozhodnou se, ze Lidmirovo télo z kostela

odnesou a poté nékde v tichosti v lese vykonaji pohfebni ritual.

V den Lidmirovi smrti a cely nasledujici den lezi jeho télo v kostele na katafalku, v noci
pfed jeho pohfbem se Loretina skupina pokusi o jeho kradez. Jak tato akce probéhne

bude hodné zalezet na chovani druziny.
Druzina télo nijak nehlida

Loreté se podafi télo z kostela nepozorované odnést, vydaji se s nim na jih od vesnice do
lesa, kde uz maji pfipravenou hranici pro pohfebni ritual. Ten trva asi dvé hodiny,
normalnim zpusobem si ho z vesnice nelze povsimnout, ale pokud druzina necha trfeba
pfes noc hlidkovat havrana, ten ji mize upozornit, Ze v lese kousek od vesnice hofi velky

oherni.

Pokud bude ztrata Lidmirova téla zjiSténa az rano, nebude tézké vystopovat, kudy skupina
s ukradenym télem postupovala — zahlazovanim stop se pfili§ nezabyvala. V rannich
hodinach uz dojde druzina jen k doutnajicim zbytkiim velké pohfebni hranice. Na misté
nikoho nenalezne, ale kazdy vesni¢an v Sumském Rubu vi, Ze tohle je pohfebni hranice a
je tudiz celkem jasné, co se tady stalo. Taky je jasné, Ze za vedeni pohfebniho ritualu byla
vzdy zodpovédna Loreta. Ta nebude chtit o tomto tématu s druzinou mluvit a bude na né
apelovat, aby nechali na pokoji rodinu zesnulého Lidmira a nechali jeho dusi, aby se

v klidu dostala do svého mista v Navé.

KdyZ druzina uhodi na Alanu, ta bude nejdfiv zapirat, ale brzy se zlomi, rozbre€i a vSe
pfizna. Nebude chtit ale prozradit, kdo pohfebni ceremonii vedl|, ani kdo se ji u€astnil. Bez
problému se to ale da zjistit rdznymi kouzelnymi prostfedky (Cteni myslenek atd.).

Druzina hlida télo viditelné

V této fazi dobrodruzstvi by asi druzina neméla mit néjaky konkrétni divod, pro¢ v noci
hlidat mrtvolu, ale hraci jsou €asto paranoidni... Pokud druzina postavi viditelnou hlidku
k Lidmirové mrtvole (napf. bude pfes noc nékdo stat v kostele vedle jeho rakve, né&jaky
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druzinik bude bedlivé obchazet kostel se hibitovem apod.), tak v noci k pokusu o kradez

mrtvoly nedojde. Loreta je dostateCné chytra, aby se nepokusila jit pfimo proti postavam,

Vv, v

DalSi den sice bude Lidmirovo télo pohfbeno do posvécené puldy, ale dalSi noc by podle
Loretina planu odtamtud mélo zmizet. Je to o dost napadnéjsi, zbyde tady rozkopany hrob,
také Alané to na psychickém zdravi moc nepfida, ale nakonec se i timhle zplsobem
podafi Lidmira fadné pohibit Zehem. Ranni situace je stejna jako ve vySe popsaném

pfipadé. Jen Strachota bude zufit mnohem vic, jelikoz vykopani hrobu je znesvéceni a

fvevivs

Druzina hlida télo skryté

Pokud se druzina rozhodne hlidat télo, ale udéla to tak, Ze to nebude na prvni pohled
viditelné, ziska nejvétsi kontrolu nad situaci. Pokud Loreta nebude védét, Ze je télo
hlidano druzinou, rozhodne se pro akci a pokusi se se svou skupinou Lidmirovo télo
ukrast. Postup tady pak zalezi pfedevSim na tom, kam az to bude chtit nechat druzina
dovést. Mohou zasahnout hned v kostele, nebo Loretu sledovat az k pohfebni hranici

Vv lese.

Pokud bude Loreta pfistizena pfimo pfi Cinu, nebude zapirat, ale pokusi se postavam
vysvétlit ddvody svého konani a opét bude apelovat na to, aby pochopili, ze se tim jen

snazi pomoci Alanég, aby se vyrovnala se smrti svého muze.

TaZeni proti Loreté

Poté, co dojde k odhaleni Loretiny uc¢asti na tajném pohfbu Lidmira, zacne Strachota stale
vice prosazovat variantu, Ze je za smrt akolyty Crhy zodpovédna pravé ona. Do této chvile
Strachota tuto moznost postavam pouze nadhazoval, nebranil se ani jinym smérim

patrani. Nyni ale bude oplyvat pfesvédcenim, Ze patrani po nékom jiném je ztrata casu.

Bude hodné zélezet na druzingé, kolik informaci bude mit a jak je dokaze Strachotovi
podat. Knéz zatim proti Loreté nezasahne, ale druziné durazné doporuci, aby se pfi
patrani zaméfila na ni. Ve Strachotovi zaCina pomalu kli€it nenavist k Loreté, vsugeruje si,

Ze za to, Ze k nové vite konvertovala jen zhruba polovina obyvatel Sumského Rubu, maze
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ona, ktera podryva jeho autoritu a symi ritualy bojuje s bozi moci. V atmosféfe strachu a
neduvéry, které ve vesnici panuji, Strachotovo odhodlani bojovat s Loretou vSemi
moznymi prostfedky roste. Po smrti Jorana (druha obét’ spektry) zaCne postavy nutit, aby
proti Loreté zasahly, jinak tady vSechny povrazdi. Rozhodnuti je zatim na druziné. Po
tretim zahadném umrti (Lidija) se vS8ak Strachota rozhodne vzit to do vlastnich rukou a
spoleCné se svymi nejblizSimi pfivrzenci Loretu uvézni ve sklepé pod kostelem. Do
Strachotova chovani se zacinaji vkradat lehké prvky nepficetnosti. O Loretiné viné uz
nikterak nepochybuje a rozhodl se vynést nad ni Bozi soud — Loretu chce upalit a poslat ji
tak k jejich pfedkum, ve které tolik véfi. Inspirovan pfi volbé trestu ovdem neni inkvizici (ta
v té dobé jesté nebyla), ale pravé slovénskym nabozenstvim a jejich pohfblm Zehem.
Strachota to nevnima jako vrazdu, ale jako akt milosrdenstvi, kdy Loretu osvobodi od pout
svéta, se kterym uz neni spojena a kde se vée méni a pro Svaroga a pohanskeé ritualy uz

tu neni misto.

O tom, co se s Loretou nakonec stane, rozhodne postup druziny. NiZe jsou nastinény

nejpravdépodobnéjsi moznosti, co se muze stat.
Druzina odmitne Loretu upalit, proti Strachotovi pouzije nasili

Vesni¢ané se postav obavaji, rozhodné s nimi nebudou chtit méfit své fyzické sily. Jestlize
se tedy druzina rozhodne osvobodit Loretu nasilim, bez problému se ji to povede. OvSem
vztah vesni¢anua i Strachoty k nim bude velmi chladny a spoluprace na feSeni zahadnych
vrazd i Crhovy smrti bude témér nulova. Pfivrzenci Strachoty mohou postavam klidné i

Ihat, aby svalili vinu na Loretu.
Druzina se rozhodne Loretu nenapadné osvobodit

Loreta neni nijak pfehnané hlidana, a tak se jeji nenapadné osvobozeni pfimo nabizi. Za
pomoci riiznych magickych postupt (pf. Neviditelnost, Etericky olej, Metamorféza) to
skute€né neni zZadny problém. Loreté tak mize druzina zachranit Zivot, nicméné bude
muset Zrekyni nékde schovat, protoze zahadny uték utvrdi vesni€any v Cele se Strachotou,
Ze ma Loreta skutec¢né néjakou vétSi moc, nez doposud davala najevo a muze tedy byt

pachatelkou vSech téch zahadnych vrazd.
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Druzina odmitne Loretu upalit, Strachotu presvédc¢i argumenty

udalostem poslednich dnlG témér nepfiCetny a donutit ho, aby uvazoval rozumné, neni
jednoduché. Nicméné, pokud ma druzina shromazdénych dostatek dikazi a svédectvi o
akolytové smrti nebo zahadnych vrazdach, Ize pfi dobrém roleplayingu Strachotu
pFesvédgit, Ze Loreta skute¢né neni ta, které by se mél obavat. Cim vic informaci v této
fazi druhé Casti druzina ma, tim snazsi bude Strachotu pfesvédcit. Idealni by bylo, kdyby
méla za sebou rozhovor se Sevefany, ktefi daji jasné voditko, Ze Crha spachal
sebevrazdu. Vyhodné také je, pokud uz ma druzina vyfeSenou vySetrovaci linii s Loretou a
vi o jejim romanku s Qjifem. Druzina by si pfi pfesvédCovani Strachoty méla utfidit
veskeré zjisténé informace a udélat z nich néjaky zavér. Doporu€eni pro PJe: Pokud
druZina pfi sestavovani toho, co se v Sumském Rubu vlastné dé&je, absolutné tape a
informace k sobé sklada zcela nahodile a bez prfesvédCeni, Ze se to tak skutecné stalo,
nebo pokud si vymysli néjakou cover verzi, kterou nepodporuji Zadna zjisténa fakta, mél
by Strachota odmitnout Loretu propustit. Pokud si ovSem druzina skute¢né posklada
vSechny informace a dokaze z nich alespon néco vydedukovat, tak neni k pfesvédceni

Strachoty nutné, aby si dokazali v tuto chvili vytvofit komplexni obrazek toho, co se stalo.
Druzina presvédci Strachotu, aby upaleni odlozil

Je mozné, Ze postavy nebudou mit jesté dostatek informaci (napf. se budou teprve chystat
na cestu za Severany), rozhodnou se tedy pozadat Strachotu, aby jim dal vic Casu.
Nebude to opét uplné jednoduché, Strachota se snazi zbavit Lorety co nejdfive, ale opét
predloZzenim né&jakych indicii a také podrobného planu, co chtéji postavy délat dal, se
povede knéze pfesvédCit, aby s upalenim Lorety pockal. Toto pfesvédCovani rozhodné
neni tak slozité jako donutit Strachotu, aby Zrekyni propustil. Vysledny efekt by mél ale
nakonec byt stejny, protoze v pfipadé odlozeni Loretina potrestani dojde ke Ctvrté vrazdé
(Zeliko), a tudiz je jasné, Ze Loreta vtom nem(zZe mit prsty. NadSeni vesni¢an(i pro
potrestani Lorety se tim znacné snizZi a ani Strachota si vnitiné nedokaze upaleni nadale

obhajit, byt je stale pfesvédcCen, Ze je Loreta do podivné série vrazd zapletena.
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Druzina s upalenim Lorety souhlasi, nebo to neresi

Jedna z patracich linii ukazuje na moznou Loretinu vinu, takZze se muze stat, Ze néktera
druzina bude véfit tomu, Ze je za tim skuteCné ona. Pfipadné se mohou nalézt druziny,
které si dal pojedou svou linii vySetfovani a rozhodnou se, Ze néjaka Loreta je vlastné
nezajima. V obou pfipadech tedy dojde den po tfeti vrazdé k vykonani trestu (viz scéna
Upaleni Lorety). Takové feSeni je zasadnim failem a druzina, ktera necha upalit Loretu

automaticky nepostupuje do finalni €asti dobrodruzstvi!
Scéna Upaleni Lorety

Pokud toto feSeni druzina pfipusti, mélo by k této scéné dojit nékdy ke konci druhé cCasti
dobrodruzstvi — nejdfive po vrazdé Lidije (tfeti obét spektry), maximalné po 4 hodinach

herniho ¢asu.

Loreta je po vrazdé Lidije zaviena v kobce pod kostelem, kde ji hlidaji Strachotovi
pfivrzenci. DalSi den rano ji pfijde Strachota vyslechnout (druzina muze tento vyslech
sledovat), obvini ji ze smrti akolyty Crhy i vesniCanu a také z provozovani bezboznych
obétnich rituald a znesvéceni Lidmirova mrtvého téla. Loreta ostfe odmitne souvislost se
smrti kohokoliv ve vesnici, zaroven ale pfizna kremaci Lidmira, o kterou ale pozadala jeho
manzelka Alana. Zrekyné obvini Strachotu, Ze je tyran a snazi se prosadit viru ve svého
Boha nasilim. Také utrousi, Ze je mozné, ze Crhu zabil on, aby se zbavil konkurenta. Tim
Strachotu rozliti, ten s ni okamzité ukonéi rozhovor a jen ji oznami, Ze se rozhodl
poskytnout ji milosrdenstvi a dovolit ji opustit tento svét v plamenech, jak to ona dovolila

Lidmirovi.

Strachota poté rozkaze, aby vesniCané pfipravili na prostranstvi pfed kostelem velkou
hranici. Pozdé odpoledne je Loreta vyvedena ze svého podzemniho vézeni a je pfivazana
na hranici. Knéz Strachota pfed zapalenim hranice vede tuto fe¢ (navrh, neni tfeba presné
dodrzet):

,Smrt prisla do Sumského Rubu a vzala si mnoho nasich préatel a sousedi. Tato Zena
praktikuje temné obétni ritualy a pali posvatna lidska téla v ohni. Skrze ni a jeji pohanskou
viru se do téchto koutu vetrel dabel a Buh zde tak nemizZe uplatnit svou moc a
milosrdenstvi. Na jejich rukou je krev naSich blizkych. Ona se neustale snaZi podryvat

bozi autoritu a vede vas na scesti, aby vas udrzela u davno pfekonaného pohanstvi. Méli
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bychom ji za to odsoudit k smrti, ale ja jsem se rozhodl Loreté i vam vSem ukazat, jak je
Bdh milostivy. Nechci, aby Loreta dale musela trpét na tomto svété, ktery se vzdaluje jejim
principiim a v némz uz pro ni neni misto. Je to ona, kdo vam kéze o moci ohné z hory Zér.
Je to ona, kdo vam tvrdi, Ze po smrti se skrze ocCistné plameny dostanete do Navy a opét
Stanete po boku svych predkd. Ja jsem se rozhodl, poslat ji tam, kde by mélo byt jeji misto
— do minulosti po bok jejich pfedkt a vSech slavnych Zrekd, jejichZz ¢as uz pominul. Skrze
plameny pociti Bozi milosrdenstvi a dostane se na mista, po kterych touzi! Zapalte

hranicil”

Loreta zaCne prosit o milost, vétSina vesni¢anu vypada vydéSené. | Strachotovi pfiznivci
jakoby se zalekli toho, kam az to vSechno dospélo. VSichni po sobé bezradné koukaji,
nikdo nevi, co ma délat. AZ se nakonec tesaf Jetmar rozhodne, vytrhne ze stojanu
pochoden a hranici z jedné strany zapali. Pak se vyzyvavé ohlédne na ostatni a kdyz vidi,
Ze se nikdo nema k tomu, aby ho nasledoval, obejde hranici a zapali ji i z druhé strany.
Mnoho lidi prostrantvi pfed kostelem opusti jesté dfiv, nez zacnou Loretu olizovat
plameny. Ostatni jen stoji, koukaji a ve tvafich se jim zraCi spi§ hrlza nez néjaké

zadostiucinéni.

Postavy mohou samoziejmé v kterékoliv fazi této scény do déje zasahnout — vesnicani

jsou vystraseni, a tak nebudou klast postavam odpor a podfidi se jejich vuli.

Scéna Loreta odchazi

Vrcholem druhé Casti dobrodruzstvi by mél byt souboj se spektrou. Po jejim porazeni sice
v Sumském Rubu ustanou vrazdy, ale nalada z(stava pochmurna. Béhem vySetfovani
bylo vyneseno na svétlo mnoho tajemstvi, ktera méla zustat skryta. Vira ve Strachotovu
neomylnost byla podlomena poté, co se pokousel upalit Loretu. Vesnici navic stale suzuji
démoni vyvolani Strachotou. Za této situace by druzina méla konc€it druhou &ast spis v

jakémsi depresivnim oparu, rozhodné se nekonaji Zzadné slavnosti na jejich pocest.

Knéz Strachota pozada druzinu, aby po zabiti spektry v Sumském Rubu jest& chvilku
zustala a dohlédla na to, ze se vSe vrati do normalu. B€hem nasledujiciho tydne se Loreta
rozhodne, Ze jiz nechce sdilet zivotni prostor s lidmi, ktefi by pfipustili, aby ji knéz upalil.

Usmyslela si, Ze odejde ze Sumského Rubu, i kdyZ je to pro ni obtizné rozhodnuti, protoZe
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musi opustit (alespon na ¢as) kamenika Ojife, ktery potfebuje svou praci ve vesnici, aby

mohl Zivit déti.

Odjezd Lorety se neobejde bez povyku — &ast vesniCanu nafika a pfemlouva ji, aby
zUstala, Ze je jejich poslednim pojitkem s v8emocnym plamenem Zaru, mala &ast
vesniCanu (tfeba tesaf Jetmar) jejimu rozhodnuti tleska, jini se stydi za to, co se v
poslednich dnech stalo a snazi se, aby se zrekyni nepfiSli do styku. Pfesto ani oni
neodolaji tomu, aby vysli pfed dim, kdyz Loreta s povozem a koném, které ziskala

vymenu za vetsinu svého skrovného majetku, odjizdi z vesnice.

Loreta jesté zastavi koné&, stoupne si na povoz a promluvi k vesni¢aniim. Re¢ je jen

inspiracni, bude ji tfeba upravit podle postupu druziny ve druhé ¢asti:

,Podivejte se na sebe! Vase oli mé vyprovazeji, ale ve vaSem srdci uz pro mé ani
Svaroga neni misto. Po mnoho let jsem vas chranila, léCila a odhanéla od vas vsechny
démony a bésy. A jak jste se mi odvdécili? Chtéli jste mé upalit zaZiva. Pokud si myslite,
Ze cizi bohoveé vas spasi, je to vase volba. Ja uz zde nemam co pohledavat. Mifim
smérem k hofe Zar, kde si stale jesté vézi odkazu nasich predki. Zde jsme ho sami a
dobrovolné poSpinili, zaSlapali do zemé... Modlim se za to, aby k vam byl Svarog
milostivy, odpustil vam, Ze jste sesli z cesty. Pokud tak ucini, sejdeme se opét v Navé a

snad nam nasi predkové odpusti, co jsme Cinili pfi nasi cesté Zivotem.*“

Loreta je z chovani vesni¢an(i rozhoféena a skuteéné se rozhodne uchylit na horu Zar, aby
tam nacerpala nové védomosti od nejzkuSenéjSich zrek( své doby. Ale nastvanost na
obyvatele Sumského Rubu ji nevydrzi tak dlouho, takZe se posléze do vesnice vrati a
bude se snazit pfijit na to, pro€ se vSichni ve vesnici méni a jak tomu zabranit. Vysledky
svého patrani konzultuje se Zreky na Zaru a jeji koneény souboj o zachranu Sumského

Rubu je obsahem tfeti ¢asti dobrodruzstvi.
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Casova osa

Harmonogram od pfijezdu postav do Sumského Rubu je pouze pfiblizny. Velkou roli bude
hrat chovani druziny. PJ ma dostatek volnosti, kdy jednotlivé udalosti (pfedevSim obéti

spektry) do dobrodruzstvi umistit. Neni tfeba dodrzet Casy utokl spektry, zalezZi na Pjovi.

-16 mésicu: Konec prvni &asti a odjezd druziny z Sumského Rubu

-12 mésicl: PFichod Nerakase do Sumského Rubu

-39 dni: Navstéva Crhy u skupiny severskych obchodnikd

-36 dni: Crhovo nedélni kazani, ve kterém tepe hfichy vesni¢anu

-33 dni: Odpoledni Crhovo kazani pro déti, veCer Crha spachal sebevrazdu
-32 dni: Nalez Crhova mrtvého téla

-31 dni: Pohieb Crhy

-28 dni: Z Crhova mrtvého téla samovolné povstala spektra

0. den: Pfijezd druziny do Sumského Rubu

1. den: Nalez prvni obéti spektry (Lidmir)

2. den: Scéna Ukradené télo

3.-5.den: Nalez druhé obéti spektry (Joran) - po cca 2 hodinach herniho €asu

Strachota povoli exhumaci Crhova téla
Strachota tla€i na postavy, aby z vrazd obvinily Loretu
Scéna Crhova navstéva
5.-7.den: Nalez tfeti obéti spektry (Lidija) - po cca 3,5 hodinach herniho €asu
Uvéznéni Lorety ve sklepeni pod kostelem
7. -8.den: Scéna Upaleni Lorety (pokud to druzina pfipusti)
Spor o upaleni Lorety vzdy pfedchazi Ctvrté obéti!
Pfijezd Neraka$e — vzdy pfedchazi souboji se spektrou
8. - 10.den: Nalez &tvrté obéti spektry (Zeljko) pokud postavy spektru nezastavi

po cca 10 dnech: Scéna Loreta odchazi + konec druhé ¢asti
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Informace pro druZinu po konci druhé ¢asti

At uz pro druzinu druha ¢ast dobrodruzstvi dopadla jakkoliv, PJ ji oznami, ze o tom, jestli
postoupili do finale se dozvédi tradicné pomoci SMS. Zaroven jim fekne, Ze mezi druhou
a treti ¢asti dochazi ke zvysSeni urovné postav o dva levely. U postav, které nezasahla
spektra a nevysala jim urovné, to bude znamenat pfechod z PPZ na PPP. Vzhledem k
tomu, ze z informaci na webu se hraci dozvédéli, Zze jejich postavy jsou na 4. urovni, je
mozné, Zze s sebou nemusi mit potfebna pravidla. PJ jim proto nabidne zapuj¢eni pravidel,

pfipadné pomoc s postupem postav, pokud by ji druzina potfebovala.

Hodnoceni druhé c¢asti

Vi o Nerakasovi (max 2 body)

(informaci ziskaji sami, ne€ekaji az jim to Strachota sdéli)

VsSimnou si Strachotovych povahovych zmén (max 4 body)

(Cim dfiv si vS§imnou, tim vic bodU, diskutuji o tom?)

Naleznou utrzky kazani v Crhové pokoji (max 3 body)

Spoji si utrzky kazani s konkrétnimi lidmi (max 6 bodt)

(jeden bod za kazdého Clovéka, kterého si spoji s utrzkem kazani)

Prosazuji exhumaci Crhova téla (max 3 body)

Ohledani Crhova mrtvého téla (max 2 body)

(pfijdou na abnormality — poCet ran, hlina v ruce, z€ernaly okraj rany)

Vyslechy kolem Crhovy smrti (max 5 bodti)

(ziskaji info o okolnostech smrti, kontroverznim kazani, Sevefanech, kazani
pro déti atd.)

Linie patrani po pachateli Crhovy ,,vrazdy“ (max 40 bod)

(u kazdé linie se hodnoti, zda si druZina dokaze dat dohromady, co se
skute¢né stalo, ovéfit alibi apod.)
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Krasa — Zanice (max 3 body)
Penize — Zeljko (max 5 bodii)
Slava — Smélmir (max 6 bodu)
Moc — Loreta (max 3 body)
Védéni — Jetmar (max 3 body)
Rozko$ — Reza (max 5 bodu)
Severfané (max 15 bodu)

Reseni vrazd a souboj se spektrou (max 40 bodt)

Hledaji stopy v okoli — zvadla trava, vysata zvifata atd. (max 2 body)
Resi zabezpedeni vesnice a hlidkovani v noénich hodinach — &im
vynalézavéjsi, tim vice bodu (max 10 bodu)

Prvni obét’ — Lidmir (max 4 body) — zjisti maximum informaci

Druha obét — Joran (max 4 body) — zjisti maximum informaci

Treti obét — Lidija (max 4 body) — zjisti maximum informaci

Ctvrta obét — Zeljko (max 4 body) — zabrani vrazdé

Boj se spektrou — pfiprava, taktika, pochopi ¢emu celi (max 12 bodu)

Vyslech llji (max 3 body)

(dokazi zjistit, co se stalo)

Ukradené télo Lidmira (max 2 body)

(pochopi, co se stalo, nespojuji s vrazdami)

Tazeni proti Loreté (max 5 bodt)

nasili (0 bodu)

nenapadné osvobozeni (2 body)

odklad soudu (3 body)

presvéd&eni argumenty (5 bodu)

upaleni Lorety — druzina automaticky nepostupuje do finale!

Hlidani realného ¢asu (max 5 bodii)

Roleplay (max 10 bodi)

interakce uvnitf druziny (max 5 bodu)
hrani settingu + hrani hfich( (max 5 bodu)

CELKEM (max 130 bodu)
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