Treti Cast

Shrnuti déje

Druzina se vraci do Sumského Rubu po vice nez roce, je leden a mrzne. Asi den cesty od
Rubu potkaji zranénou Vojtku, ktera s dopisem od Lorety spé&cha na Zar. Pfi pfichodu do

vesnice je druzina svédkem pokusu o obéseni Lorety v kostele.

Po zachrané Lorety se druzingé dostane vysvétleni, co se v Rubu dgje. Zrekyné jim
prozradi, Ze se o situaci radila se zku$enymi Zreky na Zaru a ty ji dali instrukce, co ma
délat. Loreta vi, jak pfivolat toho, kdo je za vSechno zodpovédny. Hraci by uz v tuhle chuvili
méli tusit, Ze strljcem Zla je potulny knéz Nerakas, ktery je prevtélenym dablem.

Nerakase Ize pfivolat tim, Ze tfikrat za sebou feknou jeho jméno pozpatku.

Souboj s dablem bude ovSem velmi kratky, Nerakasovo smrtelné télo je dosti slabé. Smrt
jeho fyzického téla ale nic neznamena, Neraka$ se hned zase zhmotni pobliz blizkého
pekelného usti. Druzina ma zatim €as promluvit si s knézem Strachotou a pokusit se ho
pfimét, aby jim pomohl zavfit pekelné usti — to totiz Loreta neumi. Pokud se podafi
Strachotu presvédcit, ten provede ritual a za pomoci postav (skladacka) se podafri pekelné
usti uzavfit, coz by mélo vyrazné zlepSit atmosféru ve vesnici a oslabit temné sily.

Strachota si pfi uzavirani pekelného usti uvédomi, Ze naletél dablovi a propadne depresi.

Druzina se opét setka s Nerakasem, ktery se vratil a ugini jim nabidku. Opusti Sumsky
Rub, pokud mu néktera z hra€skych postav podepiSe Upis a zaproda tak svou dusi Peklu.

Postavam necha ¢as na rozmyslenou.

Loreta se zmini o ritualu ocisténi duse, kterym by bylo mozné dabla definitivné vyhnat.
Musi se ovSem pfi ném obétovat, aby odCistila dusi nékteré hraCské postavy. Loreta je
ochotna to udélat, aby zachranila Sumsky Rub. Po provedeni ritudlu se druzina setka
s Nerakasem a ten zaCne podrobnymi rozhovory s jednotlivymi postavami zjistovat, kterou
dusi bude chtit.

Pokud si dabel vybere ocCisténou dusi, tak se okamzité s velkou bolesti odebira do Nicoty,
odkud uz se nikdy nemuze vratit. Pokud si vybere oby&ejnou dusi, odchazi z Sumského

Rubu s upisem, ktery mu zarucuje, Ze po smrti se tato duse odebere do Pekla.

Treti ¢ast kon&i navratem druziny do Sumského Rubu, kde pfijdou k apokalyptické scéné
hoficiho kostela, ktery zapalil Strachota.
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Co se stalo mezi druhou a treti casti

Treti Cast se odehrava zhruba 14 mésiclu po udalostech druhé &asti. Je leden, silné mrzne
a druzina se pravé vraci do svych domovu v Blatenském knizectvi. V pfedchozich
mésicich pomahali Sifit Viru na severovychodé zemé&, nyni uz ale jejich sluzeb neni
zapotfebi, a tak se vraci zpét. Jejich cesta vede kolem Sumského Rubu, rozhodnou se
tam tedy zastavit a pozdravit Strachotu, byt vztah s byvalym druzinikem béhem druhé
Casti ponékud ochladl. Chtéji ale zkontrolovat, jak se vesnice vzpamatovala z fadéni

spektry.

To, co najdou je jisté nepotési. Neraka$, ktery se stal Strachotovym akolytou, si Sumsky
Rub bez probléml ovladl. Strachota mu nasloucha, necha si od néj naseptavat, co je
spravné, dostal se do faze, kdy uz nedokaze prohlédnout, Ze Neraka$ je skuteCnym
nepfitelem Viry (ekvivalent vztahu Théoden — Grima). Byl to pfece pravé Nerakas, ktery
mu rdznymi triky a ritualy pomohl, aby k Vife konvertovala drtiva vétSina vesni€¢anu. Ti,
které nepfesvéddili, se pak radé&ji odstéhovali jinam. Nyni je v Sumském Rubu vérny

starym pohanskym zvykum kamenik Ojif s rodinou a zhruba pét dalSich lidi.

Mezi vesni¢any se zadali stale vice rozsifovat démoni. Sumsky Rub je proto nyni plny
alkoholiki, gamblert, kazdy den tu propuka né&jaka hadka kvali malichernosti, sousedi si
navzajem délaji naschvaly, zkratka je to misto, kde by nikdo normalni zZit nechtél. Jediné,
co drzi vesnici pohromadé je pravé Vira, kostel je misto, kde démoni nemaji svoji silu, a
tak tam dokazi lidé spole¢né mluvit a spolupracovat. Strachota je tak jesté vice odtrzeny
od reality, protoZe nevidi, co se déje za zdmi kostela. Neraka$ je se svoji praci témér
hotov, jelikoz nyni uz mu bude stalit pouze zpovzdali sledovat, jak jsou duSe vesnianl

¢im dal vic zatézovany hfichy a pomalu tak propadaji Peklu.

Loreta se po odchodu z Sumského Rubu na konci druhé &asti vydala na Zar, kde
konzultovala se zkuSenymi Zreky situaci v jeji vesnici. Co zjistila, ji velmi zneklidnilo, a
proto se rozhodla, Ze vesni¢anlim musi pomoci a vydala se zpét. O tom, co Loreta zjistila

na Zaru vice v kapitole Informace od Lorety.
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Setkani s Vojtkou

Treti ¢ast zadina v okamziku, kdy je druzina vzdalena asi den cesty od Sumského Rubu.
Zadna vhodna vesnice k ubytovani v dohledu neni, a tak postavdm nezbyva nic jiného,

nez pfenocovat venku.

,Mrzne, zima zaléza pod kazi, ani vase koZichy vas upIlné neochrani. Tahle noc
bude krusna, ale zitra uZ se snad ohfejete v teple cirkevnich domkt v Sumském

Rubu, které pro vas kdysi postavil horlivy tesar Jetmar.“

PJ necha druZinu, aby si zorganizovala nocni hlidky, zabezpeceni svého lezeni a

podobné. Jesté pfedtim, nez se uloZi ke spanku, dockaji se neCekané navstévy.

»onih tlumi v8echny zvuky, prfesto mate najednou pocit, jako kdybyste néco
zaslechli. A ted znovu! Pripomina to vzdalené sipani nebo snad chréeni.

Znepokojivy zvuk, ve kterém nepoznavate Zadné zvire.*”

KdyZz za€ne druZina prohledavat bezprostfedni okoli, velmi brzy nalezne drobnou postavu
leZici ve snéhu. Poznaiji v ni Vojtku ze Sumského Rubu, i kdyz jeji vzezFeni je désivé —
zda se, jako kdyby zestarla o nékolik let, pod okem ma velky monokl a v koutcich ust se ji
trpyti Cerstvé kapky krve. Vojtka je vzhledem k velkému mrazu obleCena dost nalehko,
pfes Saty ma jen lehky vinény pfehoz. Omdlela vyCerpanim, kdyz ji ale postavy pfenesou
k ohni, daji ji napit, brzy se probudi. Pokud ji polozi jakoukoliv otazku, bezradné se na né
podiva, pootevie pusu a néco zachréi. Druzina si v ten okamzik maze vS§imnout, ze Vojtka
ma vyfizly jazyk.

Komunikace s ni bude slozita, bude vesmés jen pfikyvovat nebo vrtét hlavou. Navic
vypada, Ze je na hrané pfiCetnosti, je extrémné vystraSena, pfi pouziti kouzelnych
prostredk(l (Cteni myslenek apod.) tedy mohou byt jeji myslenky ponékud zmatené. Pokud
se ji druzina bude ptat, co se stalo v Sumském Rubu (obecné), ve Vojt&iné mysli se objevi
jen nesrozumitelny sled obrazt — opily Vladivoj zvracejici na navsi, lovec Damir stfilejici
Sipy smérem k Ojifovym détem, které vydésené utikaji, tesafe Jetmara spilajiciho Loreté,

obchodnika Zeljka zufivé vytloukajiciho okna n&jakého domu atd.

VétsSi uspéch druzZina zaznamena, pokud se bude Vojtky ptat pfimo na to, co se stalo ji.
Muze se to pokusit i Fict pomoci néjakych gest, co z toho postavy pochopi tézko Fict. A co
se tedy stalo Vojtce? V prvni €asti byla u€ednici Lorety, poté sice konvertovala k Vife, ale
nikdy o ni nebyla v hloubi duSe pfesvédCena. Po udalostech druhé Casti a odchodu Lorety
se zacCala obavat, Ze si cela vesnice zvolila Spatné, kdyZ odvrhla Svaroga a pfijala Viru
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Cirkve Dubu a Lipy. Vojtka proto zacala presvédCovat svého otce Klaska, aby odjeli
z Rubu, nebo se aspon vratili zpatky k pohanstvi. Jenze Klasek je uplné zahorkly, poté, co
mu ve druhé ¢asti zemrel jeho jediny syn Joran, zaneviel na cely svét, uplné se prestal
starat o svoje pole. Casem zadal ze smrti Jorana obvifiovat Vojtku, protoZe se tahala
s akolytou Crhou a ten si pak jako odplatu za svoji smrt pfiSel pro Jorana. Kdyz se Loreta
opét ocitla v blizkosti Sumského Rubu a zadala vesnici navétévovat, Vojtka se k ni znovu
pridala a snazila se jejim jménem presvédCovat vesniCany. To vedlo k tomu, Ze se stala
velmi nepopularni, dockala se i nejednoho vyprasku. To nejhorsi ale pfislo od jejiho otce.
Kdyz ho asi pred tfemi dny opét upénlivé prosila, aby odjeli, Klasek uplné pozbyl rozumu,
zacCal na ni fvat, Ze je jen akolytova dévka a Ze z toho jejiho vééného kiAuceni pfichazi o
rozum. Potom ve svém Silenstvi vzal lovecky nGz, chytil vydéSenou Vojtku a vyfizl ji jazyk.
Sokovana divka utekla z domu i z vesnice za Loretou. Takova krutost prekvapila i Zrekyni,

ktera pochopila, Ze musi svou uc€ednici poslat pryc, jinak ji v Rubu vazné hrozi smrt.

Loreta tedy vybavila Vojtku zakladnimi potfebami na cestu, dala ji néjaké zlataky a
napsala dopis pro zreky na Zaru, aby Vojtce pomohli. Zarover v dopise naznaduje, ze
dokazala potvrdit, Ze Sumsky Rub skute¢né& suzuje Lovec dusi. Pokud se budou postavy
k Vojtce chovat ohleduplné a pomohou ji (oSetfi zranéni, daji ji napit a najist...), muze jim
dopis ukazat. Mohou ho najit i dfiv, nez se Vojtka probere z mdlob, pokud ji dikladné

prohledaji.

Dopis od Lorety

,Posilam kvam svou mladou ucednici. V Rubu ji hrozi smrtelné nebezpedi,
nemohu ji nechat takhle riskovat. Nase obavy se vyplnily. Nevim, jestli to sama
zvladnu. Pofad piné nechapu, proti cemu stojim. Situace je jesté hor$i, nez jsme
mysleli. Mé nové objevy potvrdily, Ze vesnice byla ke zlemu osudu odsouzena uz
davno. Pokud muizete nékoho postradat, snazné vas prosim, abyste ho poslali za

mnou. Jakakoliv pomoc se mi bude hodit.*”

Druziné by mélo dojit, ze Loreta je v ohroZeni Zivota a potfebuje urychlené pomoc.
Nemélo by se tedy stat, Ze druzinu napadne doprovazet Vojtku na Zar. Co udélaji
s Vojtkou, zalezi na nich, ovdem ona se bude snazit jit tam, kam ji poslala Loreta. Mlze jit
sice kousek s postavami, ale v zadném pfipadé se nebude chtit vratit do Sumského Rubu.
Aby ji postavy do vesnice dostaly, musely by pouZzit nasili.
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Zpét v Sumském Rubu

Druziné je nyni jasné, Ze je v Sumském Rubu pravd&podobné& neéeka uvitani, v které
doufali. Je pravdépodobné, Ze postavy budou obezietné a budou se snazit postupovat
opatrné. Je to ale celkem zbyteCné, protoze cela ves je v kostele a nikdo si pfichazejici

druziny nevSimne.

~Jen kdyby to pocCasi bylo lepSi. Uz od rana snézi a zima nemilosrdné zaléza pod
$at. A do toho véeho se spustila miha. Nastésti Sumsky Rub jiZ uréité neni daleko.
Jako na zavolanou se vam ozve vstric kostelni zvon. Zvucné bim rozcéisne tu slotu
a vam hrejivé pronikne do srdce. UZ brzy budete sedéet u ohné pod strechou. Po
chvilce dalsi bim, blize nezZ to predchozi. Jdete spravné, pfidate do kroku. Bam.
Smich a vesely kfik. Bim. Sborové hurra. Hodné Ziva m$e na tuto nedéli, ale budiz.
Bam. SlySite muze, jak néco kriCi a vzapéti mu odpovi dalSi sborové hurra. Bim.
Najednou se z mlhy vynofi véZicka kostela. Bam. Jste blizko. Bim. Opét sborové

hurra. Bam. Zoufaly Zensky vykrik a pak chréeni. Bim...”

Scéna Kostelni lyn¢

PJ da postavam velmi kratkou chvili na rozkoukani. Stoji pfed hlavnimi dvefmi do kostela,
zevnitf slySi desitky hlasu, jak se vesele prekfikuji. Pfipomina to pijatiku v nejlepSim.
Pokud postavy ztraci ¢as naslouchanim, uslysi jen utrzky stylu: ,...uhni, chci to taky

”

vidét..., ...uZ to bude..., ...nezaclanéy..., ...tohle bude parada..., tahejte! tahejtel...”.

Uvnitf kostela se mezitim vesni€ané v Cele se Strachotou snazi obésit Loretu. Uz ji dali

smycku na krk, pfehodili lano pfes tram ve zvoniCce a nyni tahaji za volny konec lana.

Postavy, které vyslaly havrana, maji smulu, okenice jsou zaviené, mozny vstup je jen
pfednimi dvefmi, teleportem a nebo pomoci Sikovného lektvaru. Pokud budou postavy
dlouho vahat a vymyslet, dvefe od kostela se prudce rozrazi a zady k postavam z nich

vylezou dva vesnic€ani, ktefi v ruce drzi lano a tahaji ho ven z kostela.

Postavam se naskytne hrlizny pohled. Kostel je osvétlen jen nékolika lou¢emi umisténymi
na bocCnich sténach. Uvnitfe se tlaCi asi dvacet lidi, ktefi vSichni stoji uprostfed v kruhu se
zrakem upfenym vzhlru. V tésném kruhu se na spusténém lané houpe Loreta v

roztrhanych Satech, vlasy celé od krve, obli¢ej dobity a s otevienou zlomeninou nohy.
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Pokud se nékdo z druziny zepta na Strachotu, uvidi ho postavy v zadni Casti kostela jak
smysll zbaveny kfici:
»...tak, kde jsou ti tvi predkové, ty praSiva Loreto. Nefikal jsem, Ze mdj Bah je
mocnéjSi. OCarovavala jsi vSechny své sousedy, zatemriovala jim mysl a pofadala
své temneé ritualy... Tak ukaZz svoji silu, no! Ukaz, co umis, ty bestie! Ne, ne, ne,

Jediny, kdo tady ma moc, jsem ja. Ted’ poznas mdj hnév ty hnisava zabo!”

Zachrana Lorety

Karty jsou rozdany. Nyni jde o ¢as. Pokud druZina nevlitla do kostela nasilim, tak stale drzi
moment pfekvapeni. Hraci maji 1 minutu na to, aby rychle zkoordinovali své kroky. Poté si
jich jednotlivi vesniCané vSimnou a informace o jejich pfitomnosti doputuje az ke

Strachotovi.

Dulezité je, zZe Loreta je pfipoutana lanem - nelze ji teleportovat a dale ma zlomenou nohu

- sama nemUze bézet.

Fanaticky Strachota

Pokud druZina dopusti, aby je zmerc€il Strachota, ten s ni bude vyjednavat. Postavy by
mély poznat, ze Strachota je zcela mimo svoji mysl. Ma Silenstvi v oCich a ze v8ech jeho
pohybu vyzafuje podivna sila. Postavy pfivita a uplné bude ignorovat, Ze mezi nim a

postavami visi ve vzduchu Loreta.

Strachota pozve druzinu, aby se pfidala k ostatnim a pozorovala potrestani nevéfici

Lorety. Na otazky druziny bude odpovidat jako knéz, co poucuje nevéfici ovecku.

Bé&hem konverzace vesni¢ané lano s Loretou trochu povoli, aby se (zatim) neudusila.
Cekaji, jak dopadne vyjednavani druziny se Strachotou. Pokud bude druZina na knéze
chvili mluvit, Sileny lesk v jeho o€ich se zacne lehce vytracet. V ten okamzik si postavy
povSimnou postavy stojici vzadu za Strachotou ve stinu. Knéz vytrhnuty ze svého
hypnotického stavu ukaze naznak zavahani, na Loretu pohlédne dokonce trochu se
strachem z toho, co se to v kostele vlastné déje. Kdyz uz bude vahani trvat moc dlouho,
pfistoupi postava ze stinu smérem ke Strachotovi a postavy uvidi, Ze je to Neraka$. Néco
zacne Strachotovi Septat a Sileny lesk v knézovych ocich opét nabere na intenzité. Po této
rozmluvé uz Strachota Loretu dobrovolné nebude chtit pustit a pokud by se mu zdalo, Ze ji
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postavy chtéji sundat, nebude vahat a proti postavam postve dav. K tomu vyzve

vesnicany, aby Loretu dorazili.

Strachota da zvednutim ruky pokyn vesni¢anum, aby provaz kolem Loretina krku opét
napjali. Ted uz by druzina neméla vahat, musi Zrekyni co nejrychleji zachranit, jinak

zemfre. Diplomacie selhala, musi ji zachranit bojem.

Posednuti vesnicané

Vesni¢ané na postavy zautoci jen z pfikazu Strachoty. Jejich vule bojovat bude maximalné
tfi kola, pak prevazi pud sebezachovy a bud uteCou a nebo se zhrouti k zemi a budou

predstirat mrtve.

Vzhledem k posedlosti maji neuvéfitelnou silu a odolnost. V davu se prosté na postavy
natlaéi a neumozni jim pouZzit jejich zbrané efektivné. Zaroven dav vesni¢anl bude stat
mezi postavami a Strachotou, takZe by se ke knézi v této fazi druzina rozhodné neméla
dostat. Prioritou je zachranit Loretu a zdlouhavy boj na dalku se Strachotou (ktery je na
vySSim levelu nez postavy), by znamenal smrt Zrekyné. Na to je potfeba postavy upozornit
pomoci riznych naznaku (,Loretin oblicej zaCina modrat®, ,nohy Zrekyné sebou postupné

pfestavaji Skubat“ apod.).

Vesni¢ané jsou ozbrojeni zcela minimalné, nékolik jich ma dyku, nékdo mulze pfibéhnout
s cepem, ale jejich hlavni vyhodou je mnoZstvi. Pokud druzina nebude délat uplné
hovadiny, méla by po troSe namahy odfiznout Loretu a osvobodit ji z opratky. Tento vyvoj
pfiméje Strachotu vyklidit pole a schovat se v utrobach kostela. Postavy se budou muset
s Loretou probojovat z kostela, poté uz bude jejich cesta snadna, vesni€ané mimo zdi
kostela ztrati zajem druzinu pronasledovat. Pokud budou postavy délat cokoliv jiného nez
zachranovat Loretu a vlastni Zivoty, je to za minusové body. Na pronasledovani Nerakase
nebo Strachoty ted neni Cas, Loreta se nemuUze branit a neni ji mozné nechat jejimu
osudu. | kdyz uz nevisi na opratce, porad k ni mize dobé&hnout néjaky vesnian s dykou a
podfiznout ji.

Loreta by béhem uvodni scény neméla zemfit. | kdyz si bude druzina pocCinat neSikovné,
méla by to Zrekyné pfezit a druzina jen dostane minusové body. Pokud by hraci zachranu
Lorety uplné zpackali a nebyla jina moznost nez ji nechat zemfit, dobrodruzstvi tim
nekonci, ale druzina to bude mit extrémné obtizné, protoZze nebude védét proti Cemu stoji
a co ma délat. Navic nebude mozné provést ritual oCisténi duse, takze Nerakas nemuze

byt zniCen, pouze zahnan.
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Informace od Lorety

Poté, co druzina dostane Loretu z vesnice a oS$etfi ji jeji zranéni, mUzZe si s ni promluvit a
dozvédét se od ni zasadni informace. Loreta bude jak vyménéna. Je to stale ta silna Zena,
kterou si pamatuji z pfedchozich navstév Sumského Rubu, ale je na ni vidét, Ze mnoho

zakusila od té doby, co se s ni vidéli naposledy.

Jak by také ne, Loreta byla svédkem Upadku Sumského Rubu. Zlo a nasili postupné
pfibyvalo a z dobrych lidi se stavali lidé Spatni. Loreta ¢im dal vice nabyvala dojmu, Ze
nejde o nahodu, ale jakysi “vys$Si zameér”. Na konci druhé €asti se rozhodla odejit z Rubu a

zadat o pomoc na Zaru. Stejné ji uz nebylo v Rubu potfeba...

Na Zaru se setkala s nejmoudfej$imi z rodu. Pozorné ji vyslechli, mnoho otazek poloZili a
nakonec ji utvrdili v tom, co jiz davno tuSila. V Rubu se usadila temna sila (dabel), ktera si
zakefné bere duse nevinnych. Nastésti, boj s timto zlem je mozZny, nicméné vyZaduje
“vySSi magii” a i osobni obéti (detaily viz dale). StafeSinové vSak Loreté nefeknou vSe tak
‘jasné”, aby na prvni dobrou pochopila, Ze se bude muset sama obé&tovat, aby bylo mozné

Zlo zapudit...

Casti psané kurzivou ma u sebe Loreta v psané podob& — jedna se o opisy slovénské
moudrosti. Pokud by se stalo, Ze Loreta nepfeZije uvodni scénu treti Casti dobrodruzstvi,
Ize u ni tyto opisy pozdé&ji najit a tim ziskat alespon néjaké informace k postupu ve tfeti

éasti.
Odchod ze Sumského Rubu

Postavy byly na konci druhé &asti svédkem Loretina odchodu z Sumského Rubu. P¥i
odchodu prohlasila, Ze opousti vesnici, protoZe uz tam neni potfeba. Byla to jen CasteCna
pravda. Loreta opravdu byla nastvana, ze ji Cast vesni€ana chtéla lyncovat, zaroven tam
ale nechala svého pfitele Ojife a jeho déti, takze ji na osudu Rubu stale zalezelo. Udalosti,
ke kterym ve druhé Casti doslo, ji pfimély uvazovat, jak se vesnice za poslednich nékolik
meésict zménila. Loreta nevéfi na nahodu a vidi za zmé&nami néjaky temny plan. Sama
ovdem neméla dostatek zkuSenosti, a tak se vydala smérem k Zaru. Tamni Zreci maji
s potiranim Zla mnohem vétSi zkuSenosti, a tak se od nich chtéla dozvédét, jaky maji
nazor na to, co se déje v Sumském Rubu. Zevrubné jim popsala situaci a b&hem

posledniho roku se do vesnice i parkrat vratila, aby ovéfila néktera fakta.
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Co se Loreta dozvédéla o podstaté Zla?

Kdyz Loreta popsala zku$enym zrek(im, jak moc se za posledni dobu zménil Sumsky Rub,
rychle ji dali za pravdu, ze to nejspi§ nebude nahoda. Podle Loretina popisu se Zrekove
domnivaiji, Zze v Rubu dochazi k nepfimému pusobeni Zla, tedy ve vesnici neni nikdo, kdo
by obyvatelum Skodil pfimo, ale nékdo, kdo do jejich mysli zasel neklid a na ném se nyni
pfizivuje. Podstatou slovénské viry neni souboj o duse, jako je tomu u Cirkve Dubu a Lipy,
proto také popis, ktery Zrekové Loreté dali, je spiSe obecny a nepouZiva stejnou

terminologii.

,ZIo je skryté a pokousi se vytrhnout lidi z prirozeného radu svéta. Oni pak poprou,
jaci ve skutecnosti jsou, odvrati se od svych predkl, zacnou myslet na bohatstvi,
moc a slavu, pospolitost spoleCenstvi se rozpada. Takové Zlo pusobi zprvu
nenapadné, dlouhou dobu je jeho vliv tak nepatrny, Ze si jej nelze vSimnout.
Jakmile ale zasekne drapky do du$e nevinného, zapoclne rozkladat jeho Zivot,
pricemz zvratit tento proces byva velmi sloZite. Napravovat a leCit postizené se
ukazuje jako zbytecné, pokud neni odstranéno zridlo, jez tyto lidi nakazilo. Zlo se
konkrétni osoba, ktera Zlo pfizivuje a dovoluje mu ptsobit. Rikame mu Lovec dusi
a patii k bésum nejsilnéjsim. Rovnéz misto, kde se Zlo $ifi, ma na jeho silu velky

viiv. Tfeba kolem posvatné hory Zar ma Zlo silu minimalni.”

Kdo to zpiisobil?

Loreta se na Zaru ptala také na to, kdo konkrétn& by mohl byt za situaci v Sumském Rubu
odpovédny. Zrekové ji sdélili, Ze pujde o n&jaky cizorody prvek. Prvni, kdo Loretu napadl
byl pochopitelné knéz Strachota. Bude tento svlj napad konzultovat s druzinou, ale pokud
ji povi, jak dlouhou dobu tvofili spole€né se Strachotou jednu druzZinu a nikdy neprojevoval

zadné sklony ke Zlu, pfesvédci ji to, ze knéz mozna nebude prvotni pfi€inou toho vSeho.

Nyni je na hracich, aby dali hlavy dohromady a vydedukovali, kdo by mohl byt pfi€inou
veskerého Zla. Nemélo by to byt pfili§ obtizné, moc cizich lidi ve vesnici neni a navic byli
svédky toho, jak b&éhem zachrany Lorety Nerakas naSeptaval Strachotovi, kterého timto
svym zasahem viditelné ovlivnil smérem k fanatickému stavu. PJ jim muUze usty Lorety

davat navodné otazky, ale nemélo by to byt potfeba.
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Loreta zna od zZreku zpUsob, jak ovéfit, ze tim hybatelem Zla je skute¢né uvazovana

osoba.

,PriCinou Zla jest duch, jez stale popira. Je dilem Temnoty, ale pracuje spiSe ve
svitu slunce. V béhu Casu je nesmrtelny, pfesto stéle pospiché. Odpornost se
uvnitf skryva, le¢ na prvni pohled ddvéru vzbuzuje. Rad pohrbil by péknou fadku
lidi, presto naZivu je potfebuje a ublizit jim nesmi. Odhaleni jeho je obtizné, nebot
se dobre maskuje. K privolani by mélo stacit jeho pravé jméno znat. Ovéem i s tim
je potiz. Pravym jménem se tento Lovec dusi nikdy netituluje. Ve faleSném jeho

jméné vsak to prave skryte je!”

Loreta fekne druziné, Ze na pfivolani toho, kdo stoji za udalostmi v Rubu, je potfeba
nahlas tfikrat za sebou vyslovit jeho pravé jméno. Jedna se o celkem jednoduchy princip —

Nerakasovo jméno stadi vyslovit pozpatku, tedy je nutné tfikrat vyslovit slovo Sakaren.

Jak to zastavit?

Je potieba zastavit toho, kdo je pfi€inou problému. Teprve poté, co bude vliv Nerakase na
Sumsky Rub odstranén, je mozné fesit diléi problémy, jakou jsou jednotlivi démoni, ktefi
posedli vesni€any. V prvni fazi se bude Loreta domnivat, Ze k zastaveni zlého ducha
budou stacit klasické prostfedky, jako jsou kouzla a nasili. Teprve po prvnim neuspésném
pokusu (viz kapitola Souboj s dablem) zacne Loreta zkoumat, jakym jinym zpUsobem se

Zla zbavit a pfedstavi druziné ritual ocisténi duse.

Kde hledat pekelné usti?

Tuto informaci Loreta pfeda druziné az po zabiti NerakaSe (viz kapitola Souboj s dablem),
ale podorobnym vyptavanim na ni mohou postavy narazit i dfiv. Jde o informaci, které
Loreta pGvodné& nevénovala pozornost. Zrekové ji sdélili o souboji se Zlem mnoho
informaci, Loreta pochopitelné filtruje to, co fika druzing, jinak by se cela tfeti ¢ast mohla
skladat z Loretina vypravéni, co se dozvédéla na Zaru, kde se od zku$enéjsich ucila
nékolik mésicu.
JZlo je vytrvalé, Zlo je nesmrtelné. Zbavit se jeho vilivu muzZe dat vic prace, nez
kolik je schopen Clovék udélat za jeden lidsky zivot. Nékdo fika, ze Lovce duSi
nelze zabit, Ize mu vSak vzit jeho télo a on se pak musi uchylit do Nicoty. Uzmuti
téla nekdy demona zbavi jeho zhoubného viivu. Pokud ovsem misto, na kterém se
duch objevil, lezi na temné pude, kde jsou sily temnych mocnosti v prevaze,

nemusi byt zabiti Lovce duSi nic platné. Vrati se na zpét v jiné podobe, nebo
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dokonce ve stejnem téle, kterého se Clovék uz jednou zbavil. Takova udalost
znamena, Zze duch ma v blizkosti dédiny vstup do svého temného svéta. Najit
takové misto neni jednoduché, existuje par drobnosti, kterych je nutné si vSimat.
Jedné se o mista temna a ponura, kde &lovék citi zviastni sklicenost. Casto jde o
razné jeskyné Ci skalni prolakliny, ale neni to pravidlem. Zlo je pobliz téchto mist
témér hmatatelné, déji se tam rozlicné divné véci a mrtvi mivaji velmi neklidny

spanek.”

Z popisu je celkem zfejmé, ze Sumsky Rub bude pobliz pekelného Usti. Pfesnou polohu
zna Loreta, ktera v poslednich mésicich zila v lesich v okoli Rubu, takZze ma prozkoumana
snad v8echna zakouti. Jednou, kdyz se vydala pfili§ daleko na zapad, narazila na misto,
které uz od pohledu obklopovala zlovolna aura. Bylo ukryté v malé jeskyni, kam se ale

neodvazila, ale je si védoma, ze tohle misto midze mit s udalostmi v Rubu spoijitost.

Loreta sice vi, kde pekelné usti hledat, ovSem netusi, jak ho uzavrit. Zrekové ji fekli, ze
tuto schopnost Slovéné nikdy neméli. Temna mista brali jako soucast svych Zivotd,
nesnazili se jich za kazdou cenu zbavovat, jako to délaji pfedstavitelé nové Viry. Aby bylo
mozné pekelné usti uzavfit, je potfeba se domluvit se Strachotou (viz kapitola Vyjednavani

se Strachotou).
Ritual ocisténi duse
Tuto informaci pfeda Loreta druziné az po opétovném setkani s Nerakasem a po jeho
nabidce, Ze opusti Sumsky Rub vyménou za dusi jednoho z druzinik(l. Jedna se o davny
ritual, ktery zadny z zijicich zrek( jesté nikdy nepouzil, dochoval se jen jeho popis. Ritual
byl vyuzivan v dobé osidlovani dnesnich slovénskych drzav, kdy byly prvni dédiny Casto
suzovany pfitomnosti bésu a ritual oCisténi duSe pomahal tém nejpostizenéjSim osadam
zbavit se zlych mocnosti.
,Zlo dokazZe fungovat mezi lidmi, jelikoZ lidé se Casto dopousti zlych véci, a tak
davaji duchum prostor, jak mohou na nasem sveété fungovat. Zjisténo ale bylo, Ze
temni démoni nemohou &elit prosté a vseobjimajici Cistoté, kterd do ¢lovéka
vstoupi po provedeni ritualu ocisteni dusSe, kterému nas naucili nasi pfedkové.
Jejich nekonec¢na moudrost je toho pfic¢inou, Ze muzeme se zbavit zlych duchd tim,
Ze jim podstréime ¢lovéka takového, jemuZ jejich zlovolnost nemuize ublizZit. Tento
ritual ale vzdy pouzivejme az jako posledni moznost, jelikoz je potfeba pro néj

obétovat to nejcennéjsi — lidsky Zivot. Zrec, jez takovy ritual provadi, musi byt
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pfesvédcéen o jeho nezbytnosti, jelikoZ je to posledni ritual, ktery ve svém Zivoté
provede. Bude-li vysledkem zachrana dediny, nemél by se takovy Zrec své obéti
bat, patfi ke kolobéhu Zivota a smrti. NezalezZi na tom, ¢i duSe je ocisténa. MuzZe to
byt i ¢lovék nedobry, ktery podvadél, kradl ¢i zabijel. Ritualem budou vSechny jeho
omyly a zIé umysly smazény. Dojde uplné vnitini Cistoty, takové jako bézny &lovék
ve svém Zivoté nikdy neni schopen dojit. VSechnu fale$ jeho Zivota vezme na sebe
umirajici Zrek. Lovce dusi je poté potfeba presvédcit, aby ocisténého ¢Clovéka prijal
a pokusil se ho dostat do svych tenat. Tak je mozné definitivné se tohoto ducha

zbavit, aby jiz vice neotravoval Zivot dédiny.“

Poté, co Neraka$ nabidne, Ze necha Sumsky Rub napokoji, pokud dostane upis jedné
duSe nékoho z druZiny, navrhne Loreta pouZiti ritualu ocisténi duse, ackoliv to pro ni
znamena, ze bude muset obétovat svuj zivot. Chce to udélat pro Ojife a jeho déti, aby
mohly vyrlstat ve svété, ktery nebude ovlivhovan dabelskymi silami (vice viz kapitola

Obétovani Lorety).

Souboj s d'ablem

Od Lorety se postavy mohly dozvédét, jakym zpusobem lze dabla pfivolat. Diky této
znalosti se druzina mUze na boj vyborné pfipravit a ziskava tak bojovou vyhodu. Preci

jenom si mohou dopfedu zvolit, kde k bitvé dojde a tomu pfizpUsobit své pfipravy.

Jakmile druzina ttikrat za sebou vyslovi jméno Sakaren, vée kolem nich potemni a jakoby
ztichne. Dlouho se nebude nic dit a pak se jakoby odnikud vyloupne postava potulného

knéze - Nerakase. Boj mlze zacit.

Pfi rozhovoru s Loretou sice nikdy nepadne slovo dabel, protoze slovénské naboZenstvi s
timto pojmem nepracuje, ale postavy jakozto stoupenci Viry nejspis budou mit podezieni,
Ze ti tzv. Lovci duSi, pavodci Zla apod. budou ve skute€nosti vyslanci Pekla. Proto je
mozné, ze se jim do souboje s Nerakasem nebude pfili§ chtit. Pfece jen muze pUsobit
dojmem dost tuhého nepfitele. Za otevieny boj proti Nerakasovi bude hodné& orodovat
Loreta, ktera bude tvrdit, Ze Zlu je potfeba se postavit a bojovat proti nému, pokud chtéji
zajistit preziti Sumského Rubu.

Neraka$ si je védom své prfevahy a pokud nezacne boj ihned po jeho zjeveni, bude

postavy provokovat a vysmivat se jim. Zaroven je bude nenapadné svadét, ptat se, po
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¢em touzi. Po tomhle rozhovoru by zkratka druzina uz neméla mit pochybnosti, proti komu
bojuje.

Pokud by chtéla druzina jen vyjednavat a na dabla nezautoCila, tak nakonec zasahne
Loreta a boj zaCne ona. K néjakému smlouvani o DuSe by v tomto okamziku jesté nemélo
dojit. Cilem scény je, aby bylo dablovo fyzické télo zabito a postavy mély néjaky ¢as na
rozhovor se zfanatizovanym Strachotou. Zaroven také po Nerakasové znovuobjeveni ve

vesnici zjisti, Ze nasilim se dabla nezbavi a musi vymyslet néco lepsSiho.

Samotny souboj nebude pfFili§ dlouhy, jelikoz dabel ve své fyzické podobé neni pfili§ silny
(viz statistiky nize). MUze nékomu ublizit néjakym kouzlem, ale v podstaté staci jeden
opravdu povedeny uder valeénika nebo jedno silngjsi kouzlo a Neraka$ ,zemie“. Dablovo
fyzické télo poté zmizi, nezlistanou po ném ani Saty, jen hromadka siry. Snadné vitézstvi
jisté druzinu prekvapi, ale Nerakas se v podstaté ihned zase zhmotni u pekelného usti a
vyda se po svych zpé&t do Sumského Rubu. Postavy ale nyni maji zhruba 4 hodiny na to,

aby zacaly jednat.

Sviidce — podoba potulného knéze Nerakase

Pocet Zivotu: 15

uc: 0 + 5/-1 (okovana hal)

OC: (+1+2)=3

Odolnost: 10

Velikost: B

Zranitelnost: humanoid (ale zrani ho i svécena voda a posvécené zbrané maiji

zvySenou ucinnost)

Pocet kouzel: 50 (mezi NerakaSova oblibena kouzla patfi z PPP: Fata morgana,
Pfelud nebezpedi ¢ Zmatek, z PPE: Davova hypnoza, Tipytiva zar,
Zrcadlové kouzlo)

Magenergie: 100
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Vyjednavani se Strachotou

AC se to mozna podle scény kostelniho lynce nemusi zdat pravdépodobné, se Strachotou
mulze druzina béhem treti ¢asti mluvit a vyjednavat. Rozhovory s nim ale maji dvé

podminky:

1. nesmi u nich byt Loreta — pokud postavy doprovazi zrekyni, Strachota se s nimi
nebude bavit, bude je urazet a obvifiovat z odpadlictvi od Viry. Fanatické chovani
knéze vici Loreté nezmizi béhem celé tfeti Casti a neni mozné ho nijak vylécit, ani
Strachotovi nenavist k Loreté vymluvit.

2. nemél by u nich byt Nerakas — Strachota se sice s druZinou bude ochotny bavit i v
pfitomnosti NerakaSe, ale pro druZinu takovy rozhovor nema zadny smysl, jelikoz
knéz bude de facto ovladan dablem. Strachota udéla pfesné to, co mu Neraka$
doporuci, pfitom si ale nijak neuvédomuje, Ze je manipulovan, pfipada mu, Ze

vSechny myslenky jsou z jeho hlavy.

Z téchto podminek je patrné, Ze idealni doba, kdy jit za Strachotou, je v okamziku, kdy je
zlikvidovano NerakaSovo fyzické télo a dabel se musi dopravit po svych od pekelného
usti. Loretu je dobré nechat mimo Rub — je zranéna a navic sama do vesnice chtit nebude,
protoZze se boji, Ze by vesni€ané v Cele se Strachotou mohli chtit dokoncit to, co zacali.
Pokud by se druzina zdrahala vratit do vesnice a promluvit s knézem, bude je k tomu
Loreta povzbuzovat. Minimalné v okamziku, kdy se rozhodnou uzavfit pekelné usti, bude

pro né interakce s knézem nezbytna, protoze Loreta to neumi.

Strachota bude s postavami jednat chladné a vycitavé. Nechape, Ze on je ten Spatny, kdo
podlehl pokuseni. Je pfesvédCen, Ze druzinu svymi fe€mi poblaznila Loreta. Vycita jim, ze
se odvratili od pravé Viry a naslouchaji slovim pohanl. Knéz bude pfi jednani druzinu
zahrnovat vycCitkami, muze jim spilat, zaroven se je ale bude snazit pfesvédcit, ze by se
méli pfidat na jeho stranu, on jediny ma pfece pravdu. Druziné od knéze nehrozi
nebezpeci, nema v planu jim ublizit. Pokud by na né&j postavy zautocily, bude se branit. Je
magem na 8. urovni, takze muze nékomu ,zatopit’, ale boji se bude vyhybat, jak jen to
pujde.

S ¢im miZe Strachota pomoci?

Hraci nejspis vymysli spoustu témat hovoru a otazek, které budou chtit Strachotovi polozit.

vigwviiwv s

informaci o sou€asném rozpolozeni knéze a jeho cilech.
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Vztah s Loretou

Strachota chova vici Loreté velkou zast, ktera prameni z toho, Ze je jeho mysl otravena
Nerakasovym vlivem. Nema cenu ho pFfesvédCovat, Ze chce Loreta ve skuteCnosti
Sumskému Rubu pomoci, Strachota nepfistoupi ani na zjevné rozumné argumenty a bude
druzinu obvifiovat z ¢arodéjnictvi apod. Naopak mulze byt dobrou taktikou si Strachotu
naklonit tim, ze bude druzina Loretu pomlouvat, bude se naoko kat, ze podlehla jejim

bluddm... Zakladem je, aby druzina s knézem jednala vZdy zasadné bez Lorety!
PoSpinéni Nerakase

Strachota vidi ve svém novém akolytovi ochotného a zkuSeného pomocnika. Pokud za
nim druzina pfijde, Zze je to dabel a plvodce vSeho zla v Rubu, tak se jim Strachota
vysméje a bude to povazovat za dilo Lorety, ktera postavy zmatla. Racionalni argumenty
na Strachotu v jeho sou€asném stavu nefunguji. NepomUze ani, kdyz se Neraka$ po své
.smrti“ vrati zpét. Neraka$ to totiz vysvétli jako zazrak a ukazku toho, Ze on je tim
vyvolenym, a Strachota toto vysvétleni beze zbytku pfijme. Podafi-li se ale druziné dostat
Strachotu k pekelnému usti, tak knéz vyciti doslova hmatatelnou pfitomnost Zla a poprvé
po mnoha mésicich bude mit jasnou mysl. Zachvati ho panika, Ze vSechno, co dosud délal
byl klam Pekla, kterému podlehl. Zacne tedy postavam naslouchat a ztrati davéru v

Nerakase.

Informace o Pekle

Druzina, ktera uz vi, Ze jejim protivnikem je dabel v podobé potulného knéze Nerakase,
muUze hledat informace u knéze Strachoty. Loreta toho totiz o Pekle zas tak moc nevi,
jelikoz jeji vira s timto pojmem nepracuje. Pro druzinu bude lepSi, kdyZz se bude na Peklo
vyptavat Strachoty spiSe obecné. Pokud ho zaéne spojovat s NerakaSem, bude Strachota
popudlivy a odmitne jim odpovidat. O Pekle jim muze Strachota povypravét z
nabozenského hlediska — Peklo se snazi ziskat duSe smrtelnikd, ktefi pachaji pfi své
pozemské pouti dostatek hfichll. Nékteré dostate¢né ,Spinavé” duse tak mize mit Peklo
bez zvlastniho pficinéni, ale ob¢as vysila na zemi i pokuSitele a svldce, ktefi se snazi
zlanarit do té doby nevinné duse. Strachota prezentuje postavam predstavu Pekla, jak si ji
predstavuje Vira. Skute€na podstata Pekla je knézim utajena (pro zajimavost ji PJ najde v
obecnych informacich v kapitole Zaklady metafyziky pro PJ). Strachota je také muize
odkazat na svatou knihu Cirkve Dubu a Lipy neboli Knihu v8ech knih. Informace o Pekle

jsou tam vSak rozesety na riznych mistech, neni tam na to ucelena kapitola. Aby druzina
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ziskala potfebny hint do souboje o duse, musi si vzpomenout na NerakaSovu poznamku z
druhé ¢asti (viz kapitola Pfichod NerakasSe), nebo musi pfesné specifikovat, co hleda (ve

stylu: Ktera duse pfijde do Pekla?, Jaké duSe jsou pro dabla nejcennéjSi? atd.)

Zavreni pekelného usti

které znemozni (resp. velmi znesnadni) navrat Nerakas$e ¢i jiného pekelnika. Loreta nezna
ritual, ktery by pekelné usti zavrel. Strachota s podporou druZiny toho schopny je (viz
kapitola Uzavieni pekelného usti). Pfemluvit ho, aby druziné pomohl, ale nebude vibec
jednoduché. Nevéri totiz, ze by tady né&jaké podobné misto mohlo byt. Racionalni
argumenty na néj moc nezabiraji. V okamziku, kdy se ale Strachota dostane do blizkosti
prokletého mista, tak nazor zméni a dobrovolné druziné pomuze. Jak ho dostat na misto?
Je mozné ho tam pfitdhnout nasilim. Pokud druzina Strachotu svaze a dopravi na misto,
bude se vzpouzet, ale u pekelného usti na zast viaci postavam zapomene a bude se
vénovat svému ukolu. Je taky mozné ho presvédcCit, aby s nimi Sel dobrovolné. NejlepSi
moznosti je mu napovidat, Ze za existenci tohoto mista mize Loreta a jediné on proti tomu
dokaze bojovat. Muze to znit i absurdné nepravdépodobné, Strachota se rad chyti
jakékoliv moznosti, jak bojovat proti Loreté. Neni asi tfeba pfipominat, Ze pfi premlouvani
Strachoty k cesté k pekelnému uUsti nesmi byt pfitomen Neraka$. Ten by totiz ,doporudil

knézi, aby nikam nechodil a ten by to respektoval.

Navrat Nerakase a d'abelska nabidka

Témér ihned poté, co druzina zabila NerakaSovo fyzické télo, se dabel opét zhmotnil u
pekelného Usti ve hvozdu na zapad od Sumského Rubu. Trva mu nékolik hodin, neZ se po

svych dostane zpét do vesnice.

Je uplné jedno, kde druzina NerakaSe potka. Bylo by dobré, aby scéna méla dostateCny
dramaticky efekt. Idealni se k tomu jevi ¢as po rozhovoru se Strachotou, kdy druzina
opousti kostel. Nasledujici popis mlze byt inspiraci, setkani s Nerakasem ale mulze
vypadat uplné jinak, zalezi na postupu druziny.
,Vychazite z kostela po ponékud skliCujicim rozhovoru se Strachotou. Knéz
evidentné vubec nemysli jasné, vaSe argumenty nebral v potaz. ZbézZné
pohlédnete na cestou vedouci od kostela ke hvozdu a skoro se vam zastavi srdce.
Ze stinu lesa se pravé vynofila postava, ktera mifi prfimo k vam. Nemdize byt
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pochyb, Ze je to Nerakas, kterého jste ale pred par hodinami vidéeli umirat. Jde

klidnym krokem, kousek od vas se zastavi a vysmésné vas pozoruje.”

NerakaSe je mozné znovu zabit. Pokud se druzina rozhodne opét se s nim konfrontovat
fyzicky, bude mit souboj podobné parametry jako ten pfedchozi. Pouze by tentokrat
NerakasS uz mél nékterou z postav citeln€ji zranit néjakym kouzlem, protoze uz ho tyhle
hratky prestavaji bavit. Kazdopadné pokud by druZina zabila Nerakasovo fyzické télo
podruhé, dal$i pokus uz se jim nepovede. Dabla uz nebude bavit neustale pochodovat
nékolik hodin od pekelného usti a pfi pfipadné dalsi konfrontaci s druzinou se bude chranit
kouzlem Pavéza z PPE, pficemz ma tolik magu, Ze je jasné, ze timto ochrannym kouzlem
nedokaze zadny utok postav proniknout. Pozor: Nerakas se nikdy nenecha zabit,
pokud uz je pekelné usti uzavieno! Musel by se totizZ zhmotnit u jiného pekelného usti,

které je od Sumského Rubu vzdaleno né&kolik mésict cesty.

Druzina by si méla uvédomit, Ze fyzicky boj s dablem je jako boj s vétrnymi mlyny.

Nerakas jim to usnadni, jelikoz jim pfedestfe svou dabelskou nabidku.

,Mece a blesky mé nezazZenou, to uz jste asi zjistili. Chapu, Ze chcete, abych
opustil Sumsky Rub a nechal vase pratele na pokoji. A j& jsem ochoten vase pfani
spinit. Ale nic v Zivoté neni zadarmo. Za kazZdou sluzbi¢ku je nutné zaplatit. Mam
pro vas jistou obchodni nabidku. Opustim Sumsky Rub, na oplatku si ale budu
moci vybrat jednoho zvas, kdo se mnou podepiSe takovou malou smlouvu.
Necham ho spokojené Zit a aZ jeho pozemsky Zivot skonci, jeho duse bude patrit
mné. To je myslim férova nabidka. Promyslete si ji! Pokud budete souhlasit,

sepiseme smlouvu a ja si pak vyberu jednoho z vas.“

Postavy budou mit nyni €as na rozmyS$lenou, dabel nespécha. V mezifase pied
smlouvanim o du$i by druzina méla stihnout uzavfit pekelné usti (aby se dabel nemohl
vratit, kdyby porusil slovo) a také provést ritual ocisténi dusSe, b&éhem kterého obétuji
Loretu. Aby druzina zvySila své Sance, Ze ve hife o dusi NerakaSe porazi a podstr¢i mu
ocCisténou dusi, méla by se zajimat o to, jaké duse jsou pro Peklo nejlakavéjsi. Hint na to je
ve druhé Casti, kde se o tom zmini pfimo Neraka$. Vice o vybéru dusi viz kapitola Souboj

o dusi.
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Pekelné usti

Pekelné Usti se nachazi hluboko ve hvozdu na zapad od Sumského Rubu a jeho pojeti
vychazi z pravidel PPE: ,Dablové se nemohou na svété objevit, kdekoliv se jim zamane,
ale mohou do néj vstupovat jen urcitymi misty, kde zaroveni nabyvaji hmotné podoby.
Jedna se vétSinou o mista temna a ponurd, Casto o jeskyné. (...) Téchto mist na svété
neni moc, Fadové desitka. Dablové &asto vénuji cela staleti na to, aby inteligentni bytosti
donutili zmeénit sva sidlisté a premistit je blize k nékterému z usti Pekla, protoze od néj se
dabel musi pohybovat po svych. (...) Pekelna usti obestira velmi Spatna povést a jsou to
temna a ponura mista, kde zlo visi ve vzduchu a nemrtvi se mohou objevovat sami od
sebe. (...) Pekelné usti je mozno zatarasit, ale to samo o sobé& nepomulze, objevi se
opodal. Pokud je peclivé vysvéceno celé okoli tohoto brlohu, usti se uzavie a objevi se

jinde, k nemalé ,radosti“ dabl vétSinou v jesté vétsi pusting.”

Pekelné usti je v téchto mistech jiz stovky let, mélo velky vliv na starou skfeCi osadu, ktera
stala na misté Sumského Rubu. Negativni energie je stale pfitomna v ruinach skiegiho
obétisté, kde vznikl kostel, usti Pekla je ddvodem pro vznik Dubihnéva, samovolné
vyvolani spektry z Crhova mrtvého téla a podobnych zvlastnosti by se naslo vice. Sumsky
protoZe vesnice byla vice suzovana bésy. Lidé se ale postupné naucili, Ze na zapad od

Rubu se nechodi, a tak se vliv pekelného usti na jejich zivoty minimalizoval.

Teprve, kdyz byla béhem stavby kostela odstranénim dédkd a krvavym zranénim Jorana
opét iniciovana negativni energie byvalého skfeCiho obétisté, zaméfilo Peklo svou
pozornost na malou osadu pobliz usti. Blizkost tohoto temného mista Nerakasovi hodné
usnadnila pusobeni v Rubu, a kdyby postavy do déni nijak nezasahly, vétSina obyvatel
vesnice by méla Peklo jisté... Pekelné usti béhem téch desitek let nikdo nenasel
pfedevsim proto, Zze se ho nikdo hledat nepokousel. To se zménilo az v poslednich
mésicich, kdy Loreta zaCala patrat, co se stalo s jeji vesnici. Nedbala na varovné znaky a
vydala se hloubéji do zapadniho hvozdu a tam dorazila k jeskyni, kde bylo Zlo témeér
hmatatelné. Dovnitf se neodvazila, ale pochopila, ze odtud nejspiS prameni negativni

energie, ktera zasahla Sumsky Rub.

Cesta k pekelnému usti

Scéna putovani k pekelnému usti by neméla byt nijak dlouha, ale méla by pfedevsim

podpofit atmosféru. Postavy se budou muset vydat na zhruba Ctyfhodinovou cestu lesem
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na zapad od vesnice. Postupna proména hvozdu by méla korespondovat s pochmurnosti
okoli pekelného usti. Popis nize je Cisté inspirativni, PJ do néj mize zahrnout cokoliv, co
mu bude pfipadat désivé. Zaroven by mél nechat postavy béhem cesty na nékteré véci
reagovat, aby to vypadalo, Ze samotna cesta nebude tak lehka a budou si ji muset

vybojovat.

,Loreta vas vede stale na zapad, postupné opoustite bezpecné stezky a hvozd
kolem vas se stava stale hlubSi a temnéjsi. Minuli jste i zpola vykaceny dubovy haj,
kde jste pred lety zachrénili tesafe Jetmara. Zda se to uz tak davno! Uzkéa pésinka
se postupné meni jen ve zvifeci stezku. | kdyz premyslite, jaka zvifata ji mohla
vySlapat, protoZze kolem sebe nevidite Zivou dusi. Mraz tlumi i veSkeré zvuky, ticho,

ktera vas obklopuje je az désive.

Cesta stoupa mirné vzhuaru, stromy rostou tésné u sebe, takze bily poviak snéhu
uZ nikde kolem sebe nevidite. Prodirate se porostem, vétve vas Slehaji do tvare.
Najednou se zarazite. Kousek napravo od vas lezi hromadka ohlodanych bilych
kosti. Vypada to, Ze to jsou jen menSi zvirata jako kuny, krysy nebo veverky.

Malych kostficek jsou tam ale desitky.

Viystup neni prudky ani prili§ namahavy, presto se citite, jako kdyby z vas néco
vysavalo veSkerou energii. Zacinate byt apatiCti, prostfedi kolem vas je
jednotvarné a vam zacina byt vSechno jedno. Nahle (doplri jména &lena druziny)
polevil v soustfedéni a $lapl na vratky kamen, ktery se utrhl a pfi cestou dolu trefil
do hlavy (dalsi ¢len druZiny). Nevite, co s podivnou tnavou délat, jak se opét zacit

soustredit.

Cesta se po Case opét narovnava a vy pfichazite k malému lesnimu jezirku. Jeho
bila, zamrzla hladina by pusobila uklidriujicim dojmem, kdyby smérem k jezirku
nevedly koriské stopy, které se na brehu ztraceji presné v mistech, kde vypada led

podivné poruseny.

Loreta vas upozorni, Ze se bliZzite k mistu, z néhoZz vycitila zlou energii. Hvozd je
tady tmavy, zda se vam jakoby se ve vétvich néco pohybovalo. Po apatii neni ani
pamatky, vase smysly jsou vybiCované k prasknuti. Pocit, ktery zazivate, je pro vas
néco uplné noveho. Dusi vam pini deés, takovy kterého se nelze zbavit. Navic se
vam déla Spatné od Zaludku. (néjaka postava s nizkou odolnosti mize mit problém

udrZet v sobé obsah svého Zaludku)
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Blizite se k usti malé jeskyné. Vypada, jako kdyby se ani svétlo neopovaZilo do
téchto mist vkrocit. Temnota obklopujici jeskyni se zda neproniknutelna. Ani

zapalena pochoderi ¢i lucerna ji nedokaze proniknout.*

Postavam se dovnitf vibec nebude chtit, misto pUsobi skute¢né désivé. PJ mizZe nechat
hodit hrace proti pasti Int — 3 — odmitne vstoupit/nic, pfi¢emz se zvySujici inteligenci se
past zvySuje. InteligentnéjSi postavy maji vétSi predstavivost a dokazi si lip pfedstavit, co
je uvnitf mize Cekat.
JLAbyste dokazali vstoupit do jeskyné, museli jste svou vili napnout na maximum.
Uvnitf to trochu smrdi sirou, jinak je to na prvni pohled obycejna mala jeskyné. Ale
ten tisnivy pocit! Je vsudypfitomny a nelze se ho zbavit. Kdyz se blize
porozhlédnete, neda vam moc prace najit misto, odkud na tento svét prichazi Zlo.
V rohu mistnosti se Cerna nevelka dira, nad kterou se vznasi sotva postfehnutelny

oblak koure.*

Uzavreni pekelného usti

Na uzavfeni usti Pekla jsou potfeba dvé véci — fyzicky zaterasit souc¢asny vchod a zaroven
musi knéz vysvétit celé okoli vstupu pomoci vymitaciho ritualu. Zatimco prvni ¢ast dokazi
zastat postavy, na vysvéceni jeskyné budou potifebovat Strachotu (jak Ize Strachotu pfimét

ke spolupraci, viz kapitola Vyjednavani se Strachotou).

V okamZiku, kdy se Strachota dostane pfimo do jeskyné, pfestane klast odpor a zaCne
s postavami spolupracovat. | on si uvédomi, Ze to, co je tu citit ve vzduchu, je Ciré Zlo.
Néco, co nemuze mit spojitost s Loretou nebo ¢imkoliv pozemskym. Jakmile Strachotovu
mysl| prestane svirat otupélost zplsobena Nerakasovym naseptavanim, zacne rychle

jednat.

Nafidi postavam, aby si nalezli vhodné kameny, klady a dalSi stavebni material, kterym
zatarasi pekelny vchod. Zddrazni, ze prichod musi byt zcela uzavien. On sam mezitim
svécenou vodou pokropi okoli vstupu a poté zaCne predcitat quiritska slova pro vymytani
dabla.

Scénu druzina odehraje tak, Ze dostane skladacku pfedstavujici pekelné usti a dilky, které
musi poskladat tak, aby diru zaplnily (hlavolam pentomino — obdélnik 6x10 -

https://en.wikipedia.org/wiki/Pentomino). Jeden z Pju bude béhem skladani pfedstavovat

Strachotu a bude obfadné predcitat slova vymitaciho ritualu.
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Inspirace pro vymytaci ritual (v latiné):

,Vade retro Satana, nun suade mihi vana, Sunt Mala quae Libas, Ipse Venena
bibas. Sancte Michael Archangele, defénde nos in proélio; contra nequitiam et
insidias diaboli esto praesidium. Imperet illi Deus, supplices deprecamur. Tuque,
Princeps militiae caeléstis, Satanam aliésque spiritus malignos, qui ad perditionem
animarum pervagantur in mundo, divina virtute in inférnum detrade. Deus, omnium
misericordiarum et totius bonitatis auctor, qui pro nobis Filium tuum crucis
patibulum subire voluisti, ut inimici a nobis expélleres potestatem, humilitatem
meam ac dolérem propitius intuére, ac praesta, quaeso, ut, quem in fonte
Baptismatis innovasti, Maligni incursu devicto, gratia tuae benedictionis impleas.
Per Christum Dominum nostrum. Deus, humani géneris conditor et defénsor, qui
hoéminem ad imaginem tuam formasti et Baptismatis gratia mirabilius recreasti,
réspice super mé, famulum tuum, et supplicationibus meis propitiare. Oriatur,
quseso, in corde meo splendor gloriae tuae, ut omni terrore, metu ac timore
sublato, mente et animo serénus una cum fratribus in Ecclésia tua té collaudare

valeam. Per Christum Dominum nostrum.*

V okamziku, kdy se druziné podafi slozit pentomino, tak Strachota dokondi ritual. Pekelné
usti se s rachotem zhrouti do sebe a nebude po ném mozné najit Zzadnou stopu — jen
kameny, kterymi druZina vchod zatarasila, budou leZzet na hromadce. Po uzavreni usti také
v8echny opusti stisnény pocit, bude se jim zase Iépe dychat, vSe se vraci k normalu. Kdo
se naopak k normalu nevrati, je Strachota. Po uzavieni pekelného usti si definitivné
uvédomuje, Ze naletél Peklu a je pfepaden hlubokou depresi. Postavam odpovida
nanejvy$ jednoslovng, myslenkami je upIné jinde a sam se vyda do Sumského Rubu.

Vysledek jeho zhrouceni je popsan v zavérené scéné Hofici kostel.

Souboj o dusi

Druzina po fyzické konfrontaci s Nerakasem zjistila, Ze timto zpusobem se dabla zbavit
nelze. Nerakas jim ug&inil nabidku, Ze Sumsky Rub opusti, pokud si bude moct vybrat dusi
jednoho z nich, kdo s nim pak podepiSe upis. Loreta druziné fekla o ritualu ocisténi duse,

ktery by mohl pomoci dabla definitivné znicit.

Problémem nyni bude pfinutit dabla, aby si vybral o€isténou dusdi. Pokud si totiz vybere

nékoho jiného, mozna Rub skute¢né navzdy opusti (zalezi na podepsané smlouve), ale
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mulze Skodit jinde a vybranou postavu po smrti ¢eka Peklo. Druzina by se tedy méla

zajimat, jaka duse je pro Peklo nejzajimavéjsi, aby pravé takovou podstrcila dablovi.
0 koho ma Peklo zajem?

Peklo ma obecné zajem o duSe mocnych lidi. Mnohem vice zajima dably zkuSeny mag,
zaslouzily vojevudce nebo hlava podsvéti nez vesni€an, ktery kazdy den od rana do noci
pracuje na poli. Pro dabla je zaroven zajimavé ziskat duSi rozervanou, takovou, ktera by
pfi poslednim soudu nejspisS Peklu tésné unikla. Velci hfiSnici dabla pfi sepisovani smluv
moc nezajimaji — jejich duSe Peklo ziska i bez smlouvy, protoze se tam dostanou
zpGsobem svého Zivota. Dabla ale pfili§ nevzruuji ani dude zcela &isté, takovi lidé
nemohou byt témi nejmocnéjSimi, protoze pfi cesté vzharu po spoleCenském ZebfiCku se
zkratka nelze ,neuspinit‘. DuSe Clovéka, ktery sam sebe povazuje za dulezitého, ale nikdy

nedostal pfileZitost to dokazat a udélat néco opravdu Spatného, to je to, co dabel chce.

Priklad: HranicaF, ktery cely zZivot sidli v malé vesnici, kde nezistné pomaha lidem a
postupem Casu se v této pomoci opravdu zdokonali, pro dabla moc zajimavy neni, protoze

u néj nesidli skute¢na moc.

Temny mag, ktery ve své vé&zZi osnuje plan na ovladnuti kniZectvi za pomoci svych
nemrtvych sluhu, dabla také moc nezajima. Duse takového maga pujde do Pekla zcela
bez dablova pficinéni.

Vale¢nik, ktery bojuje za svého krale, touzi byt vysoko postavenym dustojnikem v armadeé,
dokaze byt kruty a nelitostny k nepratelim, ale umi i pomoci chudym lidem vlastniho
naroda, je Clovék, ktery dabla enormné zajima. Je to totiz nejista duse, kterou Peklo mlze
ziskat, pokud se vale¢nikova krutost utrhne z oprati, ale také na né&j vubec dosahnout

nemusi, pokud takovy bojovnik svou krveziznivost dokaze dostatecné potlacit.

Kde ziskat hinty?

Druzina mulze ziskat informace, které ji pfi hfe o duSe pomohou s podstréenim ocisténé
duSe NerakaSovi. Tyto informace ovSem neziska druzina defaultné, jsou urCené jen pro ty
nejlepsi, ktefi skuteCné davaji pozor. Takoveé druziny totiz mohly ve druhé €asti po souboji
se spektrou zaregistrovat NerakaSova slova, kterymi vysvétloval, pro¢ pravé z Crhy

povstal nemrtvy.

Pokud si na tuto scénu druzina vzpomene, mize ve svaté knize Cirkve Dubu a Lipy

vyhledat pfisluSnou pasaz o Pekle a duSich. Postavy samoziejmé mohou zjiStovat
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informace, které duSe Peklo zajimaji i jinym zplsobem. Patrné by je mohlo napadnout
zeptat se knéze Strachoty. Ten je ale odbude, fekne jim jen néco ve smyslu: ,Peklo si bere
dusSe hfisnik( a kazdy, kdo se spol¢i s hrisnou dusi, jakou je Loreta, sam se dopousti
hrichu, za ktery mu hrozi pekelna muka.“ Nicméné, pokud sami pfijJdou na to, ze chtéji
vidét Knihu vSech knih, Strachota jim ji pUj¢i a klidné jim ukaze i pasaz o dusich.

Ve svaté knize Cirkve Dubu a Lipy se Ize doCist toto:

,Vaci svodium pekelnym neni Uplné odolné Z4dné duse. Dablové nase duse
pokouSeji ve snaze dostat do Pekla i ty z nas, jeZz by se tam svym ctnostnym
Zivotem nikdy neuchylili. Débel jest vychytraly, nesvédi duse zlé, kterézto ma uz
jisté, ale ani se nepokouSi zlakat pro Peklo ryzi Cistotu. Té se boji a Stiti. Rad
ov8em pokousi vahajici. Silna duSe, ktera na své cesté Zivotem zhreSila, ale
zaroveri vykonala i mnoho dobra je pro dabla lakava. Chce ji vyrvat z nebeskych
vysin, aby ji mohl uvrhnout do plament pekelnych. Cim slavnéjsi ¢iny ma takova
du$e na svych bedrech, tim vice se o ni dabel snazi. Béda takové dusi, ktera se
necha pekelnikem zlakat a upadne do jeho spari. Tu Ceka jen vécné utrpeni,

Jjemuz neni konce.“

Obétovani Lorety

Po Nerakasové nabidce, Ze odtahne ze Sumského Rubu, pokud dostane dusi jednoho z
druziny, se Loreta rozhodne Fici postavam o ritualu ocisténi (viz kapitola Informace od
Lorety). Pokud bude druzina Loretu pfemlouvat, aby to nedélala, fekne jim, Zze jde o

jedinou moznost, jak dabla zapudit a Ze to musi aspon zkusit.

Samotny ritual neni nijak dlouhy. Loreta bude trvat na tom, aby probéhl tésné pred
rozbfeskem, protoZe pak je nejvétsi pravdépodobnost uspéchu. Vybér postavy, jejiz duse
bude ocisténa, necha Loreta zcela na druziné. Je uplné jedno, kolik hfichi ma takova
postava na svém kont€, ritual ji skutecné zcela ocisti. Loreta ovSem druzinu upozorni, aby
po absolvovani ritualu pfili§ neotalela se schizkou s NerakaSem. Postava s o€isténou dusi
se totiz nesmi dopustit Zadného hfichu, aby nebyla narusena jeji absolutni Cistota, ktera
zapudi dabla.

23 /31



Ritual ocisténi dusSe probéhne podle pokynl Lorety nékde v pfirodé, Zrekyné da pred

samotnym obfadem druziné nasledujici pokyny:

e ritual zaCne za ranniho rozbresku

e druzina by méla pfipravit pohfebni hranici, na které po ritualu spali Loretino télo

e vybrané postavé da Loreta do ruky obétni dyku, kterou dostala od Zrekt na Zaru

e Loreta absolvuje oCistnou koupel v mrazivé vodé potoka, poté na sebe oblecCe bilé
roucho

e vybrana postava si musi stoupnout s dykou pfimo naproti Loreté, ktera zaCne
odrikavat slova starého slovénskeého ritualu

¢ na pokyn Zrekyné musi postava, ktera je objektem ritualu, bodnout Loretu pfimo do
srdce

e 0Cisténa postava se az do souboje o dusi s Nerakasem nesmi dopustit Zadného

hfichu (!) a to ani malého

Scéna obétniho ritualu by méla byt velmi emotivni. Loreta se s kazdou postav zvlast
rozloucCi, i kdyz byla protivnikem druziny, je znat, Zze si souCasného spojenectvi ceni.
Zapfisaha je, aby Sumskému Rubu pomohli, aby kamenik Ojif se svymi détmi mohl Zit ve

svété, ktery nebude ovladan dabelskymi mocnostmi.

Smlouva s dablem

Nerakas je pfipraven kdykoliv sepsat s druzinou smlouvu ohledné jeho odchodu ze
Sumského Rubu. AZ dojde k obé&tovani Lorety a o&isténi duse jednoho z druzinikd, neméli
by hraci vahat. Jak pfivolat NerakaS$e jiZz postavy védi, tudiz si mohou vybrat kdy a kde k
souboji o dusi dojde. Jediné misto, kde dabel nebude ochotny vybirat dusi a sepisovat

pekelnou smlouvu je kostel a jeho nejblizsi okoli.

Nerakas jasné stanovi zakladni podminky vybéru, o kterych nelze smlouvat, ale samotna
smlouva je véci oboustranné dohody. Zalezi jen na hracich, zda si uvédomi, ze déablovi
neni radno Véfit, a pohlidaji si, aby bylo ve smlouvé vSe specifikovano a Nerakas si
nemohl upis vylozit dle svého. Plati tu zasada z pravidel, ze dabel nikdy nelze, ale vzdy se
bude snaZzit, aby na smlouvé postavy co nejvice prodélaly a on byl zavazan k co

nejmensimu poctu véci.
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Zakladni podminky Nerakasova vybéru jsou:

1. Promluvi si s kazdou postavou zvlast a ta mu musi odpovédét na jeho otazky
(mUze ale samoziejmé Ihat, otazkou je, zda to dabel nepozna).

2. Béhem rozhovoru nebudou postavy pouzivat zadnou magii (ona by jim stejné
nepomohla, Nerakas je na pfilis vysokém levelu, psychicka kouzla na néj stejné
nepusobi).

3. Konecny vybér postavy zalezi jen na ném, s postavami nebude smlouvat a vezme

si pravé jen tu dusi, kterou si vybral.

Co se tyCe samotné smlouvy, tak Nerakas sam pfijde s pfedepsanym pergamenem tohoto
znéni: ,Ja, Nerakas$, opustim Sumsky Rub vymé&nou za mnou vybranou dusi. Tento Upis

stvrzuji krvi vyvedené podpisy nize.”

Neraka$ se snazil byt maximalné stru€ny, dlvod je jasny — smlouva je v tomto znéni tak
neurcita, Zze ma dabel v podstaté neomezeny manévrovaci prostor. V pfipadé, ze si
nakonec Neraka$ vybere oCiSténou dusi, tak na znéni smlouvy nezalezi — dabel stfet s
absolutni Cistotou nepfezije a zni€i ho. Pokud si ovSem Neraka$ vybere nékoho jiného a
ten smlouvu podepiSe, bude dost zalezet pravé na znéni smlouvy, co si postava za cenu
vécného zatraceni koupila. Pokud by smlouva zlstala v puvodnim znéni, Neraka$ by
musel splnit jen to, Ze opusti Sumsky Rub. Smlouva nestanovuje na jak dlouho ani, Ze se

uz nikdy nevrati.

Pravé takové podminky by se postavy mély snazit ve smlouvé nadefinovat. Neni potfeba,
aby se jednalo o pravnicky dokument o deseti stranach, ale chytra druzina by do smlouvy
méla pfidat alespori formulky typu: ,...opustim Sumsky Rub a nikdy se do négj jiz

“*

nevratim..., ,...opustim neprodlené...“ apod. Nerakas se bude snazit, aby bylo mozné
smlouvu vykladat rliznorodé, ale nakonec se nadiktovanym podminkam podvoli. Tato
scéna by neméla byt pfilis dlouha, bude zalezet na postupu druziny. Pokud bude dostatek
¢asu na samotny souboj o dusi, mGze se PJ v roli NerakaSe trochu vyzit a druzinu lehce
potrapit stanovovanim rdznych smluvnich podminek. V pfipadé nedostatku ¢asu pfistoupi
PJ na navrhy druziny rychle, hodnoti se prfedevSim to, jestli si uvédomi, Zze by si méli dat

na znéni smlouvy pozor a jaké podminky si stanovi, nikoliv hadani s Nerakasem.
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Rozhovor s dablem

Po sepsani smlouvy si Neraka$ postupné bude chtit promluvit se vSemi postavami a to
samostatné. Poradi, ve kterém budou postavy za Nerakasem chodit, je na druziné.
Dablovi pdjde predevdim o to zjistit, jaké hfichy tiZzi jednotlivé postavy, jaka je jejich
povaha, zkratka zda jsou vhodnymi adepty pro Peklo. Postavy tak s Nerakasem absolvuji

jakysi psychoterapeuticky rozhovor.

Povidani by mélo plynout pfirozené, PJ v uloze Nerakase by mél reagovat na to, co
postava fika. Existuje ale nékolik otazek, na které se Nerakas velmi pravdépodobné zepta.
PJ hrajici dabla nebude védét, ¢i duSe byla ocCisténa, tudiz by mél byt podezfivavy a snazit
se najit ve vypovédich postav nejasnosti, jestli si neprotifeCi a podobné. Hraci se u
takového rozhovoru klidné mizou docela zapotit, nemél by ale trvat pfili§ dlouho, protoze

ostatni hraci budou muset cekat. Rozhodné by nemél byt delSi nez 5 minut.

Nerakasovy otazky (inspirace pro PJe, nejsou povinné, prvnich 5 je doporuenych
polozit):

vivs v

1

2. Na co jsi ve svém zivoté nejvic hrdy?

3. Ceho v Zivoté nejvic litujes?

4. Cehol/koho se nejvic bojis?

5. Col/koho na svété mas nejvic rad?

6. Kolik jsi zabil lidi?

7. Kolika lidem jsi pomohl?

8. Jaka je hranice toho, co bys udélal za penize? Zabil bys? Atd.

9. Nenavidél jsi nékdy nékoho tak, ze bys mu pral smrt?

10.Pro¢ jsi zacal vérit? Co té pfimélo pomahat Cirkvi Dubu a Lipy?

Vybér duse

Abychom tfeti Cast ozivili a udélali ji pro hraCe zajimavéjsi, vyuzijeme toho, Ze hru
povedou dva PJové. Ti se pfedem domluvi, kdo z nich bude hrat Loretu a kdo Nerakase.
PJ hrajici Nerakase nebude pfitomen scéné obétovani Lorety a nebude tudiz védét, ktera
dusSe byla oCisténa. Jméno postavy bude napsano na papir a vlozeno do obalky, ktera
zustane na stole. PJ hrajici Loretu nebude svému kolegovi nijak naznacovat, koho druzina
vybrala. Hracdi pak budou upozornéni, aby po provedeni ritualu uz nijak neupozornovali na
to, kdo je postavou s o€isténou dusi, aby byl vybér skute€¢né spravedlivy a nestranny.
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PJ hrajici Neraka$e si pak postupné promluvi se vSemi hraci a vybere postavu, o kterou
by podle jeho nazoru Peklo nejvic stalo. Bude pfitom dodrzovat pravidla, ktera jsou
popsana v kapitole O koho ma peklo zajem?. Poté, co si svlj vybér rozmysli, oznami ho
hraclm a druhému PJovi. Ten pfevezme iniciativu a popiSe, jak cely souboj o dusi skoncil

(viz nasledujici kapitola).

Vysledek souboje o duse

V okamziku, kdy Nerakas vyfkne jméno postavy, jejiz dusi chce vyménou za to, Ze opusti
Sumsky Rub, neni s nim jiz mozné smlouvat. Rozhodnuti je koneéné. V z&sadé jsou ffi

zakladni moznosti, jak mize souboj o duse dopadnout.

1. Dabel si vybere oéisténou dusi. To je pro druZinu ta nejlepsi varianta. Neraka$ vyrkne
jméno a poté vybrané postavé poda smlouvu a husi brk. Upozorni postavu, Zze upis musi
podepsat vlastni krvi. Poté, co postava smlouvu s dablem podepiSe, vezme husi brk do
rukou Nerakas a chysta se rovnéz k podpisu. K okamziku, kdy si husim brkem probodne
prst, projevi se ucinek ritualu ocCisténi dusSe. Nerakas se podivné zkrouti, vykfikne bolesti a
na misté se jakoby vypafi. Zlstane po ném jen pach siry. Pro dabla to znamena néco jako
smrt pro Clovéka. Zmizi z pozemského svéta, ale nevrati se do pekelnych sfér, jako kdyz
druzina zabila jeho smrtelné télo. Jeho podstata se jiz nikdy nebude moci vratit do Casti

sfér, které si pro sebe Peklo ukradlo, tudiz uz ani nikdy nemuze Skodit lidem.

2. Dabel si vybere dusi, ktera neprosla ritualem ogisténi. Nerakasovi neni mozné jeho
vybér rozmluvit. Zaroven se také nenecha zabit, protoZe vi, Ze uz je uzavieno pekelné
usti. Jednou z moznosti jak Celit jeho vybéru, je skuteéné obétovat jednoho z ¢lenu druziny
a nechat ho, aby se upsal Peklu. Postup bude stejny jako v pfipadé podpisu smlouvy s
Clovékem s ocCisténou dusi. Nejprve podepisuje smlouvu vlastni krvi vybrana postava, poté
ji podepiSe i Nerakas. Tentokrat ovSem nedojde k jeho vymyceni. Smlouva je normalné

podepsana, dabel si ji vezme k sobé a s postavami se posmésné rozlouci.

,Doufam, Ze se citite jako hrdinové. Zachranili jste pfece malou bezcennou vesnici a
mistni lidi s jejich bezvyznamnymi Zivoty. Anebo ne? Uvidime. Treba se zase nékde
potkame. (kyvne smérem k postavé, ktera podepsala smlouvu) Spolu se potkame urcité.”

Po tomto proslovu Neraka$ se smichem odejde.

Jaky bude jeho dalSi postup, dost zavisi na tom, jak zni smlouva, kterou s nim druzina
uzavrela. Je mozné, Ze odejde na par dni a poté se vrati, pokud ve smlouvé nebyla néjaka

formulka o tom, Ze Rub opusti navzdy. V pfipadé, Ze byla smlouva uzaviena dobfe a neni
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dvojsmysina, tak uz se dabel do vesnice skutecné nemusi vratit, smlouva je pro négj
zavazna (ale jen to, co je v ni vyslovné uvedeno, Neraka$ je mistr v kreativnim vykladu
smluv a dohod!). Jak to s Sumskym Rubem a Neraka$ovou pFitomnosti v ném dopadlo, se

uz ale druzina nedozvi, protoze to uz neni soucasti dobrodruzstvi...

3. Druzina odmitne smlouvu podepsat. V pfipadé, Ze si Nerakas nevybere ocisténou
dusi, je zcela legitimnim fFeSenim, odmitnout smlouvu podepsat. Zalezi Cisté na hraci
postavy, jejiz dusi dabel chce. Metaherné bude hrac nejspis tlacen k tomu, aby podepsal a
zachranil tak Sumsky Rub. Pro nas ale budou obé& feseni (podepise/odmitne) hodnocena
stejné. Ohodnotit bychom méli to, zda hra¢ hraje charakter postavy! Méla by to byt velmi
téZka volba — podpis znamena pro postavu prozit zbytek zivota s tim, Ze po jeho konci
pfijde do Pekla; odmitnuti smlouvy zase znamena, Ze dabel zdstane v Sumském Rubu a
bude dal Skodit, takZze Loretina obét byla zbyte¢na. Postava k tomu samoziejmé muze byt
ostatnimi donucena (nasili, psychicka kouzla), to NerakaSovi nevadi, spi§ se v duchu
raduje, protoze se dalSi duse stavaji adepty pro Peklo. Ale takova varianta asi neni pfilis

pravdépodobna.

Pokud tedy nakonec druzina smlouvu s dablem nepodepiSe, Nerakase to rozladi, ale neda
to na sobé pfilis znat. Muze jim Fict néco ve smyslu: ,Vas Zivot je pro vas cennéjsi, co?
Chapu to, kdo by se chtél obétovat pro tu hrstku lidi s jejich bezvyznamnymi Zivoty. Nikdo
se nechce dostat do Pekla kvili bandé vesni¢anu. Kdybyste si to rozmysleli, vite, kde mé

najdete.“ Poté Neraka$ zamifi zpét do Sumského Rubu.

Zaver - Horici kostel

At uz bude vysledek souboje o dusi jakykoliv, zavérecna scéna by méla byt pro vSechny
druziny prakticky totozna. Lehce pozménéna bude snad jen podle toho, na jakém misté se

schiizka s Nerakasem konala.

Po uzavieni pekelného usti se Strachota v podstaté psychicky zhroutil — v blizkosti vstupu
do Pekla si uvédomil, Ze se stal objektem dablovy manipulace a Ze to byl on, nikoliv
Loreta, kvili komu ma Sumsky Rub takové problémy. Poté, co Strachota z hvozdu dorazil
zpét do vesnice, zacal si poprvé za posledni dva roky skuteéné vSimat, co se kolem néj
déje. VSude kolem sebe vidél spoustu nestastnych lidi, béhem par hodin byl svédkem
toho, jak se vesniCané opijeji do némoty, vyhrozuji si, hadaji se... Prosté chovaji se
presné tak, jak Vira Cirkve Dubu a Lipy zakazuje. Strachota si uvédomi, ze mnoho zmén

uz muze byt nevratnych. V dobé&, kdy do této pohanské vesnice pfichazel, méli mistni své
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problémy, ale nikdy to nebylo tak vyhrocené jako nyni. Knéz si fekne, Zze to vSechno
zacCalo stavbou kostela, coz mél byt pro vesniany novy zaCatek. Pfitom ale pravé od
tohoto okamziku $lo vS8echno z kopce. Strachota je v hluboké depresi, nemysli mu to moc
jasné, a tak se rozhodne, Ze to vSechno napravi tim, Ze Sumsky Rub kostela a své
pfitomnosti zbavi. Mezitim, co se druzina snazi zapudit Nerakase v souboji o duSe,

Strachota cely kostel zapali a sam zUstane uvnitf.

Tato scéna by méla byt spiS atmosféricka, neni potfeba ji hrat. Strachota je mrtvy,
zachranit se neda, kostel stoji daleko od ostatnich budov, takze dohofi bez toho, aby
ohrozoval néjakou dalSi ¢ast vesnice. Pokud budou postavy opravdu hodné akéni, muze
jim PJ popsat jejich snahu, tfeba jim i pfitknout néjaky drobny uspéch (pf. odnesli

vesni¢ana, ktery se nadychal koufe atd.), ale na vysledku by se nic ménit nemélo.

,Husty dym halici Sumsky Rub vas prekvapi. Zdé$eni dokona, kdyz vidite koufem
probleskovat plameny. Kostel hofi! Plameny olizuji stfechu postavenou z téch
nejlepSich stromu z dubového haje. Oheri ma nicivou silu, zachvatil i spodni patro.
Vidite Qjire, jak se snaZzi proniknout ke dverim, ale Zar ho zaZene pry¢. ,Zustal
tam! Ten blazen tam prosté zdstal,” kfikne na vas Qjif a vam je jasné, Ze mluvi o
Strachotovi. Vesnice nezvykle ztichne, nikdo se nehada, nikdo nekrici, slyset je jen
zvuk praskajiciho dreva a hroutici se zdivo. Z nebe se snasi drobné snéhoveé
vloCky, jakoby se snaZily prikryt tu hrizu nahanéjici scénu. Vtom se ozve ohlusujici
rana, jak se dolu ze svého mista Fiti kostelni zvon. Ohromna masa spadne na zem

a odkutali se od ohné smérem k vam. Srdce zvonu je puklé...”
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Casova osa

Treti Cast by méla byt zhusténa do nékolika malo dni, harmonogram je jen pfiblizny.

- 14 mésicl Konec druhé &asti a odjezd Lorety i postav z Sumského Rubu
- 5 mésicl Navrat Lorety do blizkosti Sumského Rubu

1. den Setkani s Vojtkou

2. den Pfichod do Sumského Rubu, zachrana Lorety

3. den Souboj s Nerakasem, rozhovor se Strachotou

4.-5.den Navrat NerakasSe, uzavreni pekelného usti

6.-7.den Obétovani Lorety, souboj o dusi, pozar kostela

Zaveér treti ¢asti dobrodruzstvi
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Hodnoceni treti casti

Pro urceni vitézl se budou pocitat také body z prvnich dvou &asti. Ziskané body z téchto
Casti (max 230 bodu) budou vydéleny tfemi (tzn. maximum bude po zaokrouhleni 77

bodu). K tomu bude pfipoc&ten zisk ze tfeti ¢asti, ktery bude mit lehce nadpoloviéni vahu.

Setkani s Vojtkou (max 5 bodu)

(fesi zabezpeceni tabora; chovani k Vojtce; ziskaji info, co se déje v Rubu;
ziskaji dopis od Lorety; pusti Vojtku na Zar)

Zachrana Lorety (max 12 bodu)

koordinace akce (max 2 body)

rozhovor se Strachotou (max 2 body)

boj s vesni€any (max 2 body)

soustfedi se na zachranu Lorety (max 6 bodu)

Pokud by Loreta tuto scénu pfezila jen diky benevolenci PJe, ziskava
druzina za celou scénu 0 bodu!

Informace od Lorety (max 10 bodu)

e kolik toho zjisti o puvodu Zla, maji chytré otazky (max 5 bodu)
e uvédomi si, Ze puvodcem Zla je Nerakas (max 2 body)
e Zjisti, ze dablovo pravé jméno je Sakaren (max 3 body)

Souboj s dablem (max 5 bod)
(pFiprava, taktika)

Vyjednavani se Strachotou (max 12 bodu)

e pochopi, Ze nesmi byt pfitomni Loreta ani Neraka$ (max 2 body)
e presvédcCi Strachotu k uzavieni pekelného usti — diplomatické feseni
je hodnoceno lépe nez nasilné (max 10 bod)

Uzavieni pekelného usti (max 10 bodt)

e cesta k pekelnému usti — feSi taktiku, jsou obezfetni (max 5 bod)
e ritual uzavieni — dbaji pokyna, slozi puzzle (max 5 bodu)

Souboj o dusi (max 36 bod)

e ZjiStuji, o jaké duSe ma Peklo zajem (max 10 bodu)

e obétovani Lorety — plIni pokyny, roleplay (max 3 body)

e smlouva sdablem - nadiktuji si podminky, smlouva neni
dvojsmysina (max 10 bodu)

e rozhovory s dablem — védi, co chtéji béhem rozhovor( dokazat; maji
plan, jak podstr€it Nerakasovi o€isténou dusi (max 8 bodu)

e béhem rozhovor( a pfi podpisu smlouvy hraji vé postavy — hfichy,
charakter (max 5 bodu)

CELKEM (max 90 bodti)
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