Obecné informace

Realie

Quiritska rise a barbarské narody

Quiritska Fise je paralela Rimské fiSe. Pro ugely dobrodruzstvi GC 2019 je cca 200 let po
padu jeji zapadni €asti (z divodu vpadu hord barbaru), coz je cca 100 let po dobrodruzstvi
2016 a 2017. Vychodni ¢ast puvodni Quiristké FiSe se stale drzi, ale je velmi daleko a je
spiSe izolovana. Lze si pfedstavit jako fantasy klisé - vzneSené elfy, izolované nékde ve
svych méstech, hvozdech... Nicméné stale obchoduji a spiSe nez silou (vojensky) snazi
se FeSit svoji bezpecnost intrikami (manipuluji s vadci barbarskych fisi, poStvavaji je proti

sobé atd.).

Barbarské narody, mezi které patfi i Slovéné, pfisli na uzemi (nebo do jejich sousedstvi),
které obyvali Quiriti. Usadili se na troskach jejich mést, vesnic, chramu apod. Ti ,lepSi Ci
proziravéjsi“ barbafi nevyplenili kazdé mésto a nezabili kazdého Quirita, ale kooptovali
stavajici quiritské ufedniky &i duchovni a s jejich know-how na troskach Quiritské FiSe
vybudovali fiSe svoje. Nicméné ucenost jako takova zmizela, prezila jen ,pragmaticka a
dogmaticka“ stranka verejného Zivota (tedy feknéme pravo a dogmatické nabozenstvi, bez

intelektualnich kudrlinek, stavitelskych dovednosti... starého svéta).
RiSe a narody se vztahem k dobrodruzstvi:

e Kirunsky kaganat (Avafi)

e Slovénska knizectvi (nékolik kniZectvi, které jsou ve volném svazu, nékdy jsou i
proti sobé, rozeseté hlavné na okraji Kirunského kaganatu)

e Dlouhovousové (Langobardi — jizni Germani)

e Armorika (pofimsténi Kelti, Germani, Britanie/Francie — mnoho kralovstvi/knizectvi)

e Sevefané (Germani).

e Quiritska fiSe (dulezité jsou zejména enklavy na jizni hranici Dlouhovousu).

e Skiekové (témér vymizeli, plvodni (nepofimsténi) Keltové).
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Historie
Quiritska Fide byla populaéné sloZzena jak ze samotnych Quiritli, tak v na8i oblasti zejména
poquiritsténymi skieky. Za hranicemi €ihali Dlouhovousové a Kirunsky kaganat.

vrvse

a Slovénq, ke kterému se pfidali i Dlouhovousové. Slovéné meéli vici Kirunum podfizené
postaveni, postupné si vétSina z nich vybojovala kifehkou nezavislost a zalozila si vlastni
knizectvi na okrajich kaganatu. Dlouhovousové obsadili urodné jizni pfimorské oblasti. Do
mocenského vakua mimo zminéné oblasti pak pronikli Sevefané a pﬁvodm’ stovky let

s arvw

podvolit i nékterym sevefanskym jarlum, ktefi spolu s nimi zaloZili svaz jménem Armorika.

Tyto celky bojuji spolu navzajem i uvnitf sebe, hlavnim politickym hraem je quiritska

.<diplomacie“ (Uplatky, provokace, 1éCky, spojenectvi...).
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Vzdélanost, cirkev

Zatimco quiritska fiSe byla po vSech strankach velmi rozvinuta (pokrocCilé stavitelstvi,
valeCnictvi, zpracovani kovd, filozofie, umeéni, pravo, statni sprava, magie, alchymie,
pisemnictvi, kartografie, matematika aj. védy), barbafi Zili se svymi myty v polozemnicich
i jurtach. Maloktery barbarsky vidce byl tak ,osviceny®, Ze pfi dobyvani quiritskych bast
uchranil vzdélané lidi ¢i pisemnosti. V centralnich oblastech se tak nezachovala zadna
knihovna, nezachovaly se zadna sofistikované systémy jako kanalizace C€i akvadukty,
barbafi nedokazali opravovat chramy, palace, lazné Ci vysoké a pevné kamenné hradby.
Co vSak prezilo pad quiritské FiSe je cirkevni, tedy organizacni struktura knézi (biskupu),
ze které tézi (statospravné) hlavné Armorika a ¢astecné Dlouhovousové. Kontinuita a
pravy smysl viry tam v8ak uz nehraje takovou roli. V Quiritskeé fiSi je situace obdobna, zlaty
vék objevu jiz skoncil, momentalné vladne zakaz ,bezuzdného“ Carodéjnictvi. Vira —
nabozenstvi slouzi zejména k utuzeni vnitrostatni politiky (védéni, magie a alchymie... to

je moc). Takze Quirité spiSe Ipi na tradicich a jiz svoji vzdélanost tak nerozviji.

V Armorice a u Dlouhovousu se zachovaly zbytky cirkevni organizace, kdy vzdy biskup
zacal spolupracovat s novym vladcem a toto sepéti se ukazalo uzite€né pro obé strany —
vladce nechal duchovni zit a vyuzival jejich sit vybérd dani od poddanych. Postupné tak
prevazilo toto nabozenstvi. Doznalo vSak jistych promén — u Armorikancu a Dlouhovousl
je kral zaroven bran jako bohem vyvoleny, jeho zastupce zde na Zemi. U Quirita zGstaly

vrv

obé ,fise“ oddéleny — svétska od cirkevni.

Z viry, nebo spiSe nabozenstvi, se tak stalo politikum — Quirité ji Sifi jako soucast ,dobrych
mravl“, coz je jejich podminka pro pfijeti vazalstvi podrobenym uskupenim. Kdo chce

Vv s

pfijmout viru z rukou samotného cisare Ci spiSe jeho biskupa.

Pro Armoriku a Dlouhovousy je zase nabozenstvi zaminkou, Ze jsou to oni, kdo obracenim
na viru spasi DuSe nevéficich pfed straslivym osudem — peklem. A jejich kral k tomu byl
bohem vybran. Proto jsou opravnéni vést vyboje — délaji to pro spasu nevéficich. Na
pofadu dne jsou tak hromadné kity porobenych nepratel. Jen se Dlouhovousové a
Armorika nemohou shodnout, Ci kral je tim Bohem povéfenym a navzajem se osocCuji z

kacifstvi.
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Cirkev Dubu a Lipy, mucednictvi

Na severnim okraji pavodni quiritské FiSe se nabozenstvi podivuhodnym zplsobem
smisilo s pavodni virou skfecich druidd. Podobné synkretismy vznikaly i na jiznich
hranicich quiritské fiSe, ale ty jsou mimo zabér dobrodruzstvi. Tyto enklavy také nebyly
vydrancovany (jelikoz lezely na mocensky nezajimavych mistech a nemély mocenské
ambice, Casto se nachazely na pustych ostrovech, uprostifed hvozdl apod.), tudiz se zde

uchovalo i quiritské védéni a pisemnictvi, které cirkev strezi.

Z druidismu pronikla velka ucta k pfirodé, z barbarského spoleCenstvi ucta i napf. k
zenam. Zviry pak, Zze buh je laskavy a kazdé stvofeni je jeho laskavym stvofenim.
Barbarsti bohové byli krvelacni a nepratelsti, potouchli a jejich zaméry nevypocitatelné.
S virou v boha pfiSlo poznani, Zze Buh je laskavy a vSe se déje sice s nepoznatelnym, ale
stale vstficnym planem, ktery vS8ak mize byt lemovan tézkostmi — vysledek je vZdy dobry, i

kdyz se to tak v danou chvili nemusi jevit.

Pro tyto véfici je také charakteristicky duraz na pokani (kazdy hfesi a mél by se kat), jehoz
nejvyssi forma je mucednictvi. To vS8ak mlze nabyvat 3 rliznych podob — rudé mucednictvi
je jasné a neni potfeba je pfilis predstavovat. Zelené mucednictvi je asketicky zivot
v pfirodé, mimo lidska obydli, z tohoto zvyku vznikly klastery. Bilé mucednictvi je pak

misijni ¢innost (odvozena od bilého roucha, pfeZitku druidstvi).

Blatenské kniZectvi

Je tomu jiz dvé generace (cca 40 let), co uvnitf Kirunskému kaganatu povstal vidce,
kterému se povedlo zazehnout ohen povstani proti Kirunské porobé Slovénl. Za pomoci
Slovénu vné kaganatu (a zasvéceni védi i o tajné pomoci quiritl, kterym se rozpinavost
kirunl prestala libit) se podafilo mnoho slovéni emancipovat zpod nadvlady polkanskych
otrokarl. Nové emancipovani Slovéné zalozili nékolik knizectvi po obvodu Kirunského
kaganatu. Jednim z nich je i Blatenské knizZectvi s hlavnim knizecim sidlem Blatnohradem
lezicim na pobfezi velkého jezera (Balaton v nasem svété), na misté byvalého quiritského

mésta.

Na jedné strané hranic Celi najezdum Kiruna, ktefi uz vSak pozbyli svoji akceschopnopst a
jejich otrokarska fiSe je dlouhodobé v upadku. Mnohem vétsi nebezpedi tak lezi na
opacné strané hranic - rozpinava fiSe Armorika s Bohem vyvolenym Kralem v Cele, které
(viz vySe) se citi vyvolena spasit vSechny NEVERICi DuSe pfed nadvliadou PEKLA.

Popfipadé z jihu hrozi Dlouhovousové.
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Z politickych divodu se tak pred 5 lety knize Kocel rozhodl pfijmout Viru. Nyni je pro
Armoriku na mezinarodnim i vnitrostatnim politickém poli obtizné obhdjit pfipadnou valku
proti Blatenskému kniZectvi (je to nejspiS jen otazka Casu, ale zatim taktika Kocela
funguje). Nicméné quiritské i Armorické pojeti Viry bylo pro Slovény neschiudné (viz vyse).
Nastésti se Kocel doslechl o pusobeni Cirkve Dubu a Lipy, jez hlasa svoji velmi
umirnénou a hlavné apolitickou verzi Viry, blizkou i pldvodnimu pohanstvi Slovénu - za
timto ucelem Bili mucCednici Cirkve zalozZili za Kocelovy podpory vyznamny klaster
Blatnohradé (zac¢ina to byt i renomované centrum vzdélanosti, v€etné magie). V tomto
klastefe zdokonalili nauku jesté vice - priblizili vérouku, jazyk atd. Viry a zvyklostem,
svatkim, slavnostem, mytlim.. zkratka vife Slovén(. Mnoho bratfi a sester zminéné Cirkve

pak Sifi tuto verzi Viry i mezi prosty lid.

Jednim z takovych lidi jsou Crha a Strachota, ktefi se rozhodli slouzit Laskavému Bohu
(rozvijet vzdélanost apod.) pravé na misté Sumského Rubu jednak jako pokani, jednak
jako soucast “politiky” (aby sousedni Armorika neméla zaminku vydrancovat tfeba

parcialni usedlosti na uzemi Blateny s tim, Ze jsou stéle bez Viry).

Blatenské knizectvi bych co do realii nepovazoval za nutné dale rozvadét - bude

X

odpovidat realité “klasického” fantasy low level knizectvi. Jedno hlavni mésto s ¢astecné
kamennymi hradbami (pozuUstatek quiritd, nyni opravované i za pomoci ucencu Cirkve
dubu a lipy), nékolik dfevénych hradist na kliCovych stezkach u hranic. Zbytek dédiny.
Stale mnoho hvozdu, mnoho bazin - vyhodny takticky prvek (Blatnohrad - hrad na Blatech,
tedy ostrovech v nivé feky vlévajici se do jezera). Zivi se klasicky - lovem, rybolovem,
chovem dobytka, zemédélstvim. Zvlastni bohatstvi tu neni. Severozapadnim cipem

prochazi uzemim jantarova stezka - z poplatku plyne hlavni ¢ast knizecich pfijmu.

Sumsky Rub

VSechny ftfi &asti dobrodruzstvi se budou odehravat ve vesniéce Sumsky Rub
nachazejici se na severozapadé Blatenského knizectvi. Jedna se o malou vesnici, domky
jsou dfevéné, planovany kostel bude zdaleka nejvétsi stavbou ve vesnici. Vejde se do néj

cela dospéla populace vesnice, tj. 50 lidi. Ve vesnici Zije zhruba 70 obyvatel.

Sumsky Rub obklopuje ze vSech stran hvozd, nejhust$i je smérem na zapad, kde
nejsou udrzovany pruseky. Vesnice patfi k chudSim mistim Blatenského knizectvi,

péstovani plodin neni pravé jednoduché, hodné se spoléha na lov.
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Sumsky Rub je vesnice relativné sobé&staéna, vétsina obyvatel musi pracovat na poli nebo
v lese, Cast z nich umi né&jaké femeslo (jako tfeba kamenik nebo tesar). Bé&sobijce ve

vesnici nemaji, pokud potfebovali pomoc, museli se obratit na nékteré vétsi osady v okoli.

Skreti obétisté

Na misté, které si cirkev vybrala pro stavbu nového kostela, lezi dnes ruiny jakéhosi
davného objektu. Ruiny jsou jiz jen obtizné viditelné, vypadaji jen jako velké kameny
poriznu rozeseté na placku na okraji Sumského Rubu. AZ pfi bliz§im pohledu Ize poznat,

Ze kameny jsou nahrubo opracované a umisténé tak, ze tvofi obvod néjaké stavby.

Historie tohoto byvalého skieCiho obétisté saha do dob davno prfed prichodem prvnich
Slovénlt na toto Uzemi. V dob&, kdy byl zalozen Sumsky Rub, bylo uz obétist& v
podobném stavu jako nyni, takZe ani v ustni lidové tradici se nezachovaly pfibéhy o ucelu
t&chto ruin. Pfi pfichodu prvnich obyvatel do Sumského Rubu v$ak byly ruiny jesté trochu
aktivni, takZe vesnice byla Casto suZovana bésy, spousta strasSidelnych a hrdinskych
historek z dob budovani prvnich prisekl se dochovala, jsou to ale dnes uz spi$ jen
pohadky pro déti, jejich jadro je ovSem pravdivé. (Jedna takova historka je soucasti
jednoho z Mésicsvitl). Vesni¢ané si ovsem tehdy zvySenou pfitomnost bésu nespojovali s
ruinami, ale spiSe s okolnim hlubokym hvozdem. Jista obezfetnost ovSem byla na misté, a
tak tehdejSi nejstarsi obyvatelé vesnice umistili k ruinam (smérem k lesu) dédky, aby je
chranili pfed zlou moci. Bésu postupné ubyvalo, dédkové na svém misté zUstali dodnes, i
kdyZ uz jsou tam spi$ jen z tradice, nez Ze by nékdo pocitoval vylozenou nutnost k
ochrané vesnice. Naopak staré ruiny si vesni€ané v poslednich letech oblibili, jelikoz tam
hojné roste |éCiva rostlina zvana mezi pohany litvor (pozn.: je to andélika lékafska), kterou
zrekyné Loreta pouziva do svych masti a odvarll. Pomaha pfi bolestech bficha a starym
lidem ulevuje pfi jejich bolestech kloubl. Vzhledem k tomu, Ze mezi stoupenci nové viry je
rostlina znama jako andélsky kofen, rozhodl knéz Strachota, Ze pravé toto misto je vhodné
pro stavbu klastera.

Ruiny vznikly pfed nékolika sty lety, kdy uzemi osidlovali Skifekové. Skupina dobyvajici
uzemi na jihu od obvyklych skfeCich drzav, to neméla jednoduché. Usadila se nedaleko
soucasné vesnice, avsak pfili§ se jim nedafilo, suzovala je neznama smrtelna nemoc, také
poCasi bylo proti nim a néktefi Skfeci brzy zacali umirat hladem (zpUsobila to blizkost
pekelného usti). Jak bylo ve skfe€im narodé zvykem, v pfipadé, Ze se nedafilo, padala
odpovédnost vzdy na daného skfeCiho vldce, ktery pak byl sesazen a obétovan. V

pripadé tohoto klanu bylo zvykem, Zze nelspéch vidce znamena zapaleni jeho obydli a s
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nim by méla uhoret i cela jeho rodina. Tehdej$i vadce klanu se ovSem této tradici vzeprel
a své hlavni protivniky zapudil. Ty se uchylili do mist dnesni vesnice, kde zacali spradat
plany proti svému byvalému vidci. Skifec€i magie jim ovSem nestacila, brzy zacali ve své
Zlosti a ponizeni objevovat odvracenou stranu magickych sil, spojili se s neCistymi silami
Pekla a pomoci lidskych obéti ziskavali ¢im dal vétsi moc. Ruiny jim slouzily jako hlavni
obétisté. Jejich €innost ale donutila nékolik skfecich klanu, aby se spojily a nakonec tuto
magicky necistou odnoz svého rodu definitivné zahubily. Obétisté Skiekové pobofili a to

od té doby zarUsta travou a nikdo netusi, jaké zlo na tomto misté dfima.

Realie pro hrace (zakladni informace na webu)

Pred zacatkem dobrodruzstvi

LetoSni dobrodruzstvi nenavazuje déjem na zadné pFedchozi. Prostfedi je slovénske,
podobné jako v ro¢nicich 2017 a 2016, jen situované vice na poledni stranu slovénského
uzemi, odehrava se nékolik desitek let od udalosti zminénych dobrodruzstvi. Znalost
téchto realii neni dulezitd pro samotny prichod dobrodruzstvim, je jen bonusem k
vérnéjSimu ztvarnéni roli.

Volnou inspiraci je rané stfedovéka stfedni Evropa, resp. mytologie a nabozZenstvi jiznich
Slovant. Zanr leto$niho dobrodruzstvi neni specifikovan, pocitat Ize s vesnickym

prostfedim a nizsi urovni, tedy i “mensim” vyznamem druziny.

Dulezité upozornéni: v letoSnim dobrodruzstvi hraje dualezitou roli Vira - jedna se o
koncept nabozenstvi, které je Cisté fiktivni, pfipadna podobnost s jakymkoli existujicim
nabozenstvim Ci systémem viry je Cisté nahodna. Cilem autort dobrodruzstvi neni snaha
se jakkoli dotknout nabozenského €i jiného vyznani hract a hracek. Ve vzniklo pouze pro

potfeby a ucely letoSniho dobrodruzstvi.

Druzina a postavy

Vase postavy jsou vSichni Slovéné, pochazite z Blatenského knizectvi. Rasy z DrD (elf,
trpaslik, ...) v pfib&hu nemaji krom Ciselnych statistik zadny vyznam. Bez ohledu na rasu
vSichni vypadaji jako lidé. Rasy z DrD poukazuji na pfislusnost k né&jakému slovénskému

rodu. Je na libovuli hrace, jak a zda si svuj rod pojmenuije.

Napfiklad hrac, ktery hraje za barbara, si mize pojmenovat tento rod rodem Mstislava

Silného, ktery byl povéstny svoji silou a tim, Ze nenechal zadnou kfivdu bez trestu. Nebo o
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Kvétanech (hobitech) kazdy vi, Zze jsou malého vzristu, zato Sikovni v péstovani rozlicné

zelené.

Realie

Nevyznamné knizectvi v8ak lezi v politickém zamu sousednich fiSi, zejména diky
moznosti vybirat tu¢né clo z obchodni stezky. Kirunove, i pres svoji povést, se stali po
slovénském povstani nevyznamnou silou. Hlavnimi rivaly tak jsou Dlouhovousové a
pfedevsim Armorika. Jsou to mocné fiSe, které se prohlasuji za pokraCovatele a nositele
tradic Quiritd. Nastésti pro Blatnohrad jsou vy€erpany vzajemnymi stfety. Obavy tak

panuji, co nastane v dobé miru, ktery je mezi Dlouhovousy a Armorikou na spadnuti.

NaboZenstvi

Obyvatelstvo Blatenského knizectvi pfevazné vyznava slovénské bohy, predevsim
Svaroga, Velese a MokoSu, klani se Vétru, Zemi, Ohni a Vodé&, vzyvaji Slunce i Lunu.
pfirodou a staraji se o duchovni prospivani spole¢nosti. Jednim z nejvyznamnéjSich Zrecu
je i kinaz Kocel. V nedavné dobé se do knizectvi dostala i nova Vira, kterou pfijal i Kocel.

Jak tato Vira vypada se dozvite nize.

Jednou z mala véci, které prezily pad quiritské fide, je Vira. Jak uz to ale s prastarymi
zalezitostmi byva, z puvodnich myslenek, zamérd a zplsobl do dneSnich dni zUstalo jen
malo. A to je i pfipad Viry. Barbarskym viadcim, ktefi se usadili na troskach Quiritské fise,
pfiSla vhod organizacni schopnost vyznavacl Viry spravovat rozsahla uzemi - zejména
vybirat dané. Tito kralové se pak prohlasili za nastroj Bozi a za svuj cil prohlasili spasu a
ochranu Dusi lidi pfed odlou€enim od Boha, chtéji udajné zabranit jejich vytrzeni z
vécného kolobéhu, tedy jejich propadnuti Nicoté, ¢i zasvétnim bésum, ktefi by pak mohli
pohltit Svét. Zejména Armorika a Dlouhovousové se citi vyvoleni spasit lidstvo. Jen se
nedokazou shodnout, ¢i Kral je tim vyvolenym. Sousedni oblasti téchto fiSi, kde jesté
nepfijali Viru, jsou pak nasilim nuceny Viru pfijmout. Nezaujatému pozorovateli by se snad
i mohlo zdat, Ze neni rozdil mezi spasou DuSe a prachsprostym drancovanim v podani

Dlouhovoust ¢i Armoriky. Kolik toho je z puvodni Viry? To dnes tusi malokdo.

Vice o poslani a historii druziny se dozvite v jednom z Mésicsviti. Pfevazné se

nachazite na uzemi Blatenského kniZectvi, mezi obyvateli nejste dosud nijak vice znami.

Dfive jste spolecné slouzili ve druziné vaseho druha Strachoty, ktery je dnes i vasim
zpovédnikem (viz niZze). Po néjakych zZivotnich peripetiich (viz Mésicsvit) jste se dali do
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sluzeb Cirkve Dubu a Lipy. Dulezité pro leto$ni dobrodruzstvi je, Zze vase postavy jsou
vSechny vyznavaci Viry. Jak moc horlivi je jiz jen na vas, nicméné jste Viru za svoji
pfijmul kazdy - dobrovolné. Nékdo konvertoval od slovénskych bohu, nékdo vyznava Viru
od détského véku, jiny stale jeSté nékde vzadu v hlavé mirné vaha - to je jiz na vas...

Dulezité zkratka je pouze to, Ze k Vife mate vSichni kladny vztah.

Pfed mnoha a mnoha lety byla nejvétsi fiSi pod Sluncem Quiritska fiSe. Ozvény jeji
poveésti jsou plné zazraku, uZzasného védéni, bohatstvi, znalosti a dovednosti, které s jejim
padem byly zapomenuty. Pro€ padla, uz dnes neni znamo. Na troskach této civilizace, na
troskach jejich kamennych mést, se zacaly usazovat nevzdélané hordy novych osadniku,
ktefi pfichazeli zpoza jejich plvodnich hranic. Jednémi z nové pfichozich byli i kruti

Kirunové (viz [soutéZni dobrodruzstvi z GameConu 2017), napul lidé, napul koné, ktefi se

usadili na Vlahych planich. Ti si jako otroky s sebou pfivedli porobené kmeny Slovéni.
Nékterym slovénskym roddm se podafilo z podru€enstvi brzy uprchnout a usadit se kolem
vrchu Zar, dostateéné daleko v Dubovém hvozdu, za fekou Donavou. Jini takové Stésti
neméli a museli zit v porobé dalSi generace, dokud nedoS$lo k velkému povstani. Za
pomoci slovénskych sester a bratrd od Zaru se podafilo mnoha dal$im roddm z kirunského
podruci osvobodit a zaloZit si vlastni mala knizectvi, kr€icich se po obvodu Kirunske fise.

Tato slovénska kniZectvi tvofi volny svaz s mocenskym centrem na hore Zar.

Jednim z nich je Blatenské knizectvi. Je ze Slovénského svazu nejvice na poledni a
vychodni strané. Z vychodni strany si na né&j brousi kopyta Kirunska riSe, ze zapadu se
na né tla¢i mocna Armorika a z jihu fiSe bojovnych Dlouhovoustl. Khazem (tedy
sveétskym i duchovnim vidcem, knizetem) je Kocel, ktery pfebral bfimé po svém otci,
zakladateli kniZzectvi. Hlavnim sidlem je Blatnohrad, dobfe opevnéné hradisté, vyrostlé na
zakladech davné quiritské pevnosti. Rozklada se na ostruvcich v bazinach u Velkého
jezera. Toto jezero je pro obyvatele hlavnim zdrojem potravy, knizeci pfijmy pak doplfuji
cla z vyznamné obchodni stezky, ktera prochazi uzemim z pllno¢ni na poledni stranu.
Vétsinu zbylého uzemi pak tvofi baziny a hluboké hvozdy, kterymi vede jen par sotva

sjizdnych stezek, u kterych se krci slovénské dédiny.

Kdesi na okraji plvodni Quiritské FiSe, v odlehlych klasterech, ve hvozdech, ¢i na
odlehlych ostrivcich omilanych studenymi vodami Oceanu, vSak Vira pretrvala ve zvlastni
podobé. Stoupenci tohoto zplUsobu Viry nalezi k Cirkvi Dubu a Lipy. Od vétSinové formy
Viry je jejich pojeti velmi odliSné. Charakteristicka je (i) jejich laska ke Svétu a vSem jeho
Bytostem a (ii) diraz na hfich a odpusténi. A k této Cirkvi nalezi i druzina.
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1) Vira pravi, ze Svét sam je velkou svatosti, urCenou svym milujicim stvofitelem k
pozehnani vSem Bytostem a k jejich pomoci. To ma velkou silu pfi oslovovani
posluchacstva, které viru jesté nepfijalo. Napfiklad nezpochybnitelné ctnosti Slovénu jsou
Vérnost, Odvaha a Stédrost. Bohové lidi bez Viry jsou nevypoditatleni a &asto i kruti.
Clovék, ktery takovym bohiim slouzi tak za dodrzovani jejich ctnosti plati vnitfnim
neklidem, nema zadnou duchovni oporu. Co si jen kruti bohové pro mne dnes hrozného
pfipravili? Pro minulost tak zbyva €asto jen litost a k ni se pfidava bytostna uzkost z
neznameé budoucnosti. Vira v laskového Boha tak pfinasi klidny a neruseny spanek,

smifeni a duchovni vyrovnanost.

Na misto Vérnosti, tak pfichazi Vira, Ze vSechny udalosti pochazeji z ruky dobrotivého
Boha, na misto Odvahy potom Nadéje, Ze utrpeni, jakkoli nepochopitelné a hrozné, skonci
a ukaze se, ze mélo smysl, a nakonec na misto Stédrosti pfichazi Laska, jelikoz viechno
Stvoreni je dilem Bozim. VSichni jsou si tak rovni, pani i poddani, muzi, zeny, déti, zvifata,
otroci i bésové rizni. Neni tfreba zakazat slavnosti a zvyky nevéricich, jejich bohové a
zvyky jsou vSak nutné nedokonalé, stejné jako pouha dalSi Bozska stvoreni.
Dokonalost a prava opora lezi jen v laskavosti Bozi. Poznat zaméry Bozi je pro smrtelniky
velmi obtizné a jedinou cestou, jak poznat Boha je skrze vSechna jeho nejmilejsi Stvoreni.
Proto Vira podporuje vzdélanost - peclivé pozorovani a hloubavé pfemitani je Castou
naplni knézi. “Kazda autorita, kterou skuteCny rozum nepotvrzuje, se zda byt slabou,

kdeZto skutec¢ny rozum nepotrebuje podporu autority.”

2) Katechismus Viry se to¢i hodné okolo viny a trestu. Sziravy pocit viny je nezbytna
lidska okolnost spojena s hfichem. Vira pravi, ze provinéni je mozné odcinit jiZ na tomto
svété, ktery je ve své podstaté Bozsky, neni proto tfeba Cekat az na setkani s Bohem tvari
v tvaf v podsvéti u Pramene. Za kazdou vinu, kterou provinilec citi, je stanoveno pokani,
které umozni vyrovnani se s pfirodou, spoleCnosti, i s vlastnim svédomim, tudiz i s
Bohem. Hfich je totiz soukroma zaleZitost mezi jedincem a Bohem, Clovék se v souladu se
svym svédomim za hfiSného oznaci sam. Obc&as kajicnik &i kajicnice chtéji prostfednika,
od kterého olekavaji svatost, moudrost, Stédrost, vérnost, odvahu, zkratka Spfiznénou
DuSi - Anam Cara, které se vyzpovidaji, které duvéfuji. Duchovni pécCe je tak velmi
osobni. Pokani si tak Clovék ur€i sam, nebo po poradé s Anamcharou, v potaz je brano
mnoho okolnosti (napfiklad jak dlouho doty€ény zuUstaval v hfichu; jak moc byl pfedem
poucen; jakou vasni trpi; nakolik je silny; jak velkym tlakem byl dohnan k hfichu; jak moc

nad sebou place apod.).
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Vztah obyvatel k novému naboZenstvi je na za¢atku dobrodruzstvi zdrzenlivy. Tézky Zivot
vzbudil ve vesni€anech znacnou skepsi k nabozZenstvi — nevéfi, Zze jim dokazi ulehcit zivot,
prestali véfit na zazraky. PFirozenou autoritou je ve vesnici zrekyné Loreta, ktera
nadale drzi nad vodou slovénskou viru. Horlivych stoupencl ma ale jen par, zbytek ji
dlvéfuje spiS ze setrvacnosti a protoZze nevidi jinou alternativu. Dulezitou a vazenou
postavou je v Sumském Rubu také igric Maksimir, ktery patii ke kFidlu skeptickému
v Loretiny schopnosti. Proto presvédcil vesnicany, Zze by méli pfijmout pfichozi vérozvésty
a neméli by branit stavbé kostela. Vesnice se rozdélila na dvé, zhruba stejné velké
poloviny — jedné pulce se Sifeni nové viry pfilis nelibi, je k ni skepticka a chce se drzet
vyzkouSenych zasad a postupl. Druha &ast obyvatel sice neni nijak pFfesvédena o
nutnosti nové viry, ale berou to z toho hlediska, Ze pokud jim nové nabozenstvi neda to, v
co doufaji, budou pfinejhorsim dal zit své tézké zivoty.

Jednim z nejvy8Sich druhl pokani je mucednictvi, Cirkev Dubu a Lipy je proslula
mucednictvim tzv. bilym, podle barvy odévu, do kterého se odivaji - jedna se o misijni
¢innost, nejvyznamnéjSi je zakladani klastert, kdy ¢lovék opousti znamé prostredi a
vydava se do neznama, mezi nevéfici, aby hledal Boha i na téch nejzapomenutéjSich
mistech. Hlavni budovou klasterni usedlosti byva maly kostelik, s postupem &€asu muze
pfibyvat mala chatka pro kazdého mnicha, refektaf s kuchyni, pisarna s knihovnou. Pokud
usedlost ziska na vyznamu, muaze tu byt i kovarna, pec, mlyn, stodola a ubytovny
poutniku. Kdyz je klaster dostateCné veliky, Casto se sebere nékolik bratfi Ci sester a

vydaji se zalozit klaster novy.

Nize jsou uvedena nejCastéjsi provinéni a nejCastéjsi zpusoby pokani. Uvedena provinéni
Ize chapat jako spoustéce - motivy, kvuli kterym se Clovék dopusti néjakého hanebného
konkrétniho &inu - vazné pomluvy, kradeze, ublizeni na zdravi, vrazdy, apod. Kazda z
vasich postav se v minulosti dopustila jednoho takového provinéni, kterého lituje a
pFijala za néj pokani.

Zpovédnikem kazdého z vas je, Ci alespon nékdy byl, pravé bratr Strachota. Zpovédniku
samozifejmé& muze byt vice, nebo nemusi mit postava Zadného. Konkrétni provinéni a
pokani, stejné tak jako forma - jaky konkrétni €in postava vykonala a jak se ho rozhodla
odcinit - je zcela v rukou hracl. V Uvahu lze vzit mnoho faktorli, napfiklad jak dlouho

zUstavala v hfichu, jak moc danou vasni trpi dodnes, jak moc nad sebou “place” apod.
cenu.
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Lakomstvi se vyznacuje neochotou se délit s bliznimi nebo potfebnymi.

Zavist vznika tehdy, kdy urCitd osoba vasnivé touzi po majetku, nebo vlastnostech druhé

osoby.
Hnév se projevuje nezvladatelnymi pocity zlosti a nenavisti.
Nestalost, poruseni vazeb v libovolném vztahu, nej¢astéji smilstvo, nevéra.

Nestifidmost, aneb pfiliSné pozivani napoju i potravin, i ke zbyte€nému kupeni véci a

majetku.

Lenost, pecivalstvi, také malomyslnost, duchovni znechucenost, bez snahy cokoliv

Zlepsit, nezajem uskutecCnit svoje dobré umysly.

Priklady pokani: Lakota se feSi nejCastéji Stédrymi dary chudym, lenost praci navic,
slovni prohieSky mi¢enim, hnév Ci pycha adekvatnim odskodnénim poSkozeného. V
pfipadé zranéni je potfeba zaplatit IéCeni, nahradit zmrzaceni, pracovat za poskozeného
po dobu leceni apod. Kdo zabil v hnévu ¢i umysiné, musi se vzdat zbrani na néjaky cas,
Ci do konce Zivota, pracovat pro pozlstalé apod. Pust je pak takovy ,v8elék“ — ordinuje se
v pfipadech sexualnich provinéni, opijeni a pfejidani, ale i jako bézny zaklad u vSech
ostatnich provinéni. Pokani za nestfidmost Casto pfedstavuji Stédré dary chudym.
Prijatelné jsou i rizné télesné “tresty”. Tim vycet pokani rozhodné nekonci a je jen na vas,

hracich a hrackach, jaky trest si vymyslite.

Cilem “hrichu a pokani” je pouze okorenit hru o zajimavou prilezitost k RP, ktera je
Sitd na miru letoSniho dobrodruzstvi. Méjte na paméti, ze se vam “hrich a pokani”
musi predevSim “dobfe a prFirozené hrat”. Pokud vam nesedi nic z uvedeného,
nevadi, neni to pro postup dobrodruzstvim stézejni, potencialné ztratite jen par
bodikli za RP, které Ize dohnat jinde. Pfipominame, ze jde jen o ozvlastnéni hry, ne o

jeji faktickou napln :-).
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Priklad: Zitomira z rodu Sedych psti byla odjakziva lakoméa a nevyslouZila si v dédiné
dobrou povést. Jednou se odmitla podélit o teplo svého krbu a trochu jidla. Chudy poutnik
do réna zmrzl za Zitomifinou polozemnici. Od té doby se Zitomira snazi byt ke véem
Stédra a vétSinu majektu bez meskani rozda. Kdyz na ni pfijde pokuseni, tak se vystavi
studenému podnebi, vodé, Ci se Sleha kopfivami, aby si pfipomenula utrpeni, kterému
vystavil toho ubohého poutnika. Jako zpovédnika si oblibila svého spoludruzinika Slavka

pro jeho uméni naslouchat.

Zaklady metafyziky pro P]

LZjednoduSena verze nadprirozena ve svété Slovénid pro potieby PJ.“ Tohle rozhodné

nezna zadna CP.

Duse a Zasvéti, prirozeny Rad

Existuji dva svéty — Zasvéti a Svét (nadpfirozeny a pfirozeny...). Zasvéti i Svét mohou byt
v predstavach rliznych narodu jesté ruzné ¢lenény Nicméné nadpfirozeny svét Ize chapat
jako Sféry dle pravidel. (napf. Zasvéti u Slovénd se ¢leni na Podsvéti a Nebe, oboje to

Jsou ale jen ruzné podoblasti Sfér).

Sféry jsou jakysi ,svét za svétem® - rlzné usporadany a clenény, vétSinou dle predstav
(viry, nabozenstvi, sily vule...) konkrétnich bytosti. Pokud se tedy konkrétni postava
dostane do Sfér, vypada to tam tak, jak si predstavuje, Ze by to mélo vypadat (Slovéni
budou mit trochu jinou predstavu nez Severfané, tim se ridi i ,pravidla® pro cestovani ve

sférach, kdyZ je potreba vyhledat néjakou informaci atd.).

Ve Sférach je mnoho oblasti a ¢im jsou tyto oblasti ,dal“ od ,pfirozeného” vstupu, tim
Zemi (vizualizace pro rGzné viry mlGze byt rizna - Vé&Eny oheri, Bohyné matka atd.). DuSe
pobyvaji v riznych oblastech Sfér dle svych vlastnosti, mohou byt tfeba rozdéleny i na
zakladé inteligence (klasické Sféry dle pravidel). DuSe Ize chapat také jako vlastnosti,
nejen jako DuSe konkrétnich bytosti. DuSe mohou riizné navzajem splyvat, mistit se a

zase se vydélovat...

Mezi Sférami a Zemi muze putovat DuSe. Télo vzdy zlstava jen zalezitosti Zemé - je
tvofeno ze 4 ZivlG, stejné jako podstata Zemé. Zivly tedy nejsou ve Sférach. Nicméné

DuS$e (vlastnost) je zakladni ,komodita“, zakladni jednotka, z které Ize Cerpat moc.
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Duse prirozené putuji ze Zemé pres nizsi oblasti Sfér, delSi dobu pobyvaji ve ,,svoji

oblasti“ a nakonec se zase znovuzrodi. To je pfirozeny Rad.

Mocné bytosti (theurgové apod.) umi se Sférami a DuSemi manipulovat (dédkove —
démoni atd.). Spojnice mezi Sférami a Zemi mohou byt na riznych mistech, vznikat
muazou ruzné — pfirozené, zasahem né&jaké mocnosti, pomoci astronu... (tfeba pribytek
vodnika — z kofent vrby vede ,,spojnice” do jeho ,domku” ve Sférach, kde to muze vypadat
vSelijak - telo nestastnice se topi v kofenech vrby, Duse mezitim dli ve vodnikové
Sférovém pfibytku.) Do Sfér Ize také putovat ve spanku, pfi meditaci, mdlobach (zkratka

kdyz DuSe opousti télo).

Ve Sférach také existuji Bytosti — Du$e, které se protivi Radu, v dobrodruzstvi 2016 to byl
napr. Kostéj (mocny mag/theurg, ktery si ,zabral nizSi ¢ast Sfér Slovénl a kradl/zotroCoval

si jejich Duse, aby zvysSil svoji moc). Nicméné to byla takova endemicka zalezitost.

Pekelné bytosti — Zivi se emocemi DusSi a Cerpaji z nich svoji moc, za timto ucelem je

,kradou“ z pfirozené ,cesty*, protivi se Radu. Maji obsazenou &ast Sfér.

Peklo

Nepfedstavuj si peklo jako klasické kfestanské peklo. Je to néjakou mocnou bytosti
ukradena &ast Sfér (tato bytost bojuje od nepaméti proti pfirozenému Radu) s podobnou
hierarchii jako zbytek Sfér, kde prebyvaiji rGzné ,zIé“ DuSe, které se snazi Cerpat svoji moc
z emoci jinych Dusi. Opét v riznych predstavach raznych bytosti (narodd..) tato Cinnost
mulze nabyvat riznych podob. At uz jde tfeba o Cinnost néjakého ,zlého“ boha, zlych

bésu, Certl, dabll... Podstatou je ,ukradeni“ DuSe z pfirozené Cesty.

Dulezité CP

Knéz Strachota

Strachota bude v prvnich dvou &astech jednim z hlavnich hybatelt déje. Je to pravé on,
kterému druzina pomaha s Sifenim nové viry. DlleZita je jejich vzajemna znalost, jelikoz
Strachota byl ¢lenem druziny a tudiZ mezi nim a druzinou panuje davéra a pratelské
vztahy. U Strachoty bude dulezité, aby PJ dokazal zahrat postupnou zménu charakteru,
kterou tato CP projde. Pro druzinu by mélo byt ve tfeti ¢asti obtizné bojovat proti svému
pfiteli, musi to pro né byt velmi obtiZzna moralni volba. Pravidlové je Strachota v prvni ¢asti

dobrodruzstvi ¢lovék, kouzelnik na 5. Urovni.
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Vzezieni

Strachota je mensi postavy, spiSe hubeny s dlouhymi svétlymi viasy. Ma celkem uhrancivé
oCi a svym charismatem dokaze zapuUsobit i na lidi, ktefi mu na zaCatku rozhovoru
neduvéruji. Nejradéji chodi v knézském rouchu, ale obas se bude po vesnici prochazet i

v civilnich, nezdobenych Satech.

S tim, jak se bude ménit Strachotuv charakter, méni se i jeho vzhled. Ve druhé &asti bude
pusobit shrbené, ustarané, jako kdyby zestarl o vice nez rok a pul. Da se to ale jesté
pFiCist stresu, ktery zaziva kvuli smrti akolyty Crhy. Ve tfeti €asti uz je z néj uplné jiny
Clovék — ma spoustu vrasek, vypada tak o 20 let starsi (ve skute€nosti je mu necelych 40

let). Jeho charisma zmizelo a ted je jednani s nim nepfijemné.

Strachotovo mladi

V mladi byl Strachota dost vznétlivy a divoky. Jeho uc€ednické roky byly plné riznych
dobrodruznych vyprav a peripetii, pfi kterych se stal clenem hracské druziny. Mésicsvit o
Strachotovi popisuje, jak se mu omrzel jeho slovénsky zpUsob Zivota a jak pfijal Viru a stal
se knézem Cirkve Dubu a Lipy. V jednom z Mésicsvitl je pak popsana scéna, ve které
Strachota zachranil ostatnim druzinikiim zivot, coz by mélo zajistit dlvéru druziny v
jeho dobré umysly. Co je dulezité, Strachotiv hrdinsky ¢in byl vedeny “rukou Bozi”, coz
vSechny postavy utvrdilo v tom, Ze jejich vira, kterou pomahaji Sifit mezi pohany, je jedina

spravna.

Nahodilé bésobijecké vypravy postupné prestaly davat Strachotovi smysl a on zatouzil po
nécem, co ho bude naplhovat vic. Do Blatenského knizectvi se prave v té dobé zacalo Sifit
nové monoteistické naboZenstvi, které Strachotu uchvatilo a nova vérouka mu dokazala
objasnit mnoho zahad Zivota, které vzdy feSil. Stoupenclt nové viry nebylo v knizectvi
zatim pfilis mnoho, a tak se rozhodl, Ze se mezi né pfida a bude Sifit slovo bozi mezi

pohansky lid, ktery jesté stale véfi ve Svaroga, Navu a podobné.

Sifeni nové viry

Strachota byl brzy vysvécen na knéze a zacal slouzit svému novému Bohu. Nabozenstvi,
které se Sifilo pfedevsim z Quiritské FiSe, postupné pfijimali dalSi a dalSi jihoslovénské
vesnice. Strachota byl ¢asto u toho, patfil mezi nejpfesvédCivéjsi rétory, zaroven mél
velkou vyhodu, Ze se v Blatenském knizectvi narodil a mistni ho nepovazovali za

pfivandrovalce, ktery jim pfiSel hlasat nové poradky. Navic jeho kazanim rozuméli, coz

s agwvogr
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Strachotova misijni ¢innost byla za vSech okolnosti mirumilovna. Néktefi knézi se
uchylovali k vyhridzkam mistnimu obyvatelstvu, Strachota se takovych praktik zfekl. Jedina
manipulace, které se obCas dopoustél, byly fingované zazraky, které pomahaly presvédcit
vesni¢any, Zze nova vira jim bude prospésSna. Strachota ovSem tyto “zazraky” nevnimal
jako podvod, protoze jej, jako vzdy, vedla ruka Bozi, to Buh mu dal moc zazraky C€init, a tak

vlastné pro néj nejde o zadny trik, ale legitimni nastroj pfesvédcovani.

Zbyli ¢lenové druziny se sice nevydali stejnou cestou jako Strachota, ale stali se z nich
stoupenci cirkve a pomahali byvalému spoludruzinikovi S$ifit jeho viru. On zajiStoval
samotnou misijni €innost, liturgické ukony a svym charismatem pusobil na vesni¢any,
zatimco druzina pomahala pfedevsim s praktickymi ukoly. Soucasti jednoho z Mésicsvitl
je popis toho, jak Strachota S$ifi novou viru, ktera by méla hraum ukazat, zZe nasilné Sifeni

viry neni vitané.

Vztah s druzinou
Strachota byl ¢lenem hrac¢ské druziny a mél by si s postavami rozumét a ddvérovat.
Druzina je do Sumského Rubu poslana jako pfedvoj, ktery tam knézovi pfipravi ,pddu pod

nohama“ a on se pak bude vénovat samotnému Sifeni boziho slova.

Postavy stravily se Strachotou nékolik let a dobre ho znaji, PJ by jim tudiZ mél odpovédét
i na pomérné podrobné otazky o Strachotovi. Pfiklad: Pokud bude druzina chtit pfivitat
Strachotu pfi pfijezdu jeho oblibenym jidlem, PJ jim fekne, co rad ji apod. Tyhle
nepodstatné detaily si muze kazdy vymyslet, jen by pak bylo dobré pfedat to PJovi, ktery

bude mit druzinku v dalSim kole.

Charakter Strachoty

1. ¢ast

Strachota je nadSenym Sifitelem nové viry, ale neni to nabozensky fanatik. Snazi se co
nejvic Slovénu presvédcit, aby prestoupili na nové nabozenstvi, nesifi ho ovsem nasilim,
ale laskavym slovem a jazykem prostého lidu. Odmita dokonce i vyhrizky, jen si ob¢as
vypomUze néjakym faleSnym zazrakem. V podobném duchu instruuje druzinu. K druziné
se chova jako ke svym dobrym prateldm, kterymi jsou. Do Sumského Rubu pfijede az
poté, co druzina spini questy od tesafe a kamenika, poté jim ale bude ze vSech sil
pomahat s pfesvédCovanim vesni¢anl, aby z mista budouciho kostela odstranili dédky,

ktefi udajné chrani vesnici pfed lesnimi bésy.
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Strachota se chova slusné k postavam i vesni¢antiim. Pokud by postavy pfed nim pouzivali
nasili pfi pfesvédCovani vesni¢anu, vytkne jim to a bude jim trpélivé vysvétlovat, pro€ neni
dobré Sifit viru timto zpadsobem. S druzinou bude jednat oteviené, jejich navrhy bude vzdy
zvazovat, ale rozhodujici slovo bude mit on a v zasadnich vécech se neodchyli od

puvodnich zaméru (misto stavby kostela apod.).

Z hlediska pravidel DrD bychom mohli fict, ze Strachotovo pfesvédceni v prvni Casti je

zakonné dobro.

ra

2. éast

Po necelych dvou letech se druzina vraci do Sumského Rubu a méla by pocitit, Ze se
Strachota zménil. Zlo, které bylo uvolnéno poté, co Cerstva krev dopadla na odhalené
ruiny davného obétisté, se postupné Sifi a otravuje mysl téch, ktefi mu jsou nablizku.
Vzhledem k tomu, Ze centrem tohoto zla je nové vystavény kostel, podléha zménam
nejvice knéz a jeho akolyta. Vesnicané dosud nejsou o nové vife uplné presvédcCeni a
mnozi se kostelu spiSe vyhybaji, u nich tedy nebude zména v chovani patrna. Jen budou
vSichni néjak ustaranéjSi a vystresovanéjsi, ale to lze pfic€ist na vrub zahadnym umrtim,
které vesnici suzuiji.

Proména Strachoty nebude také patrna na prvni pohled, jelikoz k druziné se bude
Strachota stale chovat velmi pfatelsky. Pfivita je a bude jim pfi patrani po vinikovi désivych
vrazd napomocny. Bude u néj ov8em patrna nervozita a snaha o co nejrychlejsi feSeni.
Také s vesniCany bude jednat vic zpatra, bude to trochu vypadat, Zze ho zménila moc,
kterou v Sumském Rubu ma. V okamziku, kdy se najdou dikazy naznadujici, ze s
vrazdami mize mit néco spole¢ného zrekyné Loreta, Strachota zane razné vystupovat
proti ni. VSechny takové dukazy bude zveliCovat a bude se snazit dostat Zrekyni co
nejdfive na hranici. Sam nebude hledat dikazy, které by podpofili Loretinu nevinu, ale
pokud postavy nashromazdi dostatek presvéddivych argument, upusti od své
inkvizitorské rétoriky. V pfipadé€, Ze druzZina nesouhlasi s upalenim Zrekyné, ale zaroven
nema zadné dlikazy, které by podporovaly jeji nevinu, mize se dostat se Strachotou do
ostré vymény nazorl(. Strachota se pfi hadce ukaze byt nepfijemné sebestfednym,
postavam pfipomene, Ze bez néj by tady ted nebyly (zmini a zveli€i historku z Mésicsvitu).

Pokud se situace s pfizrakem zabijejicim vesniCany vyfesi, Strachota se zaCne opét k
postavam chovat pratelsky. Vesni€any, ktefi se po porazce spektry pfimknou k nové vife
mnohem tésnéji, bude trochu arogantné poucovat, Ze by takové neStésti nemusela

vesnice prozit, kdyby byli ve své vife pevni od zacatku, coz je od né&j dost pokrytecke, kdyz
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si Clovék uvédomi, Zze bés povstal z akolyty Crhy a velkou mérou se na ném podilel i novy

zpusob pohibivani mrtvych.

Z hlediska pravidel DrD je Strachota ve druhé €asti neutraini.

ra

3. éast

Stejné jako okoli Sumského Rubu, zménili se zcela i jeho obyvatelé v&etn& Strachoty.
Knéz na rozdil od vesni¢anl neni posedly Zzadnym démonem, ale zla moc vyzafujici z ruin
skieCiho obétisté, blizkost pekelného usti a v poslednich mésicich i dabla
personifikovaného do potulného knéze Nerakase ho zcela proménila. Je chladny, k
postavam se chova odméfené, obCas mu jeho mrazivé klidna maska ,spadne“ a pak
prekypuje hore€natou aktivitou s Silenym vyrazem v ocCich. Bude intrikovat proti druziné a
pokusi se je z vesnice vypudit, jelikoZ se obava, aby nepfiSel o svou moc, kterou nad
vesniCany ma. Pfesné tohle mu naSeptava jeho novy spoleCnik, dokud bude pod
dablovym vlivem, nebude chtit postavam a Loreté pomoci s uzavienim usti pekla. Nestiti

se prakticky ni¢eho, pokud to pomulze jeho zamérim.

Zlo ho jesté zcela nepohltilo, kazdy den dokaze jeho pavodni povaha prolomit démonickou
skorfapku — stava se tak vzdy rano po zakokrhani kohouta a vlidna tvar mu vydrzi asi tak

hodinu. V téhle dobé by si s nim druzina mohla rozumné promluvit.

Z hlediska pravidel DrD je Strachota ve tfeti Casti zakonné zly.

Akolyta Crha
Crha bude pro postavy dilezitou spojkou v prvni ¢asti dobrodruzstvi, kdy spolu s nimi

pricestuje do Sumského Rubu, kde bude dohlizet na stavbu kostela.

Akolyta je velmi mlady a také znaéné ambiciozni. Jiz od svych détskych let znal tvrdou
praci na poli, byl nejmladSim ze sedmi déti, a tak se musel starat, aby se mezi ostatnimi
prosadil, coz je jedna z pfi€in jeho pfehnané touhy po slavé. Po praci na poli se rad toulal
po okoli své rodné vesnice, rozumeél si se zvifaty, obzvlast obdivoval dravé ptaky. Jednou
se mu podafilo v lese najit zranénou postolku, kterou si odnesl domd a postupné si ji
vycviCil a byl na ni patficné hrdy. Postolka mu vSak jednoho dne uletéla a to zménilo
Crhovy zivotni priority. Pochopil pomijivost pozemskych statkll a rozhodl se slouzit

novému Bohu, jehoz svatostanek zrovna budovali v Crhové vesnici.

Dlouhou dobu nebyl Crha vic nez oby€ejny ministrant, nosil svicny, rozsvécel svice, distil
kadidelnice... Misijni cesta do Sumského Rubu je pro né&j pfileZitosti, jak presvédéit o

svych kvalitdch. Ma byt k ruce Strachotovi, ktery ma ale spoustu knézZskych povinnosti, a
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tak poslal v prvni fazi Crhu, aby dohlizel na stavbu kostela. Je to nezkuseny mladik
(hranic¢af na 1. urovni), ale i tak se bude snaZit obCas zkuSené&jSim postavam radit, zvlast
pokud by si myslel, Ze se odchyluji od planu cirkve. Chce se pfed knézem Strachotou
predvést, a tak bude troSku otravné kontrolovat, co postavy délaji a pfipominat jim, ze je
tlaci ¢as. Crha ma u sebe plany na stavbu kostela, vSechny je peclivé nastudoval, takze vi,

co pfesné je tfeba udélat, dokaze lidi zkoordinovat, aby stavba bez problému zacala.

Postavy by mély pochopit, Ze ma Crha velké ambice, ale PJ by ho nemél hrat tak, aby jim
vylozené lezl na nervy. Jeho smrt, o které se dozvi ze Strachotova dopisu, ktery dostanou

pfed druhou Casti, by je méla zneklidnit a zasahnout.

Vzezieni

Crha je sotva dvacetilety mladik, ktery ma stfedni postavu a hnédé, nepili§ husté viasy a
viditelné vysoké Celo. Crha by rad vypadal starsi, nez je, mysli si, Ze mu to doda vaznost,
a tak se snazi péstovat si bradku, ale moc mu to nejde a vaznost mu to skutec¢né
nedodava. Na verejnost chodi zasadné oblecCen jen ve ,sluzebnim®, velmi rad se previéka

do svateCnich rouch, ktera se nosi pfi bohosluzbach v kostele.

Jak hrat Crhu

PJ by mél hrat Crhu jako aktivniho ¢lovéka — o vSechno se bude zajimat a druziné bude
chtit radit a pomahat. Obas se mozna bude snazit vic, nez je zdravo, ale nemél by byt
pro postavy vyloZzené otravny. V okamziku, kdy se jim tfeba podafi zachranit tesafe, nebo
udélaji zazrak, ktery premluvi ke spolupraci kamenika, tak je muze dost nekriticky chvalit.

Pro Sifeni viry je opravdu nadSeny, ale dodrzuje Strachotovo pfani neSifit viru nasilim.

PJ muze vyuzit v prvni ¢asti Crhu pro urychleni déje, resp. udrzeni spadu dobrodruzstvi.
Napf., pokud druzina dlouho vymysili, jak na Ojife, mize za postavami pfijit Crha s tim, ze
dostal dopis od Strachoty, Ze pry za 3 tydny pfijede a pfiveze zvon a Ze oCekava, Ze kostel
bude hotovy. Dale muzZe napovédét, Ze dost lidi se necha presvédCit fingovanym

zazrakem. Viz jeden z mésicsvitu.

Zrekyné Loreta

Loreta patfi k hlavnim predstaviteldm starych pofadki ve vesnici Sumsky Rub. Méla by
tvofit jakousi vnitfni opozici proti Strachotovi a tomu, co pfedstavuje. Nebude to vSak
opozice agresivni, Loreta je rozumna, citi, Ze ve vzduchu visi zmény a nechce se stavét

proti vali vesni€anu. V kazdé z ¢asti dobrodruzstvi bude mit Zrekyné trochu jinou funkci.
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Loreta se v Sumském Rubu narodila, v této chvili je ve vesnici jedina Zrekyné&. Lidé ji vzdy
méli v ucté, ona se jim snazila pomahat. Nutno ovSem podotknout, Ze jeji realna moc nikdy
nebyla pFili§ velka. Vesnice lezi hodné daleko na jih od Zaru, jeji spojeni se Svarogem je
tedy jen slabé. To je také duvod, pro€ se néktefi vesniCané pomérné snadno nechaji
zlakat novym nabozenstvim, které pro né muze byt atraktivni, pokud dokaze vyresit jejich

problémy. Z hlediska pravidel je Loreta hrani¢arkou na 5. urovni.

Vzezieni

Je stfedni postavy, mensi nez bézny muz, ale vySSi nez vétsSina Zen z Rubu. Jeji o€i jsou
pronikavé modré a ma dlouhé, vinité, svétlé vlasy. Chodi oblékana do jednoduchych, ale
pfesto vkusnych jednodilnych, jednobarevnych S$atd prepasanych konopnou Srdrou
obvykle ozdobenou mensi bronzovou nebo Zeleznou sponou s "mandalové" proplétanym
ornamentem. Na 3ShAudfe ma vzdy pfivazanych nékolik menSich mésScl se suSenymi
bylinami pro "krizové" situace -- byliny pro rychlé zklidnéni, zastaveni krvaceni, tiSeni
bolesti atp. Nenosi Sperky, ale vétSinou ma ve vlasech zapletena okrasna pera riznych
ptaku, které zapléta do riznych copl. Kazdy den ma jiny uces, ¢eSe se sama, nebo ji uces
déla néktera z mnoha Zen, které ji maji rady a uznavaiji ji. Pravé do praminku vlasu a
riznych komplikovanych copl si zapléta pera a kvétiny; pfi vyznamnych udalostech i
kistky zvifat popsané tajnymi symboly. A€koliv ji nijak nepotfebuje pro vlastni oporu, kdyz

"

zrovna hodla s nékym "oficialné" jednat, nebo provadi pohanské ritualy, symbolicky se
opira o krasnou, dohladka ohoblovanou hul, z niz tréi provazky s kustkami, zuby a pefim
riznych ptaku; zdédila ji po svém “uciteli” (viz nize). Pro nové véfici to mize byt symbol
pohanstvi, ale hul ma skute€né jen kosmeticky a ritualni vyznam; k nicemu kromé image ji

Loreta doopravdy nepotiebuje.

Historie

Ucila se od byvalého, prastarého Zrece, Slavoje, po némz pFebrala jeho postaveni. Byla i
vdana, ale jeji manzel relativné brzy zemfel na krutou nemoc (ze které mu ani ona
nedokazala pomoci), aniz by ji zanechal potomka. Vi, Ze se s nim setka v Navé a dlouho
nedokdazala chovat city k nikomu jinému, nez Ojifovi zemfela Zena a ona se 0 né&j a o jeho
déti zaCala starat. Sama nebo osamocena se ale neciti, protozZe je tolik déti a tolik lidi, o

které se stara, ze na vlastni uz neméla ani pomysileni.

Hrani Lorety

Loreta se vyjadfuje zpfima, s cizinci mluvi tak, Ze mozna zni pfimo vyzyvavé, ale jen tak

"

"otukava" Clovéka, se kterym mluvi. Ve skutecnosti je nejprve zdvofila a az postupné dava
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Vv s

respektem, ktery prokazuje jemu. Ma jasné odci, jejichz pohled je pronikavy a néktefi
nejsou s to jej ustat. Dokaze se lidem divat do o€i zpfima, mozna trochu vice zblizka, nez
by se jim libilo, ocCi pfilis§ nemhoufi, ale vydrzi dlouho bez mrknuti a pohledem rozhodné
neuhyba. Umi byt ale vesela a srdeCna, rada si zpiva, a kdyZ nema nic na praci, umi si i
zatancovat na louce a zpivat svym pfedkim. Nema problém, kdyz se k ni v této Cinnosti

pFipoji divky z vesnice a nezfidka si pak i pletou vénce z kvétl do vlasu.

Kdyz argumentuje, jde rovnou k jadru véci, ale nesnazi se &lovéka urazit. Casto saha k
metaforam vzatym z pfirody a pro své nazory pouziva "podobenstvi" kolobéhu Zivota a
chovani zvirat a pfirody. Jeji chovani a rozhovory s postavami budou pfimo navazany na
to, jak se budou oni chovat k ni. Pfi prvnim kontaktu bude opatrna, nepfivita je s otevienou
naruc¢i a usmévem, ale bude spi$ Cekat, co ji hodlaji povédét. OvSem proti nevzrusené
nabozenské debaté nebude nic namitat, a pokud postavy budou jen s klidem a logicky
argumentovat, docCkaji se od ni férového jednani. Pfesto je v jejim chovani jasné, Ze neni
Stastna z jejich pfichodu, ani z jejich pocinani, a da jim najevo, Ze i kdyZ ji po nich nic

neni, po kostele v Rubu netouzi.

Fraze, které Loreta pouziva

e ,Voda pada vzdy dolu, nikdy nahoru®

e ,Po zimé vzdy pfijde jaro”

e ,Nevstoupi$ dvakrat do stejné vody*“

e ,VasSe naboZenstvi je jako kukaCka, ktera klade sva vejce do cizich hnizd® nebo ,A
neni vase nabozenstvi jako kukacka, ktera...?” -- jakozto jemnéjSi verze.

e ,Mohu se dotknout stromu a v ném dli mdj pfedek. Nasloucham zvuku vétru a v
ném slySim jeho hlas. Jak promlouva vas buh?*

e ,Pokud je vas blh zde pro vSechny a osobné pro kazdého, jak to, Zze k nikomu z
nas jesté nemluvil? Jak to, Ze se nam nikomu je$té neukazal? Nezname ho, neni to

nas predek a nevime, co po nas muze chtit. My ho nepotiebujeme.”
1. ¢ast
Druzina se jednani s Loretou rozhodné nevyhne, mezi vesniCany patfi k uznavanym
autoritam, obraci se k ni pro radu. Loreta bude k postavam zpocatku nedavéfiva, nevéri v
jejich dobré umysly, v nové vife podle ni pfiliS pfevazuje muzsky princip, takova

nerovnovaha nemuze prinést nic dobrého.
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Zalezi jen na postavach, jestli si k Loreté najdou cestu — pokud s ni budou jednat s
vaznosti, ktera odpovida jejimu postaveni a nebudou horlivé znesvécovat jeji viru, dockaji
se z jeji strany sluSného chovani, i kdyZ tam bude zfetelny odstup. Arogantni chovani
druziny vuci Loreté jim postup jen zkomplikuje, jelikoz Zrekyné bude na oplatku ponoukat
vesni¢any proti misionafum. Zabiti Lorety v prvni €asti je naprosto zasadni fail, ktery
bude mit za nasledek jisty nepostup druziny do finale (pfip. semifinale, pokud by se
vyfazovalo jiz v prvnim kole), ve druhé cCasti bychom pak museli Loretu nahradit jeji

nasledovnici.

ra

2. éast

Loreta nepfijala novou viru a stale je v ucté téch vesnianu, ktefi to maji podobné. Vliv na
ostatni, ktefi uvéfili Strachotovi, jiz ztratila, patfi vSak stale mezi uznavané vesnicCany.
Charakter Lorety se v podstaté nezménil, jelikoZz se kostelu spi$ vyhyba. Zrekyné bude ve
druhé &asti patfit k hlavnim podezielym ze zahadnych vrazd. Pro postavy muze byt
dobrym zdrojem informaci — nejvice z celé vesnice si uvédomuje, Ze se tady déje néco

podivného.

Dostane se do ostrého konfliktu se Strachotou, ktery ji na zakladé chatrnych dukazu bude
chtit upalit. Chovani k druziné bude zaviset na tom, jestli se ji proti Strachotovi budou
zastavat, nebo se pfidaji na jeho stranu.

3. éast

Poté, co se znacna Cast vesniCanu nezastala Lorety, kterou Strachota hodlal upalit, se
zrekyné rozhodla Sumsky Rub opustit. Vydala se na Zar, aby tam se zkuSen&jsimi zreky
zkonzultovala, co se vlastné déje v Rubu a pro€ se vSichni chovaji tak podivné. Po navratu
ze Zéaru se vréatila do blizkosti Sumského Rubu a pozorovala tamni déni. Jako Zrekyné
meéla vzdy blizko k pfirodé, neuchylila se proto do jiné vesnice, ale nasla si utoCisté v
lesich pobliz Sumského Rubu a vesnici ¢as od éasu navstévovala. Po &ase se stala
nechténym hostem, dokonce i jeji pfatelé se k ni chovali chladné. DruZinu bude tedy ve
treti Casti pokladat za spojence. Pokud by druzina Loretu ve druhé ¢asti upalila, patrani po
Pfedpokladam ale, ze ty nejlepSi druziny jeji upaleni ve druhé Casti nepfipusti a odhali

skute¢ného pachatele vrazd.
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Seznam CP

Jméno | Kdo to je? Dalsi info

Alana Zena rolnika Lidmira P

Amalasunt | Vldce sevefanskych kupcl

Crha Akolyta, tajny milenec Vojtky N, zemfie mezi 1. a 2.
casti

Damir Lovec, otec Rezy, bratr Jetmara N

llja Chlapec, 6 let, syn Zvonka a Lidije N, zahlédne spektru

Jetmar Tesaf, bratr Damira N, podeziely (Védéni)

Joran Nadenik tesafe Jetmara, syn Klaska a bratr Vojtky N, druha obét’ spektry,
démon alkoholu

Klasek Rolnik, otec Vojtky a Jorana N

Lidija Zena hrnéite Zvonka, matka llji N, tfeti obét spekiry,
démon schizofrenie

Lidmir Rolnik, manzel Alany P, prvni obét spekitry,
démon pychy

Loreta Zrekyné, milenka Ojite P, podezfela (Moc)

Maksimir | Igric N

Neraka$ Dabel, podoba potulného knéze

Ojir Kamenik, milenec Lorety P

Reza Lovec, syn Damira, milenec Zanice N, podeziely (Rozkos),
démon sadismu

Smélmir | Cihaf N, podeziely (Slava)

Strachota | Knéz N

Vladivoj Mistni opilec, kumpan Jorana, byvaly pfitel Vojtky N

Vojtka Dévecka, dcera Klaska a sestra Jorana, byvala milenka | P- N

Vladivoje, v prvni Casti ,sluzebnice“ Lorety pfi obfadech, ve
druhé ¢asti tajna milenka Crhy a vérna vyznavacka Viry

Zvonko Hrné&if, muz Lidije, otec llji N

Zanice Dévecka, milenka Rezy, ex-milenka obchodnika Zeljka N, podeziela (Krasa)

Zeliko Obchodnik, byvaly milenec déveéky Zanice podeziely  (Penize),
pfipadna d&tvrta obét
spektry

Vysvétlivky k dalSimu infu:
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Doporuceni a poznamky ke hrani dobrodruzstvi

Atmosféra
Jednotlivé Casti letoSniho dobrodruzstvi na sebe letos Casové nenavazuji, mezi ¢astmi je
vzdy zhruba rok. Atmosféra a styl vedeni hry by proto mél byt v kazdé ¢asti trochu jiny,

aby si hraci uvédomili a na vlastni kuzi pocitili, Ze ,asy se méni“...

Prvni ¢ast dobrodruzstvi se odehrava na jafe a mélo by se odehravat v radostném
o&ekavani ze $ifeni nové viry. Ne vsichni lidé v Sumském Rubu sice sdili nad$eni z misijni
¢innosti, ale konflikty s CP by tu mély byt spiSe mirné, méla by vladnout spi§ uvolnéna
atmosféra. | jednotlivé prekazky jsou designované tak, aby nebyly az tak obtizné, jedinym
hororovym prvkem tu maze byt Dubihnév, ale ani souboj s nim nebude nijak zvlast désivy.

Prvni ¢ast by mohlo symbolizovat slovo o€ekavani nebo nadéje.

Druha éast se odehrava na podzim, je sychravo a atmosféra v Sumském Rubu je dost
pochmurna. Lidé jsou miCenlivéjSi, svefep€jSi, vesnici zni min smichu a vSem pfribyly
starosti. Zdhadné vrazdy navic v lidech probouzi podezfivavost, zavist a dalSi negativni
vlastnosti. Slovem charakterizujicim druhou ¢ast mize byt frustrace. Nic se nedafi tak,
jak si jednotlivé postavy pfed Casem predsevzaly. Tato nalada muze brzy zachvatit i
druzinu, ktera bude zjiStovat, Zze zadny z podezfelych akolytu Crhu nezavrazdil, voditek,

kdo vrazdi vesnicany, je zoufale malo...

Treti ¢ast by pak méla byt velmi mraziva, stejné jako zimni pocasi, ve kterém se
odehrava. Hned na zacatku by mél PJ navodit atmosféru plnou zla a krutosti — setkani se
zmrzagenou Vojtkou a pokus o ob&Seni Lorety. Obyvatelé Sumského Rubu jsou zoufali,
NerakaSova pritomnost a posedlost riznymi démony v nich probouzi ty nejhorsi viastnosti.
Zaveér pak bude ponékud melancholicky, kdyz si Strachota uvédomi, Ze se nechal vliakat
do pasti a celou dobu slouzil Peklu. ZavéreCny pozar kostela tento zmar jen dokona.

Finalovou ¢ast by mohlo charakterizovat slovo beznadéj.
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Hrani CP

Dulezitou soucasti letoSniho dobrodruzstvi je hrani velkého mnozstvi CP. Velky duraz je
potfeba klast pfedevsim na pojeti nasi ustfedni trojice Strachota, Crha a Loreta. Hlavné u
Strachoty je dulezité zachytit radikalni proménu charakteru, ke které dojde mezi
jednotlivymi ¢astmi.

VétSina CP ma ulohu pfedevSim v druhé, detektivni ¢asti, bylo by ale dobré uvést nékteré
CP na scénu uz dfive. Pokud budou v prvni Casti postavy hovofit s vesnicany, vezméte si
seznam CP a klidné tam jmenovité umistéte nékoho, kdo sehraje vétsi roli az ve druhé
Casti. Vzdycky je lepsi, kdyz tfeba druzina nalezne mrtvou Lidiji a vzpomene si, ze to byla

ta pani, co jim poradila, kde bydli tesaf Jetmar, nez kdyz jeji jméno uslySi poprve.
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