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1 OBECNE INFORMACE

1.1 Mésto Bozako
Dobrodruzstvi bude situovano do mésta BoZako, coZ je mésto na fece Masego na jihovychodé
Olivového kraje.

1.1.1 Popis

Mésto je rozdéleno primo fekou Masego. Za normalniho stavu se neda prebrodit, jeji Sire
odpovida zhruba poloving Sirky Vitavy u Karlova mostu v Praze. Reka je lina, ale hluboka. Reka
Masego déli mésto BoZako na dvé nesourodé poloviny. Na zapadnim brehu Zije bohatsi polovina
obyvatel, véetné predstaviteld mésta (starosta, cechy, statni sprava v podobé CVO, vyznamni
obchodnici z Cisarstvi). Na vychodnim brehu pak Zije méstska spodina, mistfi necestnych femesel a
ptvodni obyvatelé (“jizané”, ktefi jsou charakteristi¢ti svoji snédsi pleti). Nutno Fici, Ze Zit u feky neni
Z4dny med - hlavné na jihu, kde reka odtékd z mésta. Zde je jiz Spinava a silné pachnouci. Holt
stredovéka hygiena... Pres feku Masego je postaven pouze jeden jediny most Siroko daleko - ten tvori
osu mésta Bozako. Neznamena to vsak, Ze je most jedinou cestou jak se dostat z jednoho bfehu na
druhy. Pfredevsim na vychodnim biehu je spousta podnikavci, ktefi za poplatek prevezou dobrodruhy
z bfehu na breh. V dobé dobrodruzstvi, tj. béhem Slavnosti sklizné, je viak vydan zakaz prevozu osob
z brehu na breh (viz. leték).

1.1.2 Sprava
Mésto BoZako je fizeno starostou, ktery predsedad radé mésta. Radnimi jsou nejvyznamné;si
obcané mésta. Jsou to:

starosta Rupert Houska (hlava rodu Housk( a z&roven predstavitel nejstarSiho a
nejmocnéjsiho rodu obchodnikd ve mésté)

Slavomyr Prazma (hlava rodu Prazmda, druhého nejbohatsiho rodu ve mésté)

Zoran Drakovi¢ (hlava rodu Drakovica, tretiho nejbohatSiho rodu ve mésteé)

soudce Graelor

velitel straZze Uwe Bortivka a zaroveri predstavitel CVO

1.1.3 Atmosféra mésta

BoZako je bez servitek méstem h¥ichu. Tam, kde je moc a penize, tam je i hfich. A v Bozaku to
plati dvojnasob. Pozor, to neznamena, Ze nové prichozi do mésta je hned zabit. Ale
pravdépodobnost, Ze bude okraden, oSizen, napalen ¢i prepaden je preci jenom vyssi neZ kde jinde.
Lidé Zzijici v BoZaku uz ani onu vSudypfitomnou hfiSnost nevnimaji. Pfeci jenom ten pravy boj se
odehrava ve vysSich patrech. Tak néjak to vSichni tusi, ale pro¢ se o tom bavit, kdyZ to citi vSichni
stejné? A navic, kdo mluvi, mize lehce pfijit k Grazu. Mluvit o “jistych” vécech se prosté nevyplaci a
kdo se pta je podezrely...

Situaci v BoZaku lIze prirovnat k Zivotu ve favelach jizni Ameriky ¢i chudého predmeésti v
sicilskych méstech slunné Italie. Mésto je pomysiné rozdélené mezi tfi nejvétsi rody obchodnikd.
Kazdy pro nékoho z nich pracuje. Je jen méalo “nezavislych” obéanu.

Ulice mésta jsou porad plné. Kazdy tu néco prodava, nabizi ¢i Zebra. Zbozi se nabizi v malych
stancich, ¢i z upravenych dvoukolékd, nasi ¢i jen tak z ruky. Pohyb po ulicich je tak dost nesnadny —
¢lovék se porad vyhyba obchodnikim a zdkaznikim. Prodej probiha formou smlouvani jako na

9/93



Bozako, mésto h¥ichu

arabském trhu, takZe krom toho, Ze jsou ulice pIné lidi, jsou i pIné k¥iku a fevu. Tento popis plati pro
normalni den v BoZaku. Béhem slavnosti sklizné, tedy v dobé, kdy se bude odehravat dobrodruzstvi,
se situace dvojnasob zhorsuje...

1.1.4 Cech obchodniku

V BozZaku je nejvyznamnéjsi z cechd cech obchodniki. Ten je tvoren zejména tfemi rody.
Nejvétsim rodem je rod Houskd vedeny starostou Rupertem, druhym nejvétSim je rod PraZma
vedeny Slavomyrem a tretim rodem je rod Drakovi¢t vedeny Zoranem. Kazdy z rodd obchoduje s
trochu jinymi artikly, obecné nakupuji exotické zboZi na jihu a jihovychodé za hranicemi a to pak
dovéazeji do Cisarstvi. Rod Houskl se zaméruje na plodiny (olivy, ovoce, kofeni), rod PraZma pak na
vodni tvory (ryby, korysi, chobotnic¢ky). Rod Drakovici pak obchoduje s materidlnim zboZzim (drahé
latky, Sperky, zbrané, drogy...).

1.1.5 Volba starosty BoZzaka

Tato udalost nastava jen jednou za pét let. Starostou se vZdy stava nejbohatsi ¢clovék ve mésté.
Tedy prirozené nékdo z cechu obchodnikd. Za posledni desitky let vZdy “starostoval” nékdo z rodu
Houskud, nicméné nyni jiz slava a moc Houskd slabne a vyrovnava se s rodem Prazmi a nyni i
agresivné rostoucich Drakovicu. Byt starostou je dobra véc. Starosta méa kontakty na cisarskou spravu
a také pravo veta ve vécech rozhodovani o méstskych zaleZitostech.

Co je duleZité védét, je fakt, Ze formalné voli starostu BoZaka povéreny Grednik Cisarstvi. Jak jiz
bylo fec¢eno, prirozené je vidy zvolen nejvlivnéjsi a nejbohatsi, aby dokazal méstu na okraji Cisarstvi
zdatné vladnout.

Jedina moznost, jak zvysit svoji Sanci na starostovani je vSemozné pochlebovat a podlézat
cisarskym arednikam. Jméno nového starosty bude ozndmeno v ramci méstskych slavnosti sklizné.
Kuloary tvrdi, Ze je cisarska byrokracie jiz podplacena, a starostovani dostane opét Rupert Houska. To
se samoziejmé nelibi rodu Prazmu a Drakovica, ktefi jiz také chtéji okusit moc vliadnuti.

A pravé rod Drakovi¢a jasné pochopil, Ze pokud nevezme Stésti do svych rukou, bude si muset
pockat dalsi I1éta, neZ bude moci mésto ovladnout.

1.1.6 Rod Housku

Nejstarsi rod v BoZaku. Po pripojeni Olivového kraje k Cisarstvi byl spravou mésta povéren
pravé rod Houskd. Houskové jsou obchodnici ze staré Skoly. Obchody vétSinou provadéli férové a
zamérovali se na potreby Cisarstvi. Komodita, se kterou tradi¢né rod obchoduje, je exotické jidlo
péstované na zemi — olivy, vzacné ovoce, koreni atp.). Své portfolio rod moc neméni, da se fici, Ze po
nabyti jisté moci, se rod soustfeduje vice na hromadéni majetku nez na rozSirovani investic. Z rodu se
tak stal spiSe dinosaurus, ktery neni schopen reagovat na ménici se trh a potreby lidi. Svoji silu ted
prokazuje predevsim diky svym kontakttm v Cisarstvi.

V obchodu a jeho rozvoji smérem za hranice Cisarstvi jiZ Houskové vyrazné ztraceji. Nad vodou
je drzi predevsim podvody s odvodem dani a cel.

Rupert Houska
Starosta a predstavitel nejvétsiho a nejvlivnéjSiho cechu obchodnika mésta BoZzako. Houska je
jiz star a letos ma asi posledni $anci na zvoleni starostou mésta. P¥ili§ nema v lasce Dianu, Zenu svého
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syna Matéje, protoze se mu nelibi, jak s nim dokaze manipulovat. Je vefejnym tajemstvim, Ze vztahy
mezi Houskou a Dianou jsou ha bodu mrazu.

Hilda Houskova t

Hilda je jiz rok po smrti. Zemrela na néjakou chronickou nemoc. Hilda méla velmi rada luxus a
rada ho davala na odiv. Jeji smrt byla pro manzela Ruperta dost velka rana a Ize fici, Ze od té doby
Rupert ztratil o obchod zajem.

Mateéj Houska

Starostliv syn, ktery se prili§ nepotatil. Zatimco otec Houska predstavuje typ vychytralého az
podrazackého obchodnika, Matéj predstavuje typ lehce ovlivnitelného a manipulovatelného tvora.
Svét ma navzdory otci dost idealizovany a tak néjak prehlizi, Ze svét neni sluni¢kovy, ale dost drsny.

Matéj se na své cesté na zkuSenou dostal do Vinného kraje, kde se seznamil se svoji budouci
Zenou Dianou. To bylo dva roky zpéatky.

Diana Houskova

Jedna z kli¢ovych postav celého dobrodruzstvi. Diana se provdala do rodu Housk( asi dva roky
zpatky. Vzala si Matéje Housku, syna vladce rodu Ruperta Housky. Rupert z toho vibec nebyl
nadSeny — Diana byla na jeho vkus p¥ili§ sebevédoma a hrda.

Jakmile se Diana stala ¢lenem rodiny, zacala - k Rupertové nelibosti — dost kecat do obchodd,
které vedl (netspésné) Matéj Houska. Rupert chtél syna vychovat v obchodnictvi sdm a ted mu do
toho kecé néjaka Zenska. Navic, jeji rady jsou v pfimém rozporu s jeho “etikou”. Jinymi slovy Diana
vede Matéje k ¢estnym a férovym obchodim zaloZzenym na dobrych vztazich, zatimco Rupert chtél

mit z Matéje Zraloka mezi obchodniky...

Dianina snaha neni ndhodna. Diana je (zakoné dobry) mag. Snazi se stat ¢lenem tajného kultu
méagl jehoZ poslanim je Sifit dobro po Cisarstvi. Aby se Diana mohla stat ¢lenkou, musi obréatit na
dobro celé mésto pomoci svych schopnosti. Diana si vybrala BoZako, které je povéstné svoji
zkaZenosti. Proto se snazi obratit na svoji viru Matéje, doufaje, Ze stary Rupert brzy natdhne brka a
skrze Matéje tak bude moci vice ovliviiovat déni ve mésté.

Kromé zpracovavani Matéje a budovani dobré pozice pro spinéni svého Ukolu, shird Diana
prabézné informace, kterymi chce vymitit z mésta zlo v podobé zlych obchodnich klant Prazmi a
Drakovi¢a. Tyto informace jsou do podrobna vysvétleny aZ ve druhé ¢asti dobrodruzstvi, kde jiz maji
pro dobrodruzstvi vyznam. Viz kapitola 3.4.

1.1.7 RodPrazmi

Prazmoveé jsou téZ jedni z prvnich obchodnika, ktefi prisli do BoZaka zbohatnout. Nemaji tak
dlouhou historii jako Houskové, nicméné vzhledem ktomu, Ze jejich oblast podnikani se pfilis
neprekryva s Housky, taktéz relativné rychle zbohatli. Dnes jsou druzi, co se tyc¢e bohatstvi. Stejné
jako rod Housk Ize povazovat Prazmy za konzervativni rod, ktery neni tak flexibilni v prizpdsobeni se
poZadavkim trha.

PraZmové stejné jako Houskové podvadéji predevsim pfi placeni dani a cel. Prazmové navic taji
informace o svych ztratach ze zamorskych obchod.
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Slavomyr Prazma
Bohatstvim posedly predstavitel rodu Prazmu. Cinkani zlatak( je pro néj rajskd hudba. O
obchodech by dokézal hovotit hodiny a hodiny.

Lyuba Prazmova

ManZelka Slavomyra, téZ zlatem a bohatstvim posedla. Slavomyr a Lyuba se prosté nasli. Lyuba
dost dlouho souperila s Hildou Houskovou o prvenstvi v okazalosti a prepychu. Dost dlouho byl
souboj vyrovnany, ale nyni jiZ nema Lyuba soupere. Touhou po bohatstvi je velmi znama.

Plan Prazmii ve volbé starosty Bozaka

Prazmove byli vZdy ve stinu (druzi) a tak néjak tusi, Ze ani letosni volba starosty nedopadne v
jejich prospéch. Houska uz ma totiz podméaznutého cisarského Urednika. Stary Rupert Houska je sice
stary, ale vSichni vi, Ze bude lepsi, aby starostoval co nejdéle - Matéj Houska je neschopny a snacha
Diana neni u Ruperta v oblib&. Ceho se ale Prazmové boji jsou Drakovi¢ové. Ti ve mésté stale ziskavaji
na vaze a klidné by se mohlo stat, Ze do dalSich voleb posili natolik, Ze budou druzi nejmocné&jsi ve
mésté. V té dobé uZ by Rupert Houska nemusel byt schopen starostovat a tak by se klidné mohlo
stat, Ze by starostovani pripadlo Drakovi¢am.

Z toho davodu se snaZi Slavomyr Prazma dohodnout s Rupertem Houskou na alianci proti
Drakovicovi.

1.1.8 Rod Drakovi¢i

Drakovicoveé jsou v BoZaku relativné novi. Jejich predstavitel Zoran Drakovi¢ je v poradi treti z
rodu, kdo zaseda v méstské radé. Drakovicové nepridli z Cisarstvi, ale jsou z Olivového kraje. Své
predky maji dokonce i mezi cizinci z jihovychodu, coZ je na jejich vzezieni znat (snédi jako turci). To
jim poskytuje vyhodu pfi vyjedndvani novych obchodl s cizinci z jihovychodu. Oproti Houskam a
Prazmim maji Drakovicoveé velky potencial dale rast a prebirat zahrani¢ni obchod.

Navic a to je mozna nejdulezitéjsi, se Drakovi¢ové pousti i do vysoce nelegalnich obchodi a
praktik. Jde predevsim o vyrobu nelegélniho alkoholu, dovoz a prodej drog, prepadavani karavan
konkurence, obchod s bilym masem a pouli¢ni kriminalitu.

Zoran Drakovi¢ ma také pod palcem Podsvéti, které je aktivni predevsim ve slumech na
vychodnim brehu feky Masego. TaktéZ si pojistil soudce Graelora, kterému dodava zakazané drogy
pro jeho zavislou manzelku Osu.

Zoran Drakovi¢

Hlava rodu Drakovici. Je to obchodnik bez servitek, ktery jde doslova pres mrtvoly. Doposud se
jesté snazil relativné drZet, ale diky své mirné vznétlivé povaze, se obcas neudrZi a provadi kroky,
které mu mohou dlouhodobé ubliZit (vrazdy za bilého dne, vyhroZovani, agresivni vystupovani). K
tomu prispiva i Zoranova rostouci moc.

Jelena Drakovicova

Dcera Zorana. Velmi pohlednéa divka na prahu dospélosti. Po otci zdédila prudkou povahu a
extrémni hrdost. A¢ Zena, taktéz si nedéla servitky a jeji poddané z ni maji velky strach. Ma ambice se
podilet na vladé mésta, stejné jako jeji otec. A je pro to ochotna se i obétovat.
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Plan Drakovic¢ii ve volbé starosty BoZzaka

Zoran Drakovi¢ vi, Ze se starostou nestane, dokud nebude nejbohat§im ob¢anem BoZaka. Pro
své ¢erné obchody, ale potfebuje mit viadu nad méstem, aby se mu v nich nikdo nemohl Stourat. Na
ovladnuti rady potrebuje alespori tfi hlasy. Jeden m4, druhy mu zajiStuje soudce Graelor a treti mu
zatim chybi. Hlas Prazm( nikdy neziskd, stejné jako hlas starosty Housky. A velitel Uwe Boravka se
zda byti na strané Prazmy.

Zoran tedy vymyslel nasledujici plan na ovladnuti mésta Bozaka. Unese Dianu a zavrazdi
starostu Housku. Vrazdu hodi na unesenou Dianu, ze které udéla psance. Unesenou Dianu taktéz
zpracuje tak, aby po chvili vySetfovani a patrani mohl unesenou Dianu predhodit soudu, ktery ji za
vrazdu odsoudi k smrti provazem. A nebo, dle situace ji “nasadit” do rodu PraZmu a ocernit tak rod
Prazm ze zlo¢inného spolceni.

Vrazda Housky den pred volbami neda prostor cisarskému Grednikovi cokoliv vymyslet. Ten
bude muset zvolit nového starostu tak jako tak. Lze oc¢ekavat, Ze starostou se stane Matéj Houska a
toho Ize jiz jednoduseji zpracovat. Napriklad pomoci Zoranovy dcery Jeleny, ktera je jednak péknéa a
jednak si chlapy umi omotat kolem prstu. Navic, Matéj po Jelené dost ¢asto kouka. Jakmile bude
Matéj zahackovany Jelenou, ma Zoran volné pole puasobnosti. A navic, vSechno Spatné, co se ve
mésté stane, pajde na vrub Matéje a Zoran zGstane v pozadi.

IdedIni doba pro Unos Diany je zacatek slavnosti sklizné, kdy bude v ulicich nejvice bujarého
veseli a ostrazitost vSech bude prirozené nizkd. Rod Drakovi¢a si inos objednal u Podsvéti. Podsvéti
ma zajistit samotny Unos a néasledné kryti ptipadného vySetrovani. Dianu si Zoran schova mimo
hradby BoZaka na svoji olivovou farmu spravovanou jeho vérnymi.

Unos o slavnostech sklizné ma jesté dalsi vyhodu - prijede cisarsky Grednik, ktery ma na
starosti volbu nového starosty. VSichni vi, Ze je Grednik jiz podméznuty Rupertem Houskou a volba
tak bude jen divadlo. Zavrazdény Houska nebude moci byt zvolen. Mlady Matéj Houska bude jasnou
volbou cisarského Urednika, ale je nezkudeny a i trochu hloupy, takZze bude po zvoleni lehce
ovladatelny.

Aby plan nikdo neprokouknul, rodina Drakovi¢t dlouhodobé ptizivuje spory mezi starostou
Rupertem Houskou a jeho snachou Dianou. V maximalni mife Si¥i drby o téch dvou, jak si jdou po
krku a jak se nendvidi aZ za hrob.

1.1.9 Podsvéti

V celém dobrodruZstvi sehraje malou roli - predevSim pak v druhé ¢asti. Podsvéti ma sidlo v
Jedové chysi ve slumu BoZaka na vychodnim brehu feky Masego. V minulosti nebylo Podsvéti nijak
jednotné. Ve mésté pasobily celkem tfi klany, které nedavno sjednotil Zoran Drakovi¢. Nyni Podsvéti
vladne skrze svého pobo¢nika Azubuike Masambu, zkracené Azu. Informace o tom, Ze Podsvéti ma
pod palcem rod Drakovi¢t neni obecné znama. Nemaji ji ani ostatni obchodnické rody.

Podsvéti zatim nemda ve mésté poraddnou vahu, resp. zatim nemélo Zadny vyznamny vliv na
chod mésta. Obchodni rody vychod Bozaka nijak zvlast nezajimal a i dodnes nezajima. Pro Drakovice
je v8ak Podsvéti a cely vychod BoZaka zdrojem budouci nezanedbatelné moci. V Podsvéti maze totiz
rekrutovat riizné rabiaty a zlocince, ktefi mu pomuaZou se dostat vys.
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1.1.10 Soudce Graelor

Rod Drakovi¢t méa zahackovaného soudce Graelora. Jeho Zena Osa je zavisla na drogach. Ty do
mésta dodavaji pravé Drakovi¢ové. Soudce Graelor dostava drogy pro manzelku diskrétné, ale za to
musi obcas vyjit vst¥ic Drakovi¢am. Soudce tak napfiklad odklada nékteré kauzy, které Setfi serzant
Uwe Boravka v souvislosti s paSovanim drog.

1.1.11 Velitel strazi Uwe Boriavka

Uwe BorlGivka méa na starosti bezpeénost mésta. Pod palcem méa nékolik desitek straznych,
které se staraji o poradek ve mésté a o kontrolu méstskych hradeb a brany. Strazni jsou mizerné
placeni a tak je jejich moralka a oddanost mala. S takovym materidlem nelze bojovat proti
vSudypfitomné kriminalité a Uwe BorGvka to moc dobre vi. Kdysi strazni byli jak na zapadnim, tak i na
vychodnim brehu feky Masego, ale dva tfi roky zpatky se stahli pouze na zapadni breh. Zacali
hlidkovat a kontrolovat prachod pres most. Vychod BoZaka se tak stal divodinou. Strazni do
vychodnich slum chodi uz jen v p¥ipadé doprovodu vySetiovateltd z CVO.

Krom straznych ma Uwe pod sebou i maly vySetfovaci oddil CVO. Ten je vSak tak maly, Ze
nedokéZe efektivné odhalovat velké zlociny, které se ve mésté ¢i v jeho okoli vyskytnou (prepadent,
vrazdy, kradeze...). Postupem c¢asu se tak Uwe soustieduje pfi vySetrovani pouze na ty kauzy, které
nékdo “sponzoruje”. Jednim z hlavnich sponzort jsou ted predevSim Prazmové, ktefi nejvice trpi
kriminalitou.

1.2 Druzina

V tomto dobrodruZstvi predstavuje druZina typickou nadjemni bandu, kterad za penize pracuje
pro jiné. DruZina pochazi z Zelezného kraje a mimo Zelezny kraj se je3té nedostala. Prvni zakazky si
drive shanéla spiSe sama a nebo ji spadly do klina ndhodou. DruZina je ted jiZ relativné zkuSena a
svymi schopnostmi zaujala i své potencialni zaméstnavatele. V poslednich dvou t¥i letech ziskala
druzina vétSinu zakazek od Nadie (viz dale), ktera jim jiz dohodila asi desitku velmi slusné placenych
kSefta.

1.3 Nadia

Nadia je zkuSena a protrela ,,zlodéjka“, ktera druZiné jiz mnohokrat dohodila slusny kSeft. Na
Nadiu byl vZdy spoleh, platila slusné a nékdy se druZiné zdalo, Ze az pfili$ slusné. Evidentné ji zas az
tak o prachy neslo. Ani o slavu ji neSlo. Nékteré splnéné ukoly by druZinu proslavily mozné i v celém
Cisarstvi, ale to by po sobé druzina musela zanechat néjaké stopy, néjakou ,,vizitku“. Nadia si to vSak
nepréala. Vidy chtéla, aby prace probéhla diskrétné a bez povyku. Jestli to bylo jeji minulosti a nebo
tim, pro koho pracovala, se druZina nikdy nedozvédéla.

Hréadi se s Nadiou sezndmi skrze nékolik dopist, které budou rozeslany pred samotnym GC. Z
dopist bude patrné, Ze postavy Nadiu znaji osobné (vi jak vypadd) jiZ t¥i Iéta a Ze maji vzajemné
dobré, pracovni a mozna mirné pratelské vztahy. Druzina bude védét, Ze Nadia ji nikdy nepodrazila a
Ze je na ni spoleh.

Poznadmka: DruZina nezné Nadiino jméno. VZdycky se predstavila jako N.

1.4 Pozadi pribéhu
Cely pfibéh je zaloZzen na pomsté, kterou chce Nadia vykonat na své sestie Diané. Nadia a
Diana jsou zcela identickd (dvojc¢ata) co se tyce vzhledu a zcela odliSné co se ty¢e osudu. Nadia
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skongila jako vydédénec, zatimco Diana si vydobyla svétlou budoucnost. Zivoty Nadii a Diany se
rozdélily v rané puberté za veliké krivdy vaci Nadii. Od té doby se sestry nevidély. Diana $la studovat
magii a stala se z ni vynikajici kouzelnice (még). Z Nadii, ktera se protloukala Zivotem, jak to jen bylo
mozné, se stala zlodéjka (sicco).

Krivda, ktera se udala v mladém véku obou sester, nebyla zptsobena Dianou, jak si mysli
Nadia, ale jejimi nahradnimi rodi¢i. Rodi¢e sester nebyli zrovna prikladni a utapéli se v alkoholu. Obé
sestry to dost téZce nesly a spole¢né snily, Ze jednoho krasného dne z domu spoleéné utec¢ou. Obé
Setrily potaji penize. Jednou chtél otec znasilnit Dianu. Neboha& Diana se sice branila, ale proti
alkoholem posilnénému otci neméla Sanci. Tak straSné si préla zmizet do blizkého lesa az se to
najednou stalo. Diana prosté zmizela a tak v sobé objevila kouzelnické schopnosti.

Otec se pozdéji vyradil na Nadii, kterd uZz takové Stésti neméla. KdyZ se Nadia z Utoku
vzpamatovala, zjistila, Ze je Diana pry¢. Skute¢nost byla takova, Ze Diana se vratila do domu zahy po
svém kouzelnickém teleportu. Jenze nasla jen Nadii, kterd leZzela nehybna v kaluZi vlastni krve ve
stodole. Diana si myslela, Ze je Nadia mrtv4 a tak utekla do svéta. Nicméné Nadia nebyla mrtv4, jen v
bezvédomi po znasilnéni.

Otec Nadii nakukal, Ze Diana zdrhla. Nadia tomu nemohla uvéfit, ale kazdym dnem, kdy se
Diana neukazala, ji bylo jasné, Ze Diana je navzdy pry¢. Nadii se Zivot razem zhorsil. Tam, kde méla
podporu Diany, dnes neméla nikoho. Navic musela zastavat praci i za Dianu a otec chodil ¢im dal
castéji... Svou sestru Dianu zac¢ala Nadia nenavidét a v duchu ji proklela za zradu.

Jednou uZ to Nadia nevydrzela a ve spanku podfizla otce jak podsvince. Tim se osvobodila a
stala se vyhnankyni.

Podstatné pro pribéh je, Ze Diana nevi zda-li Nadia jeSté Zije a tedy ani netusi o chystané
pomsté. Ani Nadia dlouho nevédéla, jak skoncila jeji sestra Diana. Az jednoho dne vidéla kresbu své
sestry v jednom z vydani Sluncesvitu. Poté, co se z ¢lanku dozvédéla, jak se sestra ma, dost se
naStvala a rozhodla se sestre pomstit.

Plan Nadie je celkem originalni. Rozhodne se, Ze si na chvili vyméni Zivot s Dianou. Obé
vypadaji navlas stejné, takze uz jen vymyslet jak to provést, aby si toho nikdo nevsiml. Nadii nakonec
napadne vyuZit bliZicich se slavnosti v BoZaku, jejichZ souéasti bude i vystoupeni kejklia. Staci donutit
Dianu vlézt do ,magické” krabice a provést zaménu. K tomu pottebuje jediné — vypadat na
predstaveni navlas stejné jako Diana. Jinymi slovy, musi mit stejné Saty, stejné boty a stejné Sperky.
Jenze jak Dianu donutit, aby méla stejné Saty? JednoduSe. Musi je Diané prodat — a to bude ukol pro
druzinu. Zajistit na 99,9%, aby Diana méla na sobé 3aty, které Nadia pripravi (viz Cast 1).

Po zaméné si chce Nadia trochu uZit Dianin prepych, nakrast Dianino bohatstvi a rozvrtat ji
vztahy s ostatnimi a mezitim drzet Dianu hezky nékde jako zvire v kleci, aby taky poznala jaké to je.
Nicméné, Nadia neméa v umyslu Dianu zabit...
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2 CAST1

2.1 Cildruziny

Zajistit vSemi prostiedky, aby druZina vyhrala soutéz o nejhezéi Saty na nadchazejici slavnosti
sklizné ve mésté Bozako. Saty bude mit druZina k dispozici predem od Nadie. DruZina tak bude mit
starost ,,pouze* se soutézi. Poté, co se druziné povede soutéz vyhrat, za¢astni se slavnosti, kde dojde
k zaméné Nadie za Dianu a Gnosu Diany. DruZina bude mit po zaméné novy Ukol — hlidat Nadii pro
pripad, Ze by se zdména provalila. Nicméné, druzina dostava zahy necekané od Nadie dalsi, urgentni
ukol. Zda se, Ze unesena Diana utekla a nebo byla osvobozena. DruZina se tak vydava na misto, kde
ma byt Diana véznéna... Prvni ¢ast kon¢i v momenté, kdy druZina dorazi na ono misto a zjisti, Ze
Diana je fu¢ a krom toho se vSude valeji mrtvoly...
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2.2 Casova osa

Casova osa zacina ve ¢tvrtek odpoledne, kdy se druZina dostava do vesnice Mala Halze, ktera je od
Bozaka par hodin cesty. Pfesun do BoZaka miZe zobrazenou osu trochu narusit, nicméné udalosti
spojené se slavnostmi sklizné jsou dané.

Hodina Udalost

Ctvrtek

20:00 Prijezd druZiny do Malé HalZe, ubytovani v hostinci U T¥i Mnichd

21:00 Leo Titon, ndvrhéar a kandidat na vitéze soutéze

22:00 Nalrund Dritihrud

Patek

06:00 Odjezd do BoZaka spolu s karavanou

12:00 Prijezd do BoZaka, ubytovani v hostinci Klidna noc na nameésti

18:00 Zahajeni party u Jeleny Drakovi¢ové

19:00 Zahajeni party u Lyuby Prazmové

Sobota

02:00 Konec party u Jeleny Drakovi¢ové

03:00 Konec party u Lyuby PraZmové

07:00 Ptijezd Bugo Hosse do BoZaka

08:00 Prohlidka Satd nadéjnych navrhara na radnici

09:00 Volba “¢erného koné” soutéze o nejhezéi Saty

10:00 Zahajeni volby vitéze soutéze o nejhez¢i Saty — souboj nejlepsich Satt

12:00 Konec soutéze o nejhezéi Saty — vyhlaseni vitéze

20:00 Zacatek slavnosti na hlavnim namésti

22:00 Magické predstaveni bez magie, zdména Diany za Nadiu

23:00 Nalrund dorazi do opusténého domu s unesenou Dianou v bedné

24:00 Oficialni konec slavnosti na namésti. Zac¢atek soukromé party na radnici.
DruZina je zvana.

Nedéle

04:00 Konec party na radnici. Nadia odchazi domu spolu s Rupertem Houskou. Matéj
Houska zastdva na tahu se svymi kumpany a konéi v hampejzu U dvou
Samaritanek

05:00 Diana se osvobozuje ze zajeti a zranéna prcha smér Houskdv dam. OkamZité se
to dozvida Nadia.

05:05 Nadia alarmuje druZinu, at jde zjistit, co se déje.

05:15 DruZina vyrazi k opusténému domu.

06:00 DruZina prichazi do opusténého domu, naléza mrtvoly trpasliki. Diana je pryc.
Konec prvni ¢asti.

2.3 Penize a zase penize

V prvé casti sehraji penize vyznamnou ulohu. Plati, Ze druZina na zac¢atku hry inkasuje za
kazdého ¢lena 100 zlatych. DruZina o vice ¢lenech by tak byla zvyhodnéna oproti mensi druziné. Z
toho davodu budou déle uvedeny “ceny” s ohledem na velikost druziny. Velikost druziny, resp. pocet
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jejich ¢lend se bude znacit N. Tedy druZina se sedmi ¢leny bude mit N=7 a na za¢atku bude mit 200xN
=700 zlatych. Jak si postavy zlataky rozdéli mezi sebou je na nich.

2.4 Slavnosti sklizné v Bozaku

Konaji se kazdy rok v dobé sklizné. Pro mésto je to udalost roku, kdy se ze Sirokého okoli sjizdi
lidé vSech spolecenskych vrstev. Slavnosti trvaji tfi dny. Zacinaji v patek riznymi trhy po celém
BoZaku.

V sobotu rano probéhne tradi¢ni soutéz o nejkrasné;si Saty, které pak na vecerni slavnosti nosi
starostova Zena (nyni snacha Diana). Vecerni sobotni slavnost sklizné je jedna monstrozni show na
velkém namésti. Na pddiu se stridaji umélci jeden po druhém a bavi celé publikum. Po show
nasleduje vecirek na radnici pro uzavienou spole¢nost.

V nedéli pak probihaji opét trhy a hlavné se uzaviraji velké kontrakty mezi obchodniky ¢&i
cisarskou spravou. Letos probéhne i volba starosty.

2.5 SoutézZ o nejhezci Saty

Cela modni udalost ma svij fad. Na ten by se méla druzina vyptavat hned ze za¢atku. Bud
druzina ziska informace jeSté v Malé HalZi, kde dobrodruzstvi za¢ne (navrhat Leo Titon) a nebo si je
musi zjistit kdekoliv jinde.

Médni vystavy se vZdy Ucastni tfi predni navrhari - Gregore Amrani, Leo Titon a Bugo Hoss,
které doplni dalsi navrhar, jeZ se do prehlidky musi nominovat u poroty. Porotu tvori ¢tyri damy z
vy$Sich kruhd. V poroté nikdy nezaseda starostova Zena (v naSem pripadé jeji nastupkyné snacha
Diana). Porota zaseda v sobotu rano pred vSemi vystavenymi Saty, v hlavni den slavnosti sklizné. Tedy
druzina bude mit necely den na to udélat vSe pro to, aby se na prehlidku nominovala.

o vi33

TFi predni navrhari a “cerny kari” soutéze pak musi po skonéeni volby “éerného koné” na zavér
vystavy obhdjit své Saty pfimo pred Dianou. Tady nastupuje trvrdy roleplaying, kdy druZina v roli
navrhari musi presvéd¢it samotnou Dianu, Ze jejich Saty jsou ty pravé. Pravé a jen Diana si vybere
vitézné Saty.

Je tedy jasné, Ze druZina bude muset udélat vSe pro to, aby nejprve uspéla v nominaci na
“terného koné” soutéze a poté, aby uspéla v samotné soutézi. Pfirozené by tak druZina méla vyuzit
kazdé prilezitosti, kdy maze poSkodit, ¢i dokonce odstranit svoji konkurenci.

(194 pall

Poznamka: Odstranit konkurenci v prvnim kole volby “éerného koné” je
nemozné, nebot neznamych navrhara je hodné a ¢asové to stihnout nejde.
Na druhou stranu, odstranit tfi pfedni navrhare uz ¢asové naroc¢né neni, ale
za to jsou navrhéri na pripadny atok pripraveni.

Na zavér nutno podotknout, Ze s vyhrou v soutézi o nejlepsi Saty je spojena finanéni odména
ve vysi 100xN zlatych.

2.6 Zacatek v Male Halzi

DruZina se nachazi v malé visce Mala HalZze na hornim toku feky Masego, pal dne cesty od
provinéniho mésta BoZako. Pravé do BoZaka druZina mifi. V HalZi se ubytovali v mistnim z&jezdnim
hostinci U T¥i MnichG. Hostinskému Forejtovi musi sdélit heslo (“Pomnénka”), aby dostali kli¢ od
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pokoje — viz posledni dopis od N., kter& druZina dostala tésné pred GC v pFipadé, Ze odpovédéla na
email s predposlednim dopisem.

V pripadé, Ze druZina nereagovala na vyzvu Nadie, pak nezné ani heslo
“Pomnénka”. Pak si je PJ srkze Forjeta muaZe trochu vychutnat, kdy
postavam muZe trochu napovédét — “ten modrej kdmen, po kterym je
amen...” —viz Sluncesvit ¢. 1.

Na pokoji jiz ¢ekd na postavy bedna s Saty, se kterymi bude druZina soutéZit v navrharské
soutéZi. Je tu také bedna s Saty pro postavy (obchodnické hadry). Na posteli také najdou vzkaz od
Nadii - viz p¥iloha. Je ¢tvrtek vecer a slavnosti Sklizné zacinaji v Bozaku druhy den v patek.

Saty pro Diany jsou v truhle chranény kouzlem. V pripadé, Ze si druziny neumyji ruce, pak pfi
manipulaci s truhlou vySlehne modry blesk a postavu zrani (k6 Zivot).

Je prirozené, Ze se postavy budou ptat, jaky vztah maji k N. PJ by jim mél
poskytnout veskeré informace uvedené v kapitole 1.3. Z popisu PJe musi byt
jasné, Ze druzina N. zcela divéruje a ma k ni kladny vztah.

2.6.1 LeoTiton - navrhér

V hostinci se ubytuje i jeden z prednich ,,ndvrhara“ Sath Lea Titona, ktery mifi do BoZaka se
stejnym cilem jako druZina. Postavy se od néj mohou dozvédét vSe potiebné o soutézi navrhari a
drby ze svéta mody. Leo je velmi podeziravy a v minulosti naletél Spehim od Gregore Amraniho a
Bugo Hosse. A¢ se bude k postavam chovat pratelsky, ani jednu z informaci, které jim d&, nebude
pravdiva. Vyjimku tvori pouze technické zaleZitosti soutéze. Tedy Titon bude Ihat o tom, kterou barvu
mé Diana Houskova rada, ale nebude Ihat o dvoukolovém systému soutéZe pro novacky (viz 2.5):

Titon jim tedy muZe prozradit nasleduijici:

Gregore Amrani, ndvrhat z Jihu, je velkym favoritem; pry ma Saty, které jeSté nikdo nikdy
nevidél a natoz usil

letoSni mdda, ktera bude vyhravat v BoZaku, musi byt zaloZzena na drahych materialech z
exotickych tvord, dale musi mit spoustu zdobeni, okézalosti a prepychu (lez)

prabéh trh v BoZzaku - méné znami navrhéari bojuji 0 moZznost predstavit své Saty Diané, tedy
soutézZi pred porotou slozenou z ¢tverice dam (viz 2.8), samotné finale je pak soubojem s
prednimi navrhari, kdy své Saty obhajuji piimo pred Dianou. Saty, které si vybere Diana pak
nosi na vecernim predstaveni (pravda)

oblibend barva Satu Diany — modra (lez)

Dobrou druZinu muaZe napadnout odstranit Titona jako konkurenta jiz v Malé Halzi. Takova
druZina si ur¢ité zaslouZi alespori jeden plusovy bod. Titon ma vlastni ochranku a tak ho bude
nemozné odstranit bez humbuku. Postavy by mohlo napadnout “zadtocit” na Saty namisto na Titona.
| zde se Titon pojistil tim, Ze soutézni Saty prevazi potaji jina skupina ubytovana v hostinci. Tedy Gtok
na Saty, které ma Titon ve svém pokoji maZe probéhnout Uspésné, ale Sance Titona v soutéZi tim
nebudou nijak ovlivnény.

19/93



Bozako, mésto h¥ichu

V ptipadé, Ze by se druZiné podarilo Lea Titona zdrZet v HalZi, stdle mé& Leo extra den na cestu
do BoZaka. Jeho pfitomnost na souté?i je totiZz nutna az v sobotu v poledne. Jakmile se rozkfikne, Zze
byl Titon napaden, vSichni ostatni “favorité” soutéze zostfi straz u svych Sat (viz 2.9 a 2.10).

2.6.2 Nalrund Drtihrud’

V hostinci je také ubytovan trpaslik Nalrund Drtihrud a jeho banda (Kildin, Norrim a Bofri).
Nalrund je znamy v Zelezném kraji, odkud pochézi i druzina, takZe postavy ho mohou znét ze
Sluncesvitu. Pozndvacim znakem je predevsim Nalrundova sekera, kterd méa na toparku vyryté dvé
triocasé wyverny.

PJ muZe kontaktu s Nalrundem pomoci tim, Ze jedna z postav omylem srazi Nalrunda a polije
ho pivem (vinem, medovinou, ...) v hostinci. Je to téZ prileZitost pro malé RP.

Pokud je druZina pozna a budou si chtit popovidat jako dobrodruh s dobrodruhem, moc to
nezabere. Nalrund a zbyli trpaslici jsou VELMI malomluvni a o kontakt s okolim moc nestoji.
Maximalné se Norrim (nejmladsi z trpaslika) zeptd, zda-li chtéji autogram mezi o¢i a nebo mezi nohy.
K vaZnému sporu by vSak mezi Nalrundovou bandou a druZinou dojit nemélo. Postavy se mohou na
Nalrundovi vyblbnout se ¢tenim mysSlenek ¢i jinymi kouzly, nicméné dozvi se tak akorat, Zze ma v
BoZaku dalsi k3eft a docela lituje, Ze ho vzal (cestovani ho nebavi), nicméné Ukol je tak jednoduchy, Ze
to za ty prachy stélo. Nic podrobnéjsiho se druzina nedozvi.

Poznamka: Nalrund a jeho banda byla najata Nadii na stejnou misi jako
druzina. Ukolem Nalrunda je odnést bednu s unesenou Dianou na smluvené
misto (opuStény dam) a tam ji hlidat. Stejné jako druZina nezna Nalrund
dalSi ¢asti Nadiina planu.

2.7 Prijezd do Bozaka

Do BoZaka druZina dorazi v patek po poledni. Druzina bude ubytovina na ndmésti v jednom
lepSim hostinci Klidna noc. Pro béZnou druZinu dost luxus. Navic ma druZina vSechno zaplacené
doptedu od Nadie (celkem 7 noci s plnou penzi). Do zac¢atku soutéze o nejlepsi Saty zbyva druziné
néjakych 20 hodin. V nasledujicich podkapitolach bude rozvedeno, co vSechno by druzina méla
béhem této doby stihnout, aby mohla uspét v soutézi.

Na zapadnim brehu Masega je 25% Sance, Ze postavy pfijdou pfi pohybu
ulicemi BoZaka o néjakou cennost. Primarné bude druZina ztracet zlataky a
to aZ do vySe 20% z celkového startovniho poc¢tu. Na vychodnim bfehu je
Sance okradeni 50% (viz 3.6.2). Toto neplati jen v pfipadé, Ze postavy
explicitné reknou, Ze si davaji na své osobni véci pozor.

b &Ll

2.8 Volba“cerného koné” soutéze
V poroté zasedaji ¢ty¥i damy - Lyuba Prazmova, Jelena Drakovi¢ova, Vladéna Boravkova a Osa.
Tedy ¢tyri blizké nejddlezitéjSich lidi ve mésté (kromé starosty). Jiz od patku mohou navrhéfi “obihat”
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jednotlivé damy, aby ziskali pro své Saty hlas. Jak bude uvedeno v jednotlivych podkapitolach -
druzina se rychle presvédci, Ze nominace neni o nejkrasnéjSich Satech, ale o Uplné jinych vécech.

Co je duleZité, ¢tyrélenna porota vybere Saty v sobotu dopoledne. Pred vybérem si damy losuiji,
ktera z nich bude “predsedkyni” poroty. Kazda z dam hlasuje za sebe s tim, Ze hlasy jsou si rovny.
Pouze “predsedkyné” poroty ma extra hlas navic pro p¥ipad rovnosti hlast. Jinymi slovy,
“predsedkyné” urcuje p¥i rovnosti vitéze.

Z matematického hlediska to znamend, Ze druZina si musi naklonit minimalné t¥i porotkyné,
aby méla 100% jistotu vyhry. Vzhledem k nabitosti prvni ¢asti je to i jedind moznost. Pro druzinky,
které budou pomalejsi a které si zajisti pouze 2 hlasy to maze znamenat slusny adrenalin v zavéru
nominace.

Pozndmka: MiZe se stat, Ze porota bude jen triclenna. A to v pripadé, Ze
bude Osa, manzelka soudce Graelora, zdrogovana (viz nize). V takovém
pfipadé neprobéhne pred vyhlaSenim losovani “predsedkyné” a t¥i
porotkyné budou mit rovnocenny hlas.

Nasleduji podkapitoly s jednotlivymi porotkynémi. Nutno dodat, Ze vSechny porotkyné jsou v
“oblezeni” ochranek a to vidy. Nejvice Jelena Drakovi¢ova néasledovana Lyubou Prazmovou.
Podstatné méné je chranéna Vladéna Bortvkova a Osa od soudce Graelora. Jejich strazni jsou navic
snadno podplatitelni a to ve vysi 2N zlatych v pripadé umoznéni setkani s obéma damami.

2.8.1 LyubaPrazmova

Je to manZelka samotného $éfa rodu Prazma, Slavomyra. Stejné jako Slavomyr mé rada prachy
nade vSe. Je velmi Uplatna a ani se za to nestydi. Svdj hlas v soutéZi o nejlepsi Saty da prosté tomu,
kdo ji da nejvice penéz. Vecer pred samotnou soutéZi vzdy zve navrhére na raut, kde si prohlidne Saty
vSech navrhara a umozni jim “ocenit” si své Saty. Cilova ¢astka na kterou budou prihazovat ostatni
navrhari bude 100xN zlatych. Tedy druzina se musi kompletné vydat z penéz, aby si zajistila od Lyuby
svyj hlas.

Raut probiha za zdmi Prazmovo haciendy.

DruZinu by mohlo napadnout jit kradst do mésta. Timto zpGsobem je schopna si za dany ¢as
“nasporit” cca 30xN zlatych. Ale to jen za podminky, Ze je v druZiné zlodgj, jinak to je jen 20xN
zlatych.

Poznamka: Prodej vlastniho vybaveni je samoziejmé také mozny, ceny jsou
ve vySi 25% — 75% ceny zpravidel (dle schopnosti postav smlouvat).
Magické predméty maji cenu 100xporadi sféry zakletého démona.

DruZina bude hodnocena podle toho, jak si pojisti, Ze nikdo dalsi neprebije jejich nabidku. Raut
se bude tahnout dlouho do noci (do tfeti hodiny ranni) a druzina na ném urcité nebude celou dobu.
Lyuba ve t¥i rano uzavie “soutéz” a po vyplaceni penéz potvrdi , Ze pro Saty bude hlasovat. Pokud
druzina nestihne konec party, ma prosté smalu. Lyuba se uZ presvédcit nenencha.

Lyuba je vybavena amuletem proti psychickym kouzldm. Je to st¥ibrny ndhrdelnik s ¢ervenym
kamenem. Ten se rozzafi a zahreje, jakmile je Lyuba cilem psychického kouzla. KdyzZ to kouzelnik z
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druziny zkusi, automaticky si vSimne amuletu. Druzina pak ma 10 vtéfin na to, aby odvedla pozornost
Lyuby od amuletu. Pokud tak neucini, vSimne si Lyuba amuletu a druZinu ze svého domu vyhodi bez
moznosti se nadale Gcastnit prihazovani na Saty. Dobré je, Ze Lyuba nezavola strazné.

2.8.2 Jelena Drakovicova

Dcera samotného $éfa rodu Drakovich, Zorana. Je to hodné hezkd baba. Zhruba ve stejném
véku jako Diana, podobné télesné konstituce. Trochu dost ji leZi v Zaludku, Ze stfedem pozornosti je
ted Diana. V minulych letech byla v klidu, nebot se v3e tocilo kolem Dianiny tchyné Hildy. Naléhala
tedy na tatika, at ji zajisti ty nejhezéi Saty. Tatik Zoran vSak dceru odbyl - vzhledem k tomu, co
planoval. Dcerunka si vSak nedala fici a hledd moznosti, jak se dostat k tém nejhez¢im. StraSné moc
chce Saty od Gregore Amraniho, preci jenom se Suska, Ze letos budou vitézné. Pokud za ni druzina
prijde - fekne, Ze druZiné da hlas jen tehdy, pokud pro ni ziskaji Saty, které hodla Gregore Amrani
nabidnout Diané.

Poznamka: Ukol pro Jelenu by se méla druZina snazit vyresit - zabije tim dvé
mouchy jednou ranou. Dostane hlas od Jeleny a z&roveri si mazZe “poresit”
jednoho z hlavnich finalovych konkurenta.

| Jelena ma amulet proti psychickym kouzldm (naramek). | zde méa druzina 10 vtefin na to, aby
odvedla pozornost od zaficiho amuletu v pripadé pouziti psychickych kouzel. Oproti Lyubé, Jelena
automaticky vyvola poplach a po$le na druzinu ochranku.

DruZina najde Jelenu na jeji vlastni party, kterou porada jeji otec Zoran. Party se kona za zdmi
Drakovi¢ovo haciendy. Druzinu urcité prekvapi spousta bodyguard( a spousta hostu z jiznich krajd. PJ
muze trochu navodit atmosféru mista mafianské haciendy tim, Ze jeden z opilych hostd udéla scénu,
kterou rychle utne ochranka, ktera u néj zakroci drive nez trpaslik fekne dvakrat po sobé “elf smrdi”.

2.8.3 Vladéna Boriavkova

ManZelka velitele straznych, Uwe Boruavky, taktéZ zaseda v poroté. Je to jiz postarsi obtloustla
machna, ktera se szira Gdajnou nevérou svého muze (obecné znamy méstsky drb). Kdo by mél byt
c¢estnéjsi nez velitel strézi, Ze? A on ji snad podvadi s néjakou dévkou.

Vladéna nemé Zadné primé dukazy o nevére, vychazi z nasledujicich informaci:

Uwe je nékdy po prichodu citit voriavkou

Uwe obéas ze spani vyvolava zenské jméno Chioma (“Cioma” - dobra Bohyné)

Gdajné byl vidén jak vchazi do hampejzu U dvou samaritanek - ale pry jen pracovné - kdyz se
tam byla optat, Zddna Chioma tam nepracovala

Uwe nema chut na muchlovani

DruZina najde Vladénu sedét doma, kde do sebe cpe ruzné pochutiny a zahani tak svoje
mindraky. Vladéna si chce hlavné s druZzinou popovidat a vylicit ji své trapeni a prikori, které je na ni
pachano. Druzina brzy pochopi, Ze Vladéna touZi po pomsté. A to jak vaéi Chiomé, tak i vaci Uwemu.
Druzina by sama méla navrhnout Vladéné zptsob pomsty. S kazdym dobrym navrhem bude nad3ené
souhlasit a nakonec druzinu poZzad4, aby se pomstila za ni.
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V ptipadé pomsty Chiomé bude chtit Vladéna vZdy néjaky dikaz, Ze se ji stalo opravdu néco
zIého. Ale pozor! Vladéna je docela hloupa, takze se necha lehce obalamutit. Cim “drsné&jsi” dikaz
(useknuta hlava, vypichnuté kozi o¢i misto lidskych atp.), tim lepsi.

Dostat se k Chiomé v hampejzu neni problém — sta¢i dobfe zahrat RP a trochu se u toho
pobavit. V p¥ipadé, Ze druzina vlitne na prostitutku Chiomu, ta bude tvrdit, Ze je Uweho dcera. Je to
samoziejmé leZ, ale postavy se mohou nechat nachytat.

Chioma bude vypravét, jak jeji matka jednou svedla Uweho. Z jedné epizody vznikla Chioma s
tim, Ze matka ji dlouho vychovavala aniz by prozradila, kdo je Chiomin otec. KdyZ v3ak Chiomina
matka umirala na néjakou nemoc, tak prozradila dcefi, kdo je jejim otcem. Chioma kontaktovala
Uweho a ted za ni dochazi, aby se s ni mohl vidat.

Chioma déla nevéstku, protoZze po smrti matky neméla jinou moznost, jak se Zivit. Ted uz
nevéstku nedéld, sponzoruije ji Uwe Bordvka...

Jinak na okraj, Uwe a Vladéna nemaji vlastni déti, byt se o to hodnékrat pokouseli. Razni
[é¢itelé zkouSeli vSechno mozné, ale bez Uspéchu. Proto, kdyz by ndhodou druZina ptiSla za Vladénou
s tim, Ze ji muZ nezahyba4, ale Ze ma dceru, tak je vyhodi s tim, Ze jsou hlupéci, kdyZ véfi povidackam
dévky.

Pokud druZinu napadne Chiomu unést z hampejzu U dvou samaritanek, narazi maximalné na
ostrahu se kterou si jisté rychle poradi. Nicméné, pokud se nebudou maskovat, tak vstoupi ve
znamost Podsvéti, resp. Drakovi¢a, kterym hampejz patfi.

V ptipadé pomsty manzelovi toho moc k vymysleni neni. Jedinou moznost je se s Vladénou
vyspat ¢i ji pfipadné dohodit néjakého gigola. Pfi zrealizovani jakékoliv pomsty maji postavy hlas
Vladény zarucen.

Vladéna taktéz pouziva amulet proti psychickym kouzlam (nausnice). V pripadé odhaleni vola
Vladéna strazné.

Vladéna ma zajem na osobni pomstu Uwemu, ale neméa zajem ho
zdiskreditovat pred verejnosti! Kdyby byl zdiskreditovan, mohl by byt Uwe
vyhozen od straznych, coz by pro Vladénu znamenalo podstatné snizeni
Zivotniho standardu. Dobré druziny si to uvédomi samy, pfipadné jim to
Vladéna muze fici sama.

2.84 Osa

ManZelka soudce takté? zaseda v poroté. Osa je mladsi jak samotny Graelor, vzhledové viak
vypada na vic. Davodem je uZivani drog na kterych je zavisla. Pokud se postavy budou chtit s Osou
sejit a “domluvit” se na hlasu pro jejich 3aty, budou mit smalu. Osa bude zrovna v Gtlumu po aplikaci
drogy a bude mit problém komunikovat. SluZebnictvo postavy dovnit¥ nepusti (“pani Osa je
indisponovana”). Budou-li to postavy presto zkouset, najdou Osu v prijimacim séle leZici na leno3ce.
Na stolku se bude valet prazdny flakonek od drogy. Samotna Osa bude podfimovat.
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Kdyz se probudi, bude apaticka a mluveni ji bude délat probléy. Ose stagi slibit, Ze ji donesou
drogu a pak pro né bude hlasovat. Obstarat drogu nebude pro druZinu problém, staci kontaktovat
podsvéti. Osa si fekne o 3 flakonky, kazdy z nich stoji 5xN zlatych.

Bude dulezité, jak se s Osou dohodnou na predani flakonkd. Pochopitelné Osa bude chtit
viechny 3 flakonky predem. DruZina by na to neméla pristoupit, protoze Osa je viechny vypotiebuje
a tak se nebude moci zUcastnit hlasovani pro svoji indispozici. KdyZ druZina usmlouva 2 flakonky
dopredu a 1 po hlasovani, tak bude Osa v takovém stavu, Ze nebude schopna poznat, pro které 3aty
mé hlasovat. Postavy to poznaji a mohou je3té na hlasovani na toto zareagovat a “pomoci” Ose
hlasovat pro ty spravné Saty (magie atp.). Ideélni je usmlouvat 1 flakonek dopredu a 2 po hlasovani.
Jde to, ale za cenu dobrého role-playingu druziny. Osa je preci jenom silné zavisla a 1akani neodola.

Poznamka: Béhem smlouvani dojde u Osy k prvnim projeviam abstinenénich
pfiznak( a tak se muaze stat, Ze na postavy za¢ne sprosté kricet a nadavat
jim. Klidné je posle do hajzlu, pokud budou trvat na varianté 1 flakonek
doptedu a 2 poté. V jednu chvili je maZe opravdu zacit vyhazovat ven. Je to
vSak zkouska druziny, zda odola...

| Osa ma amulet proti psychickym kouzlm, nicméné ten ji leZi kdesi na no¢nim stolku a tak
neni pro druzinu problém na Osu pouZit psychickou magii. Ale pozor! Jeji abstinenéni & naopak
zdrogovany stav velmi naruSuje Gcinek psychickych kouzel. Magie a drogy jsou nevyzpytatelné. A tak
plati, e pouzije-li druZina psychické kouzlo na abstinujici Osu, pak kouzlo (nap¥. posthypnoticky
ptikaz) bude platit pouze na abstinujici Osu. Opa¢né to plati pro Osu pod vlivem drog.

2.9 Odstaveni Amraniho

Amrani si pronajal cely zajezdni hostinec na namésti (Cisarsky hostinec). Amrani se z hostince
nehne aZ do samotné prehlidky Satd. V celém hostinci probihd party, kam maji pristup jen zvani
hosté. Hostinec je dobre stfezen Amraniho ochrankou.

V jednom z pokoji méa uskladnéné Saty na letoSni prodej. Pokoj se nachazi v kruhové vézi, kam
se Ize dostat pouze po tocitych schodech. V predsali hlidkuje jeden neviditelny strazny, sedi na kresle,
které je prohnuté. Strazny neni nijak dobry (viz bestiar). Pokud nabyde dojmu, Ze se néco déje,
nejprve se pajde podivat. Teprve pak vyvola alarm — preci jenom Amrani nema rad, kdyZ mu nékdo
kazi party. StraZni se po 1 hodiné stridaji.

Vstup do pokoje je zajiStén pasti, ktera je dimysIné skryta. Po spusténi zac¢ne zvonit zvon ve
véZicce, ktery zalarmuje celou posadku. Zlodéj past vzdy najde, pokud se o to pokusi.

Do pokoje se Ize také dostat dvéma okny. Na oknech je natazena tenka pruasvitna blanka, ktera
po otevieni oken okamZité praskne a rozprskne se na malé kapicky smérem ven vzhledem k proudéni
vzduchu. Malé kapicky se okamZité prilepi na vSe, co jim stoji v cesté. Tedy predevsim na toho, kdo
okno otevrel. Kapicky samy o sobé nic nedélaji, nedaji se sundat, pokud dotyény nepouZije alkohol.
Kapicky jsou ve skute¢nosti feromony, které nalakaji roj Mavuta (viz nize).

Posledni pristupovou cestou do pokoje je skrz malou zvonicku, resp. skrz poklop ve stropé
pokoje. Ten je prekvapivé nezabezpeceny. Predpoklada se, Ze do véZe se dostane jedna, maximalné
dvé postavy z druZiny.
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Saty jsou ukryté v truhle, ktera je uzaméena hlavolamem.

0O e B - B = $ % A
- -

EE R = & O O

OA & - O & = 00 &

Na viku truhly je dale osm otéacecich kolecek s ¢islicemi 0-9 (jako u zdmku na kufru). Nad kazdym
koleckem je uveden jeden symbol z hlavolamu (algebrogramu):

1 [} FANNIwF 3

Pokud postavy spravné priradi symboltm ¢islice, které poté zadaji na otacecich koleckach pod
prislusné symboly, viko truhly se s cvaknutim otevie. Spravna kombinace je (zleva doprava):

1-5-4-6-9-8-2-0
Kod k truhle je schovany v no¢nim stolku v Supliku.

Saty jsou v truhle hezky slozené. Pod 3aty je viak schovany jedovaty exoticky had, ktery ustkne
kohokoliv, kdo Saty vezme. Jed ma had pouze ochromujici, za to na dlouho (6+k6 smén). Jakmile
postava za¢ne hrabat v truhle, je okamZité uStknuta. Hrac si hazi na past, ale vidy neuspéje (ustknuti
necekd). Pro pripad, Ze postava bude velmi opatrna v prohledavani truhly, pak je tu jista Sance, Ze
postava unikne ustknuti — zaleZi na popisu hrace, co presné déla. Past je pak Obr~8~nic/ustknul.

PJ nefekne hraci po usktnuti, co se stalo — jen vSem oznami, Ze se postava hrace najednou
zhroutila na zem hned vedle truhly. Télo zadunélo o podlahu a bylo to velmi slySet. NaStésti, zrovna
nékdo nékde odpalil rachejtli, tak se to dost schovalo a strazny pred dvermi to neslySel. Nicméné
pokud by spadla na zem dalSi ochrnuta postava, tak by to uz strazny slySel a Sel by se podivat, co se
stalo.

Pokusy ,,prohrabavat“ Saty mecem ¢i néjakym del§im predmétem jsou mozné, nicméné Saty
jsou opravdu z kiehkého materidlu a mohou se takto ponicit. Jelena Drakovi¢ova nebude mit ze
zni¢enych Satd radost...

Poznamka: Saty jsou opravdu jemné a nachylné k zni¢eni. Cerna latka je
snad z nejleh¢iho hedvabi, které kdy bylo dovezeno z vychodu. Snad jen
diky tolika vrstvdm neni latka prahledna. PJ by toto mél zdaraznit, aby
postavy nemély chut s Saty zachazet jako s kusem hardu.

Pokud ostatni postavy nebudou postupovat vyloZené opatrné, tak je had také uStkne (ma
celkem 3 davky jedu).

Vedle truhly s Saty je jeSté menSi truhla (ta urcité Saty neobsahuje, je opravdu mald). Truhla je
pouze zaméena, ale nema na sobé past. Na truhle je vyobrazena postava, kolem které je spousta
hvézdicek... Truhla obsahuje exoticky masozravy hmyz - Mavuty, ktefi jdou po feromonech jez jsou
obsazené v prasvitnych blankach na okné. Mavuti jsou zlatavi. Jakmile se otevie viko, Mavuti jdou za
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feromony, tedy bud se prilepi na blanku, ktera je na oknech a nebo zalto¢i na toho, kdo blanku
porusil a ma na sobé Mavuti feromony.

Zde plati, Ze ukrast Saty z Amraniho pokoje je docela téZké a vyZaduje opravdu dobré planovani
a obezretnost. Postavy maZe ziskani Satd stat hodné sil, magi a ¢asu. DruZina uréité maze vymyslet i
dalSi zpusoby, jak Saty ziskat. Nap¥. maZe odlakat pozornost, resp. dostat Saty mimo pokoj. V
takovém pripadé neni ochranka stoprocentné schopna reagovat na novou, krizovou situaci a je tak
vétsi Sance pro ukradeni Satu. Ale je tu také vétsi Sance na jejich poSkozeni. Odlakani ochranky maze
byt provedeno napf. vyvolanim pozaru, rvacky, slepym utokem atp.

2.10 Odstaveni Leo Titona a Bugo Hosse

Leo Titona jiz druZina mohla odstavit v Malé HalZi. Nicméné, pokud se ji to nepodafilo a nebo
se o to nepokusila, ma Sanci to ucinit i v BoZaku. Leo Titon je ubytovan v jednom z hostincti na
namésti v zapadni ¢asti BoZaka. Stale plati, Ze Leo Titon ma Saty ukryté jinde neZ u sebe. V pfipadé, Zze
jiz doslo k utoku na Amraniho, pak uz nebude mozné jednoduSe odstavit Leo Titona. Ten zostfi straze
kolem svych Satd...

Bugo Hoss dorazi do BoZaka aZ tésné pred zahajenim findle soutéze o nejhezéi Saty — v sobotu
rano v 7:00. Jeho prepadnout tak bude témér nemozné.

Z vySe uvedeného vyplyvé jen to, Ze ve findle soutéZe se druZina vzdy utka miniméalné se dvéma
prednima navrharema. Nicméné, kazda snaha o odstranéni konkurence Ize pocitat jako plusovy bod
pro druzinu na zavére¢né hodnoceni. V pfipadé, ze by se né&jakym zazrakem druziné skutec¢né
podarilo vyradit vSechny predni navrhare (Titona, Amraniho, Hosse), pak se bude vybirat vicero
“ternych koni”. Je vSak pravdépodobnéjsi, Ze se soutéz o nejhezéi Saty Uplné zrusi...

2.11 Saty druziny v ohrozeni

Dobra druZina si uvédomi, Ze i jeji Saty jsou v ohroZeni a Ze muaZou byt cilem konkurenc¢nich
navrhari. Jakakoliv snaha ochranit Saty bude ocenéna plusovymi body. Nepredpoklada se, Zze bude
mit PJ dost ¢asu na to, aby druZiné trochu zatopil, a vymyslel zapletku pti které by byly Saty druziny v
ohroZeni.

2.12 Informace ze Sluncesvitu

Posledni Sluncesvit dostupny hra¢am na webu GC bude zmiriovat samotnou soutéz. Dale bude
v Sluncesvitu odkaz na dalsi ¢islo Sluncesvitu, kde bude rozhovor s Dianou. Druzina ziska Sluncesvit s
rozhovorem pouze tehdy, bude-li se po ném aktivné pidit. Takova druZinka si pak zaslouZi nejen bod
navic, ale i extra informace, které v Sluncesvitu najde.

2.13 Volba ¢erného koné

V sobotu rano v osm hodin musi druZina vystavit své Saty na radnici, kde si je mohou vSichni
obcané prohlédnout spolu se étyfélennou porotou ve slozZeni Jelena Drakovicova, Lyuba Prazmova,
Vladéna Bortivkova a Osa.

V tuto chvili bude Osa poZadovat zbylé flakoky drogy, pocet dle dohody z predchoziho dne.
Druzina by rozhodné neméla Ose flakriky vydavat, méla by trvat na predani aZ po volbé. Hrozi zde
riziko, Ze si Osa vezme drogu je$té pred hlasovanim a Ze to poplete. V pripadé, Ze druzina dala Ose
vSechny tfi flakriky najednou, ta je ted doma v totalnim rausi a volby ¢erného koné se neziéastni.
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Samotna volba, resp. vyhlaSei ¢erného koné je pak v rezii PJe. Je na ném, jak scénu zahraje,
nicméné by, pokud na to ma prostiedky, mél vyhlaSeni zdramatizovat. Nap¥. kdyZ méa druZina
pojisténé t¥i hlasy, tak jim klidné jeden z hlast neptiznat, atp.

Poznamka: Vzhledem k tomu, Ze vSechny druZiny hraji i druhé kolo, mély by
volbu ¢erného koné vzdy vyhrat — a to i v pripadé, Ze nemaji pojisténé hlasy
porotkyn.

2.14 Finalni prehlidka satt

Pred polednem, prakticky hned po vyhlaSeni ¢erného koné, dojde k samotnému vyvrcholeni
soutéZe o nejlepsi Saty. Finale probéhne taktéZ ve velkém radniénim sale. Diana spolu s ostatnimi
damami zaseda, aby si vyslechla od navrhara, proc jsou jejich Saty ty pravé. Je na postavach, aby své
Saty dokazali vychvalit do nebe. Zde se ocekava od hra¢d maximalné presvédcivé divadelni
predstaveni. Tj., jeden z hrac¢a si maze stoupnout jako figurant a dalSi popisuji Saty.

Postavy by mély pouZit maximum informaci, které maji k dispozici o Diané a jejich
prefererencich:

jednoduchost $atu, Zadné velké a nakladné zdobeni

¢erna je sice oblibena Diany, ale ... (druZina mé& ¢ervené Saty — musi si vymyslet, pro¢ jsou
lepsi nezZ ¢erné)

Saty musi mit p¥ibéh (a od postav se o¢ekava, Ze si néco vymysli)

Saty pochazi z Zelezného kraje (odtud preci Diana pochazi, stejné jako postavy)

Saty musi podtrhovat osobnost a charakter a ne jen ukazovat bohatstvi

2.15 Jiné moznosti, jak uspét v soutézi Sata
V rdmci soutézniho hrani pouZily druZiny jesté dalsi rGzné taktiky, kterymi z¢asti a nebo zcela
obesly prvni kolo volby “éerného koné” soutéze. Napriklad:

zdrzeni a nebo znemoznéni Ucasti na soutéZi prednim navrharam
podstréeni/zaménéni vlastnich Satd s Saty “favoritl” soutéze
zni¢eni ostatnich Sat( béhem vyhlaSovani vitéze

prerusenim konani soutéze (zapaleni radnice atp.)

ptsobenim na jiné CP (manZele dam v poroté)

Urcité Ize nalézt dalSi mozné zpasoby. Pfi hodnoceni je nutné brat v potaz, nakolik mé druZina
pod kontrolou “vyhru” v soutézi. Podstréeni Sati znamena, Ze o vitézi rozhodne RP “favorita” soutéze
a nikoliv druZiny. Nebo zapéleni radnice miZe totiZz vést ke zruSeni celé soutéZe, ba i celych
slavnosti...

2.16 Interakce s jinymi CP

V prvé ¢asti maze druziny napadnout vyjednavat s ostatnimi CP v ramci soutéZe o nejhezéi
Saty. V Gvahu pripada samotné Diana, dale manZelé dam v poroté (Zoran Drakovi¢, Slavomyr Prazma,
soudce Graelor, Uwe Boravka). Zoran Drakovi¢ a Slavomyr PraZzma jsou nedostupni, zavieni ve svych
domech a nelze se s nima potkat. Oba jsou v obleZeni ochranky, stejné jako starostova snacha Diana.
Velitel strazi Uwe Boravka je furt nékde v poli, nebot slavnosti znamenaji prudky narast kriminality.
Nu a soudce Graelor je na radnici, kde mé dlouhou sluzbu, aby vSechny ty h¥iSniky odsoudil.
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Neni spravné branit druziné v tom, aby se setkaly s témito CP, nicméné PJ by si mél zjistit proc¢
se chce druZina s nima setkat a podle toho vyhodnotit, zda-li ma druziné setkani umoznit, ¢i nikoliv.
Primarné jsou vySe uvedend CP v prvnim kole nepodstatna.

Je samoziejmosti, Ze jakykoliv agresivni Utok na vySe uvedena CP znamena pro druZinu velkou
komplikaci. Jsou to verejné ¢inné osobnosti s velkym vlivem. Vrazda ¢i ubliZzeni na zdravi neztstane
nepovsimnuto a pro druZinu to jasné znamena konec hry.

2.17 Kouzelnické vystoupeni a vecirek na radnici
Zde pouze PJ popise, jak dojde k proméné. PJ samoziejmé vyzve hrace, aby popsali, jakym
zpuasobem jsou pripraveni na zachranu Nadie pro pripad selhani vymény.

Pozor! Nejedna se o vystoupeni kouzelnika dle pravidel DrD. De facto bude vystupovat “anti-
kouzelnik”, ktery bude provadét kouzla bez magie! Bude se jednat o klasické kouzelnické triky & la
David Copperfield ¢i Houdini. Tedy optické klamy, damysiné mechanismy, dvojita dna atp. Ostatné,
tak to bude i inzerovano na brané do mésta Bozako. Aby publikum uvéfilo, bude pfitomen ranhoji¢
Jarobud. Ten skute¢né potvrdi, Ze kolem jevisté je magicka clona zabrariujici kouzleni. Magickou
clonu vytvari exotické zvire Jelani (“mocny”). Sdm to predvede osobni kouzelnik Slavomyra Prazmy —
Eltarion - seSle par kouzel na ukazku, ktera selzou po priblizeni se k podiu.

Anti-kouzelnik vyzve v prabéhu vystoupeni Dianu, aby mu pomohla s dalSim kouzlem. Kouzlo
spociva v tom, Ze si vleze do bedny, kterou pozdéji kouzelnik probodne mec¢i — to samoziejmé vyvola
vinu nepokoju u strdZznych, nicméné kouzelnik rychle otevie bednu a k Uzasu publika bude bedna
prazdna. Straznici zacnou byt velmi nervdzni a postavy by mély byt také — tohle v popisu kouzla
nebylo. Nakonec viak kouzelnik opét na chvilku zavie dvere od bedny a rychle otevie a hle — v nich se
objevi Nadia v roli Diany.

Mezitim, parta trpaslika Nalrunda najata Nadiou odnasi bednu se zdrogovanou Dianou zpod
jevisté na smluvené misto (opustény dim). Pokud by chtéla druZina pronasledovat Nalrunda s
uneSenou Dianou, pak to bude prakticky nemozné. Nalrund totiZ jednak pouZzije kandly (pteci jenom
prodirat se davy s bednou neni moc cool) a zarover pouZije hromadnou neviditelnost.

Po skonceni predstaveni jdou vSichni hlavni predstavitelé spolu s druZzinou na radnici, kde se
kona vecirek. Na ném se nic prevratného nestane aZ na to, Ze druZina dostane 2-2 minuty na to
pohovorit si 0 samoté s N.

N. se druZiné kone¢né predstavi jako Nadia.

Nadia maze prozradit néco mélo ze svého soukromi (viz 1.4), ale nezmini se o znésilnéni. Je
nutné si uvédomit, Ze druzina de facto o pozadi Ukolu dosud nic moc nevédéla! Ziskané informace se
ji mohou hodit ve 3. ¢asti, kdy se setka s Dianou — viz 4.3.3. At uZ se druZina zepta ¢i ne, Nadia jim
béhem té kratké doby prozradi svaj plan, ktery spociva v zaméné s Dianou. Jejim cilem je:

uZzit si prepychu po dobu sedmi dni, ktery ma Diana kazdy den

nakrast si z Dianina bohatstvi

trochu ji pomotat vztahy s ostatnimi lidmi z mésta

nechat Dianu zaZit, co to je Zit v zajeti a utrpeni, coz ona musela diky ni snaset
po tydnu se shalit, opustit BoZako i s lupem a Dianu pustit na svobodu
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DruZiné by mélo byt jasné, Ze Nadia nemé& v umyslu sestru zabit ¢i zabijet
jeji znamé a blizké!

Po skonéeni vecirku odchazi Nadia v doprovodu tchana domd. Matéj Houska odchazi s
kumpany do viru mésta. Dle instrukci musi min. jedna postava hlidat dam, pro pripad, Ze se néco
zvrtne.

2.18 Néco je Spatné — finale opustény dim
Zhruba hodinu poté, co Nadia dorazi do Houskova domu, dostava postava na hlidce vzkaz od
Nadii s naléhavym Ukolem (viz pfiloha). Vzkazem je mapa BoZaka, do které je dopsano:

“Okamzité vSichni vyrazte do opusteného domu. Néco se stalo. Truhlu s D. nékdo otevrel. Pokud
utekla, musite ji za kazdou cenu najit, nebo nas viechny prozradi.”

DruZina se tedy vyda rovnou k opusténému domu. Tam vSak narazi na jatka — v opuSténém
domé lezi hromada rozsekanych mrtvol. Bedna, ve které méla byt Diana, je oteviena a prazdna a
vSude se valeji mrtvoly trpasliki... Zde kon¢i prvni ¢ast.

2.19 Harmonogram prvni ¢asti

Poznamka. Béhem soutézniho hrani se zjistilo, Ze prvni ¢ast dobrodruzstvi je ¢asové VELMI naro¢na. |
hodina navic by nemusela byt pro druziny dost. Proto se doporucuje prvni ¢ast zakoncit zvolenim
nejlepSich Satd. Ostatné zvoleni nejlepSich Sata braly druZiny jako vrchol a samy byly prekvapené, ze

e

se pak jeSté “néco” dohravalo.

| Akce Cas
Zagatek v Malé Halzi 0:15
Leo Titon 0:15
Nalrund Drtihrud’ 0:15
Bozako city 0:15
Lyuba 0:30
Jelena 0:30
Vladéna 0:30
Osa 0:30

Vyhlaseni éerného koné  0:15
Zvoleni nejlepSich Satad  0:15
Kouzelnické pfedstaveni 0:15
Néco je Spatné (finale)  0:15
Celkem 4:00
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2.20 Hodnoceni prvni ¢asti

pocita. Postupuji ty druziny, které budou mit nejvice bodd.

DruZina bude hodnocena body za kazdy pokus zvysit Sanci na splnéni cile. Kazdy napad se

# | Popiskritéria 0 bodd | 1 bod 2 body

1 | zdrzeni ¢i | DruZinu to vibec | Druzina se pokusila | Druzina se “Uspésng”
odstranéni nenapadlo. odstranit Titona ze hry. pokusila zni¢it Saty Leo
Leo Titona v Titona
Malé Halzi

2 | Informace ze | Nepouzity. Vi o informacich, ale | Vi o informacich, aktivné
Sluncesvitu nevyuzila aktivneé. vyuZzila ve svaj prospéch.

3 | Lyuba Druzina neziska od Lyuby | Druzina ziskd od Lyuby | Druzina ziska od Lyuby
hlas, protoze si | hlas. hlas a velmi dobre si
nepohlidala pfihazovani ohlidala pfihazovani
penéz. penéz.

4 | Jelena Druzina neziskd od | Druzina se pokusi ziskat | Druzina zisk& Amraniho
Jeleny hlas. od Amraniho Saty, ale | Saty a ziska od Jeleny

neuspéje. hlas.

5 | Vladéna Druzina  neziskd od | Druzina pomsti Vladénu | Druzina pomsti Vladénu
Vladény hlas. krvavym zpasobem. nekrvavym zptsobem.

6 | Osa Osa ziskala 3 flakonky | Osa ziskala 2 flakonky | Osa ziskala 1 flakonek
drogy. Ve volbé druziné | drogy. Volby se G¢astnila | drogy. Ve volbé
nepomohla. a druZiné pomohla. podpofila druzinu.

7 | Specialni  dil | Vabec se po ném | Druzina Sluncesvit | Druzina ziskala

Sluncesvitu nepidili. zminila (“kéZ bychom ho | Sluncesvit.
méli”), ale neziskala ho.

8 | Odstranéni Druzina vabec neresi | Druzina se snazi | Druzina podnika
prednich predni ndvrhare odstranit predni | zajimavé  snahy o
navrhara navrhare. odstranéni piednich

navrhara.

9 | RP pfi findle | Malé az Zadné RP.| Dobra obhajovaci #e¢, | Skvéla a propracovana
soutéze Neprociténé. Malo | pouZity argumenty. Ale | obhajovaci fe¢ k Satim.

pouzitych argumentd. projev nebyl zcela RP. Zaznély vSechny mozné
argumenty.

10 | Hlidkau Nadii | Druzina po obdrzeni | Druzina po obdrzeni | Druzina po obdrZeni
vzkazu odchazi komplet | vzkazu odchazi komplet | vzkazu odchazi komplet
do opusténého domu. do opusténého domu az | do opusténého domu az

na jednoho hlidkujiciho | na jednoho hlidkujiciho
pred domem. za okny Dianiny
komnaty.

11 | Druzina si | Vabec neuvazovali, Ze by | DruZina udélala zékladni | Druzina pouZila
chrani  8aty | se jim mohl nékdo | opatfeni pro ochranu | origindlni nédpad pro
pred pokusit Saty znicit. Sata pred konkurenci. ochranu  Sati  pred
konkurenci konkurenci.

12 | RP druziny

13 | PJhodnoceni

14 | Timing
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3 CAST2

3.1 Casovaosa

Hodina Udalost

Sobota

20:00 Zacatek slavnosti na namésti

22:00 Magické predstaveni bez magie, zaména Diany za Nadiu

23:00 Nalrund dorazi do opusténého domu s unesenou Dianou v bedné

24:00 Oficialni konec slavnosti na namésti. Zac¢atek soukromé party na radnici.
DruZina je zvana.

Nedéle

04:00 Konec party na radnici. Nadia odchazi domua spolu s Rupertem a Matéjem
Houskou.

05:00 Diana se osvobozuje ze zajeti a zranéna prcha smér Houskdv dam. OkamZité se
to dozvida Nadia.

05:05 Nadia alarmuje druZinu, at jde zjistit, co se déje.

05:15 DruZina vyrazi k opusténému domu.

05:45 DruZina prichdzi do opusténého domu a vidi masakr Nalrundovy bandy a
prazdnou truhlu bez Diany.

06:00 Nadia se pohada s Rupertem. Po hadce je Rupert zavrazdén a Nadia unesena
trojici najemnych vrahd.

06:15 V domé Housku zjistuji, ze doSlo k vrazdé. Sluzebnictvo béZzi pro velitele strazi
Uwe Boravku a ranhoji¢e Jarobuda.

06:30 Diana prichazi zranéna k domu Houskd. Bo¢nim vchodem pro sluZebnictvo se
dostavéa do své komnaty, kde si vezme lektvar Bilé hvézdy. P¥i odchodu se srazi
se sluzebnou a zviditelni se. Rychle prcha pry¢, nicméné zanechava za sebou
krvavou stopu.

06:45 Uwe Bortvka a Jarobud prichazi do domu Houskd a zahajuji vySetrovani.

07:00 Predpokladany prichod druziny k domu Housk(.

07:15 Ranhoji¢ Jarobud dava prikaz odvézt sluzku Telku, ktera je v bezvédomi, do jeho
véZe.

07:20 Obyvatelé objevuji masakr Nalrundovy tlupy v opusténém domé a hlasi jej
mistnim straznym.

08:30 Diana je spatiena pobliz zapadni brany BoZaka (nepovinné).

08:45 Prazmiv méag Eltarion jde “navstivit” sluzku Telku do Jarobudovo véze, aby
ziskal od ni pripadné informace.

09:00 Uwe Bortivka nechava rozmistit straz u Jarobudovy véze a kostela knéze JeSka.

09:30 Uwe Bortvka vyslycha sluzku Telku v Jarobudoveé véZi.

09:45 Jarobud se vraci zpét do své véze.

10:00 Mag Eltarion informuje Slavomyra Prazmu o tom, co zjistil od sluzky Telky.
Slavomyr mé nyni potvrzeno, Ze za vrazdou je Diana, ackoliv to neni pravda.

10:30 Diana prichazi k véZi Jarobuda, kde se nestastnou nahodou zviditelni.

11:30 Diana prichazi do kostela knéze JeSka.

12:00 Poslicek od knéze JeSka prichazi do Jarobudovy véze.

16:00 “Diana” je privedena do mésta (maZe byt i drive, dle plynuti hry).

Casova osa je aZ do nedéle 7:00 presna. Poté ma PJ moZnost ¢asovou osu libovolné
prizptsobovat dle reakci druziny. Pfizpasobeni ¢asové osy by mélo slouzit k udrzeni tempa hry,
pripadné k zajisténi dohrani 2. kola v ¢asovém limitu péti hodin.
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3.2 Cildruziny
V prabéhu druhé ¢asti se druZina dozvi, Ze Nadia, ktera se vydava za Dianu, byla také unesena.
DruZina tak bude mit dva prirozené ukoly:

zjistit, kdo unesl Nadiu (je mozné, Ze byla prozrazena a pokud vyklopi, Ze ji druzina poméahala
s inosem Diany, tak je druZina v pytli; navic je Nadia jejich ,,pritel®)

co se stalo s unesenou Dianou (opét, pokud se Diana nékde objevi, tak muZe byt druZina také
v pékné kasi, nebot Diané dojde, Ze druZina méla v inosu prsty)

DruZina by méla mit vétsi motivaci hledat unesenou Nadii, nicméné hrani na GameConu
ukéazalo, Ze to tak viibec neplati. Samo hledani zranéné Diany je spiSe jak hledani jehly v kupce sena.
DruZina by se tak méla zaméfrit spiSe na “lokalizaci”, resp. “z0Zeni” moZnosti vyskytu Diany.

Druha ¢ést tak bude prevéaZné o sbéru informaci a patrani. Druziné se nepodari vypatrat Nadiu.
Druha ¢ast konéi dvémi udalostmi — druZiné se podafi nalézt Dianu a méstem probéhne zprava, Ze
“Diana” byla chycena na Utéku za branami mésta.

3.2.1 Codélat, kdyZ druzina najde Dianu rychle

Velmi lehce se maze stat, Ze se druZina ve 2. ¢asti zaméfi predevsim na vypatrani Diany. Pokud
zaroven prijde s dobrou metodou patrani, nema smysl hra¢im upirat Gspéch. Nutné je, aby byl
zpasob hledani realny a spliioval podminky uvedené v kapitole 3.12.2.

Chycenim Diany vSak druhd cast dobrodruzstvi nutné nemusi skon¢it. S Dianou mize
probéhnout rozhovor, ktery by jinak probéhl na zac¢atku treti ¢asti — viz kapitola 4.3. Diana poZada,
aby druZina vypétrala inosce Nadie. Timto zpasobem si mohou postavy projit i ostatni lokace (dim
PraZzma, Drakovicu, Podsvéti, ...).

3.3 Pred zacatkem hry

3.3.1 Dianaversus Nadia

Je nutné si uvédomit, Ze informace druziny jsou zcela odlisné od informaci,
které ma k dispozici zbytek mésta. Jenom druZina vi, Ze doSlo béhem
slavnosti k vyméné Diany za Nadiu!!! Toto si musi uvédomit nejenom hradi,
aleipJm

V celé druhé ¢asti se bude psat o skute¢ném stavu. Tedy z pohledu druziny. Kdykoliv se bude
mluvit o Diané, bude se mluvit o osobé Diany, kterd byla unesena trpasli¢i bandou Nalrunda
Drtihruda. Kdykoliv se bude mluvit o Nadii, tak se jedna o tu, kterd byla unesena z domu Houska.
Pouze v pripadé, Ze je jméno Diana uvedeno v uvozovkéch, jedna se o Dianu dle obyvatel mésta.

DruZina by se tak méla vzdy vyptavat na Dianu a s méStany mluvit o Diané.

3.3.2 0Osobni deniky postav

Pred zahajenim druhé ¢asti je potieba vytipovat u kazdého z hraca jeden — dva predméty o
které muaze postava prijit béhem navstévy vychodni ¢asti mésta (viz 3.6.2 Vychodni ¢ast mésta
Bozako).
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3.4 Dianin stin

Béhem druhé ¢asti budou postavy sbirat mnoho informaci, které mazou pozdéji pouzit ve treti
¢asti ve svuj prospéch. Kromé obvyklych klevet a obecnych znalosti vSech obyvatel mésta se vSak
postavy mohou setkat i s “neverejnymi” informacemi, které maji vazbu na tajnou préci Diany (viz
kapitola 1.1.6, Diana). Ty jsou rozepsany nize.

3.4.1 Hrich Prazmua

Diané se podarilo pomoci tajnych vloupéni ziskat Gcetni knihy Prazma, které dokladaji, Zze
PraZzmové vedou dvoji Ucetnictvi. Jedno pro Cisarské Uredniky a jedno pro sebe. Prazma pochopitelné
nikam nic nehlésil, pouze nahlasil vlioupani s tim, Ze doSlo ke zcizeni vzacného predmétu. Uwe
Bordvka to vySetroval, ale samoziejmé lupice nikdy nechytil.

Slavomyr Prazma taktéZ pozadal ranhojice Jarobuda o pomoc pfi patrani, ten mu vSak
nepomohl. Prazma navic pfi zasedani méstské rady konfrontoval vSechny prisedici. Jako vZdy si
stézoval na prepadavani karavan na obchodnich stezkach, ale zaroven si postéZzoval, Ze uZ se loupi i v
jeho domé — samozrejmé nerekl o co prisel.

Tedy o loupeZi vi jen PraZmové, Zoran Drakovi¢, Uwe Borivka, soudce Graelor, Rupert a Matéj
Houska a ranhoji¢ Jarobud. Vichni se domnivaji, Ze za loupeZi stoji najaty lupic¢, ktery ma velmi dobré
schopnosti.

3.4.2 Hrich Drakovicia

Diané se podarilo odhalit spojenectvi mezi Zoranem Drakovi¢éem a Podsvétim. Diky odhaleni se
tak dostala k nékolika depeSim, které jasné ukazuji na to, Ze Zoran stoji za vétSinou prepadeni
karavan v okoli BoZaka. Zoranovi chvili trvalo nez pfriSel na ztracené depeSe. Jakmile to vSak zjistil,
zavedl napravné opatreni.

Nicméné jednu depesi nechala Diana nastr¢it mrtvému loupeznikovi, ktery neprezil prepadeni
Houskovy karavany. Rupert Houska pak vlitnul na radu mésta a zacal obvifiovat Zorana Drakovice
z prepadeni. Samoziejmé to vyvolalo prudkou hadku na radé. Zoran tenkrat dost neudrzel nervy a
zacal vyhroZovat Houskovi, Ze si to s nim vyridi “po jizansku”...

Tedy o Zoranové prepadavani karavan vi jen Prazmové, Houskové, Uwe Boravka, Pavel Hran a
soudce Graelor.

Diané se dale podarilo zhruba pred rokem zlanafit tajemnika starosty Pavla Hrana, aby ji
donagel informace z raiznych setkani. Sla na to pres svdj Zensky Sarm, ktery ji sice hodné pomohl
(Hran odhalil mnohé), ale dost ji to poSkodilo na povésti — ¢asta setkani daly vzniknout drbam, které
se rychle SiFily a Drakovi¢ové i Prazmové je dost ¢asto pouzivali ve svych Sarvatkach proti Diané. Stary
Rupert Houska to nesl jeSté hir a zacal hucet do syna Matéje, aby Dianu zavrhnul. Jejich Gdajny
pomér byl jenom pomluva. Pro Dianu vSak bylo dualeZité, ze vSechna pfipadna podezieni o Smirovani
$la na vrub Pavla Hrana — ona sama stala v pozadi.

Hran predal Diané spoustu informaci, které si Diana peclivé uschovévala. Netrvalo dlouho, a
Pavel Hran byl nalezen ve svém domé mrtvy. Oficialni vySetfovani vyhodnotilo Hranovu smrt jako
neStastnou nahodu — pad ze schodud v téZké opilosti. Diana samoziejmé vi, Ze o neStastnou nahodu
neslo. Hran jako milovnik vina nikdy nepil sém natoZ pak tvrdy alkohol.
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Diané se dlouho nedarilo odhalit Hranova vraha, nakonec se ji to s Jarobudovou pomoci téméf
povedlo — dostala se pres astralni sféry k Sifrované depesi, kterd snad obsahuje rozkaz k provedeni
vrazdy. Bohuzel, zpravu se ji nikdy nepodafrilo rozlustit. Tato zprava vSak bude dileZita aZ ve treti
¢asti (viz 4.10.1) a odhali, Ze za vrazdou Pavla Hrana stal samotny Zoran Drakovic.

3.5 Opustény diam

3.5.1 Cosevlastné stalo

Nalrund s trpasliky odnesl Dianu v bedné do opusténého domu na biehu rfeky Masego. Diana
se v bedné probrala ze zdrogovani a dostala strach. Mozné kdesi v dusi ¢ekala, Ze se ji Drakovi¢oveé ¢i
PraZmové pokusi odstranit, ale ne timto zptsobem. Rozhodla se jednat - za pouZziti magie ovladla
jednoho z trpaslika (Kildina), ktery zabil svého druha (Bofriho). Ovladnuty trpaslik pak musel celit
zbyvajicim dvéma trpaslikam. JeSté neZ byl zabit, urazil zamek od bedny. Osvobozena Diana pak
zacala uradovat blesky, kdy zabila tretiho trpaslika (Norrima) a tézce zranila Nalrunda (diky bleskim
oslepl). Nalrund vSak stihnul tézce zranit i Dianu, ktera musela z boje prchnout kouzlem Hyperprostor
do bezpedi.

3.5.2 Ohledani mista ¢inu
DruZina dostane zhruba 1 hodinu na prohledani opusténého domu. ZbéZznym ohledanim
druZina zjisti:

obéti jsou celkem 3

jedna obét ma v zadech sekyru (Bofri zabity Kildinem),

druh& obét ma rany po celém téle a rozSmelcovanou hlavu (zhypnotizovany Kildin, kterého
vyridil Nalrund s Norrim),

treti obét ma popéleniny od hlavy aZ k paté (kdyZ se postavy zeptaji, Ize jim fici, Ze jde o
zranéni blesky) a tézko Ize poznat, Ze jde o trpaslika (Norrim)

truhla byla oteviena nasilné (Kildin v poslednim zachvatu urazil zamek)

Pri dtkladnéjsim ohledani se druZina dozvi (druZina poklada specifické otazky PJi):

v domé se nachdzi celkem ¢tyti torny, tedy trpaslici byli ¢tyfi

jedna obét chybi - krvavé stopy vedou k fece Masego (k obydlenym domdm) na misté je
vidét, utrzeny retéz od lodky

do hliny je zadupéna ozdoba z Dianinych Satd

Ize ur¢it ¢as smrti obéti - mrtvoly jeSté ani nevychladly

jsou tu i Dianiny stopy, ale pouze kolem truhly

k dispozici je vybaveni za 1200 zlatych (zbrané, zbroj, Sperky atp.) a 400 zlatych v hotovosti

Pri jeSté dukladnéjSim ohledani se mohou postavy dozvédét:

u truhly se nachazi velmi zdobna sekera (Nalrundova, dvé tfiocasé wyverny na toparku),
ktera je cela od krve, stejné jako zed u truhly (krev patfi Diané)

Dianiny stopy nikam od truhly nevedou - musela bud' vzlétnout a nebo se hyperprostorovat
stopy k fece jsou cik cak a nevedou pfimo k lodce (jako by byl opily)

nevypada to, Ze by nékdo Dianu nesl (nejsou tu hlubokeé stopy)

jiné stopy nez Diany a trpaslik tu nejsou, ani v SirSim okoli
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Pokud se druZina zaméfi na ohledani mrtvol, zjisti, Ze trpasliky jiZ v minulosti vidéli a to v
Malé Halzi, kde dobrodruzstvi zacinalo. Snadno si tak dovodi, Ze kromé t¥i tél tu chybi jesté télo
¢tvrté, jez patti samotnému $éfu trpaslika - Nalrundovi Drtihrudovi.

3.5.3 Co by si mély postavy z ohledani odvodit?
Zachova-li druzina chladnou hlavu a nepusti se do konspira¢nich teorii, méla by si z mista ¢inu
odvodit nasledujici informace:

trpaslici se bud mezi sebou zmasakrovali sami a nebo to musela udélat Diana, coZ je
nerealistické nebot Diana preci neni még...

pokud trpasliky nékdo prepadl, tak musel pouzivat magii vysokych trovni (Zadné stopy)
vzhledem k tomu, Ze se jedna o osobni mstu Nadie, o které védélo malo lidi, je vné;jsi zasah
maélo pravdépodobny

Nalrund Drtihrud asi Zije, pravdépodobné skoncil na druhém brehu reky Masego - mohl by
celou zalezitost objasnit - je totiZ jediny ocity svédek

Diana Zije, ale je zranéna

Diana pravdépodobné utekla

DruZina by méla byt zvla$té odménéna, pokud se alespori zmini o varianté, Ze je Diana méag a ze
se osvobodila sama.

Zhruba po hodiné se na misto dostavi i mistni strdzni, ktefi byli zalarmovani mistni drobotinou,
ktera se chtéla na misté hrat. Tedy pokud druzinu nenapadlo opustény dam hlidat. Strazné povede
néjaky serzant Koliba. Strazni nebudou v presile, ale spolu se straznymi pfijde i dost ¢umild — souboj
se strdznymi tak nebude bez nasledkd mozny.

3.5.4 Vyslech serzanta Koliby

Serzant Koliba je vyslouZily vojak, je docela zkuSeny a tak hned poznd, Ze druZina nema s
masakrem nic spole¢ného. Kazdopadné to neda najevo a bude druzinu ,,naoko* podezirat, aby se
dostal k informacim, co na misté pohledavaji. Bude postupovat jako ,inspektor Colombo“. Teda
nevinné otazky a predstirdni malomysinosti. Finale celého vyslechu bude, Ze si serZant vSimne na
zemi néceho lesklého — ozdoby Dianinych Satt. Bude délat, Ze nevi, co to naSel, ale naznaci
postavam, Ze ,to jsem nékde vidél, jen kdybych si pamatoval kde...“. Dale postavam fekne, Ze méa
pocit, Ze se uz nékde vidéli (zkousi, jak se postavy vykecaji). Nakonec se zepta postav, kde bydli a s
tim postavy propusti. AvSak doda, aby se nevzdalovali z mésta, Ze si je jeSté mozna prijde
vyslechnout.

Predtim nez Koliba druZinu propusti, jen tak mimochodem se zmini, Ze dnes je téch vrazd néjak
moc a Ze ho a ostatni strazné dnes ¢eka jeSté poradny kus prace. SerZant uz na dotazy druziny, o jaké
vrazdé mluvi, nebude reagovat, pro Uplnost dodejme, Ze strazny zminil pokus o vrazdu starého
Ruperta Housky - viz dale.

3.5.5 Hlidka u Houskova domu

V pripadé, Ze nékdo z druziny zuastal hlidkovat u Houskova domu, bude svédkem unosu Nadie.
Pro Uplnost si popiSme, jak se to vSechno sebéhlo (mozno sehrat oddélené od hlavni druziny) — pro
pripad, Ze nékdo z druZiny je za oknem.
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Jakmile Nadia napiSe vzkaz druziné, okamZzité se v komnaté zamyka. Vypada dost nervozné a
chodi po pokoji sem a tam. Najednou nékdo zaboucha na dvefe. Nadia ztuhne. KdyZ se ozve hlas
starého Housky, trochu si oddychne. Odemkne dvere, ale jakmile Rupert vstoupi, hned je zase zavre.
Chvilku si néco vykladaji (o ¢em neni slySet). Nakonec hovor preskoci do prudké hadky, kterd bude
slySet i do ulice. Z ulice nebude slySet o ¢em se ti dva hadaji. Pokud je postava za oknem, tak zjisti, ze
ti dva si vycitaji chovani Nadii na vecirku na radnici po slavnosti.

Houska bude vy¢itat Nadii jeji chovani. Pry prilis flirtovala a “komunikovala” s ostatnimi
obchodnimi rody. Neni se ¢emu divit, Nadia nevédéla, jaké ma Diana vztahy s ostatnimi a tak byla
“oteviend” a spiSe “pratelska”.

Hadka je de-facto o nicem. KdyZ si Nadie do Housky hodné rypne, tak Houska zbrunatni a beze
slov se otoci a jde ke dverim. Jakmile dvere otevie, je nékolikrat proboden najatymi vrahy. Houska se
vpotaci zpét do komnaty bez jediného slova. Jakmile jeho mohutné télo dopadne na zem, zjisti Nadia,
Ze je v pékny kaSi. Ackoliv mr3tné a zkuSend v boji tvari v tvar beze zbrané, proti presile tfi muza
nema Sanci.

Jestlize by v tento moment napadlo hlidkujiciho ¢lena druziny zasahnout, tak si maze byt jist,
Ze to pro néj nedopadne dobfe. T¥i najemni vrazi jsou opravdu Spicka v oboru.

Poté, co dostanou Nadii (omraci a zdroguiji), udélaji v komnaté velky bordel, aby to vypadalo,
Ze Nadia utekla. A do jedné z bodnych ran na Houskové téle vloZi nazky. Nakonec zahladi vSechny své
stopy a pak spole¢né vichni unikaji do tmy. Unosce nelze stopovat. PoufZiji hyperprostor v kombinaci
s neviditelnosti.

Poznamka: Vzdalenost od Houskova domu k opuSténému domu
neumoznuje vyuZzit telepatie ke spojeni mezi témito misty.

3.5.6 Codal?
Nyni maji postavy de-facto volné pole pisobnosti. Pravdépodobné jsou tfi postupy:

pustit se do patrani po trpaslikovi Nalrundovi
navstivit Nadii a ozndmit ji, Ze je Diana pry¢
dal patrat po zmizelé Diané

3.6 Patrani po Nalrundovi

3.6.1 JaktobylosNalrundem

Jak jiz bylo napsano v kapitole 3.5.1, Nalrund byl téZce ranén Dianou. Konkrétné dostal nékolik
zasah blesky a témér oslepl. Kdyz Diana prchla pomoci Hyperprostoru, vydal se Nalrund pry¢ z mista
¢inu. Chtél pres feku do vychodni ¢asti mésta, kde by se citil bezpe¢néji. Mél Stésti a nalezl lodku,
kterou se dopravil na druhy bireh. KdyZ se vypotacel z barky, jal se hledat misto, kde by se mohl
vylizat z ran. To se mu nakonec podafrilo, dostal se do lazaretu pro nejchudsi z chudych na namésti
Zebraku (viz mapa).

Poznamka: Patrani po Nalrundovi neni stéZejni pro druhou ¢éast. PJ by to
postavam nemél zbyteéné ztézovat. Jediné, kde mohou postavy ztratit je
ztrata predméta pri tlacenicich ve mésté.
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3.6.2 Vychodni ¢ast mésta BoZzako

Oproti civilizované zapadni ¢asti BoZaka, je vychod doslova divocina. Jednak je zde jina
(pavodni architektura), kdy hlinéné domy jsou na sebe tésné nalepeny a uli¢ky jsou velmi Gzké a
kfivolaké. A jednak je zde jina kultura. Je tu spousta pdvodnich obyvatel, ktefi jsou dost chudi. A
cizinci jako postavy jsou vzdy dobrym zdrojem pfijma. Postavy se tak setkaji s pouli¢nimi prodejci,
ktefi jim budou vnucovat jidlo a v3elijaké tretky pfimo pod nos. Je to dost otravné a hlavné to
zpomaluje pfi postupu. Je tu hluk, smrad a plno lidi, co se tla¢i tzkymi ulickami. Ba co hif, pri vSech
téch tlacenicich je velmi jednoduché prijit o néco cenného.

Pokud postavy explicitné nefeknou, Ze si davaji pozor na kapsare, tak je 50% Sance, Ze budou
okradeni o jeden predmét. PJ tedy hodi za kaZzdou postavu v druZiné. Pozor, to Ze postavy pFisly o
néjaky predmét se dozvi aZ kdyZz ho budou chtit pouzit, resp. kdyZ si budou kontrolovat
vyzbroj/vystroj. Vidy by se mélo jednat o cenny predmét, jehoZ ztrata neni na prvni pohled patrna
(tedy néco z torny atp.).

3.6.3 Sledovani stop

Postavy vi, Ze Nalrund plachl po lodi a pravdépodobné se nachazi na vychodnim bfehu feky
Masego. Patrani se maze ubirat riznymi sméry - je na druzing, jaky postup zvoli. Kdyz se za¢nou
vyptavat mistnich z vychodniho brehu dfive ¢ pozdéji se na stopu trpaslika Nalrunda dostanou.

Od mistnich vSak dostanou jen potvrzeni informace, Ze trpaslika vidéli - vypadal jak oZraly cert
co dostal nakladacku. Ale kam Sel, Ze nevi. Asi hledal, kde by mu jesté nalili chlast takhle k ranu.
Pokud za¢nou patrat u mistnich pobudd a povalecd, tak ti je odkazaji na Jedovou chysi, kde se maji
poptat po informacich. Pokud se zaméfi na hledani lodky (musi byt nékde na brehu), tak si vyrazné
polepsi. Lodku sice nenajdou (co neni na vychodnim bifehu zamcené na fetézy...), ale po prohledani
brehu narazi na tytéz klikaté a krvavé stopy jako na zapadnim brehu u opusténého domu. Pak jiz jen
staci stopu sledovat a dostanou se az na namésti Zebraka.

3.6.4 Jedova chyse

Pokud druzina d& na radu mistnich, tak se dostanou do Jedové chySe. Zde je moZné
kontaktovat Podsvéti. Podsvéti informace o Nalrundovi prodé celkem lacino - 10zl za kaZzdou otazku —
plati se predem. Je na postavéach, jak si otazky zorganizuje. Podsvéti ale nefekne nic navic. Kdyz bude
znit otazka prilis obecné, bude odpovéd k ni¢emu. Jednoduse, Podsvéti si bude chtit vydélat néjakou
zlatku na hlupécich. Co urcité hodné pomaze, kdyZ budou postavy mluvit o Nalrundovi a ne o
néjakém trpaslikovi.

V podstaté se Ize dozvédét, Ze je Nalrund Ziv, vaZzné zranény a ted je v lazaretu na ndmésti
Zebraka. Lze ¥ici, Ze Podsvéti udéla patrani za druzinu. Ale za pékné draho.

3.6.5 SetkanisNalrundem

Jakmile druZina vypatra Nalrunda, muaZe se dozvédét vse, co se stalo s Dianou. Nalrundovi se
nebude chtit mluvit, ale vzhledem ke stavu ve kterém se nachazi mu moc na vybér nezlstane.
Nalrund popiSe posledni okamziky své druZiny asi nasledovné:

“VSichni jsme odpocivali po transportu ty tézky bedny. Najednou se zvedl Kildin a Sel se podivat
k bedné, chvilku kolem ni lelkoval, tak jsem ho zavolal zpatky, bo tam Sramotil jak hrabo$. KdyZ prisel,
bez varovani zatal svoji sekyru do Bofriho, Norrimovo bréachy. Jeho dalsi utok jsme odrazili a zacali na
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Kildina fvat at toho necha. JenZe ten se jen tak Sklebil a rubal do nas dal. My jsme ale byli dva a tak
jsme ho brzy zacali tlacit ke sténé zpatky k bedné.”

“Rval jsem na néj, at poloZi sekyru, ale odmeénil se mi jen sprikou nadavek. To jsem se rozhodl,
Ze ho radgji zabijeme, zradce jednoho. Tomu parchantovi to bylo GpIné jedno. Musel védét, ze nema
Sanci. KdyZ uz jsme ho méli rozdélanyho, najednou se otocil a jednim sekem urval zamek od bedny. To
uz mél v zadech moji sekeru, hlavu rozSmelcovanou Norriho kladivem a v gatatech obsah strev.”

“NeZ jsem se vzpamatoval, na okamzik jsem zahlédl rudy zjev dabldv a na to jsem oslepl.
UslySel jsem hrom a néco mé srazilo k zemi jako hadraka. Ksicht mi zacal horet a j& védél, Ze uz to
mam spocitany. Norrim na tom byl stejné, bo fval jak byk na poraZce. Ale ne nadlouho a musim fict,
Ze potom, co zmlknul jsem si pral aby radéji Aval dal. Védél jsem, Ze jsem na radé.”

“Ten rudy prizrak, ta bansi, Sla ke mé a jecela jako pominuta. Jako tisice Zenskejch na
mucidlech. KdyZ jsem si myslel, Ze uZ je dost blizko, vystartoval jsem po ni. Hovno platny mi to bylo.
Skondil jsem na zemi aniZ bych se ji dotknul. To jsem se zac¢al v duchu loucit se viemi. Prisla ke mé a
zacala mi klast podivné otazky na které jsem neznal odpovédi. Byla Uplné mimo. KdyZ jsem ucitil jeji
mrazivy dech na ksichté, zkusil jsem to naposledy. Chytnul jsem ji pod krkem a zarazil ji sekeru mezi
kozy. Jeste jednou zarfvala a pak bylo ticho.”

“Chvilu jsem leZel a cekal, kdy mé dorazi, ale nic se nedélo. Poloslepy jsem se odplazil pry¢ z
domu. Néjak se mi podarilo najit lodku a tak jsem si ji pajéil. Dostal jsem se na druhou stranu feky do
chudinsky ¢tvrti a tady doufal, Ze to néjak rozdejcham. No a zbytek uz znate.”

3.6.6 Informace od Nalrunda
KdyZ si druzina ziskd Nalrunda (pomoc s lé¢enim oci, predani jeho legendarni sekery atp.),
Nalrund jim fekne vSe co vi a na co se druZina zepta. Postavy se mohou dozvédét:

Bofri a Norrim byli bratfi se kteryma dost ¢asto pracoval ve skupiné

Kildin byl relativné novacek, Nalrund ho mél ve skupiné hlavné kvuli jeho schopnostem
hledat pasti a prekonavat prekazky

Tu rudou bansi nevidél, ale vylezla z bedny, méla lidsky hlas a byla dost v rausi (naStvana)
Furt se ptala, kdo ji zradil a pro koho pracujeme (Nalrund neprozradil)

Ptala se na néjakou rybu, chleba a draky (Prazma, Houska, Drakovi¢)

Ta bansi musi byt dost zranén4, bo to aZ zaprastilo, kdyz ji seknul.

Nalrunddv poSkozeny zrak muaZe castecné navratit jen zkuSeny ranhojic.
Jediny schopny ve mésté je ranhoji¢ Jarobud. Po vylééeni se Nalrund maze
stat uZite¢nym spojencem druziny, napt. jako svédek u soudu ve 3. ¢asti
dobrodruzstvi.

3.7 Dum Houskit
DruZina ma& motivaci jit do Houskova domu ihned po prozkoumani opusténého domu a to z toho
davodu, aby mohla reportovat Nadii, co se vlastné stalo.
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3.7.1 Hlidka u Houskova domu

V pripadé, Ze nékdo z druziny zistal na hlidce, pak je vySetfovani toho, co se stalo v domé
Housku zbyte¢né. Nicméné i tak pro druZzinu maze byt zajimavé ohledat misto ¢inu a sebrat néjaké
stopy po unoscich.

KdyZ vSak hlidka u Houskova domu zlstane celou dobu, mé relativné sluSnou Sanci spatfit
neviditelnou zranénou Dianu, jak prichazi k domu. Diana prijde do domu tésné poté, co sluzebnictvo
objevi mrtvolu Ruperta Housky. Neviditelna Diana prijde vedlejSim vchodem pro sluzebnictvo, kde
zanecha krvavé stopy. Poté vyjde do prvniho patra do své komnaty — vSude je zmatek, je slySet narek
sluzebnictva, nikdo poradné nevi, co méa délat. Presto se Diane podafi nepozorované vstoupit do své
komnaty a ze skiiné vyndat lektvar Bilé hvézdy a vypit ho. Na cesté z pokoje se bohuZel srazi se
sluzebnou a zviditelni se. Sluzebné ze zjeveni Diany omdli a Diana se teleportem dostava do bezpedi...
DuleZité je, Ze Diana vSude zanechava své krvavé stopy.

Hlidka druZiny si mGZe vSimnout nésledujicich podivnosti:

otevirani vedlejSich dvefi pro sluzebnictvo (vrzaji az to boli),
otevirani dvefi do Dianiny komnaty,

otevirani skiiné v Dianiné komnatég,

levitujici lektvar Bilé hvézdy atp.

Jestlize by hlidajici postava zasahla proti t¢mto Ukazam, Diana zdrhne teleportem.

3.7.2 Dum Houskii je uzaviren
KdyZ druZina dorazi do domu Houski, je Diana na cesté k ranhojici Jarobudovi. Uvnitf domu je
jiz velitel stréZi Uwe Bordvka a i Jarobud ranhojic.

Prekvapivé je brana do domu zaviend a hlidana dvéma strdznymi. DalSi dva strdzni patroluji
pobliz. DovnitF se druZina nedostane, hlidka ji nepusti. Spolu s druzinou ma smalu i nékolik skupinek
bezdomovc, ktefi prisli na snidani se starostou (viz letaky k slavnosti).

Kazdopadné, do domu Housk by se druzina méla dostat a zjistit, co se déje. Na ulici se nic
nedozvi. VSichni, co byli vdomé v dobé inosu jsou stéle vevniti a nesmi na prikaz vySetfovateld ven.

Pozndmka: Pouze v pfipadé, Ze druZina $la do domu Houskd hned po
ohledani opusténého domu, nastane (cca v 7:15) nésledujici:

Z domu Houskd vyjde ¢tverice straznych, ktefi nesou nostika s néjakym
télem. Kdyz ptijdou bliz k brané, mohou si postavy vSimnout, Ze jde o
néjakou sluzku, kterd je bud mrtvd a nebo v bezvédomi. NaloZi ji do
pripraveny valnik a odvezou ji nékam pry¢. Zena na nositkach je sluzka
Telka, kterd vidéla Dianu v domé (viz 3.7.4). Strazni ji vezou na pokyn
ranhojice Jarobuda do jeho véze.

Je nékolik cest, jak se dostat dovnitf Houskova domu. Lze samoziejmé pouZit klasickych
postupu (neviditelnost, hyperprostor atp.).
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Dal$i moznosti je vyvolat rozruch za pomoci bezdomovcd, kte¥i jsou dost nastvani. Cekali pIné
brichy a ted maji hlad. DruZina se maZe pokusit dav bezdomovca trochu rozvasnit. V ten moment
zavola hlidka posily a velitel BorGvka rozhodne dav uklidnit tim, Ze snidané se starostou probéhne,
ale bez starosty. DruZina se mize vmisit do davu bezdomovcu a tak se dostane pohodiné do domu.

Poznamka: Druzina se vSak musi za bezdomovce prevléct. V krouzkovych
zbrojich a ¢arodéjnickych habitech to fakt nepajde.

Je nezbytné poznamenat, ze po domé by se mél pohybovat maximalné jeden ¢len druZiny
(idealné lupic), nez cela skupina. Opravdu, vSude jsou strazni. Nicméné, pro urychleni hry je povoleno
kolektivni védomi pfi prohledavani Houskova domu.

3.7.3 Sbér informaci od sluzebnictva

DruZina se mize nendpadné poptat sluzebnictva, pro¢ se nikdo nezicastnil snidané s chudymi,
ale nikdo nebude chtit mluvit — strach v ocich v3ak prozradi, Ze neni néco v poradku. Neni problém s
dobrym RP nakonec ze sluzebnictva dostat informace o déni v domé (pravdivé i nepravdivé). Vétsina
ze sluzebnictva je zaujata proti Diané (75%), takze vypovédi pajdou proti ni. Zbyli sluzebni (25%) méli
Dianu radi a proto jsou prekvapeni, Ze zavrazdila Housku:

véera vecer se straSné pohadali “Diana” s Houskou

Houska vy¢ital “Diané” nemistné chovani na verejnosti, predevsim pak na radni¢nim vecirku
dnes réno nasla pokojska starého Housku v “Dianiné” komnaté s nazkami v brise

pry se ho pokousi vzkfisit mistni ranhoji¢ Jarobud (neni pravda)

“Diana” zmizela, jeji komnata je cela zprehazena

bah vi, kde ted “Diana” je; asi se bézela k nékomu schovat a vyplakat na rameno (a rameno
mladyho Housky to urcité nebylo, ten skoncil ozralej v hospodé)

z té vrazdy se dost lidem udélalo Spatné, sluzku Telku dokonce museli odvést k ranhojici

uZ ani ti jeji psi ji nesnaseji — zrovna véera vecir Stékali jak pominuti, jen co prisla z vecirku
Matéj Houska byl celou noc nékde pry¢ se svymi kumpéany (byli v bordelu U dvou
samaritanek)

Diana se kdysi potaji tahala s Pavlem Hranem, ktery se vSak oZral jak prase, spadl ze schod( a
umrel (3.4.2).

DruZina by méla z vyslecht nabyt dojmu, Ze mezi sluZzebnictvem neni pochyb o tom, Ze “Diana”
zavrazdila Ruperta Housku po vySe zminéné hadce. Faktem je, Ze vrazdit Dianu nikdo nevidél.
Mrtvolu Housky nasli tak, Zze pal hodiny po hadce se §li podivat, zda-li néco Diana a Rupert
nepotrebuji.

3.7.4 Sluzka Telka - ocity svédek

Bude-li druzina ve sbéru informaci aktivni, dostane se k informaci, Ze jedna ze sluzebnych byla
nalezena v bezvédomi u Dianiny komnaty. VSichni se domnivaji, Ze omdlela diky pohledu na mrtvé
télo Ruperta Housky. Ve skute¢nosti omdlela proto, Ze vidéla Dianu. Jarobud nafidil, aby byla
prevezena k nému do véZze s tim, Ze se 0 ni postara. Skutec¢né, ¢tyfi strazni odnasi na nositkach sluzku
v bezvédomi z domu.

Pokud by druZina chtéla, maze se pokusit sluZzebnou vyslechnout i kdyZ k tomu nema moc
davod. Mohou ji najit v Jarobudové véZi, kde stravi cely den. Vice viz 3.8.1.
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3.7.5 Dianina komnata

DruZina by se méla snaZit dostat na misto ¢inu. To vSak nebude jednoduché, nebot tam zrovna
operuji serzant Boruavka spolu s Jarobudem. Jarobud mé navic u sebe kouzelné zvire, takze pokud
byla postava z druziny pod vlivem kouzel (neviditelnost, neslysSitelnost atp.), tak tyto jsou zrusena.
Jestlize se nachazi nékdo za oknem, plati totéz. Zde navic hrozi, Ze si nékdo ze strazi venku vSimne
postavy za oknem (kazdou sménu je pravdépodobnost 25%). Schvalné, jestli si to hra¢ uvédomi...

Pred Dianinou komnatou hlidaji dva strazni. Na chodbéach se pohybuji dva vySetrovatelé CVO,
ktefi se postupné ptaji sluzebnictva. Ideélni pro druZinu bude, pokud si budou moci misto ¢inu sami
prohlédnout a pripadné najit dalSi informace k vrazdé Housky. Je na druZiné, jak odlakaji Boravku s
Jarobudem z Dianina pokoje. Jakmile vSak budou mit moznost prazkumu, mély by se dozvédét
nasledujici indicie:

rany na Houskové jsou SirSi a hlubsi nez by mohly kdy nazky zpisobit - Houska nebyl
zavrazdén nazkami

nikde nejsou ¢ervené Saty (boty, Sperky), které méla Nadia na sobé béhem vecirku

Houska svira v ruce perlovy nahrdelnik, ktery vSak Nadia tu noc na sobé neméla - ziejmé
nastrazeny dukaz

Houska lezi na zadech, nohama ke dvefim. Jediné bodné rany méa na krku, hrudi a brichu —
postavam by mohlo dojit, Ze Gtok pfisel ze dveri, coz je divné, kdyZ se hadali v Dianiné
komnaté

Houska nema ruce od krve, tedy Gtok priSel tak rychle, Ze si ani nestacil zakryt rukama
ranu (prvni réna totiZz byla pfimo do srdce — holt ndjemni vrazi jsou profici), Houska lezi v
kaluZi krve, ale jinak po pokoji Zadna krev neni

jeden velky flek od krve lze nalézt na dvefich jedné skririky, ve které leZi prazdny
flakonek (lektvar Bilé hvézdy) s otiskem Dianiny rténky

druhy velky flek Ize nalézt na okné s pohledem na hlavni branu do vily

vSude je straSny neporadek, truhly a skiiné jsou pootevirané, periny a polStare jsou
rozhazené kolem postele

3.7.6 Zvlastni krvavé stopy vdomeé

Kromé vySe popsanych indicii se na misté ¢inu vyskytuji dalsi zvlastni stopy. Ty po sobé
zanechala krvacejici Diana, ktera tésné pred postavami navstivila Houskav dam. Stopy se tahnou od
vedlejsi branky pro sluZebnictvo, dale do prvniho patra aZz do Dianiny komnaty. Obyéejnych kapek
krve si na zemi nikdo nevSimne — vSude je relativné jeSté tma. Nize jsou vypsany mista, kde se
objevuji velké a viditelné krvaveé stopy:

vedlejsi dvere z vnéjsi strany (klika a télo — dvere jsou opravdu téZké a Diana musela tlacit
télem)

dvere do Dianiny komnaty pouze z chodby

dvirka od skrirky, kde leZi pouZity lektvar Bilé hvézdy (mé& na sobé stopy Dianiny rténky)

okno s vyhledem na branu do domu
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3.7.7 Cosiovrazdé Housky mysli Boruvka s Jarobudem
Pokud by se ndhodou druZiné podafilo vyslechnout, o ¢em si povidaji Bortvka s Jarobudem,
resp. jaky maji nazor na vrazdu Ruperta Housky, dozvédi se nasleduijici:

Houska byl zavrazdén nazkami na vlasy

evidentné ten Utok nec¢ekal a moc se nebranil

rozhézené véci svédci o tom, Ze “Diana” se snazila zabalit jen to nejnutnéjsi a rychle zmizet
“Diana” zfejmé jednala na vlastni pést, nikde nejsou zadné dalsi stopy, nikde se nenaSly
Z&4dné poskozené zamky atp.

Houska drZi v ruce “Dianin” nadhrdelnik

nalezené krvavé otisky odpovidaji “Dianiné” velikosti

z dosavadnich vyslechi vyplyva, Ze v domé nebyla Zadna navstéva

bude okamZzité zahajeno patrani po “Diané” a bude vypsana odména

Bordvka mé o motivu jasno — dlouhopretrvavajici neshody, které jsou verejnym tajemstvim
budou muset informovat cisarského Grednika Wislawa z Kanakanu

odvezou télo Housky do marnice

Poznamka: Z odposlechu by mélo byt patrné, Zze méa Boruvka o vrazdé jasno.
V8e ma na svédomi Diana a téch dikazt je kolem vic nez dost. Motiv je také
lozeny — dlouhodobé neshody mezi Rupertem a Dianou o kterych védélo
celé mésto. Respektive nejen mezi Houskou, ale mezi vSemi z mésta.

Ranhoji¢ Jarobud je sice také pod tihou dukazh presvédcen o viné Diany, ale
viibec tomu nechce uvéfit. Motivem podle néj byl momentalni zkrat Diany,
ziejmé pod vlivem hadky s Rupertem.

Uwe Boruvka si jeSté dobere Jarobuda: “To bys nikdy nerekl, ze tva
spriznéné dude dokéZe ubodat k smrti starého tlustého chlapa, co?”

Nacez mu Jarobud odsekne: “Alespori byla vérna svym hodnotam, coZ ty o
vérnosti rici nemuzes, kdyz chodis ke dvoum samaritankam, co?”

3.7.8 Co by sidruzina méla dovodit?
Pokud druZina nehlidkovala v Houskové domé a nevi o Unosu Nadie, pak mdZze mit razné
teorie, k ¢emu vlastné v domé Houskud doslo. Moznosti jsou prakticky tri:

1) Nadia zavrazdila Housku a prchla
2) Nékdo jiny zavrazdil Housku a Nadia prchla, aby na ni nepadl stin podezieni
3) Nékdo jiny zavrazdil Housku a Nadiu unesl

Prvni moznost je totozna s minénim sluzebnictva a i vySetiovatele Boravky. Vrazda Housky je i
motiv pro Nadiu. Ta tim mohla sledovat poSkozeni své sestry Diany. Vrazdou Housky z Diany udélala
psance a vraha v ocich verejnosti. Tim ji de-facto znicila Zivot. Jenze, pokud by tomu tak bylo, dalo by
se ocekavat, Ze Nadia o tomto kroku spravi druZinu predem. Nedavalo by ani smysl, pro¢ by posilala
druZinu za Dianou. A nakonec, po vrazdé by Nadia urcité kontaktovala druzinu a plachla by s ni z
mésta.
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Druha moznost je také mozn4, ale stejné jako v pripadé prvni moznosti. Nadia by kontaktovala
druzinu co nejdrive, aby mohli spole¢né opustit BoZako.

Treti moznost je tak jedind mozna. Motiv inosu Nadii maze byt razny. Bud'si Gnosce myslel, ze
unasi skutec¢nou “Dianu” a nebo, Ze unasi Nadii. Prvni moznost je pravdépodobnéjsi. Pri patrani po
Nadii by se tak druZzina méla zaméfit na patrani po lidech, ktefi chtéli unést Dianu a méli motivaci
zavrazdit Housku.

3.7.9 Kdo je vrahem a ilnoscem?
Z informaci, co by druzina mohla mit, resp. bude mit, by jako potencialni Unosci a vrazi mohli
byt:

rod Prazma (kvali starostovani ¢i obchodnimu boji)
rod Drakovich (kvali starostovani, ¢i obchodnimu boji)
vnéjsi nepritel

nahodny Gnos

Prvni dvé moznosti jsou realistické, zbylé dvé velmi nepravdépodobné. Je tedy jasné, Ze
druzina se pokusi navstivit rod PrazmG a Drakovi¢t. Pokud by postavy chtély jeSté ziskat vice
informaci o Diané, mohou se vyptavat sluzebnictva, obyéejnych lidi a nebo jejiho nejblizSiho pritele
Jarobuda.

DruZina by si mohla ovéfit, zda-li za inosem Nadie neni nékdo z jeji minulosti tim, Ze se zepta
kouzelnika, ktery provadél zamény Diany za Nadii. Tento kouzelnik si vSak po predstaveni zbalil
fidlatka a jal se zmizet z mésta. Druzina ho maZe najit v Malé Halzi, kde prespal ve stejném hostinci,
jako druzina den predtim (U t¥i mnichd). KdyZz se ho druzina bude vyptavat, potvrdi, Ze o celé akci
védéla asi jen Nadia sama. On dostal jen svuj dil Ukolu, o dalSich planech Nadie nevédél. Zdrhnul z
BoZaka proto, Ze citil mozny praser, pokud se zaména provali...

3.8 Jarobudovavéz

DruZina se maZe vydat k Jarobudoveé vézi kdykoliv béhem dne. Hned z rana ma motivaci jit do
véze proto, aby vyslechli sluzku Telku, kterd by mohla mit informace k vrazdé Housky a Unosu
“Diany”. Dalsim davodem muZe byt pouze provéreni moznosti, Ze se Diana u Jarobuda schovava.

Jarobud nebydli ve véZzi sam, ale se svoji Zenou a dvémi détmi na pokraji dospélosti. Cela
rodina je tak trochu sluni¢kova, pomahaji slabsim a nemocnym. Jarobud sam ma v BoZaku respekt a
nikdo si na néj nedovoli — zadni kriminalni zivly ho neotravuiji, protoze kazdy vi, Ze jednou muze jeho
pomoci také potfebovat.

V ptipadé, Ze neni Jarobud doma (je u Houskd nebo nékde litd), otevie vZdy jeho Zena. Postavy
dovnitt nepusti, nebudou-li mit néjaky padny davod (zranéna postava, nakup lektvara atp.). Jarobud
ma vSechny véci zabezpecené, ale pokud jde postavam se jen dostat dovnitf, tak to neni problém.

Pozndmka: Pokud zahdji druZina hlidkovani pred Jarobudovou vézi dost
brzy, zjisti, Ze Jarobuda postupné navstivi mag Eltarion a velitel straZznych
Uwe Bortvka. Viz ¢asové osa 3.1.
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3.8.1 Vyslechsluzky Telky

DruZina se od Telky dozvi, Ze v domé Housky narazila na “Dianu”. Na chodbé pred jeji
komnatou. Byla jeSté cela od krve a v o¢ich méla strasny vyraz. Pouze na specifické otazky odpovi
sluZka Telka, Ze “Diana” méla na sobé nahrdelnik (viz 3.7.5) a Ze ji vidéla tésné predtim, nez dorazil
Uwe Bordvka s Jarobudem (cca v 6:30).

Poznadmka: Z vyslechu Telky by si druZzina méla odvodit, Ze Telka narazila na
skute¢nou Dianu, ktera do Houskova domu pfiSla po Gtéku z opusténého
domu.

3.8.2 Mag Eltarion
Zhruba v osm hodin réno privazeji strazni sluzku Telku v bezvédomi do Jarobudovy véze. Tam
odpociva v jedné z komnat.

Pred devatou se do Jarobudovy véze vtira méag Eltarion, kterého poslal Slavomyr Prazma na
vyzvédy (tfeba néco vi...). Pouzije kouzlo dvojnika, aby zmatl manzelku Jarobuda. Zatimco dvojnik
sedi a ¢eka na Jarobuda, mag zhypnotizuje probudivsi se sluzku a vyzjisti od ni, co vi o smrti Housky.
Eltarion odchazi a podavéa Slavomyrovi zavadéjici informaci o tom, Ze Diana zabila Housku. Eltarion
zaroveri dava Telce posthypnoticky prikaz, aby zapomnéla na navstévu Eltariona.

3.8.3 Uwe Boravka
Uwe Bortvka si jde vyslechnout sluzku Telku ohledné toho, co vidéla v .domé Houskl zhruba
okolo pul desaté. | Uwe se dozvida zavadéjici informaci o vrazdé Housky spachané Dianou.

3.8.4 Jarobud
Jarobud se vraci zpatky do své véze tésné pred desatou. Vénuje se sluzce Telce a dal uz z véze
nevychazi, tedy dokud pro néj neprijde poslicek od knéze JeSka. Viz dalsi kapitola.

3.8.,5 Poslicek od JeSka

V pfipadé, Ze se Diané podati dostat aZ k JeSkovi, ten vysle pro pomoc posli¢ka do Jarobudovy
véze. Ten prichazi do véZe zhruba v pravé poledne. Jarobud nevahé, opousti svoji véZ a jde do kostela
pomoci zranéné Diané.

3.9 Dum Prazmi

Stejné jako dum Houskad, je i dim Prazma chranén vysokou zdi a po¢etnou ochrankou. Nezda
se, Zze by po vrazdé Housky byly straze néjak zostfené. Kazdopadné ochranka nebude mit jediny
davod pustit postavy do domu. Pokud by chtéla druzina vejit dovniti hrubou silou, tak si zadéla na
velky problém. Ochranka je pod kontrolou ostatnich straznych, jakmile by byl pfed branou néjaky
Srumec, vyvolaji stradZe poplach a druZina je nahrana.

Ochranka bude slySet jen na to, kdyZ postavy budou vystupovat jako obchodnici (obleéeni,
vystupovani atp.) a budou se doZadovat schazky se Slavomyrem Prazmou. Ale pozor, Zzadné zkouSeni,
Ze maji schazku jiz dopfedu domluvenou. Prazma dnes nikoho pred slavnostni veceri nepfijima a
ochranka to dobre vi.

Zde bude muset byt PJ nekompromisni. Pokud si to druZina pohnoji, ma prosté smalu a
jakékoliv silové pokusy druZiné jesté pritizi.
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3.9.1 Setkanise Slavomyrem

Setkani probéhne v salonku a Slavomyr pochopitelné nebude sam (jisti to mag Eltarion a dva
bodyguardi Derag a Thog). Opét plati, pokud vystartuje druZina na Slavomyra silou, se zlou se potaze.
Mag teleportuje Slavomyra do bezpeci a za¢ne boj se Spatnym koncem pro druZinu.

Predpokladejme, Ze se druzina dostala dovnité jako obchodnici. V tom prfipadé ocekava
Slavomyr obchodni jednani. Tedy zavedeni diskuze na jiné téma bude vZdy krajné podezrelé.

Zde to bude hodné o role-playingu. DruZina by méla védét, jak povede se Slavomyrem jednani
a co chce vlastné zjistit. Slavomyr neni vil a tak velmi snadno prokoukne postranni umysly. Navic
jeho még Eltarion za¢ne skenovat druZinu (¢teni myslenek atp.), jakmile se druZina profekne ¢i vzbudi
podezreni. Cas od ¢asu Eltarion néco posepta Prazmovi do ucha.

Je jasné, Ze pokud chce druzina néjaké informace, bude muset dive ¢i pozdéji prestat hrat hru
na obchodniky. Pokud to hraci fakt Spatné zahraji, Slavomyr bouchne do stolu a zafve na postavy, ze
jsou to Ihari. Udéla to i v pripadé, kdy druZina pusobi relativné vérohodné. Od Slavomyra je to jen
zkouska druZiny, zda-li podlehne obvinéni a prozradi néjaké informace navic. Slavomyr prosté zacne
fvat na druzinu, Ze se mu vetreli do domu s postrannimi Umysly a Ze na néj zkousi néjakou habadtru
jako zlodéji a podvodnici. Na¢ez z mistnosti odejde a da tak postavam cas se poradit o dalSim
postupu.

Pokud Slavomyrova zkou$ka vyjde, bude chtit védét, co je druZina vlastné za¢ a pro¢ za ni
priSla. Druzina by si bud méla pripravit dobrou story a nebo vyklopit pravdu. Opét - jejich
pravdomluvnost bude zjistovat Slavomyrav még.

V Uvahu pripadaji tfi moznosti:

1) debilni historka, kterou Slavomyr prokoukne
2) dobra historka o tom, Ze jsou postavy dobrodruhové pasouci po odméné za dopadeni Diany
3) odkopani druZiny a prozrazeni Nadie

Pokud nastane 1), pak Slavomyr bude dost neodbytny a bude trvat na pravdé. Snadno by vse
mohlo skongit variantou 3). Jestlize druZina bude trvat na svém, Slavomyr druZinu vyhodi z domu a
pro druZinu jiZ neni moZnost navratu. PJ by mél v roli Slavomyra dat druZiné max. jednu Sanci vyklopit
pravdu a nebo prijit s lepsi IZi o tom, co jsou vlastné zac.

V pripadé varianty 2) navrhne Slavomyr druZiné obchod - kdyZ mu druZina privede Dianu, tak ji
vyplati 2x tolik neZz uvadi letdk a kazdému déa jeSté navrch 50 zlatych. Nabidka je ¢asové omezena.
Davodem nabidky je skute¢nost, Ze Slavomyr muze s “Dianou” dale pracovat a ziskat si lepsi pozici
pro volbu starosty.

Poznamka. Pokud druZina navstivila Slavomyra Prazmu aZz po desaté hodiné
dopoledni, Slavomyr uz ma informaci od svého méaga Eltariona, Ze za
vrazdou Housky skute¢né stoji Diana. Mag uzZ totiz vyslechl sluzku Telku (viz
3.8.2).

V pripadé varianty 3) bude Slavomyr velmi neduvérivy a bude poZadovat jasny dakaz, Ze si
Nadiu jen tak nevymysleli. Pokud ho druzina presvéddi, ucini Slavomyr stejnou nabidku jako v p¥ipadé
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2), ale bude chtit pravou Dianu. Dale ucini dalsi nabidku - kdyZz mu druZina zjisti, kdo stoji za Unosem,
vyplati stejnou ¢astku jako za Dianu (2 000zl + 50 za ¢lena druZiny). Zarover pozada postavy, aby uz
nikomu tuto informaci nesdélili (nikomu se neda véfit).

Jedno upozornéni na zavér. DruZina by se méla vyvarovat jakychkoliv pokusd o poufZiti
psychickych kouzel. Slavomyr to méa dobte oSetfené a kazdy pokus objevi. V tom pFipadé opét
druZinu sefve a vyhodi je ven bez moZnosti navratu.

3.9.2 CoSlavomyr prozradi
Dulezité si je uvédomit, Ze Slavomyr ma ¢isté svédomi a za tnosem “Diany” nestoji. Nema tedy
problém na otazky kolem “Diany” odpovidat dost upfimné.

V pripadé, Ze druZina o Nadii pred Slavomyrem pomléela, pak se mohou dozvédét nasledujici
informace/nézory:

upfimné se nedivi, Ze “Diana” vrazdila, bylo to jen otazkou ¢asu, kdy se ti dva do sebe pusti
nanoze

vZdy Dianu poZadoval za malou zlatokopku, ktera se viak na obchod nikdy nehodila; neméla
obchod v krvi, nebyla prosté tak pribojna a drava a nékteré jeji ndzory byly vic nez naivni
(davéra v obchodni partnerstvi); jesté Ze byla krasna, to ji kariérné dost pomohlo

obcas mu prislo, Ze jde Diané v obchodu o dobré vztahy nez o vydélané penize — prosté
typické chovani zlatokopky — co kdyby nahodou narazila na bohatsiho kupce, ze?

davodem vrazdy byly urcité rozepfe mezi Rupertem a Dianou — tfeba na veéirku se vyloZzené
chovala jako dévka —i na Slavomyra to zkou3ela, byla mila a pozornd, jako nikdy predtim
Diana zahyba Matéjovi a kurvi se s ranhoji¢em Jarobudem, ale mozna to jsou jen pomluvy
pokud “Diana” vrazdila, tak u néj nedostane podporu - pozene ji k soudu jako kteréhokoli
zlocince

“Diana” se muze skryvat u svych blizkych - Matéj Houska, ranhoji¢ Jarobud

V pripadé, Ze druZina o Nadii nepoml¢ela, Slavomyr jeSté maze poskytnout zakulisni informace:

za Unosem v tomto pripadé stoji urcité Zoran Drakovic, ktery si dél zalusk na kreslo starosty
jako dal$i argument mze pouZit “h¥ich” Drakovice — viz 3.4.2

Drakovi¢ové jsou nebezpecni, délaji opravdu ¢erno ¢erné ksefty, ne podvody, ale opravdu
hrozné véci (vydirani, kuplifstvi, prepadavani, obchod s lidmi), taky obchoduji s divnymi
obchodniky z jihu

Drakovi¢ové jsou horkokrevni, jednaji impulzivné a toto je presné jejich styl prace
Drakovic¢tm a jinym cizdkam z jihovychodu se neda vérit, jsou to prolhani tvorové

mysli si, Ze se snazi ovladnout vychodni ¢ast mésta

vice informaci o inosu maze mit podsvéti, které ma usi vSude

mozna se chystaji prevzit mésto silou
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Kdyby druZina podezirala Slavomyra z Unosu a vrazdy, pak ma nasledujici argumenty proti
obvinéni:

posledni rok se snaZil uzavfit s Houskou alianci praveé proti Drakovicovi

s Houskou byli domluveni, Ze po volbé budou spole¢né Slapat Drakovicovi po krku a vyStipou
ho z mésta

pro vrazdu Housky nemél Slavomyr Zadny divod, naopak ho potreboval jako spojence

pro¢ by druziné nabizel pred chvili penize za “Dianu”, kdyZ by byl inosce...

3.10 Dam Drakovici

Stejné jako u ostatnich rodovych domad, je i dim Drakovi¢t obehnan velkou zdi a dost stiezen.
Nema to pf¥imou souvislost s udalostmi posledni noci, ale spi$ s tim, Ze Drakovi¢ové jedou v ¢éerno
¢ernych obchodech. Ochranka je tudiZz na misté. Navic, postavy jiz maji zkuSenost s ochrankou z
party, kterou poradala Jelena Drakovi¢ova predchozi den.

b3

Ochranka stoji u brany je pouc¢ena, Ze dnes Zoran nikoho “oficialné“ neprijimé a tudiZ postavy
dovnitf nepusti i kdyby nabizeli modré z nebe. KdyZ se postavy zeptaji, na slivko “oficialné”, tak
strazny se pouze pousméje a doda, Zze “kdo vi, ten vi”. Tim jen naznaduje, Ze tu moznost je (viz
nasledujici podkapitola).

Mozné zpulsoby, jak se dostat k Zoranovi jsou popsany nize. Obecné plati, Ze silovy zptsob
nepovede k Uspéchu.

3.10.1 Tajné dvere

Pro krimindlni Zivly existuje specialni vstup do Drakovi¢ova domu. Nachézi se u méstské zdi na
zapadni strané. Je tam jakoby vstup do sklepeni, ktery je zakonéen obycejnou zdi. Zed' v3ak neni zdi,
ale tajnymi kamennymi dvermi. Odhali je kazdy Sikovné;jsi zlodéj na prvni dobrou (tlacitko v malé
Skvirce po chybégjici malté).

Poté, co druZina Uspésné prekond kamenné dvere, dostane se do Uzkého tunelu, ktery je
zavede aZ do sklepeni Drakovi¢cova domu. Tam na né cekaji dalsi Zelezné dvere se Spehyrkou u
kterych je zvonek. KdyZ zazvoni, po chvilce uslysi kroky na druhé strané dvefi. Ve Spehyrce se objevi
o¢i strazného, ktery se zepta s ¢im otravuji. Stadi rict néjakou uvéritelnou vymluvu (pomuze i klasické
— “prinesli jsme informace Zoranovi”).

Jinak strazny pusti dal do mistnosti pouze dva z druziny, ostatni musi poc¢kat venku. V tomto
ohledu bude strazny neoblomny. Neni jediny ddvod, aby Sly dovnitf vice jak dvé postavy. Zde na
zvézeni Ple, zda-li si strazny nevybere ty dvé postavy nevybere sam (PJ by mohl vybrat méné aktivni
hrace a tim je vice zapojit do hry).

Poznamka: Aby se postavy dostaly dovnitf vSechny, musi zahrat dobré RP.
Takovy mdg, ktery za¢ne fvat na strdZného, Ze co si to jako dovoluje a prida
néjaké to efektni kouzlo navrch...

Pak strazny otevie dvere a postavy vstoupi do malé mistnosti, kde je nékolik velkych truhel a
ve futrech misto dvefi teleport. Strazny pozada znudénym hlasem postavy, aby dali vSechny své
zbrané do truhly (“you know the drill”). Teleport ma v sobé zakletého démona, ktery pozna, zda-li ma
u sebe postava zbrari (nGz, me¢, palcat). Postava, ktera ma zbrari u sebe pf¥i prachodu teleportem
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narazi na tvrdou neviditelnou sténu, kterou nebude mozné silou prekonat. Pozor! Nizky, b¥itva na
holeni, ostry hiebik nejsou zbrané i kdyZ se jako zbrané daji pouzit. Démon v teleportu je nebude
povaZovat za zbran. Brnéni taktéz neni zbran. Hal, pokud neni okovana, je vyhodnocena jako hdl.

Pokud se postavy nebudou chtit odzbrojit a presto se pokusi projit teleportem, je to mozné.
Ale musi prekonat past Sil~8~proSel za k6 Zivott / neprosel za 2k6 Zivotd.

Jakmile se postavy odzbroji, mizou projit spolu se straznym do obytné ¢asti Zoranova domu.
Strazny je zavede rovnou ke dverim od Zoranovy komnaty, kde uz stoji dal$i dva strazni v pIné zbroji.

3.10.2 Navstéva Jeleny Drakovicové

DruZinu muaZe napadnout “navstivit” Jelenu s cilem ji podékovat za hlas v soutézi o nejlepsi
Saty. Samoziejmé v pripadé, Zze druZina ukradla v 1. kole pro Jelenu Saty od Amraniho. V tomto
pfipadé strazny od brany zjisti, zda mé Jelena zajem a pak postavy pusti dovnitf.

S druZinou puajde vzdy jeden strazny, ktery je bude doprovazet az do komnaty Jeleny. Ta
strdZzného propusti a zGstane s postavami sama. DruZina maZe situaci vyuZit a maze se dostat k
Zoranovi. Ten je doma ve své komnaté a vyfizuje néjaké papiry.

Pozndmka: Pokud by druZinu napadlo vzit si Jelenu jako rukojmi (at uZ z jakéhokoliv davodu)
muzZou se takto dostat na télo Zoranovi. Ten ma svoji dceru rad a urcité bude vyjednévat.

3.10.3 Zoranova pracovna

Diky své kriminalni ¢innosti je Zoran velmi opatrny a svoji pracovnu, kde probihd vétsina
schiizek, radné vybavil. Mistnost je zakouzlena tak, Ze v pripadé potfeby je mistnost zvukoveé
izolovana a nelze skrze jeji stény sesilat Zadna kouzla (hyperprostor, ¢teni myslenek, ...) a pouZivat
telepatii. Uvnitf mistnosti Ize kouzlit, nicméné Zoran ma moznost seslat kouzelnou rusi¢ku (prsten na
ruce), ktera odzbroji vSechny bojechtivé kouzelniky. Z pracovny taktéz vede Unikovy vychod -
propadlo v podlaze za pracovnim stolem — Zoranovi sta¢i zmécknout tlacitko pod pracovnim stolem.

Déle je Zoran vybaven kouzelnymi predméty, které neumozriuji ¢ist jeho myslenky.

3.10.4 Setkanise Zoranem

Oproti setkani se Slavomyrem Prazmou, se vZdy setk&ni se Zoranem uskutecni po jisté Isti (viz
vyse). Nutné to neznamena, Zze by mél Zoran reagovat povolanim strazi a néjakou krvavou bitkou.
SpiSe naopak. Zoran ma prostredky a zkuSenosti, jak uniknout ne¢ekanému prepadeni. Proto si radéji
nejprve zjisti, co ma druZina za lubem nez ji pripadné posle na smrt.

Jakoukoliv lest, kterou druZina vymysli, Zorana mirné receno prekvapi. Pfeci jenom neni zvykly,
Ze by na néj ve mésté, kde ma pod palcem Podsvéti, zkouSel nékdo néjakeé triky. A navic v jeho domé.
Pro setkani se Zoranem plati vSe, co bylo napsano pro Slavomyra Prazmu. Tedy, pokud si druZina
vymysli hloupou historku, tak ji Zoran neuvéri. DaleZité bude, zda-li druzina prozradi existenci Nadie,
sestry Diany.

3.10.5 Co Zoran prozradi

DaleZité si je uvédomit, Ze Zoran nema c¢isté svédomi a stoji za Unosem “Diany” a vrazdou
Ruperta Housky. Zoran se bude snazit od druziny zjistit, co vlastné vi o vrazdé a utéku “Diany”. Sam
tak bude spiSe pusobit jako nékdo, kdo si dokaZze pripustit i jiné teorie, nez je ta oficidlni. Touto
taktikou se bude snaZzit postavam vnutit dojem, Ze za vrazdou nestoji.
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V pripadé, Ze druZina o Nadii pred Slavomyrem pomléela, pak se mohou dozvédét nasledujici
informace/nézory:

viibec by necekal, Ze “Diana” zavrazdi starého Housku. Diana byla prosté Zena — byla hrda aZ
namyslena a nedokazala se smifit, Ze neni muz — ale Ze by kdy ve své hlouposti nasla odvahu
vrazdit...

Diana dost ¢asto kecala starému Houskovi do obchodd; je pravda, Ze Houska byl posledni
dobou jako obchodnik nemozny; zato Diané nechybéla jista agrese, ktera se v obchodu ceni
Diana byla ctizadostiva a udélala pro Gspéch a uznani hodné; a nezfidka to brala pres
postel (ranhoji¢ Jarobud a ostatné i Matéj Houska, ale to mazou byt jen drby)

dost Zoranovi vrta hlavou, pro¢ Diana vrazdila — co by tim ziskala? VZdyt ji muselo byt jasné,
Ze tim v BoZaku skon¢ila? Zas tak hloupd neni, Ze by si to nespocitala...

je mozny, Ze vrazdila v afektu — treba s nékym smilnila zrovna ve chvili, kdy ji nachytal Rupert
taky je mozny, Ze za vrazdou stal nékdo jiny — tfeba PraZmové uZ se dlouho tfesou na
starostovské kreslo; Mohli zneuZit Diany k vrazdé? MozZna...

je jasné, ze az chyti “Dianu”, tak bude soud; Teprve pak se ukaze, co bylo jejim skute¢nym
motivem

Diana se muze skryvat Uplné kdekoliv; Zoran pochybuije, Ze by se schovala nékde u svych
blizkych — za tak blbou ji nepovazuje

mozna by mohlo védét vice podsvéti, kde je Diana, ale délili by se o informace ted kdyz je
vypsana na “Dianinu” hlavu odména?

V ptipadé, Ze druZina o Nadii nepomicela, Zoran se samoziejmé bude vyptavat na Nadii. Otazky
kolem Nadii budou nasledujici:

jaky byl motiv Nadie si vyménit s Dianou misto
co se stalo s pravou Dianou (+ vSechno, co vi o zmizeni pravé Diany)
co si mysli o tom, kde ted Diana je

Co se tyc¢e unosu, zde ma Zoran jasno. Jediny, kdo by mél z Gnosu a vrazdy prospéch, je
Slavomyr PraZzma. Argumenty jsou nasledujici:

PraZma je druhy v poradi, co se ty¢e bohatstvi a vlivu v BoZaku

PraZma ma stejné dobré kontakty na Grady v Cisafstvi a je mozné, Ze si néjak pojistil misto
starosty v ptipadé, Ze Houska bude mrtvy

muze vytdhnout “hrich” Prazmy viz 3.4.1

Mlady Matéj Houska neni na starostovani pripraven; Je mozné, Zze Prazma pocita s tim, ze
bude do starostovani vice nez mluvit. Pfeci jenom Drakovi¢ové nejsou zrovna oblibeni diky
svému (necisarskému) pavodu

neni tajemstvim, Ze stary Rupert Houska mél nékolik tajnych jednéani se Slavomyrem
Prazmou; O ¢em se ti dva bavili, neni znamo, ale Ize predpokladat, Ze hovorili 0 mozném
spojenectvi pravé proti Drakovi¢im. Je mozné, Ze se podminky Slavomyrovi moc nelibily a
spocital si, Ze bude lepsi, kdyZ Houska zemfe

PraZma ma penize a mohl si najmout vrahy — je druhy nejbohatsi ve mésté

Unesend Nadia u? asi bude mrtva. | kdyz, Zoran by si ji nechal na Zivu jako pfipadnou pojistku.
Smrt se nedé zvratit...
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Od Prazmu to byl dobry trik, Ze zavrazdil Housku a unesl Dianu. Ta ted bude ze vSeho vinna.
Odstanili si nejvétsiho obchodniho konkurenta a zarover jeho nastupkyni.

Co se tyce Unosu a vrazdy, tak urcité by to Prazmové neudélali viastnimi silami, ale najali by si
na Spinavou préaci nékoho jiného. MoZna nékoho z Podsvéti...

Kdyby nahodou postavy podezirali Zorana z inosu, nabidne jim nasledujici argumenty, pro¢ on
za Unosem nestoji:

Nema Zadny motiv — na kreslo starosty stejné nedosahne kvuli svému (necisafskému) pavodu
a faktu, Ze neni druhy nejmocnéjsi muz ve mésté

Nema Zadné kontakty na kriminalni Zivly — to co se o ném povida jsou pouze nekalé obchodni
praktiky — jeho vliv roste jen diky tomu, Ze se chové k obchodnikim z jihovychodu férové a
nesnazi se je podvést a rejzovat na nich za kazdou cenu

Zoran Drakovi¢ nenabidne postavam zadny obchod, co se tyce nalezeni Nadie ¢i Diany. On sam
si rad pocka, jak se vSe vyvine.

Zoran po setkani okamzité na druzinu nasadi sledovani. Mozna u druZin,
které zahraji dobré RP a neprozradi se, tak neucini. U téch, co se jen trochu
zmini o “Onosu Diany” misto o “Utéku Diany”, je nasazeni sledovani 100%ni.

3.11 Hleda se “Diana”

Bud'jiZ pfi prazkumu Houskova domu a nebo ihned poté se druzina dozvi, Ze na zmizelou Dianu
byl vydan zatyka¢ samotnym soudcem Graelorem a Ze po Diané patra kazdy strazny ve mésté.
Postavy se to dozvi tfeba tak, Ze na ndmeésti se vytvoril velky shluk lidi, ktefi poslouchaji néjakého
vyvolavace - viz dokument “Hledéa se Diana”.

Druzinu by mohlo napadnout, Ze celé patrani maji na svédomi Unosci a Ze se jedna o
planovanou akci s cilem zdiskreditovat “Dianu” a poslat ji na smrt. Nutnost objevit Nadii tak roste, je
tu riziko, Ze bude brzy ‘objevena’ a za vrazdu potrestana.

3.12 Patrani po Diané
Poté, co byla zranéna Nalrundem, seslala na sebe Hyperprostor do bezpedi (mimo opustény
duam). Pak na sebe seslala kouzlo Neviditelnost a zacala feSit, co dal.

Diana je téZce zranéna a krvaci z rany na hrudi. Pokud se ji nedostane pomoci, urcité vykrvaci.
Proto se musi dostat k nékomu, kdo ji pomaze. Takto by méla uvaZovat i druZina pfi patrani po Diang,
pokud vi, Ze je zranéna (ze stop z mista ¢inu ¢i z vyslechu Nalrunda).

Diana nema ve mésté moc pratel, dali by se spocitat na prstech jedné ruky. DruZina je bud jiz
znad a nebo se Ize na né jednoduse vyptat. Co je dualeZité, zranéna Diana je bude obchazet dle
nasledujiciho poradi:

Ddm Ruperta Housky
ranhojic Jarobud
knéz JeSek
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Poradi neni nahodné, ale vychazi z polohy jednotlivych mist na mapé. Diana tak jde doslova od
domu k domu. V podkapitolach nize nasleduje popis mist, kde by druzina mohla Dianu potkat. Vzdy
plati, Ze jakmile Diana misto navstivi, zanecha po sobé krvavou stopu.

3.12.1 Krvava stopa
Zranéna Diana je za vSech okolnosti pod vlivem kouzla Neviditelnost. Se vSemi ddsledky,
kterymi jsou:

1) lze jividét trpaslikovym infravidénim, ALE pouze ve tmé

2) lzeji “vidét” krollovym ultrazvukem, ALE v davu na ulici to nefunguje

3) Diana zanechdva stopy v blaté, ALE ty se lehce ztrati na rusné ulici (stale probihaji slavnosti)
4) jakoukoliv véc, kterou sebere, se stane neviditelnou

5) jakoukoliv véc, kterou odloZi, se zviditelni

Odrézky 1) a 2) je potieba hracam vysvétlit, pokud se je pokusi pouZit (“vSechno je rozpalené

od sluni¢ka, ze tvé infravidéni nelze pouzit”, “pfiliS mnoho pohybu pred tebou ti neumozriuje
detekovat neviditelnou postavu™).

Odrézka 3) znamena pro hrace, Ze hrani¢arské stopovani Ize pouzit, nicméné dosah stopovani

vvvvvvv

vvvvvvv

Diana zanechala krvavou stopu (viz dale). Postavy si mohou pomoci stopovani a mapy udélat obrazek
0 putovani neviditelné Diany méstem BoZako.

Odréazka 4) mé pouze okrajovy vyznam. Diana si pfi své pouti ukradla z jedné préadelni $nry kus
latky na ovazani rany a zaroven hal o kterou se opira.

OdréaZzka 5) je nejzasadnéjsi. Diana silné krvaci a ranu si zakryva rukama. Kdekoliv se pak
rukama opre, tam zanecha krvavou stopu. Ta je nejprve neviditelna, ale po chvilce se dle pravidel
stane viditelnou... Krvavych stop si na zdech domd moc lidi nevS§imne — stény jsou Spinaveé a i tak dost
“barevné”. Nicméné u domu bohatych ¢&i u vyznamnych stavenich je situace jina. Zdi jsou povétSinou
nabilené ¢i jinak jednolité barevné a tak tam je kazda podivna skvrna vidét. Zvlasté cervena.

3.12.2 Za jakych podminek Ize Dianu chytit
Nasledujici podminky musi byt spinény pro to, aby bylo mozné Dianu objevit a chytit:

druZina vi, Ze je Diana zranéna

druzina objevila krvavé stopy

druZina zn& logiku putovani Diany po mésté

druzina aktivné kontroluje mista, kde se Diana maze pohybovat, pripadné

druZina (vy)resi, jak Dianu zbavit neviditelnosti, pfipadné nalezne jiny zpasob lokace Diany

Je jasné, Ze prakticky zadna druzina nemaze hlidat ve vétSim poétu vSechna mista. Kazdé misto
maze maximalné hledat jedna aZz dvé postavy, véetné pritelickG kouzelnikda. Z tohoto davodu je
dulezité, jak se hraci predem domluvi na postupu v pripadé, Ze se Diana objevi (jak informovat
ostatni ¢leny druziny, co udéla postava, ktera Dianu najde atp.).
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3.12.3 Netradi¢ni zpiasoby lokace Diany
Nasleduje vycet mozZnosti, jak Dianu lokalizovat, resp. jak z0Zit oblast, kde se nachazi. Vycet
neni konecny, uvidime s ¢im pfijdou hradi:

vyuZziti astralnich sfér (vlastni theurgh ¢&i Jarobud) — sféry neumozriuji presné lokalizovat, ale
umozriuji zjistit, co pravé dana postava vidi — ideélné sféra Jésael — védéni toho, co je.

vyuziti kouzla Najdi predmét — je to trochu na blind, kouzlo nemaé velky dosah, ale kouzelnik
se muaZe obétovat. Podminkou je si pamatovat, co Diana méla na sobé (Sperk, nahrdelnik
atp.).

vyuZziti Jarobudova zviratka — chozeni po mésté a doufani, Ze neviditelnou Dianu zviditelni,
nicméné toto bude fungovat, bude-li druZina patrolovat na predpokladané trase pohybu
Diany

expertni kouzlo Posel v kombinaci s kouzelnikovym havranem ¢i dablikem — Posel (drozd)
vzdy nalezne Dianu bloudici méstem, nicméné si je nutné uvédomit, Ze je Diana neviditelna.
Tedy, drozd doleti k Diané, preda zpravu a rozplyne se. Pokud Diana na zpravu nezareaguje
(jakoZe nezareaguje), tak zastane neviditelna. Postavy vSak alespori ziskaji pribliznou polohu.
Postavy samoziejmé mohou pomoci kouzla Posel predat Diané zpravu s Zadosti o setkani na
konkrétnim misté. Zalezi na PJi, zda-li vyhodnoti zpravu jako divéryhodnou a zda-li Diana
zméni svuj plan a dorazi na misto setkani. Je nutné si uvédomit, Ze Diana bojuje o Zivot diky
svému zranéni.

3.12.4 Ukradené prostéradlo (nepovinné)
Prvni krvavou stopu zanechala Diana v jednom z pavla¢ovych doma pobliz opuSténého domu.

Tam objevila na pradelni $rdfe bila prostéradla. Jedno z nich si vzala na ovazani velké rany na hrudi a
pritom zamazala od své krve ostatni prostéradla.

Hospodyni, ktera rano pradlo objevila, malem trefil Slak. Myslela si, Ze za v§im muaZe sousedka
se kterou maji vééné spory. Zacaly se hadat, pozdéji prat a nakonec to skon¢ilo pfivolanim méstské
hlidky. Postavy se mohou pfimotat k vySetfovani spiSe nahodou (humbuk na pavlaci pritahnul
spoustu éumilt z ulice). Zalezi na Plovi, zda-li se mu podafi druzinu navést. Jedna z moznosti je
uvedena v nasledujici kapitole.

3.12.5 Ukradena hiil (nepovinné)

U jedné putyky, kousek od pavla¢ového domu narika stary muz (kuddk). Tahne z néj chlast,
smrad a zda se ,Ze je i od krve, nicméné bezdomovec to neni. Jakmile spatfi druzinu, za¢ne prosit o
pomoc. Pokud ho postavy vyslechnou, fekne jim svij pribéh:

“Véera jsem byl tady v putyce U bezedného dzbanku a trochu jsem to prehnal. Po zaviracce
jsem uZ nemél dost sil se dostat domd — to vite, mam bolavou nohu a Spatné se mi chodi. Tak jsem si
tady lehnul a usnul. KdyZ jsem se rano probudil, zjistil jsem, Ze moje vychazkova hdl je pryé. Néekdo mi
ji sprosté ukradnul! A ted’se domd po svych nedostanu...”

DruZina mizZe bud starci nabidnout vlastni hdl a nebo ho maze odtahnout domda. Bydli pravé v
pavlacovém domé, kde si Diana “puajcila” bilé prostéradlo na svoji krvavou ranu.
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3.12.6 Houskiiv dam

Diana se nejprve bude snaZit ziskat pomoc u sebe doma. Je to logicka volba. Houskav dam je i
jeji dam. Zaroven je to od opusténého domu nejbliz. KdyZ dorazi, je v domé Zivo. Sluzebna nalezla
mrtvolu Ruperta Housky. Po domé pobihaji straze. Diana se dozvida z hovor lidi, Ze co nevidét dorazi
Uwe Bordvka. Rychle tedy vybéhne do svého pokoje, kde ze skiiné vezme lektvar Bilé hvézdy, ktery ji
alespon na chvili trochu pomuze od bolesti. Cestou se srazi se sluzkou Telkou, rychle se teleportuje

prye...

VT

vedlejsi branky pro sluZebnictvo, vedou skrz vedlejsi vchod pro sluZebnictvo, dale po schodech do
prvniho patra aZz do jeji komnaty. Tyto jsou jiZ popsany v kapitole 3.7.6.

3.12.7 Jarobud - Ranhojic

ocekavani hlidaji strazni a dva vySetrovatelé CVO. Diana vSak vlivem bolesti ztrati kontrolu nad svoji
neviditelnosti. Respektive si neuvédomi, Zze promluvi na kolemjdouciho (“uhni mi z cesty...”). Co se
bude dal odehravat jiZ zaleZi na situaci kolem domu. Mohou nastat nasledujici situace:

1) druzina méa na misté hlidkujiciho ¢lena (&i pritelicka)
2) druZina je na misté ve vétSim poctu
3) druZina neni nikde pobliz

Na ulici je dost lidu, kaZzdy se stard sdm o sebe, takze deset vtefin si nikdo zkrvavené Diany ani
nevsimne. Pak uz ale jo. PJ celou situaci maze zahrat nasledovné

0. kolo - pokud ma hlidkujiciho ¢lena druZiny nékde ve vzduchu (na stfeSe Jarobudova domu,
v okné protéjSiho domu), tak mé Sanci zahlédnout Dianu jako prvni, ALE musi dopfedu Fici, Ze
chce vidét na vchod do Jarobudovy véze. V tomto pripadé ma 1 akci navic a maze Plovi fici,
co okam?ité déla

1. kolo - na ulici za¢ne panika, lidé pobliz Diany za¢nou viiskat a rozebihat se na vSechny
strany; v tento moment vi celé namésti kolem véze, Ze se néco déje, ale kdo neni ve vzduchu,
nevi nic konkrétniho; straze se vydavaji smérem k mistu, odkud se lidé rozebihaji; hlidkujici
¢len druZiny se musi rozhodnout, co chce délat.

2. kolo - lidé na ulici kfi¢i o pomoc a zaroven fvou, co vidi — “dabel”, “smrt”, “krev”, “netvor”,
“vrazda”; strézni se prodiraji davem a maji co délat, aby se dostali k Diané; Diana se snaZi
neuspésné seslat kouzlo

3. kolo — lidé poznavaji, co se mezi nimi zhmotnilo — “to je ona”, “vrazedkyné”, “Diana”;
strazni jsou témér u Diany, ktera sbira posledni zbytky sil

4. kolo — lidé se zastavuji a zacinaji tvorit velky kruh kolem Diany, volaji po pomsté — “smrt
vrazedkyni”, “zabijte ji”, “chytte ji”, “na hranici s ni”; strazni rozrazZeji dav a pomalu se blizi k
Diané

5. kolo — lidé zmen3uji kruh a jejich touha po krvi roste; strézni jsou na dosah Diany, ale maji
evidentné strach, vyzyvaji Dianu, aby se vzdala; Diana sesila kouzlo Hyperprostor a mizi mimo
dosah

V 0. kole mize rychle zareagovat pouze havran ¢&i dablik, ktery je schopen béhem onéch 10
vterin se dostat k Diané. Hodné plusové body dostane druzina, ktera necha havranovi/déblikovi vzkaz
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pro Dianu (“sejdeme se v Hostinci XYZ, pomGzZeme ti”). Pokud se hlidka nachazi v okné néjakého
domu, muze vyuZit nulté kolo k seskoceni z okna. Tim se dostane k Diané na stejnou vzdalenost jako
hlidka. Kouzelnici s Hyperprostorem ¢i Rychlosti se mohou také vyznamné priblizit k Diané.

V 1. kole se muze hlidka na zemi rozhodnout pro presun k Diané, resp. k mistu, kde se “néco”
déje. V tomto pripadé a p¥i nepoutziti zadnych podpuarnych prostiedkd (kouzla, lektvary), se dostane k
Diané pres dav ve stejnou dobu jako hlidka straznych. Vyhodu maji pouze postavy s bonusem za silu
+4 a vice, ktefi se dostanou k Diané o 1 kolo dFive.

V 2. kole se muZe hlidka na zemi rozhodnout pro presun k Diané, ale jiZ to nestihne drive nez
hlidka. Nicméné se v 5. kole dostanou na dohled Diany a uvidi jeji teleport pry¢ z ndAmésti. Postavy s
bonusem za silu alespori +4 se dostanou k Diané stejné rychle jako hlidka straznych.

V 3. kole jiz nemé Sanci hlidka na zemi se dostat k Diané a bude si muset pockat na svédectvi
ostatnich lidi, co se stalo. Pouze postavy s bonusem za silu alespori +4 se dostanou k Diané na dohled
a uvidi jeji teleport pry¢ z namésti.

V p¥ipadé, Ze nikdo z druZiny neni u Jarobudovy véze, dozvi se o zviditelnéni Diany do jedné aZ
tfi smén (podle toho, kde se zrovna nachazely). Druzina, ktera dorazi na misto ¢inu pozdéji, najde na
zemi pouze krvavé stopy. Nicméné i tak dostane napovédu o zranéni Diany.

3.12.8 Kostel knéze JeSka

Je to také jedna z mozZnosti, kde se muaze Diana vyskytnout. V pfipadé, Ze Diana selze u
Jarobudovy vézZe a teleportuje se pry¢, nema jinou moznost, nez se dostat ke kostelu. Po incidentu
do kostela Diana dorazi, JeSek okamzité poSle poslicka k Jarobudovi pro pomoc. Diana zde zastava,
dokud ji druZina “nevypatra”...

3.12.9 Co kdyz postavy nechtéji hledat Dianu

Tato moznost mazZe realné nastat. DruZina se muazZe piné soustredit na hledani Nadie, jeZ byla
unesena. Jak jiz bylo rec¢eno, druhé kolo neskonéi, dokud se druzina s Dianou nepotka. Jakmile Diana
dorazi do kostela za knézem JeSkem a je vylé¢ena ranhoji¢em Jarobudem, za¢ne sama aktivné patrat
po druZiné. Diana si lehce dala jedna a jedna dohromady a vi, Ze za jejim Unosem stoji druzina, nebot:

druZina ji “vnutila” Saty, bez nichz by k zaméné nemohlo dojit

druZina mazZe pracovat pro kohokoliv, kdo se ji snaZi odstranit (Drakovi¢ové, Prazmoveé,
Houska?)

druzina se po ni vyptavala u Jarobuda ¢i JeSka (nastal-li tento pfipad)

Jestlize dojde k tomu, Ze si je Diana vypéatra sama, urcité se vzhledem ke svym schopnostem
pokusi druZinu zneSkodnit a vyslechnout. Je ponechano na PJi, jak to provede. Rozhovor s Dianou pak
probéhne tak, jak je popsano ve treti ¢asti dobrodruzstvi — kapitola 4.3.

3.13 Patrani po unesené Nadii

Na Unosce Nadie nema druZina pfilis mnoho informaci. Nékolik indicii sméfuje k Podsvéti, ale
to je asi tak vSe. Hledat Nadii, je jak hledat jehlu v kupce sena. A to je i zamér. Nadia je prosté
nevypatratelna. Tedy Ukolem PJe je neumoznit druZiné se s Nadii ve druhé ¢asti potkat. Zni to trochu
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divné, ale na druhou stranu to lIze brat tak, Ze Zoran Drakovi¢ udélal vie pro to, aby “Dianu” nikdo
nevypatral. Tedy, co vymysli druzina, na to uz myslel i Zoran.

Poznamka: Hodné diskutované kouzlo Posel je dobrym prikladem, jak by se
druZina mohla velmi rychle dostat k Nadii. Pro tento pfipad se Zoran pojistil
tak, Ze schovavd Nadii nékde ve sklepeni, kam vede jen jednoduchy
kominek, kterym drozd proleti. V kominku je vSak past, kterd drozda chyti a
pozdéji i zabije. Jednoduché a G¢inné. Obdobné Ize postupovat i v pripadé
jinych napadd druZiny.

3.14 Podsvéti

V druhé ¢asti druZina narazi drive ¢ pozdéji na Podsvéti. Postavy na Podsvéti navede jak
PraZma tak i Drakovi¢ — co se tyée Unosu “Diany”. DruZiné pak sta¢i zajit do néjaké putyky ve
vychodni ¢asti BoZaka a druzina bude ihned odkazéana do té spravné — do Jedové chyse. Tam si Ize
objednat u Podsvéti sluzby rtizného druhu, ziskat informace ¢i se nechat naverbovat. V3e za pislusny
poplatek dle ceniku.

Jak jiz bylo fe¢eno v Gvodu, Podsvéti bylo najato na Unos Diany. Podsvéti Unos sice Uspésné
dokonalo, ale uneslo Nadii namisto Diany. O této zaméné Podsvéti nevil!! Déle si je Podsvéti jisto, Ze
kromé Zorana Drakovi¢e o tinosu nikdo jiny nevi!!!

3.14.1 Zpiisob komunikace s Podsvétim

Podsvéti se chrani pred Spehy zvenéi. Neni viibec jednoduché proniknout pfimo ke ¢lendm
Podsvéti. Jako spojka funguje spolehlivé jiz fadu let kuddk, jez dostal jméno Mluvka Fred. Stary
kriminalnik p¥iSel po jednom verdiktu o jazyk a s pokrocilym Sedym zékalem toho ani moc nevidi. Kdo
chce komunikovat s Podsvétim, musi dat Fredovi pro Podsvéti vzkaz. V Jedové chysi je mistnost, kde
Fred chova potkany. Tém vzkaz da a oni ho doruéi skrze potkani chodby do doupéte Podsvéti.
Podsvéti pak posila po potkanech odpovédi a zaroveri posila Fredovi provizi za zprostfedkovani.
Potkani jsou schopni odnést i zalohové platby na objednané sluzby. Potkani preferuji bud mensi
vacky s penézi (max. 10 zl) a nebo vacky s drahokamy (v pripadé drazSich sluzeb).

DuleZité je, Ze Mluvka Fred vibec netusi, kde a kdo je Podsvéti. Dostat se tedy primo k
Podsvéti nejde, leda by Podsvéti chtélo samo. Odpovéd Ize ziskat zpravidla do 1 smény. Informace
Podsvéti

Pro ziskani informaci je Podsvéti idealni. Ma opravdu hustou sit Zebraka a pobudu, ktefi vi, kde
se co Sustne. Pro ucely dobrodruzstvi vSak nejsou podstatné bézné informace, ale informace
specialni. Jak bude Podsvéti reagovat na dotazy druZiny jsou uvedeny v jednotlivych podkapitolach.

3.14.2 Kde se nachazi “Diana”

V pripadé, Ze se postavy budou vyptavat, kde je “Diana”, co zavrazdila Housku, bude se snaZit
Podsvéti na postavach vydélat. Na jednoduchou otazku, kde se “Diana” schovava, dostane druZina
obecnou odpovéd. S kazdou podrobné;si otazkou bude rast cena za odpovéd.
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Cena za informace jsou nasleduijici:

5N zlatych — “Diana” je urcité nékde ve mésté,

5N zlatych — byt v kazi “Diany”, tak se znaZim ukryt tam, kde by to nikdo necekal
10N zlatych — “Diana” se nenachazi u svych znamych

10N zlatych — je na vychodnim bfehu feky BoZako

1000 + 20N zlatych — je na “Smetisti” na jihu u feky schovand v altanku

Samoziejmé, “Smétisté” neni nic jiného neZ misto, kde postavy nenajdou nic neZz odpadky z
celého BoZaka. Dobrou druzinu napadne, pro¢ si Podsvéti nechytne Dianu samo a davad moznost
druzing, za ty Silené penize. Podsvéti bude argumentovat, Zze ¢ekd, az bude vypsana odména vyssi.
Nicméné, kdyZ maji postavy zajem, tak se radéji spokoji s vrabcem v hrsti nez s holubem na streSe...

Jesté lepsi druZinu napadne, Ze je to celé habadira, kterd je ma pripravit o penize. Uvidime,
ktera z druZin se chytne...

3.14.3 Kdo unesl “Dianu”

Pokud v3ak druZina vybali na Podsvéti otazku, kdo unesl Dianu, tak tim doslova vyvola paniku.
Nikdo o Gnosu nemél védét. Na otazku tak nejprve prijde klasicka odpovéd — Diana utekla po vrazdé
Housky, nebyla unesena. KdyZ se druzina nedé, pak se Podsvéti zeptd, proc¢ si mysli, Ze byla unesena.
Tézko fici, jak se dél dialog s Podsvétim bude ubirat, nakonec vSak Podsvéti potvrdi, Ze Diana byla
unesena. A Ze pokud maji zajem, tak inosce se s nima rad potka.

Poznamka: DruZina by méla nabyt dojmu, Ze Podsvéti jim zprostiedkovalo
jen komunikaci s tnoscem a Ze na samotném unosu Podsvéti nema zasluhy.

Pokud druzina kyvne na setkani, pak je Podsvéti opét odkaze na “Smetisté” na vychodnim
brehu BoZaka.

3.14.4 Lécka pripravena Podsvétim

At uZ se druZina nachytala na nalezeni Diany ¢i na setkani s unosci “Diany”, 1é¢ka je porad
stejnd. Podsvéti naldka druzinu na vychodni breh BoZaka do ,baZiny“. BazZina se nachazi kolem
pavlacového domu, ktery se diky podmacenému podlazi propada. Tato oblast BoZaka je dost
opusténa a prazdna. Uprostied pavlace se kdysi nachazel altanek, ktery je ted téméF utopeny
v bahné. Jeho prosklena okna jsou vymlacend a prebité prkny.

BaZina neni pfilis hlubokd, Ize ji opatrné prochéazet po pevnéjsi hliné, jeden vSak musi davat
pozor, aby nezahucel do tekutého bahna. Je tu straSny smrad. Vstup mezi domy je pouze ze dvou
prachodu na zapadni a vychodni strané. V podchodech to ¢pi octem — vSude se valeji hlinéné nadoby
s touto tekutinou. Pro¢? To postavam mize vrtat hlavou.

Clenové podsvéti jsou poschovavani v hornich patrech domd kolem pavlace. Havran, ani dablik
je neodhali, pokud nezalitne do vymlacenych oken a dal do mistnosti. Celkem je tu asi 3xN pobudu.

V altanku je schovana lupic¢ka z Podsvéti, ktera ,,hraje* Dianu. Je schovana ve tmé za sk¥ini,
pripravend zautocit na prvniho z druziny, ktery se dostane do altanku.
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Bahenni priSera

Samotna baZina v sobé skryva priSeru, kvali které je celd oblast mélo obydlena. PriSera je
takova slizovitd améba obalenéd bahnem, ktera se Zivi uvizlymi zivymi tvory, lidmi nevyjimaje. Celé jeji
télo je zbarveno stejné jako bazina a tak vibec neni vidét. Dokaze velmi rychle ménit tvar, ale nic
sloZitého a velkého — maximalné néjaké vertikalni chapadlo.

Kazdy, kdo se dostane zhruba na pul cesty k altdnku bude touto priSerou napaden. Napadeni
funguje tak, Ze se pod postavou najednou probofi na prvni pohled pevna zem. Nejprve to vypada, Ze
méla jen postava smulu. KdyZ ji zbylé postavy rychle vytahnou, nic se nedéje. Hned nato se ale
propadne dalsi postava a ta je jakoby tahnuta dolG (néco jako tekuté pisky). NeZ staci zareagovat
ostatni, propada se dalSi postava z druziny. Celkem se propadne polovina ¢lend.

PriSera pak za(to¢i na ty, kdo se pokusi vysvobodit zapadlé ¢leny druZiny. Prosté se zvedne ¢ast
bahna a zauto¢i na postavu. Zranéni jsou stinova, i kdyZ to maze obcas bolet. DalSim Gtokem nestvary
je vrhani bahna. Cilem nestvary je znehybnit obét a pak ji pomalu obalit bahnem a timto zpGsobem ji
natravit.

Co zabira proti nestvire je pravé ocet, ktery postavy nalezly v prichodech. Ocet, jako
desinfekce, je pro nestvaru jed a ihned na néj reaguje ustrnutim, ptipadné stazenim z dosahu. Oher
nefunguje, nebot bahno je vlhké a nehofi. Pomuze jisté mraz, ktery zrani slizovitou strukturu
nestvary. Takovy elemental vzduchu taky dokaze udélat paseku — rozmeta bahno a odhali zranitelné
télo nestvary. Dale pomuze kyselina, ale jen loké&lné. Pokud by postavy mély hasené vapno, tak maji
také vyhréano. Ale to mit nebudou :-)

Snadna prace pro Podsveti

Jakmile je vétSi ¢ast druziny pod kontrolou bahenni priSery, dostavaji se na scénu pobudové
z Podsvéti. Ti se poliji octem a vyrazi k uvéznénym ¢&lenaim druziny. Cleny osvobodi (octem polijou
okoli) a uvézni.

Pobudu je 3xN a jsou rozdéleni do tfi typovych skupin (ostrosttelci, hrubiani, mistfi mece). Jsou
docela silni, nicméné nemaji Zadnou magii.

Jak dopadne lécka
Béhem lécky mohou nastat celkem t¥i p¥ipady, jak vSe dopadne:

1) postavy Ié¢ku prokouknou a vyhnou se ji (ideélni stav)

2) postavy si lécku vibec nepfipusti a nechaji se vlakat do pasti, ale podafi se jim utéct (zlata
stfedni cesta)

3) postavy si lécku vabec nepripusti a nechaji se vlakat do pasti a jsou chyceni (Spatnd varianta)

4) postavy si lécku viibec neptipusti a nechaji se vldkat do pasti a pfi souboji zemrou (kone¢nd)

V ptipadé, Ze druZina miluvila v souvislosti s Dianou o UTEKU, pak varianta 4 prakticky
nenastane. V pripadé, ze druzina mluvila v souvislosti s Dianou o UNOSU, pak pfi varianté 1 a 2 se
pokusi Podsvéti druzinu znovu kontaktovat a bude se chtit s postavami skutec¢né setkat. DruZina si
bude moci diktovat podminky setkani a setkani probéhne standardné — viz odstavec Vyména
informaci s Podsvétim.
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Ve varianté 3 dojde ke standardnimu vyslechu. Vyslech bude probihat s kazdou postavou
zvlast. Bude-li si postava hrat na hrdinu, dostane lekci a druhou Sanci promluvit. Ta, ktera odmitne
mluvit, bude nemilosrdné zavrazdéna. Aby to doSlo hra¢m, tak v pfipadé Umrti postavy, bude tato
leZzet ve vyslechové mistnosti, takze kazdy dalsi hra¢ bude védét, jak dopadla postava jiného hrace
pred nim.

Pravdépodobnost, Ze druZina vyvazne ze zajeti, je prakticky miziva a druZinu mazZe zachranit
pouze roleplaying jednotlivych postav. V tuto chvili si ale nedokazu predstavit, co by musela postava
nabidnout, aby prezila. Maximalné by musely postavy pfiznat, Ze Podsvéti uneslo Nadii misto Diany a
zaroven by se musely nabidnout, Zze Dianu pomdzou najit. Ale i tak je to pro Podsvéti risk postavy
pustit na svobodu.

Ve varianté 4 je jasné, Ze druZzina kon¢i a dal nepostupuje.

3.14.5 Vyména informaci s Podsvétim

Cilem setkani Podsvéti s druzinou je snaha Podsvéti se dozvédét néco o druziné vice. DruzZina
se setka primo s hlavou Podsvéti, Azubuikem Masambou (“Azu”). Podsvéti se bude zajimat hlavné o
to, jak to Ze o Unosu vi. Dale se bude ptat, proc se viibec o inos zajimaji a jaky je jejich vztah k Diané.
Pokud druZina mluvila i o Nadii, bude se ptati na ni.

Na druhou stranu, Podsvéti nebude pfili$ sdilné. Pokud bude druZina poZadovat informaci, kdo
stoji za inosem, tak to Podsvéti nesdéli. | kdyz druzina uk&Ze prstem na Prazmy a Drakovice.

Pokud bude druZina poZadovat, aby Podsvéti propustilo Nadii, tak Podsvéti na poZadavek
nepfistoupi, protoZe uz Nadii nema a ani nevi, kde ted je. Ale Podsvéti nabidne druziné, Ze pokud
privedou Dianu, ke které nemaji zadny vztah, tak se pokusi s objednateli tnosu dohodnout vyménu.

PJ by se mél snazit zahrat Podsvéti vérohodné, tedy, Ze Podsvéti jiz neblafuje a mluvi narovinu.
Podsvéti poznd, pokud se druZina pokusi néco zatajit a nebo bude davat vyhybavé odpovédi. Budou-li
odpovédi druziny dostatecné presvédcivé, tak je vie OK.

Po setkani s Podsvétim mohou mit postavy obcas pocit, Ze jsou sledovani...

Poznamka: Setkani s Podsvétim probéhne co nejdfive. Je to v zajmu
Podsvéti a Zorana Drakovice, aby védéli, zda-li maZou bezpec¢né vytdhnout
na svétlo unesenou “Dianu” a dokoncit tak svij plan na oslabeni Houska.

3.15 Diana nalezena

At uz dobrou taktikou ¢i zcela ndhodou, na konci druhé ¢asti se druzina setka s Dianou. Nelze
predvidat, kdy a kde se to druziné podafi. Nejpozdéji to vSak bude okolo paté odpoledne, tedy jen
par hodin od volby starosty.

Kazdopadné je duleZité, aby druzina nalezenou Dianu okamZité odklidila z verejnych mist. Je
nutné si uvédomit, Ze “Dianu” kaZzdy hleda. Jedno z hodnoticich kriterii je, jak rychle si to hradi
uvédomi.

Pokud postavy nemaji dopredu plan, kam Dianu uklidi, ta jim poradi se schovat u knéze JeSka v
kostele. Diana je velmi zranénéa a je tak po zbytek dobrodruzstvi prakticky vyfazena z akce. Dianu
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[é¢bu Ize sice urychlit kouzly i lektvary, ale jeji Gnavu a vycerpani nikoliv. Diana tak nebude moci
navnimat magy na kouzleni a nebude tak moci druziné pomoci ve treti ¢asti.

DruZina nedostane moc prostoru si s Dianou promluvit. Padne maximalné nékolik vét nez JeSek
zakaze dalsi vyslech. Pokud budou postavy trvat na svém a budou chtit Dianu vyslechnout i pres
Jeskav odpor, dostane se k nim echo, Ze byla chycena “Diana” (knéz JeSek poprosil své ovecky, aby
mu prinasely zpravy o “Diané”).

3.16 Nadia v poutech

Poté, co bude druZinou objevena prava Diana, objevi se na scéné i Nadia. Zoran Drakovi¢, ktery
ji cely den drZel na olivové farmé za méstem, ji v podvecer v poutech dovlekl zpét do mésta.
Samoziejmé, po celou dobu véznéni byla Nadia zpracovavana, a ted je z ni télo bez duse. “Dianu”
povezou z vychodni brany pres most rovnou do véznice.

DruZina tak prakticky nebude mit Sanci Nadiu zahlédnout. NeZ se zprava o chyceni “Diany”
roznese po zapadni ¢asti BoZaka, bude uz Nadia davno v Satlavé.

3.17 Harmonogram druhé c¢asti

Uvod do 2. éasti 0:15
Opustény dam 0:15
Patrani po Nalrundovi 0:15
Dam Houska 0:45
Dam Prazmu 0:30
Dam Drakovica 0:30
Patrani po Diané 0:45
Podsvéti 0:45
Diana nalezena, Nadia v poutech | 0:30
Rezerva 0:30
Celkem 5:00
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3.18 Hodnoceni druhé c¢asti

# | Popiskritéria 0 bodd | 1 bod 2 body

1 | Ohledani Spatné ohledani, malo | Druzina si dovodi pouze | Druzina si dovodi, Ze
opusténého otdzek naPle jednu  z  informaci | Diana je mag, Ze je
domu uvedenych pro pripad | zranénd a Ze utekla

zisku 2 bod. sama.

2 | Ohledani Spatné kladené otazky Detailni otazky na Ple,
Houskova PJi pti ohledani. Malo kiizové vyslechy
domu otazek na sluZebnictvo. sluZebnictva.

3 | Co se stalo s | Spatna prace s | Druzina si  nakonec | Velmi dobra prace s
Dianou? informacemi. odvodi, Ze se Diana sama | informacema. Velmi

Zamérovani Diany s | osvobodila. rychle jasno, co se stalo.
Nadii.

4 | Co se stalo s | Spatna prace s | Druzina si  nakonec | Velmi dobrd prace s

Nadii? informacemi. odvodi, Ze byla Nadia | informacema. Velmi
Zamérovani Diany s | unesena. rychle jasno, co se stalo.
Nadii.

5 | Rozmisténi Zadné hlidky hlidky u vSech préatel, ale | hlidky u vSech préatel,
hlidek na $patna koordinace jasny scénar, co se bude
nalezeni Diany dit aZ se objevi

6 | Jak se dostat | Nedostali se dovnitf. Pouziti hrubé sily a | Dobré RP nastrazné.
ke otfepanych taktik.

Slavomyrovi?

7 | Setkani se | Spatny RP, prozradili | Primérny RP, | Vynikajici RP, netradi¢ni

Slavomyrem. | Nadii. nepresvédcivé kryti. Dobré otazky na
vyjednavani. Kladeni | Slavomyra.
hloupych dotazd.

8 | Jak se dostat k | Nedostali se dovnitt. Pouziti hrubé sily a | Vylustili hadanku. Dobré
Zoranovi? otfepanych taktik. jednani s dveinikem.

9 | Setkani se | Spatny RP, prozradili | Primérny RP, | Vynikajici RP, netradi¢ni
Zoranem. Nadii. nepresvédcivé kryti. Dobré otazky na

vyjednavani. Kladeni | Zorana.
hloupych dotazd.

10 | Co s Dianou | druZina nema plan druzina si po objeveni | druzina ma plan na
po jejim Diany okamzité | odklizeni Diany do
nalezeni uvédomi, Ze ji musi | bezpeti

odklidit do bezpegi

11 | Komunikace s | druZina je pfiliS oteviena | druzina se snazi své | druzina névéfi nikomu a
Podsvétim a sdilnd, informace | informace chranit a | ni¢emu, kazdy krok si

poskytuje bez | naopak, co nejvice | dobfe promysli a s
uvédomeéni si pfipadnych | informaci ziskat, jsou | informacemi pracuje
dopadu podeziravi velmi opatrné

12 | RP druziny

13 | PJhodnoceni

14 | Timing
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4 CAST3
4.1 Casovéaosa
Treti ¢ast zacind v nedéli cca v pét odpoledne. Nicméné zalezi na druzing, jak kondila 2. kolo.

Hodina Udalost

Nedéle

17:00 Druzina je v Jarobudové vézi ¢i v JeSkovo kostele spolu se zranénou Dianou.
20:00 DruZina jde spat. Nabird sily do rozhodujiciho dne.

Pondéli

05:00 Prvni pokus druZiny osvobodit Nadii z vézeni (nelze uspét).

11:00 Transport “Diany” z $atlavy na soud — dal$i mozny pokus osvobodit Nadii.
12:00 Zacatek soudu s “Dianou”.

13:00 V pripadé obhajoby “Diany”, zavrazdéni cisafského Grednika a Uték druziny.
15:00 Volba starosty Bozaka.

20:00 Poprava “Diany”, v pfipadé osvobozovani i Gték druziny.

4.2 Cildruziny

V posledni ¢asti bude mit druZina jasny Ukol — osvobodit Nadii z vézeni. Tento Ukol se vSak
druziné nepodafi. O Nadii bude muset bojovat v soudni sini. Zde druZina narazi na tvrdou realitu
prohnilého BoZaka. Soud se zméni v krvavou feZ a tak nezbude druziné nez prchat a zachranit si holy
Zivot.

Alternativné, druZiny se mohou pokusit osvobodit Nadii pfi transportu z Satlavy na soud,
pfipadné ji mazZe osvobodit cestou na popravisté (v pripadé, Ze se druzina nezucastni soudu).

4.3 Vyslech Diany

Predpoklada se, Ze se na zacatku treti ¢asti nachazi druzina spolu s Dianou v Jarobudové vézi a
nebo kdekoliv, kde je klid. Je to jedinec¢na prileZitost dat si cely pribéh spolu s Dianou dohromady.
Postavy by se mély Diany ptat nejen na to, co se stalo v opusténém domé, co se stalo s Nadii, ale i co
se stalo v Zivoté mezi ni a Nadiou (viz dopis). Podstatné informace jsou uvedeny v nésledujicich
kapitolach.

4.3.1 Cosestalovopusténém dome

Zde Diana nepopiSe nic jiného nez to, co jiz popsal postavam Nalrund Drithrud' v druhé ¢&asti
dobrodruzstvi. Prosté a jednoduSe popiSe, jak méla velky strach, co se vlastné stalo a tak se rozhodla
rychle jednat. Ovladla jednoho trpaslika z Nalrundovy bandy a pomoci néj zabila dalSiho a jesté se
osvobodila z truhly. Jakmile zbyvajici dva trpaslici zlikvidovali toho ovladnutého, podarilo se Diané
jesté zabit dalSiho trpaslika. Bohuzel posledni z trpasliku ji oSklivé zranil a tak musela zdrhnout.

Diana tedy pfizn, Ze je magem a Ze to Uzkostlivé tajila prede vdemi. Proc to tajila uZ druziné
nerekne, tedy pokud se nebude p¥imo ptat (viz 1.1.6, odstavec o Diané).

4.3.2 Co se stalo Nadii
Diané dlouho trvalo nezZ zjistila, Ze byla unesena svoji sestrou. KdyzZ zjistila, Ze sama Nadia byla
unesena, bylo ji hned jasné, kdo za Ginosem stoji. Jsou to Drakovi¢ové s podporou Podsvéti. Motiv
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anosu a vrazdy je pro Dianu taky viceméné jasny — Drakovi¢ chce ovladnout radu mésta a
odstranénim dvou konkurent(i se mu to dafi. Navic, pokud vrazdu hodi na “Dianu”, tak ma za svymi
¢iny zameteno.

Diané i druziné dojde, Ze za této konstelace je Nadia de facto odsouzena na smrt.

4.3.3 Co se stalo mezi Dianou a Nadii v mladi
Diana se nejprve bude ptat druZiny, co jim Nadia o ni fekla. Tim mohou postavy zjistit, Ze verze
Nadie a Diany se li8i. Diana druZiné povypravi svij pribéh — viz kapitola 1.4.

4.4 SuSkanda po mésté

Celé mésto Zije lapenim “Diany”. Lidé si sdéluji zaru¢ené zpravy ze zatykani, transportu a samotného
uvrhnuti do Satlavy. Pokud je druZina stale u Jarobuda, tak dostava informace p¥imo od Jarobuda,
ktery vySel do ulic v dobé, kdy druZina vyslychala Dianu. Druzina se muze dozvédét nasleduijici:

“Diana” utekla na vychod, zfejmé ji uz byla cisarska pada horka

chytli ji pry docela daleko

dost se zatéeni branila, snad u toho nékoho zabila (lez)

tu odménu dostanou snad néjaci dobrodruzi, co si tipli, Ze “Diana” ute¢e z mésta ven

volba starosty byla odloZena

zitra v poledne byl nafizen soud s “Dianou”, asi dostane provaz

“Diana” se pry uz doznala k vrazdé Housky

starosta se bude volit zitra odpoledne, cisarsky ourednik chce pockat s volbou aZ jak dopadne
soud

4.5 Prosba Diany

Diana poZzada druzinu o pomoc zachranit Nadii. Pokud nebude Nadia osvobozena, bude uréité
usvédcena z vrazdy Housky a dostane provaz. DruZina by méla na prosbu kyvnout, uz jen z toho
davodu, Ze k Nadii maji pratelsky vztah. Pokud by se jim moc nechtélo, ma Diana tyto “moralni”
argumenty:

druzina méla za ukol chranit Nadii, ale selhala — Nadia byla unesena

Nadia je v celé véci nevinné, tedy popraven bude nevinny ¢lovék!

Diana by stra$né rada mluvila s Nadii a vysvétlila ji minulost — chce se ji omluvit za jeji utrpeni
v nejhorsim je Diana ochotna slibit druZiné tué¢nou odménu

Diana bude nabéadat druzinu, aby vyuZila vSech moZznosti osvobodit Nadii jeSté pred samotnym
soudem. Boji se totiz, Ze soud nem4 Sanci vyhrat.

Diana by sice sama mohla pfiloZit ruku k zachrané Nadie, ale md jinou préci. Jak jiz bylo
popsano Vv kapitole 3.4.2, Diana je velmi blizko k ziskani jasného dikazu, Ze Zoran Drakovi¢ stoji za
vrazdou Pavla Hrana, tajemnika starosty Ruperta Housky. Ma totiz k dispozici zapecéetény svitek,
ktery s nejvysSi pravdépodobnosti ukazuje pravé na Zorana. Je tu vSak hacek v tom, Ze svitek je
uzaméeny kouzlem. Pro ziskani hesla je potfeba proniknout do astralnich sfér a ziskat ho. To musi
ucinit spole¢né s ranhoji¢em Jarobudem. Tedy zatimco druzina se pokusi ziskat Nadii z vézeni ¢&i pfi
transportu, Diana bude ziskavat diikaz proti Zoranovi pro pfipad soudu s Nadii.
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4.6 Moznosti osvobozeni Nadie
Bude na kaZzdé druZziné, jak si vymysli osvobozeni Nadie. V Gvahu pfipadaji ndsledujici moznosti,
které budou podrobnéji rozepsany v nasledujicich kapitolach:

osvobozeni z vézeni

osvobozeni béhem transportu ze Satlavy na radnici, kde se bude konat soud
hajeni Nadie u soudu

osvobozeni béhem popravy

Kromé treti mozZnosti budou vSechny moZnosti vyZadovat primou akci spojenou s velkymi
vydeji magie a fyzickych sil. Lze predpokladat, Ze je druZina minimélné z poloviny vycerpana z
celodenniho patrani po Diané a Nadii. Tedy pred jakoukoliv akci by méla druZina odpocivat a nabrat
maximum novych sil (hlavné magenergie). Mnoho druZin se ziejmé pokusi o osvobozeni Nadie z
vézeni s tim, Ze v pripadé nelspéchu se o osvobozeni pokusi pozdéji, coz je dobra Gvaha. Zde je
nutné upozornit, Ze pfipadna poprava se bude s nejvyssi pravdépodobnosti konat jeSté tentyZ den a
druzina tak nebude schopna znovunacerpat energii pro dalSi osvobozovaci akci. Toto by mélo druzinu
napadnout béhem svych tvah.

4.7 Spojenci Diany
Nékteré druziny uréité napadne vyuZit nékterych obyvatel Bozaka a presvédcit je, Zze by méli
pomoci “Dianu” osvobodit. V kapitolach niZze jsou podrobné rozepsany moznosti u jednotlivych

NP H

do nebezpecnych akci. Pomdzou, to ano, ale bude se jednat spiSe o drobnosti neZ o zasadni véci.

4.7.1 Ranhoji¢Jarobud

Jarobud muZe nabidnout druZiné podporu ve vécech alchymie, tedy priprava lektvard, svitkd, dodani
surovin (do vySe 20N maga a 10N surovin). Jako theurgh vic postavam nenabidne, musi totiz pomoci
Diané ziskat heslo k zapec¢eténému svitku.

DruZina by mohla pozadat Jarobuda o zapajceni jeho kouzelného zviratka, které rusi magii.
Tomuto prani vyhovi, ale bude chtit védét k ¢emu jej poufZiji a jak ho pouZiji. Nabyde-li dojmu, Ze by
kouzelné zviratko mohlo pfijit k Gjmé, bude se zdrahat ho zapuijcit.

4.7.2 KnézJeSek

JeSek nema zadné hmotné statky, které by mohl druziné poskytnout. Nicméné ma k dispozici
dost velkou knihovnu, kde mé& spoustu knih o BoZaku. V té Ize nalézt nékteré velmi staré plany z
vystavby zapadni ¢asti mésta. Pro druzinu budou nejzajimavéjsi plany radnice a véznice. Zatimco v
pfipadé radnice jsou plany stale aktualni, v pfipadé véznice jiz nikoliv. Viz kapitola 4.8.1.

JeSek samoziejmé nevi, kde se presné plany nachazeji, ma ve své knihovné dost velky bordel.
Jedek je vSak presvédéeny na 100%, Ze ty plany ma. Je na druZiné, nakolik bude ochotna stravit ¢as
hledanim. Plati nasledujici pravidlo — kazdou hodinu vzroste pravdépodobnost nalezeni o 5% za
kazdou hledajici postavu. Hledani se miazou G¢astnit pouze postavy, které umi ¢ist a maji inteligenci
alespon 11.
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4.7.3 Matéj Houska

Je nutné si uvédomit, Ze Matéj Houska bude sedét v domé Houska, ktery bude dobre hlidan
strazemi. Dostat se k nému tak nebude jednoduché. Druzina mze ztratit mnoho drahocenného ¢asu
snahou dostat se k Matéjovi. A kdyz uz se k Matéjovi dostanou, nebude nikdy o samoté, vzdy s nim
bude néjaky strazny, ktery bude loajalni Drakovicovi. Strdzny nikdy neodejde, bo ma p¥imy rozkaz od
velitele Bordvky a soudce Graelora.

Je tedy jasné, Zze pokud se druzina pred Matéjem, resp. pred strdZznym, zmini o Nadii, tato
informace se dostane k Drakovicovi.

Ackoliv by se mohlo zdat, ze je Matéj osobou nejblizsi Diané, ten bude mit nejmensi chut
pomoci. Je totiZ také presvédcen, Ze “Diana” zavrazdila jeho otce (po vyslechu sluzky Telky uZ nikdo
nepochybuije). Pokud se ho bude druZina snaZit presvédiit o opaku, bude chtit dakazy. Zadné dakazy
ho v3ak nepresvéd¢i Uplné — vzdy nakonec prohlasi, Ze rozhodne spravedlivy soud.

Pokud na Matéje vytasi druZina informaci o Nadii, druziné prosté neuvéri a bude je mit za
blazny. Nakonec se jim vysméje a povi ji, Ze necht p¥ivede Gdajnou pravou Dianu a pak uvéfi. Nebo
spis, at ji ptivedou k soudu. S druZinou nikam nepujde.

4.7.4 Slavomyr Prazma

V druhé ¢asti méla druZina moznost se Slavomyrem Prazmou uzavfit nékolik dohod. Slavomyr
tedy bude druZinu znat a bez problému se s ni opét setka ve svém domé. Budou-li postavy Zadat
Slavomyra o pomoc ¢i podporu, bude se Slavomyr chovat jako obchodnik — néco za néco. Slavomyr
bude chtit hlavné informace — v3e, co druZina vi. A hlavné, slibit maZe vSe, nicméné vzdy bude platit,
Ze nakonec se rozhodne Slavomyr aZ podle toho, jak se situace bude vyvijet. Jinymi slovy, Slavomyr
muze druZiné nabidnout podporu, ale pozdéji druZinu potopi a zradi.

Co tedy muZe Slavomyr druziné nabidnout?

kompro materiély na Zorana Drakovice
dostat druzinu na radnici na soud s “Dianou”
penize, ale jen proti sménce a maximalné 10N zlatych

4,75 Cisarsky urednik Wislaw z Kanakanu

V ptipadé, Ze druZzina nebude mit ddvéru v mistni lidi, mdZe je napadnout se obratit na
cisarského ouradu Wislawa z Kanakanu. Ten je ubytovan v jednom z hostinct na ndmésti (Hostinec U
labuté). Je obklopen poéetnou ochrankou, nicméné druzinu prijme, v klidu je vyslechne a bude se
ptat na podrobnosti. Nakonec druZiné odpovi jako pravy Grfednik — neni v jeho moci jakkoliv
zasahovat do prace soudu, dokud soud radné neprobéhne. On muaZe z moci Gfedni pouze naridit
prezkum rozhodnuti soudu u soudu vyssi instance. Doporuci tedy druzing, aby se na soud dostavila a
svédcila ve prospéch “Diany”. Jasné naznadi, Ze Ruperta Housku dobie znal (¢ti Houska Stédre
uplacel), a Ze ma zajem potrestat jeho skute¢ného vraha (¢ti “tohle muaze skon¢it povysenim”).

Jestlize se druzina zmini o Nadii, bude Wislaw taktéZ trvat na soudu. Navic vSak doporuci
druziné, aby Dianu privedla sebou.
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4.7.6 Nalrund Drtihrud
Pokud jej postavy ziskaly na svoji stranu napf. vylééenim zranéni oc¢i, maze Nalrund druziné
pomoci v rdmci soudniho procesu s Nadii.

4.8 Unos z vézeni

V této ¢asti se bude testovat, zda-li druZina doké&Ze vycouvat zavéasu z beznadéjné situace a
nebo bude “slepé” trvat na dokonceni Ukolu i za cenu svych Zivotd. Druzina dostane celkem dvé
varovani, Ze je zachranna mise nesplnitelna. Pokud je budou ignorovat, pfijde zakonité trest a
odebrani bodd z hodnoceni.

4.8.1 Cesta dovnitr
Dobré druZiny se pokusi si zjistit o vézeni maximum informaci predtim, neZ se do néj budou
dobyvat. Informace Ize ziskat z nasledujicich zdroju:

strézni (v¢. Uwe Boravky)
byvali vézrové
Jarobud, JeSek

Strazni

StréZzni nebudou chtit prozradit nic o vézeni a pfimé dotazy budou povaZovat za podezielé a
dost moZzna druZinu zatknou. Pripadné kouzleni ¢i telepatii je nutné aplikovat na osamoceného
strazného. Kouzlo ¢teni myslenek nezafunguje — strazni nepremysleji o vézeni. Kouzlo hypnoza bude
fungovat — strazni maji ZVT 4 a INT +1. | tak strazny moc o vézeni neprozradi. Strazny nebude védét,
ve které cele je Nadia. Pfi popisu vézeni bude vynechavat detaily. PoufZiti telepatie také neprinese
ovoce — i kdyZ se povede vnuknuti (“predstav si jak chodi$ vézenim” atp.), nasledné ¢teni myslenek
nebude dostate¢né podrobné, aby si postavy udélaly o vézeni lepsi obrazek.

V pripadé, Ze méa druZzina mapku od JeSka, tak na neshody v mapé nelze pomoci kouzel a
telepatie prijit.

Byvali vézriové

Urcité kladny bod pro druZinu, ktera se pokusi ziskat informace o vézeni o byvalych véznich.
Bude-li se druZina snaZit najit vézné, ktery v nedavné dobé opustil jeji brany, dostanou dalsi bod.
Vézen samoziejmé nerekne postavam, kde je Nadia uvéznéna, ale maze jim nakreslit kus mapy
vézeni ¢i potvrdit nékteré pasaze z JeSkovy mapy, pokud ji druZina ma.

Ranhoji¢ Jarobud a knéz JeSek

Cas od ¢asu je Jarobud povolan, aby osetfil zranéného vézné. Knéz Jesek je ob&as povolan k
poslednimu rozhreSeni. Oba tedy znaji trochu vézeni — Jarobud spiSe nadzemi, JeSek pak spiSe prvni
podzemi. V knihovné JeSka se nachazi stard mapa vézeni, kterou mohou postavy vyuZit ke svym
plandm na osvobozeni Nadie. Tato mapa vSak pokryva pouze prvni podzemi a nikoliv uz druhé
podzemi!

4.8.2 Zakonitosti vézeni

Ve véznici panuje relativné rad a dodrzuji se zakladni bezpecnostni pravidla. Hlidky se stridaji
asi po dvou hodinach na vSech pozicich. Kazdy den dostavaji strdzni sadu hesel, kterymi se prokazuji
pfi otevirani dveri. Napf. heslo, které otevie dvere jsou jména zacinajici na A, zatimco heslo pro
nouzovy stav jsou jména na N atp. Plati, Ze pokud druziny budou tyto Udaje zjistovat od straznych
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nasilim, tak ti se vidy pokusi nejprve lhat. Nicméné postavy mohou vyuzit svych schopnosti
k odhaleni pravdy (zlodéj, chodec, kouzelnik atp.). Pro PJe je to mozZnost, jak vyvolat poplach ve
vézeni, aniZ by to druZina tusila.

4.8.3 Nadzemni ¢ast vézeni

Nadzemni ¢ast vézeni slouzi jako ubikace pro strazné a pro administraci celého vézeni. Nachazi
se zde napf. kuchyné, kancelare velitele véznice, zbrojirna ¢i mistnost pro navstévy. Pres tuto ¢ast se
dostat asi nebude zas aZ takovy problém. Vstup do podezmi, kde je samotné vézeni vSak uz nebude
tak jednoduché. Tézké kovové dvere hlidaji dva stréZni a ti nepusti nikoho koho neznaji. Za dvermi
vedou schody dold.

4.8.4 Vstup do podzemi

Schody z nadzemi vedou do malé mistnastky, nicméné vstup do ni je pfes zaméenou mfiz.
V malé mistnastce se nachazi tri strdzni, ktefi hraji karban. Z mistnosti se Ize dal dostat jen pres dalsi
Zelezné dvére. Ty nemaji zamek — jsou zajiSténé zavorou z druhé strany. Aby se pres né postavy
dostaly, musi zazvonit na zvonec, ktery maji strazni na stolku.

Jen pro atmosféru (Ize ocekavat, Zze postavy budou naslouchat) mazou PJové sehrat kratkou
scénku, kdy si strdZni mezi sebou vymysli fikanky na téma ,,Diany*:

Zas tu mame drevénou houpacku, Neber holka do ruky nazky,

shnila raj¢ata pajdou na dracku. radéji mi roztahni nozky
UkaZu ti, co je sila,

Vitr zafouka, bud’'na chvili moje vila

nohama zaclouma,

provaz se pritdhne, V rudych Satech zé&fila,
jazyk z ust vytahne Zivot dédka zmarila.

Tak skondi hol¢icka, Zapichla ho jako prase
ta nase kocicka, zabava bude tu zase

ta dévka z dvorany, Pro ldzu z BoZaka,

jak maso pro vrany. byt ve sluzbé je na draka.
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Strézni nejsou zadni borci, postavy je mohou snadno vyfidit (Utok necekaji). Problém bude,
kam s tély. Straze muze kdykoliv nékdo navstivit, jak seshora, tak z vézeni. Pokud postavy nefeknou,
jak vyresi téla, tak ma PJ moZnost dat druZziné prvni varovani v podobé objeveni tél straznymi a
nasledného poplachu.

Pozor! Vstupni mfiz do mistntstky smérem od schodi$té je magicka. Kdo ji projde, tomu se
zrusi vSechna aktivni kouzla, ktera jsou na néj seslana (neviditelnost, metamorféza atp.). Je to
standardni bezpecnostni opatfeni.

4.85 Prvnipodzemnivézeni

V prvni podzemni ¢asti je pavodni sklepeni vyuZivano jako vézeriské cely. Jednotlivé vyklenky
byly prepazeny drevénymi deskami s bytelnymi dvermi a Spehyrkami. Toto podlazi neni prilis
rozsahlé, nicméné viechno je spojené se vSim a tak se da snadno zabloudit.

V této ¢asti vézeni patroluje jedna trojice straznych. Ti maji sluzbu dost na haku a nejvice ¢asu
travi v malé kruhové mistnosti s dievénou posteli. Jeden ze straznych Sel druziné otevrit (pokud se
pres dvere z predchozi mistnosti nedostala jinak), dalSi leZi na kavalci a teti je zrovna na obchzce.

V severozdpadnim rohu vézeni se nachazi schody do nizsiho patra. Tuto ¢ast podzemi ma
zachycenou na své mapé knéz JeSek (viz 4.7.2).

4.8.6 Druhé podzemnivézeni

V druhé podzemni ¢asti, které pavodné slouzilo jako propojovaci chodby v pfipadé nouze se
dnes jiz moc nevyuziva a to z davodu spodni vody, ktera chodby nékdy zcela zaplavi. | v soucasné
dobé je podzemi vice jak z poloviny zatopené (postavy A jentaktak drZi hlavu nad vodou, postavy B
maji vodu cca po péas. Jedind moznost, jak se v chodbach rychle pohybovat, je za pomoci malé
pramicky. Chodby spojuji vzdalené budovy zépadni ¢asti mésta BoZaka. Jednotlivé vychody jsou
nicméné zazdéné a neda se pres né v kratké dobé dostat.

V této casti vézeni, které strazni fikaji samotka, jsou zadrzovani ti s nejtézsimi zloc¢iny (vrazi,
nésilnici). Zde je i uvéznéna Nadia, resp. jeji ,dvojnice”. Tato ¢ast vézeni neni v mapach od knéze
Jeska! DruZina by méla pouZit pramicky pro dopravu po vodé v chodbach. Chodby jsou dost slozité a
bez mapy se maZe druzina snadno ztratit. PJ postavam pouze fika, co vidi, ale rozhodné jim nebude
kreslit mapu. KdyzZ si ji hra¢i Spatné nakresli, jejich smala. Ostatné, to je i cil zkousky — vycukat
druzinu, zda-li couvne ze svého planu osvobodit Nadii.

4.8.7 Druzinaodhalena

Spatné schované mrtvoly straZznych, ukradena pramicka, chybéjici strazni. To v3e se dfive nebo
pozdéji provali. S kazdou sménou, kdy se druZina nachazi ve vézeni se zvySuje Sance na odhaleni o
10%.

Jakmile strézni prijdou na néjakou podivnost, okamZité vyvolavaji poplach. Jakmile zjsiti, Ze
chybi pramicka, je vSe jasné. Strazni béhem t¥i smén dotahnou dvé dalsi prami¢ky do podzemi
z povrchu zemského. Pak uz zaéne opravdovy hon na druzinu.

4.8.8 Nadia ve vézenineni!
DruZina by se méla propracovat do cely s Nadii zhruba v dobé, kdy uz o druZiné vi cela Satlava.
To postavy mimojiné uslySi — voda dobfe prendsi zvuky. Opét, ocekava se, Ze druzina se pokusi
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zdrhnout, aby nebyla chycena. Cela Nadie na mapé vyznacena neni, coz umoznuje PlJi si situaci trochu
prizptsobovat pro udrzeni tempa a napéti. Samozrejmé, pokud ma druZina super dobry napad, nema
smysl je honit v podzemi prilis dlouho.

Jak jiz bylo napsano, o¢ekava se, Ze druzina cukne a z vézeni se dostane dfiv, nez najde Nadii.
Pokud to nevyjde, nevadi. DruZina se k cele, kde je Nadia uvéznéna, dostat muZe. V cele totiz neni
Nadie, ale jina Zena, ktera je ji dost podobna. Saty, které ma na sobé nejsou ty, jez druzina méla
Vv soutézi, ale jsou taktéz ¢ervené a dost podobné. Vzhledem k zaSpinéni to téZko nékdo pozna.

Zena za m¥izemi bude zdrogovana a fe¢ s ni bude obtizna. Chran Bah druzinu, ktera ji bude
chtit na misté vyslychat! Ideélni je z vézeni okamZité zdrhnout. Po vodé u? to asi nepujde, ale tieba
druziny dostanou dobry napad (lektvar mlhoviny, teleport atp.). KdyZ si druzina poradné prohlidne
celu, zjisti, Ze jedna ze stén byla dodatec¢ny vyzdéna. Jak jiz bylo feceno, cely jsou pouze zazdéné
sklepy. DruZina se mize probourat ven (do néjakého no-name domu) at uz pomoci elementala zemé
¢i kouzel.

KdyZ budou vyslychat onu Zenu, nedozvi se nic podstatného. Je to néjaka fetka z vychodni ¢asti
Bozaka, kterd méla tu smalu, Ze je dostatecné podobna Diané. M& posthypnoticky prikaz, ktery ji
narizuje, aby se vidy predstavovala jako Diana.

4.9 Transport Nadie z vézeni na soud

Neékteré druziny by mohlo napadnout osvobodit Nadii pfi transportu z vézeni cestou na radnici,
kde bude souzena. Jak jiz bylo re¢eno v predchozi kapitole, Nadia ve skute¢nosti ve vézeni nebyla.
Byla tam jeji dvojnice, kterd také bude do radnice transportovana. Tedy moznost prepadeni
trasnportu se tak tyka pouze druzin, které se ve vézeni nedostali az k ,,Nadii*.

Transport neni nijak extra chranén. Pokovany kocar zajede aZz do dvora véznice, kde dvojnice
Nadie v okovech nastoupi. Spolu s ni si do ko¢aru sednou dalsi dva strazni. Na kozlik si vedle vozky
sednou dalsi dva strézni. Po strandch kocaru pak jdou dalsi strdzni vZdy po dvou na kazdé strané.
Dalsi dva strazni jdou za ko¢arem. Strazni nejsou nijak extra vybaveni, nicméné jejich sila spociva
v povolani dalsich posil v relativné kratkém case. Celou osvobozovaci akci pak maze narusit spousta
¢umila, kterd transport doprovazi, resp. brzdi. Uvnit¥ kocaru je ,Nadia“ retézy uzamcéena ke
konstrukci, takZe ji nelze teleportovat, dokud nejsou retézy zlikvidovany.

4.10 Soud s Nadii

4.10.1 Priprava nasoud - krychle

Postavam bude jasné, Ze soud je véc nejista. Presto je bude Diana vdemozné premlouvat, aby
se pokusili Nadii u soudu odistit. Ona sama obhajovat nemize — je jeSté slaba a jeji pritomnost u
soudu by mohla vyvolat ne¢ekané reakce. Navic, historka o sestrach dvojéatech, dvojitém Gnosu atp.
bude tak nevérohodné, Ze si jenom pfitizi.
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DruZiné nabidne veSkeré kompro materialy, které shrariovala na Drakovice a i Prazmy. Ty sice
nemaji primou souvislost s vrazdou Housky, ale mohou vrhnout Spatné svétlo predevSim na
Drakovice (vidite, ¢eho jsou schopni).

Zéaroven da Diana postavam nerozluStény svitek o kterém se domniva, Ze
obsahuje informaci o vrazdé byvalého tajemnika starosty Pavla Hrana,
kterou si  objednal Zoran Drakovi¢. BohuZel, zprdvu se ji nepodarilo
rozlustit, ale ma alespon kli¢ k vylusténi.

Svitek bude opatien peceti s kostkou. Jakmile se nékdo dotkne kostky, ta ho telepaticky
pozadé o heslo. V hlavé se mu objevi dérovana duté krychle, kterd ma na vnitfnich sténach prehrsle
pismen. Zaroven z ni z&fi skrz otvory svétlo.

Heslo je skryté pravé v pismenkach. Jedna se o prostorovou Sifru. V plasti krychle se nachazi
otvory ve tvaru troj-, ¢étyf-, péti- a Sestithelnika. Kdyz si pozorovatel natoci krychli tak, aby se mu
slicovaly dva trojuhelnikové otvory, tak pak muaze ve zbyvajicich otvorech (troj-, ¢tyv-, péti- a
Sestouhleniky) precist prvni ¢tyfi pismena hesla. Poté pozorovatel natoci krychli tak, aby mu slicovaly
dva ¢tyrahelnikové otvory, aby mohl precist ve zbyvajicich otvorech dalsi ¢tyfi pismena hesla. Takto
ziska celkem 16 pismen hesla:

“DOBRO NENI PRO NAS!”

Poté, co postava precte heslo se rozbali svitek a druZina si bude moci precist dopis, ktery poslal
Zoran Drakovi¢ své pravé ruce v Podsvéti Azubuikovi Masambovi.

Poznamka: Celkem bude pfipraveno Sest krychli pro vSechny finalové
druziny.
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Na GameConu krychle potrapila 5 z 6 findlovych druZinek. Byl proto pouzit nasledujici systém
napovédy (bodovani se nakonec neuplatnilo ve vyhodnoceni):

3 body = druZina nepotiebuje Zadnou napovédu (je fakt dobrda), resp. pouze se poukaZe na
to, Ze ¢ervené obarveny trojuhelnik je klicovy pro zacatek deSifrovani.

2 body = napovéda: ,,Nejprve se musi$ do krychle podivat skrz spravny trojuhelnikovy otvor
tak, aby otvor presné licoval s otvorem na jiné strané krychle.”.

1 bod = dalsi ndpovéda: ,,Pismena ¢tes skrz otvory v momenté slicovani prisluSnych otvorda,
poradi ¢teni pismen je dle stoupajiciho poctu hran v jednotlivych otvorech s pismeny.“.

0 bodt = posledni napovéda: ,Nejprve licuje$ trojahlenikové otvory, poté ¢tyruhelnikové,
poté pétithelnikové a nakonec Sestithelnikové. Po kazdém slicovani se dostanou ctyfi
pismena hesla.”.

4.10.2 Soud muze zacit

Cely soud probéhne na radnici ve velkém sale. Ackoliv je soud verejny (dle zakona), dostat se
na néj bez pomaci vlivnych nelze — poéet mist je totiz omezen. Do salu se tak dostanou pouze hlavni
predstavitelé mocnych rodu a jejich nejblizsi rodinni prislusnici ¢i loajalni osoby.

DruZinu tak bude muset nékdo dovnit¥ protlacit. Soudu se zd¢astni nasleduijici lidé:

soudce Graelor + dva prisedici soudci

velitel Uwe Boruvka jako Zalobce

¢lenové rady mésta — Matéj Houska, Zoran Drakovi¢, Slavomyr Prazma
ranhoji¢ Jarobud — kvali magickému zviratku

obZalovana “Diana”

spousta straznych ve zbrani

ostatni “noname”

Jakmile se postavy dostanou do soudni budovy, budou muset projit bezpe¢nostni kontrolou.
VSechny zbrané jim budou zabaveny véetné holi. Jakékoliv brasny i torny budou muset postavy také
odlozit. ProSacovani téla bude méné ddkladné a kazda postava mé 50% Sanci, Ze propasuje dyku Ci
tesak. Pokud si postavy nefeknou, nebudou védét, kam se jejich véci ukladaji (viz Chyba! Nenalezen
zdroj odkaza.).

4.10.3 Jak zahréat scénu u soudu

Jeden z PJa si zahraje roli soudce Graelora. Druhy PJ si zahraje ostatni postavy. Cely soud bude
vést soudce Graelor, ktery bude pridélovat slovo. Tim umozni druhému PJi, aby vidy zménil
prislusnou roli. Celkova atmosféra u soudu bude odpovidat ¢arodéjnickym procesam, kdy je o viné
doptedu rozhodnuto. Uwe Boravka si je tak jisty, Ze si nepfipusti moznost mylky. Zaroven soudce
Graelor vi, Ze “Diana” musi byt odsouzena k smrti — jen to nesmi dat okaté najevo...

4,10.4 Priibéh soudu
Cely soud zacina obZalobou, kterou prednese Uwe Bortvka. Na to se soudce obrati na “Dianu”
zda se citi vina a zda si preje obhajce. “Diana” odpovi, Ze se vina neciti a poprosi soudce o pridéleni
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obhgjce. Kdykoliv “Diana” promluvi, probéhnou salem vykriky typu: “dévko, vrahu, 3pino” atp.
Soudce se tedy zepta v séle, zda-li se nékdo ujme obhajoby “Diany”...

To je prilezitost pro druZinu se prihlasit. KdyzZ to udéla, sdlem to zahuéi a vSichni upfou zrak na
druZinu. Graelor bude muset sél dlouho zklidriovat, ale nakonec se mu to podafi. Graelor vyzve
druzinu, aby zaujala misto u obZalované. V pripadé, Ze se druzina neprihlasi, bude “Dianu” zastupovat
ranhoji¢ Jarobud. Nicméné, PJ by mél udélat vSe pro to, aby “Dianu” zastupovala druZina.

Poté bude obZaloba predvadét svédky ¢i ukazovat dikazy soudu. Dakazy obZaloby jsou:

“Diana” byla jedin na misté ¢inu

pred incidentem se prudce hadala se zavrazdénym Houskou (dosvédéi spousta sluzebnictva)
Spatné vztahy mezi obZalovanou a zavrazdénym jsou obecné znamé

vrazedna zbran (nGzky) byla ve vlastnictvi obZalované

“Diana” po spachani ¢inu utekla, coz svéd¢i o viné, cerném svédomi a snaze uniknout
spravedlivému soudu

obZalovana méla na svych Satech krev zavrazdéného, kdy? ji chytli

Ke kazdému dikazu ma moznost se vyjadfit obhajoba a napadnout ji. | Zalobce muize
napadnout vyjadreni obhajct a to pomoci namitky. Napriklad, pokud by druZina argumentovala
stopami ziskanymi z mista ¢inu, bude se ptat Zalobce, kde k dukazam pfisli, kdyZ misto ¢inu nebylo
pristupné atp.

Nakonec z toho vyplyva, Ze vSechny mozné i nemozné dakazy druziny Ize snadno napadnout ¢i
vyvréatit. Nebo prinejmensim se nedaji pouZit k posouzeni viny.

4.10.5 Druzina pirechazi do utoku

Vse tedy sméfuje k tomu, aby druZina prozradila, Ze obZalovana byla unesena a Ze na ni byla
vrazda narafi¢ena. To samoziejmé vyvola dalsi vinu GZasu v séale a soudci bude trvat néjakou dobu,
neZ dav uklidni. V tento okamzik bude soudce samoziejmé poZadovat dikazy k tomuto obvinéni. A
zaroven bude chtit védét, kdo za anosem stoji a jaky byl jeho motiv pro vrazdu a Unos. Postavy
mohou zadit servirovat informace, které ziskaly béhem druhé a treti ¢asti. Mélo by padnout obvinéni
Zorana Drakovice (prepadavacky), pripadné Slavomyra Prazmy (dariové podvody).

Samoziejmé, postavy mohou odhalit, Ze obZalovana neni Diana, ale Nadia. Opét tim spusti vinu
Gdivu a otézek. Pokud tak ucini, strdZni privedou Dianu téZ k soudu. DruZinu by mohlo napadnout
povolat Nalrunda Drtihruda jako svédka. Mohou obvinit Graelora ¢i BorGvku, Ze jsou zaujati, prosté
cokoliv, co by mohlo pomoci Nadii.

vvv7s

Ze objednatelem vrazdy nékdejSiho tajemnika starosty Pavla Hrana je Zoran Drakovi¢. Ani to vSak
stacit nebude...

4.10.6 Rozsudek
Cela scéna bude gradovat tak, Ze jak Zalobce, tak obhajci prednesou své zavérecné reci. Po nich
se soudci jdou poradit o rozsudku do vedlejSi mistnosti (PJové odchazi na chvili z mistnosti). Po
prichodu vSem Feknou, at povstanou. A pak soudce Graelor vyda rozsudek...
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“Jménem Cisarstvi odsuzuji zde obvinénou Dianu Houskovou z prec¢inu Ukladné vrazdy zpachané
na Rupertu Houskovi, k trestu smrti obéSenim. Trest smrti bude vykonan dnes pfi zapadu slunce na
hlavnim namésti. Dale zde pritomné obhéjce Diany Houskové davam vsadit do Satlavy pro podezreni z
krivého obvinéni vazenych a ctihodnych obéand mésta Bozaka. Do radného proSetreni...”

PJ soudce chvili necha druZinu v Soku, ale ne zas moc na dlouho, aby druZina neprovedla
néjakou rychlou akci. Do toho se ozve hlas cisatského ourady Wislawa, kterého hraje druhy PJ. Ten
ozndmi soudci Graelorovi, Ze jiz vidél dost Saskarny a Ze vyuziva svého prava a z moci Uredni cely
proces necha prezkoumat u vyssiho soudu, véetné vySetreni CVO. Wislaw je cely brunatny, protoze
takovy bordel a Spinu jesté nikde nevidél. VSem v séle pohrozi, Ze pokud se potvrdi jen zlomek toho,
co postavy prednesly, tak budou “padat hlavy”. A navic, Ze se osobné zasadi o to, aby na cely pripad
byli povolani PravdonoSové (ano, tady si Wislaw trochu zaprehanél, nicméné vidina smrticich
Pravdonosi dost v séle zapasobi...”). NacezZ naridi propustit “Dianu” a druZinu s tim, Ze nyni spadaji
pod jeho ochranu...

4,10.7 Necekany zvrat

Prohlaseni cisarského Grednika si $éfové obchodnich cechd, velitel Uwe Borlvka i soudce
Graelor rychle preberou. To posledni, co shnilé mésto Bozako potiebuje, je vySetfovani z Kraje.
Nejrychleji zareaguji ndjemni vrazi v Zoldu Zorana. Wislaw neudélal ani deset kroka a uz mél v téle tri
hvézdice. Jesté nez jeho télo dopadlo na zem, uz se k zemi klatili dva ¢lenové jeho doprovodu...

4.11 Velke finale v rukou hraci
V zavérecné scéné celého dobrodruZstvi popiSou PJové status quo na radnici (viz mapka v
priloze):

dva strazni zastupuji cestu smérem k vychodu, dalsi dva strazni oteviraji dvere, z kazdé strany
se k druziné bliZi tri strazni a doprovod cisarského ourady odhazuje zbrané a vzdava se
Jarobud v jednom zroht kfi¢i na vSechny at to Silenstvi zastavi zatimco ho ubodavaji dva
vrazi

Nadia, popf. Diana jsou s druzinou v jednom chumlu

PJové se maximalné snaZi popsat scénu tak, aby bylo jasné, Ze je druZina v poradném maléru.
Samoziejmé zahlasi RealTime a daji druZiné jen néco malo k pal minuté, aby kazdy nahlasil, co bude
délat. Jakmile si kazdy fekne co déla, PJové pozadaji jednotlivé hrace, aby svuj pribéh ,,dokongili“. Je
tedy na hrécich, jak se s koncem svych postav vyporadaji. Je mozné vse, tato ¢ast se nehodnoti.
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4.12 Harmonogram treti ¢asti

Akce Cas

Vyslech Diany 0:15
Reseni hadanky (krychle) 0:15
P¥iprava na osvobozeni Nadie z vézeni | 0:30
Osvobozeni Nadie z vézeni 0:45
... nebo pfepadeni transportu 0:45
P¥iprava na soud 0:30
Soud s Nadii 1:00
Hraésky zaveér 0:15
Rezerva 0:30
Celkem 4:00

4.13 Hodnoceni tireti ¢asti
# | Popis

GEE

1 | Vyslech DruZina nejevi snahu | DruZina se ptd a | DruZina se zajima i o
Diany se dozvédét pozadi | dokaze si poskladat, co | minulost Diany. Rozviji
pribéhu. se vSe za posledni dny | teorie 0 anosci

vlastné udalo. “Diany”.

2 | Spojenci Vibec neresi moznosti | Snazi se ziskat | Ziskaji podporu od

Diany podpory od pratel | spojence pro | Dianinych pratel, navic
Diany osvobozeni Nadie. si peclivé zdavodriuiji,
koho pozadat a komu

co fici

3 | Priprava na | Zadné pripravy, | Standardni  pfipravy | Peclivé pripravy.

anos z vézeni | diskuze planu, | (tvorba lektvard, | Shanéni informaci o
strategie. shanéni vybaveni). vézeni, patrani po
mapé.

4 | Unos z | Zarputile chtéji | Az druhé varovani je | UZ pfi prvnim varovani

vézeni. osvobodit Nadii i kdyZ | presvéd¢i, Zze mise na | si uvédomi, Ze mise na
je jasné, Ze budou | osvobozeni Nadii bude | osvobozeni Nadie
chyceni. neuspésna. bude nelspésna.

5 | SoudsNadii | Mald&  argumentacni | Dobra prace s | Dobry RP a jesté lepsi
snaha soud zvratit na | argumenty, na kazdy | argumentace u soudu.
svoji stranu. argument Zalobce maji | Dobre zvolena

protiargument. strategie.

6 | RPdruziny

7 | PJhodnoceni

8 [ Timing
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5 POPIS OLIVOVEHO KRAJE

Tento vychodni z regiond tvoricich jizni primorskou hranici Cisafstvi se svym suchym a teplym
pfimorskym podnebim podoba sousednimu Vinnému kraji. Na rozdil od néj se vSak v myslich
prostych lidi proslavil predevS§im svymi vynikajicimi olivami, od zelenych pres ¢erné aZz po zdejsi
unikatni cervené.

Podnebi Olivového kraje je podobné jako ve Vinném kraji po vétSinu roku slunecné, teplé a
suché, kdy v Iété se teploty Splhaji nad tficet stuprit a vétSinou prsi jen vyjimeéné. Pokud zaprsi, tak
se jedna o kratsi prehariky, které rychle prejdou. Naopak zimy tu byvaji vétSinou vyrazné bohatsi na
deStové srazky, které jen ve vysSich polohach hor na zapadé prechazeji ve snéhové. Vzhledem k
tomu, Ze vychodni polovina Olivového kraje lezi v niZzinach, tak snih znaji pouze na zapadé, ale i tady
snéhova pokryvka vydrZi obvykle pouze nékolik hodin, maximéalné dni.

Hornaty, suchy a chladnéjsi severozapad Olivového kraje u hranic s Vinnym, Solnym a Lesnim
krajem (nejvy3si vrchol Veljika Gora dosahuje 2800 metrd) postupné prechazi ve vrchovinu, kde
nejvyssi kopce dosahuji pouze priblizné Sesti set metrd. Zatimco vrcholky kopcu jsou obvykle pokryté
odolnou travou nebo nizkymi stromy, v okoli vesnic pak sady fikovnika a proslavenych olivovnik, tak
udoli v okolich fek a potoku se zelenaji poli¢ky obili a okolo vesnic zahony zeleniny a lusténin.

VétSina obyvatel zapadni ¢asti kraje zije v Udolich pobliz potokt a fek, kterd jsou prece jen
chladné;si a zelené;si, a Zivi se predevsim zemédélstvim a chovem dobytka, obvykle ovci a koz, které
spasaji zdejsi tuhou travu na svazich kopcu. Jejich maso se ¢asto udi a susi, aby se dalo skladovat, a
patfi mezi jeden z vyvoznich artiklG, které mifi na stoly bohacd v pobreZznich méstech nebo i za
hranice kraje.

| presto, Ze je Olivovy kraj proslaveny predevsim svoji produkci oliv, tak se tu diky teplému a
suchému klimatu dari dobre i vinné révé, fikam a luSténinam. Na zahradkach se pak péstuje zelenina
(cibule, cukety, okurky a lilek) a také koreni (skotice, kmin a 3afrdn) a v sadech za domy rostou
broskvoné. Z obili na polich prevlada psenice, ze které se nejéastéji pecou tenkeé bilé chlebové placky.
Na rozdil od krajd na severu se placky pecou prilepené na sténach malych domacich peci.

Krajem se vine jedina vétsi feka, Vrhinka, pramenici v Kopcovitém kraji a jejiz horni tok tvori
hranici mezi Solnym a Lesnim krajem. Udoli na hornim toku Vrhinky je nejhustéji osidlenou oblasti na
severozapadé Olivového kraje a podél feky se tdhne i hlavni kupeckd stezka, po které putuji
zemédélské produkty, maso, vina a dobytek na jih do BoZaka.

BoZako je stiedné velké mésto lezici na konci horniho toku Vrhinky, kterou ale zdejsi obyvatelé
nazyvaji Masego (Zehnajici feka), v misté, kde pribira ficku Koukou. Tok Vrhinky se u mésta uklidiuje
a z perejnaté divoké reky klikatici se kariony mezi horami a kopci se stava klidna reka plynouci k mofi.
Diky své dobré poloze na kupecké silnici z Olivojlu na sever do Jezerniho kraje a hornim konci
splavnosti Vrhinky se z néj stalo centrum mistniho obchodu s obilim, olivami, vinem, ov¢i vinou a
masem a exotickymi plodinami z jihovychodu. Jak uz napovida jméno mésta, zalozili ho ptislusnici
jiznich kmen(, na cisarské prichazejici ze severu tak pasobi velmi exotickym dojmem. Pavodni domy
ve mésté jsou vétSinou dievéné nebo prouténé se sténami vymazanymi hlinou a nachazeji se na
vychodnim brehu feky Masego. Zdi domd jsou obvykle vybilené s malymi okny a barevnymi
prirodnimi ornamenty okolo oken, dvefi a pod stfechou. Po rozmachu Cisafstvi bylo BoZako rozsireno
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i na zapad reky Masego, kde v3ak jiz prevlada typicka cisarska architektura zastoupena kamennymi a
hrazdénymi domy.

Smérem na vychod a podél dolniho toku Vrhinky se kopce sniZuji a prechézeji v prevazné
travnatou niZinu, ktera se tahne az k Velké vychodni fece, ktera tvori hranici Olivového kraje a
Cisarstvi. Tato step je domovem pastevct a polokoc¢ovnik s jejich stady.

Hlavni mésto kraje, Olivojl, na zapadnim pobreZi je velkym pristavem, kde se koncentruje
zamorsky obchod. Najdeme tu desitky velkych zamorskych korabd, barek, které se na oteviené more
neodvaZuji i vojenskych lodi z Cisarské flotily. Svoji architekturou pripomina jind mésta Cisarstvi,
domy jsou tu vétSinou kamenné z mistniho vapence s malymi okny, aby se do nich nedostalo horko a
barevnymi drevénymi okenicemi, které nechavaji morskou brizu proudit dovnitf. Srdcem mésta je
Bil& ¢tvrt rozkladajici se na nizkém névrsi nad méstem, kde najdeme Palac mistodrZiciho postaveny z
bilého vapence a mramoru a kolem néj vily bohatych Slechtict a kupeckych rodu, které ovladaji
mésto prostrednictvim svych kontaktd.

Druhé nejvétsi mésto kraje, Rufaro, leZi v zatoce Touba u Usti Vrhinky (Masego). Je centrem
obchodu s kmeny a méstskymi staty dale na vychodé na pobrezi Teplého mofe. Dominantou mésta je
obrovsky kamenny amfiteatr, kde se konaji pravidelné zapasy gladiatorti nebo souboje s divokymi
Selmami a zviraty. Mésto je o néco mensi nez Olivojl, ale 0 nic méné vyznamné diky svému velkému
pristavu a vlivu kupeckych gild.

Déale na vychod najdeme deltu Velké vychodni feky, ktera je obrovskou zelenou oblasti pinou
neustale se ménicich a pohybujicich se Fi¢nich ramen, lagun a mélcin, které jsou zradné pro
neznalého lodivoda. Centrem kraje je Kanakan, mésto vodnich kanal postavené predevsim ze dreva,
plné doskovych strech a vlajicich zaclon z jemné latky, které ve zdejSim teplém a vihkém prostredi
umozniuji i sebemensimu vanku proniknout do vnitra domd, ale zaroveri pomahaji udrzet alespon
¢&st hmyzu venku.

Kanakan je divokou smésici ras Cisarstvi, ale i vychodrian( a jizand s tmavou pleti a oslnivé
bilymi zuby. Predevsim je to ale posadkové mésto, kde sidli Cisarska Fiéni flotila rychlych veslic
zodpovédnych za ochranu vychodni hranice. Panuje tu ¢ily obchodni ruch mezi Jizni Hrazi a
Kanakanem, ze severu do Kanakanu ptijizdi lodé naloZené obilim, masem, elfimi vyrobky a Sperky. Ve
meésté se zbozi naklada na lodé a na sever pak mifi kofeni a produkty ze zamofi.
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6 NPC

6.1 Navrhari

Jméno Leo Titon (¢lovék)
Kdotoje [ navrhér, jeden z favoritt soutéze o nejlepsi Saty
Vzhled P vystajlovany hubeny, az vychrtly muz s tvafi mladého kluciny
P ma na sobé extravagantni pestrobarevné Saty zdobené mnoha blyskavymi cvocky,
v3e se jednolité sléva v harmonii chaosu
P jeho hlavé dominuje vlasova kreace v podobé morskych vin a jemné tetovani, které
zvyraznuje jeho nézné obli¢ejové rysy
P nechybi rténka s jemnym naddechem do zelena
Charakter | b homosexualni hlas a gesta
P porad naraZi na svého konkurenta Amraniho
P neustéle si ulizava a kontroluje vlasy, nehty na rukou, Saty
b stale je néco s jeho vzhledem Spatné, coz obéas komentuje
Vazby vZzdy obklopen pochlebovaci a klu¢iky na hrani
Jméno Gregore Amrani (elf)
Kdotoje [ navrhér, hlavni favorit soutéze o nejlepsi Saty
Vzhled P muZv nejlepsich letech
P hubeny, ostfe fezané aZ prisné rysy v obli¢eji, mrtvolné bila tvar jez zvyrazruji
¢erné rovné vlasy po ramena
P odév je stfidmy, ¢erny bez zdobeni (Neo z Matrixu)
P kdyZ mluvi, téméf se mu nepohybuji obli¢ejové svaly
Charakter | b nafoukany sebestiedny chlap pro kterého jsou vsichni kolem bezvyznamné nuly
P nikdy nedava najevo emoce krom pohrdani a zhnuseni
P nedéla zbytecna gesta, mluvi velmi potichu a pomalu
Vazby ma kolem sebe suitu podobné robotickych zhnusenych ksichta
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Jméno Bugo Hoss (hobit)
Kdotoje [ navrhér, jeden ze tii kandidatda na vyhru v soutézi o nejlepsi Saty
Vzhled P maly radné zakulaceny hobitek pozdéjSiho véku
P nasvoji hmotu extrémné pohyblivy aZ hyperaktivni, na misté nepostoji
P jeho Saty jsou zdobené raznymi volanky, zahyby, tfdsnémi, coz jeSté vice
zvyrazriuje jeho objem
P na prstech ma spoustu prstend a naramku, takze vydava neustéle chrastivy zvuk
Charakter | b stale usmévavy aZ vysklebeny, nékdo by fekl, Ze vyzafuje do okoli energii
b furt sebou vrti, radéji si stoupne a mluvi rychle, az obéas neni mozné sledovat jeho
myslenkové pochody
P nékdy znenadani za¢ne zvySovat hlas, jakoby se dostaval do varu
P obcas se zdistajasna zastavi, ztuhne a pak se o to vice rozjede, aby dohnal své
ustrnuti
Vazby lidé kolem néj jsou lidé, ktefi si radi materialisticky aZz bohémsky uZivaji

6.2 Nalrunddrtihrud’ a jeho banda

Jméno Nalrund Drtihrud’ (trpaslik)
Kdotoje [ Véale¢nik, velitel své ndjemné bandy
Nalrund Drtihrud je legenda Zelezného kraje (viz Sluncesvit). Jeho banda stoji za mnoha
dobrodruznymi kousky. Nalrund proslul se svoji bandou predevsim v akcich, kde bylo
zapotrebi sily a odolnosti. Tedy jednalo se predevsim o vybijecky silnych stvar.
Vzhled P nasvoji rasu je vysoky a mohutny
P v3e jeSté umocriuje krouzkova zbroj a poctivé koZené obleceni
P jeho plnovous, stejné jako vlas je peclivé zastfizen, je vSak jiz vidét, ze Nalrund je
pokrocilejsiho véku
P na jeho tvaFi neni poznat, co si mysli a v jakém emocionalnim rozpoloZeni se pravé
nachazi
Charakter | b velmi tichy a nemluvny, kdyZ uz musi mluvit, pouziva kratké nezdobné véty bez
pridavnych jmen
P do hlasového projevu nevklada Zzadné emoce
P kdy? je naStvan ¢i otravovan, bouchnou mu saze a pak jdou véci raz na raz
Vazby Stejné jako druzina se nechava najimat na nebezpeéné Ukoly prevazné silového

charakteru. Ve své druziné ma pouze trpasliky (ale neni rasista), dlouhodobé
spolupracuje s bratry Bofrim a Norrim, které lze nazvat Nalrundovy prateli. V
dobrodruzstvi ma jesSté po ruce Kildina, s tim vSak nespolupracuje tak dlouho a je to
najaty zlodéj, Zadny pritel.
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Jméno Bofri (trpaslik)
Kdotoje [ Chodec, ¢len Nalrundovy bandy
Vzhled P mirné pohubly a vytahly trpaslik
P na svoji rasu ma nezvykle kratky vous, zato ma dlouhé vlasy spletené do dvou
copanka
P jeho chize neni tak topornd, jak by jeden u trpaslika ¢ekal
Charakter | b relativné hovorny, kdyZz mluvi, tak je vidét, Ze ma prehled
P obc¢as mluvi za Nalrunda, ¢imz dokéaze odvratit nejeden zbytec¢ny konflikt
P tak néjak pfirozené si ziskava naklonost, predevsim u dam vsech ras
Vazby Ma mladSiho bratra Norrima, za kterého citi zodpovédnost. Je jiz dlouhodobym
partakem Nalrunda a tak ma to pravo sem tam Nalrundovi radit a rozebirat s nim
taktiku pred bojem.
Jméno Norrim (trpaslik)
Kdotoje [ Bojovnik, ¢len Nalrundovy bandy
Vzhled P poradné udélany trpaslik, ktery déla cest své rase
P kdyZ se pohybuje, vi to celd knajpa, tak néjak zaplriuje prostor a lidem kolem se
déla ouzko
P mé& dlouhy péstény vous obarveny na rezato, sem tam protknuty néjakym
médénym prstynkem, vlasy mé zpod pfilby zplihlé a neudrzené
P mavyzyvavy a z&roven hrdy pohled
Charakter | b mluvi nahlas s trochou p¥izvuku (ostravstina?)
P své vypravéni dokaze podpofrit pohyby svych rukou
P kdyZ se sméje, vraci se ozvéna
P kdy? je nastvany a v bojové naladé, tak si také dokaZe zhluboka zarvat
Vazby Ma starsiho bratra Bofriho, ktery je jeho velky vzor. Do party Nalrunda patfi uz dlouho

a vi, Ze pred nim nema tolik mluvit :-) Na svij vék je jeSté horlivy a do nékterych akci se
pousti trochu bezhlaveé.
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Jméno Kildin (trpaslik)
Kdotoje | Lupi¢, ¢len Nalrundovy bandy
Vzhled P maly trpaslik, relativné chudy télem
P ¢lovéku prijde, Ze je takovy umolousany aZ oSuntély, jeden by fekl, Ze je snad
Zebrak
P vous i vlasy ma kratké a neudrzované, co zaujme na prvni pohled jsou jeho bystra
ocka, kterymi kazdého dikladné zkouma
P obcas lidem pripada, Ze se na né jakoby témér neznatelné zlomysiné az pohrdavé
sméje
Charakter | b radégji poslouchd, ale kdyZz mluvi tak relativné rychle a potichu
P porad se kouka kolem sebe
P obc¢as ma podivny smysl pro humor zaloZzeny na bolesti a utrpeni
P nékterym ptijde docela slizky
Vazby Sluzebné nejmladsi ¢len Nalrundovy bandy. Nalrund si ho najal pro jeho lupic¢ské

schopnosti. V druZiné neni tak obliben (déla divnou préaci a do boje se nezapojuje a
navic ty jeho blbé kecy).

6.3 Houskové

Jméno Rupert Houska (¢lovék)
Kdotoje | Starosta, predseda rady mésta Bozaka a obchodnik
Vzhled P velmi stary a télnaty muZ, na prvni je patrné, Ze si potrpi na okazalost
P porad se mraci a o¢i mu zlostné tékaji, Zila na spanku je neustale nabéhnuta
P ackoliv pusobi stéle energicky a aktivné, staci aby spustil svdj davivy tuberacky
kaSel a ¢lovék vi, Ze ten muz uz tu dlouho nebude
Charakter | b ma chovani feznického psa
b starostovani a moc mu dost stouply do hlavy
P conasrdci, to na jazyku a v téch nejhrubsich podobach
P od prirody negativisticky, podeziravy a nenavidéjici
Vazby Ma syna Matéje a snachu Dianu. TéZ se dobfe znd s cisarskym urednikem Wislawem z

Kanakanu
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Jméno Matéj Houska (¢lovék)
Kdotoje [ starostav syn, zacinajici obchodnik
Vzhled P velky oplacany muz na pomezi nactiletosti a muzstvi
P nehezky obli¢ej zdobi akné, rybi rty a vypoulené oci pasobi trochu odpudivé
P v chazi je nejisty, pohyb naznacuje mirnou fobii z lidi
P pusobi plase
Charakter | b zamlkly, kdyZ uz mluvi, mluvi potichu
P nenavazuje oc¢ni kontakt
P moc si nevéri, snad jen, kdyz se trochu napije, tak se dokaze uvolnit
Vazby ManZel Diany Houskové a syn starosty.Ma par pratel, s kteryma chodi do knajp propijet
papinkovy zlataky. KdyZ to prezene, troufne si i na hampejz.
Jméno Diana Houskova (¢lovék)
Kdotoje [ mag, ¢len tajného kultu zakonné dobrych magt
Vzhled P krasna ¢ernovlaska, kterd pasobi na prvni pohled kiehkym dojmem
P dominuji vlasy a pronikavé oci, ma jisté vnitini kouzlo
P ma svoji gracii, hrdost a vzneSenost
Charakter | b tich4, pozorujici, pfi mluvé rozvazna
P vidy se snaZi zachovat klid skrze svoji vnitini silu
P zlost dokaZe projevit dobfe mifenymi slovy
Vazby Identické dvojée s Nadii. Za pratele Ize povaZovat pouze ranhoji¢e Jarobuda a knéze

JeSka. Ostatni z mésta k ni maji bud’ neutralni vztah (Matéj Houska, Bortvkovic, soudce
Graelor se Zenou) a nebo negativni vztah (Drakovicove, PraZmové a tchan Rupert
Houska)
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6.4 Drakovicové a podsvéti

Jméno Zoran Drakovic (€lovék)
Kdo toje | Obchodnik z BoZaka, sicco
Vzhled P vysoky, Slachovity a snédy muz (arabsky vzhled)
P mi stridmé, vkusné kvalitni Saty, lehce zdobené
b jakmile vejde do mistnosti, kazdy si ho musi vSimnout, lehce zisk& pozornost,
pokud si to preje
P jeho tvar je soumérna, vous kratky a péstény, vrasky nema, je od pohledu alfa
samec, ktery si umi sjednat respekt uz jen samotnym pohledem svych uhlovych
uhranéivych oci
Charakter | b pri dialogu zachovava o¢ni kontakt, ktery je az nepfijmemny
P jeho hlas je melodicky, pfijmemny na poslech, slabsi povahy by jej mohly nazvat
hypnotizujicim
P gesta pouziva pro zdaraznéni svych slov, jsou presné a vypilované k dokonalosti
(jako herec na jevisti)
P pusobi vzdy, jako by mél prevahu a byl vidy v pozici, kdy taha za delsi konec
P casto vyuziva svych zlodéjskych schopnosti (PJ maze zdaraznit, jak postavy vnimaji
Zorana)
Vazby Zoran zacind ovladdat vychodni ¢ast mésta skrze Podsvéti. To mu fidi Azubuike
Masamba (Azu), jeho prava ruka. Jeho manzelka je zcela v pozadi pfibéhu a postavy se
k ni nedostanou. Zato na Zoranovu dceru, Jelenu, béhem dobrodruzstvi mohou narazit
nékolikrat.
Jméno Jelena Drakovicova (€lovék)
Kdotoje | Dceraobchodnika
Vzhled P neobvykle krasnd, snédsi Zena s bujnou h¥ivou ¢ernych vlasa
P jeelegantni a vyzyvava, avSak postojem hrda, suverénni
P kdyZ nékam vstoupi, muZzi z ni nespusti o¢i
P projevem je nespoutand a plné energie
Charakter | b kdyZz promluvi, je jasné, Ze lidma pohrda
P svymi slovy umi byt i krutd — Zadné kriceni, ale vyhroZovani a psychicky natlak
P pokud to na ni nékdo zkousi, okamzité prechazi do Utoku a vyhroZuje
Vazby Jelena nepadla daleko od stromu. V lecéems se podoba Zoranovi, jen ji chybi jista

rozvaznost a taktika. Ve mésté ma spiSe nepratele a nebo bojacné pratele (par
“vyvolenych dam”)
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Jméno “Mluvka” Fred (kudiik)

Kdotoje [ Valec¢ny veteran, ¢len podsvéti zajistujici prijem objednavek

Vzhled P maly sedly a proSedivély muZ co pachne zkaZzenou moci
P shrbeny v umolousaném Satu, nejeden by si ho spletl s hostinskym
P misto vlasi ma jen chomacky vlasu, hola mista zdobi nacervenalé fleky
P pti pohybu silné napadéa na levou nohu, ale berli nenosi
P kdyZ promluvi, vydava jen mulavy zvuk — nema totiz jazyk
P jeho zrak je postizen Sedym zakalem, jeden ani nevi, jestli néco vabec vidi

Charakter | b pfi kontaktu s nim ¢lovék nabyde lehce dojmu, Ze je duchem mdly
P misto mluveni vydavd mumlavy zvuk, nedokaze fici dvé razna slova (PJ si sroluje

jazyk v puse dozadu
P v8e dohani mimikou a feci téla (good luck PJ!)

Vazby Fred je spojkou mezi podsvéti a zajemci o pomoc. Vzhledem k tomu, Ze se jenom stara
o krysy, kterym pridélava vzkazy na krk a vybira penize od zajemcd, nevi nic o fungovani
podsvéti.

6.5 Prazmoveé

Jméno Slavomyr PraZzma (¢lovék)

Kdotoje | Obchodnik z BoZaka

Vzhled P obtloustlé prase
P svoje bohatstvi dava rad najevo skrze Saty, ozdoby a odévni doplriky (hil, opasek,

atp.)
P strasné se poti, zadychava se

Charakter | b mluvi dost nahlas, ¢asto se hurénsky zasméje néjakému blbému vtipu
P jeho gesta jsou bohatyrska a rozSafna
P klidem se chova pratelsky aZ pritulné, ale je to pouze povrchové a faleSné
P pfi vyjednavani stavi obchodniho partnera pred hotovou véc (“tak podivejte se,

udélame to takhle...”)

Vazby Za manzelku ma Lyubu Prazmovou. Dost uplaci velitele Uwe Boravku, jiné pratele ve

mésté nema. Posledni dobou se pokousel domluvit s Rupertem Houskou na spolupréci,
nicméné to byla vice obchodni nez pratelska jednani. Ze srdce nenavidi Zorana
Drakovice, a¢ to nepfizna, ma z négj strach.
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Jméno Lyuba Prazmova (¢lovék)
Kdotoje [ Obchodnice z Bozaka
Vzhled P obtloustlé prasnice, vzrastem mala
P v obliceji je docela o3kliva, pouZiva nevkusny make-up Marfudy z Mrazika
P potrpi si na drahé latky a ujeta je pfimo na Sperky vSeho druhu (prsteny, naramky,
néhrdelniky, broZe ¢ ndusnice)
P pohybuje se pomalu, ale hrdé — je vidét, Ze si véfi a Ze si 0 sobé hodné mysli
Charakter | b ma dost chlapsky hlas, hodné zvonivy a kdyZ se zasméje, vi o tom celé mésto
P je hodné komunikativni a rada se s lidma bavi, nicméné je dost faleSn4, stejné jako
jeji muz
P kdyZ je potieba, umi byt dost tvrd4 a i s tsmévem na rtech dokéaze rikat dost
neprijemneé véci
P neni pomlouvacna, ale svuj nazor taky umi fici
Vazby Manzelka Slavomyra Prazmy. Ve méste nemé kromé manzela Zadné vainé pratelstvi

(nepocitaje faleSné zenské spolky) a nejvice si notuje se svym manzelem.

6.6 Boruvkové

Jméno Uwe Borivka (piilelf)
Kdotoje | Velitel strazi, serzant CVO a ¢len méstské rady BoZaka
Vzhled P muZv nejlepsich letech
P naelfamirné télnaté;si (v obli¢eji), mensiho vzrastu a rozhodné ne tak elegantni
P je zahalen do neforemného uSmudlaného plasté CVO (asi tady Spatné plati)
P ackoliv elf, tak Ize u néj pozorovat znamky starnuti a strhanosti
P ma cerné husté vlasy, které mu zcela zakryvaji jeho Spic¢até usi. Pasobi klidnym
dojmem.
Charakter | b hloubavy, pFili§ toho nenamluvi, jeho otazky mohou znit az hloupé (inspektor
Colombo)
P porad prechazi sem a tam a jako by byl porad zahloubany do sebe
P odpovédi druhych si dost dlouho pro sebe opakuje.pfi kontaktu s nim ¢lovék
nabyde lehce dojmu, Ze je duchem mdly
P ALE POZOR! je to pouze pdza, kterou hraje, povahové je to docela vypocitavy hajzl
Vazby Boravku Ize povaZovat za odpadlika z fad bezpeénostnich slozek. Jiz davno rezignoval

na obhajobu prava a spravedInosti. Svoji praci bere spiSe jako prileZitost si vydélat. Toto
relativné dobre maskuje za “neschopnost a nezijem”. A tak o jeho “postoji k
spravedlnosti” vi pouze Zoran Drakovi¢, Slavomyr Prazma, Rupert Houska, ktefi ho sem
tam podplati. Podezfeni ma i Diana Houskova.
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Jméno Vladéna Boritvkova (pilelfka)
Kdotoje | Zenavelitele strazi
Vzhled P mala obtloustla Zena, ktera spada do kategorie ,,03klivd machna“
P nevkusné vybrané Saty, které zduarazruji jeji “ne”prednosti, chybi jakakoliv
soudnost v oblékani
P jeji oblicej by ani nejlepsi stylista nedokazal vylepsit, porad bude mit nalepku
tuctovosti
Charakter | b uZira se tim, jaka to je nula
p stale se prehnané snaZi zaujmout, zaputsobit, ale jediné ¢eho dosahne je pocit
trapnosti
P nema spravné vychovani, mluvi i o vécech, které by mély zistat v soukromi apod.
P kdyZ uZ se na néco zeptd, radéji neumozni ¢lovéku odpovédét, protoZe se odpovédi
boji
P rada mluvi, viibec se neda zastavit, odbocuje od tématu a nové téma rozviji do
nezajimavych podrobnosti
P kdyZ druzi mluvi moc dlouho, sko¢i jim do feéi s Uplné jinym tématem
P je citové labilni a pokud je téma negativni, dokaze se i rozbrecet apak potiebuje
hodné chlacholeni
Vazby ManZelka velitele strazi Uwe Bordvky. Je verejnym tajmestvim, Ze jim to doma moc

neklape. Uwe radéji ziistdva v préci a nebo travi ¢as v hampejzu U dvou samaritanek.

6.7 Pratelé diany

Jméno

Jarobud (hobit)

Kdotoje

Theurgh

Vzhled

U T U T

muz v nejlepsich letech

vystupuje rozhodné a s aristokratickou gracii

spi$ vypada jako vysokoskolsky profesor nez jako blaznivy alchymista

ma v sobé vnitini energii, kterd se odraZi v jeho ocich a empatickém ptistupu k
lidem

mé na sobé prosty kvalitni Sat tmavé zelené barvy bez prehnaného zdobeni

Charakter

U U U U U|T

prevazuje empatie, pta se na pocity a naladu lidi

umi naslouchat bez preruSovani, diva se zpfima do oci

ma trochu rodi¢ovsky styl vyjadiovani, umi ocenit, ale i pokarat

pusobi divéryhodné, gesta ma stridma vyjadrujici ,,mir a pratelstvi®, je laskavy
ke vSem bez rozdilu se chova s Uctou a respektem

Vazby

Velmi dobry pritel Diany Houskové, se kterou ma spolecny zajem o Sifeni dobra. Nemé
pFili§ v lasce obchodnické rody, ani soudce Graelora ¢i velitele straZznych Uwe Boravku,
Nicméné se k nim chova neutralné, jen ¢as od ¢asu jim néco vytkne.
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Jméno JeSek (kudik)
Kdotoje [ knéz
Vzhled P postar$i muz s mnoha vraskami v obli¢eji a zbytky chomacka Sedivych vlast
P pohyb ho jiz zmah4, presto vyzafuje jistou vnitini silu, ktera napovi, Ze v pripadé
potreby by JeSek byl schopen i do kopce béhat
P nahrbena zada a prosta Sediva tunika z néj déla nenapadného v prostredi BoZaka
Charakter | b sdm toho moc nenamluvi a kdyz, zda se, Ze je tuze unaven, protoze mluvi hodné
pomalu a obcas si i povzdechne
P na knéze se zda byti dost odtazity, jeden by fekl, Ze aZ mrzuty (vzdal svij boj se
zlem?)
P je-li nastvan, ¢i zahnan do kouta, dokaze ,vyrast” a plamenné hiimat jak spravny
kazatel, to pak z néj jde respekt
Vazby Velmi dobry pritel Diany Houskové, se kterou ma spoleény zajem o Sireni dobra. Ve

vztahu je v3ak ten, kdo je ve své vife povzbuzovan Dianou. S&m by jiz nad lidskym
pokolenim zlomil hal. Diané vSak véfi a tak po jejim boku bojuje dal. Diané vidy
poskytnul GtociSté a vidy s ni dlouho rozmlouval o jejim poslani. Jeho knihovna pak
Diané nejednou dokéazala poskytnou zajimaveé informace.

6.8 Soudce Graelor se zenou

Jméno

Graelor (pilelf)

Kdotoje

Soudce a radni mésta BoZaka

Vzhled

muz s Sedinami a plesi

kamennd a prisna tvar s jestrabima oc¢ima

jednoduchy $at vyjadrujici prisluSnost k soudcovské stolici

je vidét, Zze na svoji profesi je hrdy, obéas by se mohlo zdat, Ze rika “ja jsem zakon a
jen jaznéam pravdu...”

strohé aZ prkenné vystupovani

opovrhujici pohled i s prvky nenavisti

U U U T

Charakter

mluvi tvrdym jazykem, ¢asto sklouzavéa k rozkazim

obcas kara (za hloupé otézky), k¥i¢i, kdyZ nedostane odpovéd (profesni tchylka)

pfi hovoru macha rukama, gesta jsou extrémni, projevy jsou plamenné az pasobi
Silené

U U U|UTU T

Vazby

M4 za manzelku Osu, ktera je na drogach. Je svazan se Zoranem Drakovi¢em, ktery
dodéavé jeho manzZelce drogy. Drakovice nendvidi (pusobi zavislost Zené), na druhou
stranu mu musi vyhovét (kvali Zeng). Tato rozpolcenost Usti v jeho celkovou Spatnou
néladu a nendvist vaci ostatnim lidem.
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Jméno Osa (pilelfka)

Kdotoje | Manzelkasoudce Graelora

Vzhled P zanedbana pohubla zena v zmackanych a flekatych Satech

P ma nekontrolovanou a energickou chuazi (obc¢as sebou trhne)

P v obliceji hubend a bledd, pokoZzka plnd boldka a flekd, oci vypouklé, rty
popraskané a zuby zazloutlé, vlasy neudrzované

P roztékana, nervozni, na prvni pohled “Silend”

P vékem vypada na starenu, ale je mladsi neZ sam soudce

Charakter | V pripadé zac¢inajicich abstinen¢nich priznak

P casto ztraci nit a musi se ptat, o éem se vede fec¢

P ruce si pofad mne, nebo v nich néco drzi

P nedokaze postat na misté, jakoby ji pofad néco svédilo viude po téle (abstak)
P obcas z ni¢eho nic bouchne do stolu a nebo zakFi¢i néjaké citoslovce

V pripadé, Ze rau$ pomine

P apatickd, mdla, vSechno je ji jedno

P délaji problém mluvit, nedokaZe udrzet o¢ni kontakt
P prakticky se nemuaZe hybat a pokud maze leZi na sofa
V pripadé rause

P plné Zivota, energickd a upovidand, nelze ji unavit

P vSechno je pro ni Uzasné, skvélé, do vieho se pousti po hlavé

P nékteré myslenkové pochody nedavaji smysl, ¢asto nedokonc¢i mySlenku a prechazi
na nové téma

Vazby ManzZelka soudce Graelora
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6.9 Ostatni
Jméno Nadia (¢lovék)
Kdotoje | sicco
Vzhled P krasna ¢ernovléska, ktera pasobi na prvni pohled kifehkym dojmem
P dominuji vlasy a pronikavé oci
P ma elegantni, aZ tane¢ni pohyb, chodi hrdé a vzpfima
Charakter | b nespoutand a Ziva
P conasrdci, to na jazyku
P neuznava autority, obéas jizliva az pohrdava
P postrada Zenskost ve smyslu vystupovani
Vazby Identické dvojée s Dianou Houskovou. Zna pouze druZinu, tlupu trpaslika pod vedenim
Nalrunda Drtihruda a kouzelnika “bez magie”
Jméno Wislav z Kanakanu (¢lovék)
Kdotoje | cisafsky Grednik
Vzhled P prepychovy Urednicky Sat prozradi, Ze se nejedna o Zadného nymanda
P vystupovani ¢lovéka, ktery si je védom své moci
P nemarad odpor, diskuzi, argumentaci, jako Zadny urednik v univerzu
Charakter | b strojena fe¢, misty aZ roboticka
b stéle dava najevo, Ze on je pan nékdo
P vidy mé& posledni slovo a jen on ma pravdu
P gesty je schopen umicet postavu a vyhruzné dat najevo, Ze on je tu zakon a on
bude poslouchan
Vazby Ve mésté BoZako nema Zadné vazby, krom vazby na Ruperta Housku, jenz je jeho

dlouholety pritel
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7 BESTIAR

7.1 Nalrundova banda

Kildin (trpaslik lupi¢)

Nalrund Drtihrud' (trpaslik bojovnik)

Zvt.  12(90 zivotd)

UC  (+3+6/+5+1) = 10/+5 (Val. sekera) + zvl.
O¢  (-1+6) =5 (krouzkova zbroj +1)

Vel. A

Odl 19/+4

Int 10/+0

Zran. humanoid

Nalrund je velmi znamy bojovnik Zelezného
kraje, ktery se proslavil predevsim likvidaci
nestvar véeho druhu s velikosti min. o 2 tridy
vySe. Neni pfili§ hovorny.

Zacinal jako samotar, nicméné pozdéji byl
nucen (vzhledem k ,,vétsim zakdzkam“ pribirat
i partaky). Vzdy $lo o trpasliky, jinym narodam
prosté nevéril.

Povéstna je jeho sekera, kterou Gdajné nasel
v doupéti dvou vzacnych triocasych wyvern. Je
stfibrnd a jsou na jejim toparku vyryté dvé
triocasé vyverny. Zbrar je kouzelna (démon ze
sféry Hasiel = +2 k SZ, +2 k Gto¢nosti, 12 mag(,
kouzla rychlost, magicky Stit a zdvojeni).

Jako bojovnik na 12. Urovni ma se svoji
sekerou dva Utoky za kolo, za vypad a kryt ma
bonus +2 a postih -4, pfi predstiraném vypadu
mé& bonus +1 kzesilenému Utoku. Proti
nestvaram AO-B ma jeSté bonus +2 k Gtocnosti
a proti nestvaram C-E bonus k UC +2.

Ze statistik je jasné, Ze Nalrund je velmi mocny
protivnik.

Zvt. 7 (45 zivoth)

UC  (-1+3/+1) = 2/+1 (palcat)
(-1 +3/+2) = 2/+2 (sekera)
(+2 +3/+1) = 5/+1 (sekera vrh)
(-1+2) =1 (dyka)
(+2 +2) = 4 (dyka vrh)

OC  (+2+3)=5 (koZena zbroj)

Vel. A

Odl 14/+1

Int 8/-1

Char 11/+0

Zran. humanoid

Kildin je nejmladsi ¢len Nalrundovy bandy.
S Nalrundem je kratce — spolu zaZili jen dvé
akce. Kildin byl najat pro své zlodéjské
schopnosti.

Kildin nema u sebe lupicav kli¢.

Bofri (trpaslik chodec)

Zvt.  8(60 Zivotad)

Mag 23

UC  (+3+7) =10 (chodcav meg)
(+1 +3/-1) = 4/-1 (hvézdice)

OC  (-1+4) =3 (3upinova zbroj)

Vel. A

Odl 14/+1

Int 12/+0

Zran. humanoid
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Bofri je stary Nalrunddv partdk a zaroven
starSi bratr Norrima. Je to jiz zkuSeny hranic¢ar
— chodec. Bofri mé& u sebe prsten uhranuti (12
magu, sugesce, hypnéza, Zenerova Kkarta),
ktery s oblibou pouziva pri ziskavani respektu
u prostého lidu.
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Norrim (trpaslik bojovnik)

Najemny vrah 2 (hobit lupig)

Zvt.  7(90 Zivotd)

UC  (+3+6/+4) = 9/+4 (vale¢né kladivo) + zvl.
OC  (-1+5+1) =5 (krouzkova zbroj a stit)
Vel. A

Odl 21/+5

Int 11/+0

Zran. humanoid

Norrim je téZ dlouhlety Nalrundav partak a
zarovern mladSi bratr Bofriho. Bofri je
Norrimav velky vzor a proto v pripadé, Ze
dojde k téZzkému zranéni Bofriho (50% zivotd),
automaticky dojde ke zméné Norrima na
berserkra.

Jeho kladivo je kouzelné (démon ze sféry
Mahasiah, +1 kSZ, +2 k (to¢nosti, 6 magu,
kouzlo hrom a blesky).

7.2 Unosci ,,Diany“

Zvt.  7(30 Zivotﬁ)
uc (-3+2) =0 (dyka)
(+5+2) = 7 (dyka vrh)
(+5 +3/-1) = 8/-1 (hvézdice vrh)
ocC (+5 +3) = 8 (kozena zbroj)
Vel.
Odl 11/+O
Int 13/+1
Char 18/+3
Zran. humanoid
Tento najemny vrah je expertem na stielecky
souboj. Jeho dominantou jsou dyky a
hvézdice.
Svoji  dovednost podporuje  kouzelnym

prstenem (démon sféry Elémiah, 8 magd,
kouzlo rychlost), které pouziva vidy pfi
souboji.

Najemny vrah 1 (€lovék lupic)

Najemny vrah 3 (elf lupig)

Zvt.  8(35zivotd)

UC  (+1+5) =6 (kratky mec a dyka)
(+1 +4/-1) = 5/-1 (kratky mec)
(+3 +2) = 5 (dyka vrh)

ocC (+3 +4) = 7 (koZena zbroj +1)

Vel.

Odl 11/+O

Int 13/+1

Char 17/+3

Zran. humanoid

Najemny vrah odpovédny za Unos ,,Diany“.
Jedna se o zkuSeného veteréana, ktery pro3el
nejlepsimi tréninky jizniho zpGsobu boje.

K dispozici ma kouzelny prsten (démon sféri
Mahasiah, 10 magu, kouzlo neslysitelnost do 4
sahu), ktery pouziva vzdy pfi akcich.
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Zvt.  7(25zivotd)

UC  (-1+7/+4) = 6/+4 (kouzelna 3avle)

OC  (+3+3)=6 (koZena zbroj)

Vel. B

Odl  8/-1

Int 16/+2

Char 19/+4

Zran. humanoid

Posledni znajemnych vrahd je dobry

v Sermirském souboji k ¢emuz mu dopoméaha
kouzelna Savle (démon sféry Elémiah, +3 k SZ
a +2 k atocnosti).
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7.3 Amraniho potvory

Amraniho strézni (¢lovék Sermir)

Zvt.  6(52zivoth)
UC  (+2+4/+2) = 6/+2 (3avle)
(+2 +8/-2) = 10/-2 (dvé Savle)
(+2 +5/-2) = 7/-2 (bi¢, stinové zranéni)
(+1+2/-2) = 3/-2 (dyka)
(+1 +3/-1) = 4/-1 (hvézdice)
OC  (+1+3) =4 (koZena zbroj)
(+1 +3 +1) =5 (koZena zbroj a §tit)
Vel. B
Oodl  +3
Int +1
Zran. humanoid

Mavuti

Zvt. 25 (125 Zivotd - roj)

UC 10 (kousnuti) + zvl.

OC (+5+1)=6

Vel. C

Zran. zbran/4, ohen x 2, blesky

Amraniho straz jsou Sikovni JiZzané, ktefi
spoléhaji na svoji hbitost a dobte zvladnutou
techniku boje. Nejéastéji  bojuji  Savli
v kombinaci s dalsi Savli, nebo bi¢em ¢&i Stitem.
Na vétsi vzdalenosti pouZivaji vrh dykou ¢i
hvézdici.

Amraniho strdzni mohou vyuZivat
vSechny dovednosti Srmife na 6. Urovni (vypad
a kryt, Serm, Utok z obrany, Utok 3x za dvé
kola).

Druziné se do cesty postavi vidy
maximalné 2N stréznych.

Mavuti je exoticky hmyz zlatavé barvy,
ktery by se dal pfirovnat ksrdiam. Ziji ve
spolec¢enstvich. Nemaji jedovata Zihadla, zato
maji ostrd kusadla. Roj Utoc¢i vzdy najednou,
svoji obét obali a tisic kusadel ji doslova
ohloda zaziva. Mavuti jsou schopné zalézt pod
Saty ¢i vystroj. Napadena obét nema Sanci se
soustredit (sesilat kouzla, pripravovat lektvary,
provadét jemnou ruéni praci).

Za kazdé snizeni velikosti roje o 10%
roste Sance, Ze roj odleti od Uto¢nika o 10%.
Hazi se kazdé kolo.

7.4 Nestviiry Bozaka

StraZni BoZaka (lidé, barbafi, krolloveé)

Amraniho had

Zvt.  1(3Zivoty)

UC  (0+3) =3 (kousnuti) + zvl.
OoC (+4+1)=5

Vel. A0

Zran. zvire

Amraniho had ma cernou saténovou
barvu stejné jako Saty ve kterych je ukryt. Jeho
napadnost je tak velmi mala. Had ma velmi
silny ochromujici jed. Past je
OdI~8~ochromeni koncetiny/celého téla na
6+k6 smén. Ochromeni pasobi jen na svaly,
které ¢lovék ovlada vali, tedy dychani, zaZivani
atp. stale u ochromené obéti funguje.

Had méa celkem 3 davky jedu.

Zvt.  4(20-30 Zivott)
UC  (+2+4/-1) = 6/-1 (kratky meg)
+2 +5/0) = 7/0 (Siroky me¢)
+2 +5/0) = 7/0 (kratky mec a dyka)
+2 +3/-2) = 5/-2 (obuch)
+2 +5/0) = 7/0 (kopi)
+1 +4/+1) = 5/+1 (lehkéa kuse)
+1 +3) = 4 (kozené brnéni)
(+1 +3 +1) =5 (koZené brnéni a §tit)
B-C
humanoid

AN AN AN AN N

ocC

Vel,
Zran.
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Strazni BoZaka jsou celkem slusné
trénovani. Nejednd se o Zadna orezéavétka,
nicméné jejich doménou jsou spiSe reSeni
pouli¢nich rvacek neZ ostré bojové akce ,,na
Zivot a na smrt“. TaktéZ vybavenim se
nemohou rovnat dobrodruham.

Vyhodou stréznych je pocet. Vidy
patroluji alespori ve ¢tyfech. Obcas maji sebou
i psa. Vpripadé, Ze se strazni ocitnou
v nebezpeci, vidy pouZiji pistalku, pomoci
které rychle privolaji pomoc.
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Jelani - Jarobudovo zviratko

Zvt.  1(4zivoty)

UC  (-2+1)=0 (drapky) +zvl.
oc¢ (+0 +1) = 1 (kaze)

Vel. A0

Zran. zvie + zvl.

Svym vzhledem p¥ipomina Jelani malou
bezsrstou kocku s dlouhym ocasem. Vyraznym
rysem jsou velké do cervena zbarvené oci a
¢ernoSeda mramorovana kaze. Zvife na prvni
pohled vypadd plaSe a neSkodné a ve
skute¢nosti tomu tak skutecné je.

Zvlastnost: Jelani je vSak podivuhodné
tim, Ze dokaze rusit kouzelnickou (tedy nikoliv
hrani¢arskou) magenergii. RuSeni probiha
stejné jako kouzlo ,Kouzelna rusicka“, pouze
past je Int~7~nic/zruSené kouzlo.

RuSeni magie je jeho prirozena
schopnost, jejiz G¢innek roste s vySSi
pritomnosti magie. Za normalnich okolnosti
mé ruSeni magie polomér 15 sahd.
V pritomnosti aktivnich magua vSak dokaze svij
dosah docasné zvysit.

V nésledujicich kolech se postava muze
pokusit o vysvobozeni, musi prehodit past,
ktera se po kazdém pokusu sniZzuje o 1 bod.

Jakmile je postava lapena, snazi se ji
priSera  udusit. Jednd se o  past
Sil+OdI~5~nic/dusi se. S kazdym kolem se past
zvySuje o 2 body. Jakmile je postava Uspésné
»dusena“ alespori 4 kola, pada do bezvédomi.

7.5 Prazmovo lidé

PraZzmav mag Eltarion (elf)

Zvt. 6 (24 zivotd)

Mag 30

uc (+0 +2/0) = 2/0 (dyka)
OC  (+1+1)=2(3aty)

Vel. B

Int 17/+3

Odl  10/0

Zran. humanoid

PriSera ze skladky

Zvt.  15(200 zivoth)

UC  pouzezvl.

OC  (+0+2) =2 (vrstva odpadkd)

Vel. E

Zran. zbrané, kouzla, ocet x 10, ohen/2,
mraz/2

Int 1

Jedna se o priSeru s rosolovitym télem,
které je na povrchu vystuzeno odpadky ze
skladky (kameny, hlinéné strepy, kusy skla,
hadry, déravé hrnce, ale ne drevo atp.).
Rosolu, ktery tvori nékolik vysSich kopcu, je
tolik, Ze vyplnuje celou pavlac.

PriSera utoc¢i tak, Ze méni tvar svého
téla. Je tak schopna v rychlosti vytvorit dilek,
do kterého se muazZe postava propadnout. Umi
také vytvorit vinu, kterou muaZe postavu
zavalit. Vidy se jedna o  past
Sil+Obr~9~nic/uviznul.
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Eltarion ma osklivé zjizvenou tvar po
neStovicich. Dlouhé Sedivé vlasy splyvaji na
Saty neurcité, Sedivé barvy. Vpfitmi stoji
nehybny jako socha. Pohled je tvrdy a
prazdny...

Eltarion még, je blizsi spolupracovnik
Slavomyra. Pomahd  mu predevsim
v obchodnich jednanich, kde zajistuje svému
panu mentalni ochranu a sem tam i zakdzanou
podporu (¢teni myslenek, hypnoéza atp.).
Nejcastéji pouzivana kouzla jsou:

Hyperprostor 1+2
Hypndza

Magicky Stit
Sugesce
Zenerova karta
Zlom kouzlo
Babelska rybka
Clona a ¢teni myslenek
Kouzelna rusicka
Modry blesk
Zaklep
Protoplazma
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Derag - PraZmova gorila 1 (barbar)

Zvt. 7 (60 zivotd)

UC  (+3+7/+2) = 10/+2 (val. kladivo)

OC  (+1+5+1) =7 (krouzkova zbroj a 5tit)
Vel. B

Int 9/-1

Odl  18/+3

Zran. humanoid

Silenstvi (sila pasti 6). Hazi se od prvniho
zranéni za 10 a vice Zivotd. Postavy potkaji N
hrubiant pokud pajdou na skladku.

MistFi meée (Sermifi)

Thog - Prazmova gorila 2 (barbar)

Zvt. 7 (60 Zivotd)

UC  (+3+7/+4) = 10/+4 (t&zky kyj)
OC  (+1+5) =6 (krouzkova zbroj)
Vel. B

Int 9/-1

Odl  18/+3

Zran. humanoid

Zvt.  9(72zivoth)

UC  (+4+1+8/-1)=13/-1 (dvé 3avle)
(+4+1+5/+1) = 10/+1 (kratky méc a dyka)
(+4 +1+7/+0) = 12/+0 (dlouhy meg)

OC  (+1+1+3) =4 (kozena zbroj)
(+1+1 +3 +1) = 6 (koZené zbroj a Stit)

Vel. B

Oodl +4

Int +0

Zran. humanoid

Derag tvofi spolu sbratrem Thogem
osobni ochranku Slavomyra Prazmy. Jsou
s bratrem velmi dobre cvi¢eni v boji (+1 UC a
OC vboji za sehranost). Bojuji vzdy aZ do
konce — jeden pro druhého padne. V pfipadé
ztraty 50% Zivotd u jednoho z nich dochazi
k automatické zméné na berserkra.

7.6 Podsvéti

Mistfi mece jsou stejné jako hrubiani
specielné trénovani Podsvétim. Jsou spolu

sostrostrelci  pouzivdni na prepadavacky
karavan.
Jako Sermifi maji veSkeré vyhody

plynouci z dlouhodobého cviku se zbranémi a
Sermu v jizanském stylu. Diky tréninku maji
velmi kratké reakéni doby a dokazou zaudtocit
dvakrat za kolo. Postavy potkaji N hrubiand
pokud pujdou na skladku.

Hrubiani (bojovnici)

Ostrostrelci (lupici)

Zvt.  9(72zivoth)

UC  (+4+4/+1) = 8/+1 (vidle)
(+4 +3/+3) = 7/+3 (kyj)
(+4 +5/+5) = 9/+5 (cep)
(+4 +3/+2) = 7/+2 (kladivo)
(+4 +3/+2) = 7/+2 (palcat)

OC  (+1+3) =4 (koZena zbroj)
(+1 +3 +1) =5 (koZena zbroj a §tit)

Vel. B-C

odl +4

Int +0

Zran. humanoid

Zvt. 9 (36 zivota)

UC  (+4+6/+2) = 10/+2 (dlouhy luk +1/+1)
(+1 +5/+0) = 6/+0 (kratky me¢ a dyka)
(+4 +1 +2/+0) = 7/+0 (dyka vrh)

OC  (+4+3)=7 (koZena zbroj)

Vel. AB

Oodl  +1

Int +1

Zran. humanoid

Hrubiani se rekrutuji prevdiné zrad
pouli¢nich rvach, kterym se poskytne lepSi
vycvik pfi boji se zbrani. Prevladaji proto
typické podomacku vyrobené zbrané pred dily
mistrd kovara.

Hrubiani dost ¢asto jedou v drogach a
proto velmi ochotné podléhaji bojovému
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Ostrostrelci jsou elitou mezi lupici
podsvéti. Umi se dobfe maskovat jak ve
mésté, tak i v prirodé. Radi utoci zakerné ze
zalohy (dvojnasobné zranéni). Pfi boji zblizka
pak vétSinou kratkym mecem a dykou.
Nicméné do boje zblizka se dostavaji jen
ziidkakdy...

Postavy potkaji N ostrostrelca pokud
ptjdou na skladku.
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8 PRILOHY

Prilohy jsou jednak pro PJe a jednak pro hréace. Dale v dokumentu jsou sefazeny tak, jak je
postupné dostavaji hréci / PJoveé k dispozici. Seznam piloh je zde:

8.1 Cast1l
prvni dopis od N. — gratulace k Uspésné kradezi
druhy dopis od N. — Zadost o spolupréci
treti dopis od N. — instrukce k cesté do Malé Halze
¢tvrty dopis od N. — sezndmeni s Ukolem vyhréat soutéz o nejlepsi Saty
letak — program Slavnosti sklizné v Bozaku
letdk — z&kaz preplouvani feky Masego
letak — zakaz verejného pouZivani magie
letak — predstaveni ,,magie bez magie“
obrazek — Saty od Nadie
Sifra — algebrogram na truhle s Amraniho Saty
motak — rozkaz Nadie k prizkumu opusténého domu
mapy BoZaka (PJ, hraci)
mapa Olivovéeho kraje
mapa Cisarstvi

8.2 Cast2
letak — hleda se Diana
vyvésni §tit Jedové chyse —,,Co jste vy, byli jsme i my...*

8.3 Cast3
usvédcujici dopis — Zoran Drakovi¢ piSe Azovi
mapy radnice (PJ, hradi)
mapy véznice nadzemi (PJ, hragi)
mapy véznice podzemi (hréci, JeSkova mapa)
hlavolam ,,Krychle“ (PJ, hradi)

8.4 Sluncesvity
Sluncesvit 1
Sluncesvit 2
Sluncesvit 3
Sluncesvit 4
Sluncesvit 5
Sluncesvit 6
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Dobra prace a gratulace bando!

Cetli jste noving? UZ je fo venku a je to docela
poprask. Van der Vrek najal ast pét soukromych odek a
dowfd, ze se s Pomnénkow jeté nékoy potka.
Skoda, Ze jste nebyli Nna vystavé se mnow. Byla
to krasna podivand. VESinow noving prelhdnt, ale
v tomtfo pripade se driell zpdtky. Asi je van der
Vrek podplatil, aby nemél dalil z ostudy kabdt.

Koybyste vidli, jak ten maly skiet (tkal na Stefana
a i swwmd obtoustlymi prstiéky hrozil soudem. Pobihal
fom jak mopslik s akuwmim priymem. A nakonec
to zakon&il hysterickym diviim pladem. Kdyby ten
smejol v tu chwili fusid, Ze vam dal dysko a jeste popral
Stostnow cestu pred prevozem, asi by mu praskla cévka.

Bylo fo od vds chyfry. A fo se mdi LibL.
Jeste jednow diky za &stow prici. Odwmenu najdete jako

obvykle. Ted budw trochw dyl na cestich, tak to vSechno
newtrafte. Az budw mit néjaky kieft, ozvw se.

N.



Pritele,

byla jsem ted dlouio Na cestach, ale stejné jako vy
Jjsem nezadhdlela.  Procestovala jsem palku
Cisavstvi, ale vyplatilo se. Maw pro vas dadsi
pracicku.

Bude dost netradiéini, hodné riskantni a
pokud na ni kyvnete, uvidite kus swita.
A navic, nebude vdm platit zadny bezejmeny prachad,
co md swy problemy. Ale jd. Tentokrdt budete délat pro mé, a
kdyz mi pomiiete, dostanete pét tisic zlatych.

Ted si Fikdte v cem je hddek a kde na desetkrat wetii
gaii vezmu zlafiky. Neméin vém ted vic prozradit,
Snad jen o, 2e se vyddite na jir do Olivowého kraje, do
mésta Bozako. Nikdy jsem vds nepodrazidla a zlato fste
vidy dostali, tok doufim, 3o mi Wiite.

J& vam vE€rlm o proto- jsem st vas vybrala.

Piydete do tolo se mnou?



Dobra tedy.

Veédela jsem, Ze je Nna vasl druzinu spolelv a jsem
rada, ze jste na mojl Nabidiku pristoupili.
Vypravte

se do visky Mald HalZe jeZ se nachdzl na
hornim foku reky Masego v Olivowem kraji.
Ubytwjte se v
hostuncl U +#{ mnichii. Heslo pro lhostinskéiro

je jméno modrého kamene, co jste mi naposledy

"wenovall". Vice instrukcl dostanete na mistd,



Zdravim vas pratelé,

jsem réda, Ze jste psistoupili na mou nabidku dalsiho kseftu. Mrzi mé, Ze
jsem vam nemohla #ci vice a mrzi mé, Ze se kvali kSeftu musite trmacet p7es
pulku Cisasstvi. Nicméné ted’je ten pravy cas vam sdéit, co za své penize
dostanete.

Ukol, na ktery jsem si vés najala, zni mozna smé&ne, ale budte ujisteni, ze
pro m¢ma velky vyznam. Osobni vyznam. Chci od vas, abyste vyhrali soutéz
navrhari Satii.

Ze to zni jednoduse? Tak vezte, Ze to bude moZna nejtezsi dkol vaseho
zivota. V Bozaku se brzy konaji slavnosti sklizné. Slavnosti nejsou jen o
jidle, ale také o tradiéni soutéZi o nejlepsi Saty. Sjizdi se sem navrhad z
celého Olivového kraje a predhangi se, kdo predstavi nejkrasnési model.
Saty, co vyhraji, kupoval vZdy starosta své Zen¢ Hilde Ta je ted’mrtva a tak
Saty koupi pro svoji snachu Dianu, ktera si je dle tradice oblékne na sobotni
vecerni slavnost.

Nebojte se, nechci po vas, abyste Sili Saty. Ty najdete psipravené v truhle. Vy
musite pouze vyhrat tu soutéZ. Za kazdou cenu! Jakmile si Diana oblece ty
Saty, vymenim si s ni misto. K tomu dojde na jevisti benem kouzelnického
predstaveni. Od vymeny mi musite kryt zada pro pApad prozrazeni vymeny.
Kdyby nahodou doslo k odhaleni, dostanete mé do bezped.

O nic jiného se nestarejte. Pamatujte, dailezité je vyhrat soutéz a po zamené
mi kryt zada. '

Mozna se #kate, pro¢ tohle vSechno po vas chei. Veézte, Ze Diana je moje
sestra, kterd musi zaplatit za to, jak mév minulosti zradila. Chci poznat, jak
si Zila, zatimco ja& bojovala kaZdy den o misto na slunci.

N.

P.S.: V BoZaku v hostinci Klidna noc mate vse na tyden dopedu zaplacené.
P.P.S.: AZ budete chtit docenit krasu Sats, umyjte si p/ed tim prosim ruce!
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Rozhodnuti
Rady mesta Bozako

Behem slavnosti Sklizne je ZAKAZANO vyuZivat
K pstkonani  Masega jinych  zpésobé  nez
mestskeho mostu. Ten, kdo psgpravi a nebo Se
necha paepravit pomoci plavidla, bude potrestan
pokutou ve vySi 1 zlatého. Proti pokutz neni
odvolani. Kdo nezaplati, bude uvéznen po dobu
dvou dn< v mistni satlave.

Toto rozhodnuti budiz vesgjne roztruhovano po -
dobu 41 tydne paed pocatkem Slavnosti Sklizne.

Rupert Houska, v.z. Rady mesta Bozako



2 VYHLASKA 16/25C (VIARTEK) |
" TEN, KDOZ VEDOME POUZIJE KOUZLA A CARY NA

L ZVLASIN NAGTZENT
= TEN, KDOZ ZNEUZIJE KOUZLA A CRRY KE KLAMANI 3.
§ LDU, BUDE NAVIC POTRESTAN VEREINOU -

" PROSTRANSTVI  VEGEINEM, BUDE POTRESTAN |
ZALAGEM V DELCE TRVANI 30 DNI.
DALE BUDE POVINOVAN ZAPLATIT POKUTU MISTNI
RADNICI VE VY31 70 ZLATYCH.

" POTE BUDE VYHOSTAN ZA BRANY MATA SE
| ZAKAZEM VSTUPU NA'5 JARU o
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= JORIUROU. BUDE POLIT TEREM A VWALEN
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ik: JEHO MAJETEK PROPADNE MASTU BEZ MOZNOST]
~ NAVRATU.

Rupert Houska, V.Z. Jeho Cisase




SPEKTAKULARNI PREDSTAVENI
MAGIE BEZ MAGIE.

KDE: BOZAKO, HLAVNI NAMESTI

KDY: SLAVNOSTI SKLIZNE, 2. DEN VECER

KDO: VELMISTR ANARTHAKA BAHUBHAZ] 7 ZELEZNEHO KRAJE
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Okamzitz vsichni vyrazte do
opusteneho domu. Néco sg
stalo. Truhlu s D. nekdo
otevsel. Pokud utekla,
musite Ji za kazdou cenu
najit, nebo nas vsechny

prozradi. N.
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23 a\Vech)most se dava, ze byla vypsan
o atykac na Dianu - Houskovou, snachu -
starosty Ruperta Housky. Hledana je

EZae|a-Zth0 vrazdy. /

o

e VP

foﬁ paivede Dianu ke spravedlnoé'fl i
skytﬁe zasadni mformace«vetioucr:
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Jejlmu dopédem bude Jednorazowddm :
Jedmm t|3|cem zlatych. L= o

- seriant Uwe Boravka soudce C
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UZ je nacase Hrana zlikvidovat. Stale cmuché okolo. Jsem
presvedcen, ze mi sebral par dokumentiz. Dokumentd, jez by
v mohly poskodlt mé dobré jméno. Nevim s urétosti pro koho
pracuje. Vsadim se, Ze pro tu devku Houskovou. Maji se
" k'sobs podemle blizko, GpIné'si ho omotala kelem prstu. Ale n
- ve hie je i starej Rupert a Slavomyr. .

»

A l:!rana})dstram’é, uvidime, jak se kdo s jeho smrti
yrovna. T7eba se nekdo odkope a pak budes mit dalsi praci.
- Mrtvol neni nikdy dost. -
-

/ ‘
Ale pamatuj, Azu, musi to vypadat jako neétast';?éhoda.

-

dni svedci a zadny podezni, Ze za tim stojime
ni dobou | Jsme na cestach nadélali dost sirotks a.vdov. Uz
alu zavani vysetiovanim z Kraje. Borzvku i Voo 3
elora poseSime jako vZdycky. Kdyby ale mél pﬂ}et’
j‘hﬁ}lV&j jeliman z Olivojlu, tak by to mohlo narus —
» &..n e obchodni a f)ollt-lcke plany. .~" :.,"
. '_l"‘ F
Azu, mdj priteli, kongj svoji povinnost a Ja se t| dededm I
jako vzdycky. A#Hran nakonec pochopi, ze S nami si

‘\nenl radno zahravat

v
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Cervend c¢isla oznaduji profezy,

kterymi se hra¢ musi podivat.

Uhel pohledu skrz krychli musi byt =

takovy, aby doslo kslicovani
s §rafovanym profezem. Plati, Zze
trojihelnik se licuje s trojuhelnikem,
¢tverec se Ctvercem atd. \

Nejprve se hra¢ kouka skiz i
trojuhelnik (1), pak étverec (2),
dale pétithelnikem (3) a nakonec
Sestithelnikem (4).
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S laskavym svolenim prevzato
z legendarni Sifrovacky Tmoul,
kterou pripravuji Instruktofi Brno.

http://www.tmou.cz/

http://www.instruktori.cz/
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S laskavym svolenim prevzato
z legendarni Sifrovacky Tmoul,
kterou pripravuji Instruktofi Brno.

http://www.tmou.cz/

http://www.instruktori.cz/




Katastrofa - Pobiejnt Fraj pod vodou

(Ve[ﬁé problémy ve velkém Ryaji. Pobiezni Ryaj celi nejvétsi prirodni Ratastrofé v historii Cisafstvi a moZnd jesté ddle.
Jasné je, Ze tento rok,bude pro obyvatele tohoto jindy bohatého Ryaje, Ktery téZi zejména z rybolovu a lodni dopravy,
velmi Ryusny a ovlioni déni v celém Cisatstvi, Béhem jedné noci totiZ prisel minimdlné o polovinu Cisaiské flotily a dvé
tietiny soukromych lodi, lodek, barek a dalSich vodnich dopravnich prostiedRii.

“AéRoliv nemdm toto prirovndni rad a nikdy ho nepouzivim, piislo to doslova jako blesk z Cistého nebe. Teda spise
vadént bleski, protoe toliR jsem jich za jedinou noc v Zivoté nevidél. A potdd ménily barvu, a taky ménily smér a ja-
Roby vyhledivaly Rotvici lodé, A téch hromii. A potad, jako bych stySelv tom dunéni a himéni néjaké hlasy,” Rroutil
hlavou zjevné otieseny pristavni délnik Bedtich Motovidlo, Riery jako jediny ziistalv piistavu a videl vidéni Zivli

na vlastni oci. 162Ro posoudit, zda vsechna slova miiZeme brat vigné, protoZe z néj jesté rano pii vyprosténi z Rlddy,
ve Rteré byl uvéznén, a Kterd jej také ziejmé sachranila od stejného osudu jako potopené lodé. Pan Bedrich byl citit
rumem a pdlenkou i rdno, Ry jsme s nim délali rozhovor. Jasné ale je, Ze boute, uragdn a vsechny dalSi Zivly, Rteré se
pobiezimi celého Kraje prohinaly, zanechaly po sobé obrovskou spoust. Zatim nemdme oficidlni informace o SRoddch, ale
doddvky veskeryich surovin a ryb pro Cisafstvi budou zcela uréité néjakou dobu ochromeny a dd se oceRdvat skokové
zwySeni cen. Cely pripad budeme samoziejmé naddle sledovat.

=
=7 =
= S ,“

— = =——— == —"
’ v ¢ ~> ’
Krdades sa bilého dne? Wobhat rof?
@éﬁem tradicni vystavy Matka Zemé, Rterou kaZdorocné porida svaz oZnd to bude znit v Rontextu s

hornikii z Kralova Ostrohu, doslo Re RrddeZi vzdcného Ramene s poetickym prvnz’zg::rzivou d-i?f”é; ﬂ[‘f Pof[,&f foll’Cfl
ndzvem Pomnénkg. Tento desetikardatovy svétlemodry skyost jesté doneddvna "‘;ﬁ;@ to "i‘y/l_"l‘[fl[”a 7’”.’”0'2”1 i
patiil Ambrosi van der Vrekovi. Nejprve o Rrddezi nikdo nejproe ani netusil, — P*°7) 1ok Vinného Ryaje. Zejména co

” o ihes : ., se byce vinné révy na jiznich svazich
Teprve pti samotné vystave zyistil slovutny Rdmenolog Stefan di Granito, Ze ; ; ;

e G  telnosti (i) 6 S rinel celého &[rﬁ;e. Jak prozradil Slunces-
tyrkysovd {f)mt,wn&a Je ve sEJultefnostz (temerj ezcenmny spinel. . vitu predseda cechu vinarii Roland
Toto prqﬁ[izsem vyvolalo mezi di Granitem a van der Vrekem prudké vasné, — Sedipous, za dobrym vysledkem je
Rteré pti podrobném zRoumdni presly u van der Vreka kK neRontrolovatelnému poctivd celoroéni prdce a starost o
naddvani, poté pak horeRovdni a [kani. Na jeho neRonecné naléhdni a stiznosti vinohrady. “Vinaistvi neni prdce,

v, v e v 2% % R . v 7 . v v ) - v
bylo okgmZité zahdjeno vysetiovini, a na celow udilost bylo uvaleno pisné  vinafstvi je viser,” dodal s iismévem.
informacni embargo. Nidm se viak z ditvéryhodného zdroje podafilo zjistit, ﬁv\f ‘Zl” nez 6%’”“ nez t{gp[mt EUL(TQE”“
22 ke Rydde2i Pomnénky a jeji zaméné za spinel, doslo jiZ pii samotném trans- €% Z ce kem 172 hekgarit vinic se

S , # ol ’ podafilo skfidit 14 milionii minci kval-
portu vzdcného drahokamu na vystavu. Vshledem K tomu, Ze bezpecnost e kA e
- e il sining SfuiRe Geanebuostat sTsky, fiding itnich hrozni, coZ predstavuje vynos

ransportu zajiftovaly samotné cisaiské bezpecnostni s 0Zky, je nd st o 82 tisicit minci firozni na hekgar.
R,amfzcuzv[n’z ostudu tovﬁcoto ]lnaQw’zzene@z sﬁorLVl. ;S’afnv/”lmﬁrgs pak Zidal 0 Ocefgvand produkce vina se poliybuje
vypusténi Pravdonosii R nalezent zlodéjii. Nastésti Zidosti nebylo vyshySeno a  ng jirovni 650 tisic ctortek, Mdme se
Ambrosovi tak nezbylo nic nez ofi pro plic a bezcenny spinel. VerU na co tésit,
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Cisaistui saplavens uprchlify § Ostrovit

Uz’ diive jsme Vis informovali 0 aZ nepfirozenych zaplavich v Pobteznim Rraji. Cas postupné hoji rany a tesari,
truhldfi a lodmistii maji plné ruce price s opravou ponicenych lodi. Pozitivni pro né, ale naopak pro majitele plavidel,
cena jefich price se ted néRolikandsobné zvysila. Nisledkem toho se bohuzel stalo uz néRolik nestésti, Rty po domdcku
nebo neodborné a v rychlosti opravené plavidla skoncila na dné a zaznamendvdme i nékolik pohtesovanych namornikil.
JenZe to neni zdale- | (7 | B ka to nejhorsi, co chceme

nasim Etendiiim p) B S Hi - sdélit. Rozmary pocasi
totiZ nepiinesly \ ' i ?*E S5 0 Skody jen na pobieZi,
ale podle posled- f N NG 4 s nich uddlosti také na

Y| aostrivcich. A privé z
o . poslednich dnech dostdvaji

okolnich ostrovech
nich se do Cisafstviv

viny nechténych ' b ‘; \ cestovatelii, Kteii podle
vseho prish o w’ecﬁno:j‘; e =3 pravé po neddvnych prob-
[émech s pocasim. <, <. i My, redaktori bychom
neradi piisobili mezi ' ~ lidmi (a pochopitelné

dalSimi rasami) pan- N~
nichz vétsina nikdy

Je negramotnd a

. ku, ale tato individua, z

) £ neuméla Jazyk Cisafstvi,
o L piisobi nevzhlednym, a2
odpudivym dojmem, =i ST nemd mezi civilizovanym
obyvatelstvem nasi - zemé co délat. BohuZel to
zatim vypadd, Ze tito “ndvsténici” maji mezi cisafsRymi mocnymi zastdni, Zaslechli jsme zvésti, Ze Rada uz 7esi (doslova
se pry pohddala), Rolik Rtery Rraj “dostane” R dispozici pfistéhovalcii. Sluncesvit zjistil (opét neoficidlné), Ze je 1idajné
velky zdjem o tyto lidi hlavné proto, Ze jsou povaZovdni za levnou pracovni silu. Takové praktiky ale Cisafstvi davno
nepodporuje, a tak budeme vie i nadile sledovat a budete dile informovdni, jak se situace Rolem téchto chuddkii vyvine.

Masdakr ve Staré osadeé Chlast, slasdt

rodil se novy masovy vrah? A to doRonce mezi hlavnimi predstaviteli mést a _jJ aké to muselo byt v proni chvili
obci? Tézko soudit, ale prave jako soudce (bohuzel samozvany), se ukazuje po-  preRyapeni, RdyZ se osamély strizce
dle anonymniho psani jeden z nové dosazenych spravcit malého méstecka Stard  pustiny v Ledovém Kyafi Jenik Hrb
osada na zapadlém Ronci Horského Rraje. Nezndme vydaljako kaZdy jiny den na obhlidRu.
zatim detaily, ale na cesté na misto uZ je jeden z ~ Na pobiezi upoutala jeho pozornost
nasich zRusenych viepiscii, Ktery provéfi, zda zvésti obrovskd hromada harampddi.
o nadmérném vyuZiti trestii smrti obéSenim, a toi  Pri bliZstm ohleddni nalezl mezi Rusy
za malicherné preciny, jsou pravdivé, nebo se jednd dreva spoustu neporusenych soudkit
jen o pokus ocernit Harolda SKrcka, Ktery byl pred  nezndmé teRutiny. Podle zdpiskii jeho
nékolika mésici do Staré osady dosazen. Dle naseho ndstupce mél Jenik obrovské stésti,
soudu jsou soudy o RyveZiznivosti tohoto spravce, ~ Ze mél byt po néRolika dnech vystiidin,
soudé podle kusych zpriv z oficidlnich zdroji, protoZe jinak by mu po ctrndctidennim
ponékud prelinané. Dalsi informace piineseme v jed- maratonu ochutndvdni vsech soudKi,
nom z dalich cisel Vaseho nejoblibenéjsifio ctiva.  uZ ziejmé nebylo pomoci,
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Pragdonosové Foneéné vppusténin

q—))y[o zrejmé jen otdzRou casu, Rty K tomu dojde. Po sérii ndsilnych viaZd v Hamrech jiZ definitivné preteRf pohdr
trpélivosti i starostovi mésta Zitomirovi Kiirkovi. Jestli to bylo pod tlakem obyvatel Hamri, stile castéjSimi dotazy
zdstupcil nasefio obéasniku, nebo intenzivnéjsim vySettovini sprivce Zelezného Kraje Ruslava Jarna,

Kterému vyznamné Rlesly piijmy do pokladnice za posledni rok, to nevime. Jisté ale je, Ze Kiirka definitivné odeslal
Zddost, Rteré bylo nakonec vylhovéno a @ravdonosové byli postini do Zeleznéhio Ryaje. Nic finéfio ale neslo ce,{at
Vzdyt Kiirkova liknavost a ledabylost pri tesent - —
tofioto problému stdla sedm nevinnych Zivotil
Hamerskych obanii a ti ostatni ug zacinali proti
svému predstaviteli osnovat rizné pikle od pom-

luv, Suskandy, vetejnych shromdzdént, aZ po vrhdni
vselijakych vypéstkii ¢i vyméskil roztodivnych
Zivotichi. Tak jako tak, nyni Zitomir Kiirka pot-
vrdil;, Ze Ruslav Jdrn schvdlil vypusténi Pravdonosii
R.objasnéni hriznych vraZd. Hamersti se musi jen
modlit, Ze Pravdonosové cliytnou skutecného vraha,
a nikoliv jen zpiisobi dalsi 0béti. Vzpomerime fatdlni
selhdni Pravdonoii z Doliny ve Vinném Ryaji. Tehdy
R péti ritudlné zavraZdénym divkdm pribyli dalSi ctyii nevinni mladi muzi, nez bylo rozhodnuto, Ze v tomto pripadu
PravdonosSové svilj kol nedokdZou splnit a nez byli koneiné odvoldni.

Vyneseny vysoté tresty sa podvod

Takzvand Solnokradskd solnd aféra se presunula do zdvérecné faze. Obvinéni Hugo Libistka, Rudi Pénkava a Lada
Studiankovd dopadli u soudu velmi neslavné. Zndami solni obchodnici dostali za pancovdni vzdcné riiZové soli, do Rteré
primichdvali rizné alclymistické smési a Ryiili tomu doslo R priotravent desitek vyznamnych obcanii Cisatstvi velmi
vysoké tresty. Oba eRaji nepiilis fitulné Zalire, a to na dobu celijch 10 let. Dile obvinénym propadl veskery majetek ve
prospéch Cisaf'stvi. Obvinéni pii vyhldseni rozsudRu hlasité protestovali a Lada Studdnkovd se doRonce rozplakala.
Ani to ale soudce neobmékcilo. Naopak alobee Prebor byl s rozsudkem nadmiru spokojen: “NedokdZu si predstavit,
P oY ‘/,_ > i L\!ze by soud rozhodl finak, Obvinéni jsou zRusent alchymisté, Rteri si
e' '~ :,..6)![1 védomi rizikg podvodii se solemi tohoto typu. Trest smrti by byl
T —~ A-anfekyatm ale po Cisafském natizeni bylo mozné doplnit trest Zaldfe
P gpouse o trest propadnuti majetRu.” Reportéii Sluncesvitu se snaZili
= zisRat komentar od odsouzenych tésné pred tim, neZ je straZni

= % é*f? odvedli do Zaldre. “Tohle je vraZda zazival”, stihl zaRficet Rudi

- G’enﬁava “Miij diim, mé poklady, vratte mi mé zlataky!” zoufale
§ie : “=kiicel Hugo Libistka do davu novindii. Je otdzRou, co je pro od-
el WONSTTISS souzené vitst trest, Zda-li roRy strivené v Zalifi & zabaveny majeteR,




/qne6 s nabrousenou seRerou nejddl dojdes. S témito a podobnymi
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prislovimi se ziejmé fidil zndmy Nalrund Drtifrud’a jeho parta trpaslicich
partiki, kdyz se vydali do Ostryich skalisek,na trolli hon. Tam, kam si A

netroufli ani cisai$ti vojdci, aby zajistili Rfid na obchodnich stezRdch, I -

\
t

|

musel nastoupit prostuly Nalrund. Mistr trpaslik byl na slovo skoupy a celou

NG

aﬁcz Epmentova[ s[ovy @yf i tam a uZ tam ne]sou Nidm se podailo zjistit,
prosli skalisky, vypovedeli reportéru Sluncesvitu, Ze se stezRa proménila doslo-
va v Ryvavou eRu. “Nikdy jsem nevidél takovou hrizu. KdyZ si predstavim,
Ze Nalrundova druZina &ité pouhé ctyri vousaté a mrtvol tam bylo nepocitané, |

musela to byt presila minimdlné deset na jednoho,” s obdivem, misicim se s
bdzni, prozradil Vojta Drika, Ktery obchodniky provdzel. Zeptali jsme se takg. L
predstavitelii Zelezného Rraje, proé nezasdhli diive a proc opét prosty lid tafial.S . (TN
z trolli kase Dreifirud, “Situaci jsme dlouhodobé monitorovali a analyzovali. UtoR na trolly 6_y[ zatazen do ndrodniho
planu obrany proti vnitinimu nepfiteli a ekal na schvdleni u prisfusného titadu.” KdyZ jsme se byli zeptat na onom
pristusném itadu, dozvédeli jsme se: “Vyjadvent je jednoduché, uvedend problematika ndm nepiislusi.” Tak jen doufejme,
Ze az se objevi trollové pred nasimi domovy, “zavitaduje” Nalrundova sekera s tifocasymi wyvernami na topiirku diive,
neZ nase urady zjisti, Romu problematika premnoZenych trollii viastné patri.

Blna solidarity miEd do Pobiegnilo Fraje

W Pobiezni kyaj se vali dalsi vina. Ne, nemusite se bt dalsi Ratastrofy. TentoRyit se jednd pouze o vinu solidar-
ity, Kterd se smérem R tomuto Bolty trestanému Ryaji vydala ze vsech sméri Cisaistvi. Po zvefejnént clinky o pfirodni
Ratastrofé ve Sluncesvitu doslo R nevidané véci. Ze vSech Ryajit proudi do PobieZnilio Ryaje stovky povozii s pomoci, Ci

 lidmi, ochotnymi pomoci potiebnym. Kromé potravin, ndfadi, piikyyvek a pice pro dobytek je totiz moZné spatfit i pov-

ozy plné dobrovolnikil, Ktefi nechtéji jen necinné sedét a cist si o nestésti druhych. “Prerusil jsem studium na univerzite,
Kde jinde se namanu ke stavbé domil nez na misté, kde jsou zoufale potieba”, odpovédel Julek Kladivko = Zelezného
Rraje. “Je to zdzrak a diikaz jednoty Cisafstvi’, prohldsil starosta Vinolamu, A hned dodal, Ze aZ Pobiezni Kkraj opét
pouvstane do své pivvodni Kydsy, vrchovaté se odméni viem, co piijeli pomoci. Do Kyaje ale bohuZel neproudi jen lidé s do-
brym srdcem. Objevuji se proni pripady rabovdni a plundrovdni. Lidé zak[ddaji domobrany, protoZe nevéfi, Ze je straZci
zdkona ochrini, Starosta Vinolamu vsak fikd: “Mustme predné pomdhat preZivsim, chrdnit majetek je aZ drufioradé.
Kazdy, kdo bude pistigen pii rabovini, bude Ryicen na hrdle. A to bez soudu.” Na zdvér dobrd zpriva pro vSechny
obyvatele Pobieznifio Kraje. Redakce Sluncesvitu se rozhodla, Ze piisti ndklad Sluncesvitu bude v Ryaji divin zdarma.
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Mistrovstvi se bIiT, posor na smeény pravivel

@en D se blizil! Jste piipraveni na pofidnou akci? Redaktoii Sluncesvitu ano, a proto vycestovali do vsech Koutil
Cisarstvi a monitoruji stavy piiprav jednotlivych Rrajskych tymii na souboje v bludistich, aréné nebo fesent logickych
1ikolii. Pomalu ale jisté se rozbihd i sdzkovy systém, at’ uZ legdlni, nebo sRupinky cernyjch sizkafii, na Kieré se cisaisti
letos chystaji a provozovatele nelegdlnich sazeR fidné potrdpit a trestat. AcRoliv asi neni nikdo, Rdo by nevédél, o co
za zhruba dva tydny pijde, v tomto dilu si predstavime zdkladni informace o Mistrovstvi a také o pravdépodobnyjch
reprezentantech jednotlivych Ryaji.

Velké sebevédomi vyRazovali milovnici rumu, speializujici se na lesni tance a zastupujici PobieZni Ryaj. OtdzRou je, zda
pochopili, Ze se nebude jednat o tvorbu alkofiolového oparu, Rtery dokdZou tvofit do neuvétitelnych tvarii. Také Vinny
Kraj fesi problém poté, co nékdejsi opory opustili Kraj nezndmo Ram a vypadi to, Ze prijedou osifeli borci primo od mist-
niho vycepu. Nepiilis presvédcivé také pisobila Tragickd skupina z Rraje Remeslnikyl, nasvédéuic, Ze tento Ryaj se vice
sousttedi na prici a vydelKy, nez na Mistrovstvi, kam zjevné delegoval méné zRusené borce. Podobné problémy fesili
lidé z Olivového Kraje, Rtefi budou povoldvat pouze néjaké pasiky ovci. Dalsi ofisek pro sizRare piipravil Rraj Solny,
zastupovany supinou, jens cestuje s motyRou ve znaku a je zjevné silové zamévend. Udajné je povolivina z podzem-
nich pater solnyjch doli. Na fyzickou silu sdzi tak¢ Rraj Zelezny, za Rtery nastoupi ziejmé cernd sRupina Ropdcii uhfi,
vyRazujici obrovskou silu pazi, ale mySleni bude ziejmé trochu problém. Kraj Kopcovity iesi také problémy s nechténou
reprezentaci a sbird zdstupce po vsech Ropcich. “To bude zase sebranka,” hodnotil ndbor jejich trenér. A Ledovy Ryaj??
Ten dokonce musi spoléhat na viplné posledni hlidky, na Rterou hledaci tymu narazili. Také v Krafi u sedmi jezer museli
“verbiti” na lodé a plavili se po vsech moZnych tocich a zlobrich feRéch, aby nasli ty spravné hocky na Mistrovstui,
Zdd se, Ze narazili na ty pravé a moZnd se bude jednat o cerné Roné soutéZe. Horsky Kraj bude tradicné spoléhat na
spolek_kolem pané Hellera, Rtery pokaZdé pattil do SpicRy soutéZe. Tradicnimi ozdobami Kordlového Ryaje ovéSeny ve-
litel Blumik a jefio skupina by méla téZit ze zkuSenosti nabytych v predchozich rocnicich. Dosud cekdme na delegaci z
Kraje Lesii, [uk a hdjii a Kfistalového Rrage, ackoliv se prosbjchd, Ze bude sazet na vybér néjakého Sikovného a fesné
Aerdin. Co se pravidel tyje, vypadd to, Ze letosni rotnik bude sizet na rozvolnéni a umoZni mnohem vétsi Kombinace
sily, ale i magie. Bude tedy hodné zdleZet nejen na vykonech na Mistrovstvi, ale také na diikladné a peclivé priprave.”

Boufald vésttpne provofovala Fonec svéta

@en D se bliZil! Zvlastni paralelu esi cisaiské vietiovaci oddily poté, co Sofnohradem probéhla véstba Harakate
Fesné. Tato provokatérka ze sRupiny Husy z Kojot proslula nékolika podobnyjmi véstbami jako zdplavu Robylek ve Vin-
ném Ryaji, Ryvavé teky v Sedmijezeri, ohnivy dést pdlici veskeré ndstroje v Remeslném Ryafi nebo hiromadnd vimrti déti v
Ledovém Kraji. Nikdo to ale vétsinou nebral moc vdzné a tuto zvrdcenou osobu méli za bliznivou. TentoRydt ale ziejmé
za$la prélis daleRo. “Celé Cisatstvi zaplavi nepokoje,” hldsala témet '
v afektu. “Lidé zacnou Zivofit, iroveri mést upadne, [idé se vriti do
temnych véRyl. C*******{ padne a svét se zborti. Jen silni preZifi,”
pokracovala ne ji ndsilné odvedli strdZni a od té doby ji nikdo ve mésté
nevidél a otdzkou ziistdvd, pro¢ a Ram bylo toto individuum “uklizeno”. N\\\
PrestoZe tato zprdva je z Rategorie fanstasmagorii ztiesténé Silené staré §

pantty, veting, £ po dlouhé dobé se nasi ctendii po sérii nepiijemnyich &
zprdv Ronecné také trochu pobavi. '
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SOK: Uredntt rofu Fouslil ai dofouslil

MOsi Tatonga, iitednik, Ktery byl opakované vyhldsen iitednikem roku za plnéni své stuzby ve prospéch Cisafstvi,
byl uvéznén a nyni tekd na spravedlivy soud. Mosi, Ktery se proslavilvelmi iispésnym vybérem dani, si ziejmé ne vZdy
potinalv mezich zdRona. Jak se Sluncesvitu podafilo zjistit, vysetfovatelé CVO obvinili Mosiko z velmi zdvaZnych
zlocinii, Kterych se dopoustél pii vyRondvini verejné stuzby. O co Ronkrétné $lo nechtéli vysetiovatelé prozradit. Nim
se v$ak podafilo spojit s jednim z poikozenych (jeho jméno redakce znd):

“Jako RaZdy 1ok jsem si po sklizni prichystal do rendliku berné, abych méljistotu, Ze je zaplatim. JenZe RdyZ piisel
Tatonga, zlatdky v rendliku nebyly. p &
Podeziral jsem starou, Ze je utratila za stievice, ) e [
ale mdlem jsem dostal po cuni, co si to jako dovoluji.

zaplatit. JenZe mi to nedalo. Nejsem blby, RaZdy rok si {
didvim berfi do rendliku a rendliR dobte schovdvdm.
Pak jsem potkal v knajpé souseda a ten se mé ptal,
co Ze u mé bernik podruhé pohledival. ToZ jsem myslel, ¥
Ze se soused zblaznif, vZdyt Tatonga byl u nds jen jed-
nou. Ale soused si trval na svém. Mdlem jsme se por-
vali, ale néjaky cizinec nds roztrhnul a mé povida,

Ze na mé bernik zRusil asi néjaké cdry.

Tak jsem to nahlisil a mésic na to jsem Sel na vyslech, — -
Rdle si mé vyptavali takovi pini ve spicatych Kloboucich. No a pak jsem se dozvédél od souseda, Ze bernikg zatkf...”
Zeptali jsme se vyhldseného advoRdta Romana Svatouskg, co si o pripadu mysli. “Jednd se o jasné zneuZiti magie ve
vlastni prospich. Kouzla, Rterd nuti délat poskozené néco proti jejich vili, je zdvaZny zlocin. ®ribéh, Ktery jste mi pop-
sali, je ukdzkovym prikladem. Mosimu hrozi i hrdelni trest, rozhodné mu pritiZi, Ze zneuZil své dfedni moci a Ze Rlamal
predevsim chudé a bezbranné.”

Slapnosti sElizne v Bojatu snovu ojivaji

(,Z-;acfic"m’ slavnosti Skfizné opét oZivi ospalé provinéni méstecRo BoZako a proméni fio na vystavni skiisi médy a ele-
gance. JaRo Razdy rok zavitaji do BoZaka predni ndvrhdii Olivového Kyaje, aby urcili smér, Kterym se bude méda ubirat
v ndsledugicich mésicich. ®o smrti Hildy Houskové bude soudcem a Ratem mody jeji snacha Diana. Ta dala jiZ dopfedu
najevo, Ze se nespokoji s opulentnimi modely minuljch let, kdy mnoZstvi zlata a drahého kameni uréovalo vitéze.

Diana se nechala sfyset, Ze od atii ofekdvd ladnou rafinovanost podirZenou jednoduchou eleganci s nadechem tajemna.
“Saty by mély byt jako artefaky - legenddrni, propijéujici svému majiteli aZ nadpfirozenou moc.

Kazdy, Rdo je spatii, je okamZité poznd a vybavi se mu piibéh, Rtery za nimi stoji”, prozradila Diana nasi reportérce
(cely rozhovor v piistim isle Sluncesvitu),

Nu, jsme sami zvédavi, ko z piednich ndvrhidii - Leo Titon ¢i Gregore Amrani - bude schopen se oprostit od zlata a
drahého Rameni a vsadi na prani Diany. Nebo piekyapi nezndmy mlady tvirci talent stejné jako pred dvémy léty?



