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Poznamka

Text niZze uvedeny se muze v drobnostech lisit
oproti he odehrané na Mistrovstvi v Dracim Doupéti
na GameConu 2010, nebot pfi diskuzi s Pany
Jeskyné doslo k drobnym vylepSenim. Tyto
odli$nosti nejsou nikterak zasadni a vétsinu jsem se
jich pokusil zpétné do textu zanést, mohlo se ale stat,
Ze jsem nékterou opomnél. Nejednalo se ale o zmény

zasadni, hru ani dé€j nijak nemeénily.






Obecné informace

Slunec¢né cisarstvi
Z vychodu je ohraniceno velkymi jezery a

nepredvidatelnymi bazinami, na jihu a zapadé je
omyva moie, pouze ze severu se nad zemi ty¢i vysoké
hory — neni tedy divu, ze zdejsi stat nese tak poeticky
nazev, nebot opravdu je od rana do vecera cela zem
sluncem prosvicena. Nastésti jsou zdejsi kraje husté
porostlé lesy, obklopeny rozlehlymi jezery a od mote
vanou priznivé vétry, proto neni zdej$i cisafstvi
vyprahlé jako nekoneéné pousté daleko na jihu,
naopak bere si ze slunce jen to nejlepsi.

Celé zemi se neskute¢né dari v zemédélstvi, ¢asto
je kazdy region na néco specializovany (na jihu jsou
to olivy a vino, na severu je¢men ¢i brambory), ale
diky pokryva
riznorodych krajin a tak zde naleznete spoustu

své rozloze cisarstvi spousta
rozli¢nych odvétvi.

Cisafstvi ale nebylo tak velké vzdy. Je to vsak jiz
hodné davno, kdy se pavodnim obyvatelim z
Zelezného kraje podatilo dobyt okolni kralovstvi a
sjednotit je pod jednu vlajku. Nastésti byli davni
vladci cisaf'stvi natolik moudii, Ze brzy zajistili nove
dobytym krajim stejnd prava jako svym ptivodnim
podfizenym, a vyhnuli se tak oblanskym valkam a
krvelaénym pttkam mezi cisafskym lidem. A sila ve
velké jednoté, technologicky pokrok vzajemnou
slova cisafe byli natolik

pomoci a moudra

nezpochybnitelnou silou a vyhodou, zZe nikdo
nevzdoroval a cisafstvi zlistava jednotné.

Jako jeden stat piisobi pro okolni zemé, vnitin€ je
rozdéleno do tfinacti oblasti. RozloZeni krajt vyhazi z
pfirozenych hranic ptvodnich kralovstvi pred
dobytim, dnes vsak maji pouze organizacni ucel.
Kazdy z regioni ma svého spravce, ktery se stara o
sviij kraj a zodpovida se cisafi. Stejné tak ma svou
regiondlni pravomoc a své fturedniky. Dvanéact
regionli se nachdzi na velké kontinentalni ¢asti

cisafstvi, jeden region je pak ostrovni kraj.

Kraje Slunec¢ného cisarstvi

Zelezny kraj

Plvodni krélovstvi, ze kterého vze$lo nynéjsi
cisarstvi. Tato ¢ast byla hodné bohatid na Zelezo a
zaroven se nachézela i jinde neZ jen v horskych
oblastech, takze zdejsi lid se nesnaZzil vyuZit nalezeny
kov pouze pro kutani v dolech, ale pouzival jej pro
rizné pristroje a nastroje, mimo jiné i pro zbraneé.

Rozhodujici vSak byl technologicky naskok zdejsiho

kraje, diky némuZz zvitézili nad ostatnimi
kralovstvimi.
Nachazi se zde cisafské mésto Slunostén

(ptivodni nazev byl Planicka, ale bylo prejmenovano
160 let nazpét cisafem Otakarem IV. Budovatelem).
Je to unikatni nadherné a na historii bohaté mésto,
ve kterém je i cisarsky palac.

Vladce Zelezného kraje viak neni cisaF, je to
samostatné voleny spravce a jeho sidlo je v
Novomésté, které je i hlavnim méstem celé

provincie.

Horsky kraj

Sousedni region Zelezného kraje, nachazi se v
nejsevernéjsi ¢asti cisarstvi a jeho plochu povétsinou
zabiraji strmé a vysoké Draci hory. Vedle divokych
potvor, ktery daly pohoii nazev, se zde také nachazi
velké mnoZstvi nerostného bohatstvi a tak neni divu,
Ze kraj je plny dold, tovaren a alchymistickych dilen.

Hlavnim méstem je Horobydlo a je to nejvyse
umisténé krajské mésto v celém cisarstvi. Legendy
pravi, Ze tohle mésto postavili sami obii na zakladech
hnizda velkych boutkovych orld. Leckdo se této
povidacce muze smat, ale jakmile by spatfil na
vlastni o¢i mésto vytesané do skal a koupajici se v
mracnech, hned by mistoptisezné prohlasil, ze tomu
nemohlo byt jinak.

Ledovy kraj

Na zapad od hranic Horského kraje se Draci hory
zac¢inaji postupné drobit na mensi a stale stejné
nebezpeéna drobna skaliska, mezi néZz se misi
chladivad voda Severniho moie. Ledovy kraj sestava

predevS§im ze stovek malych ostravkd, fjordd,



¥ o vs

ledovcovych plani a kusu pobtezi. Kvili mrazivym
virim je tato provincie zemi takika vécného snéhu,
ale vdé€k tomu i velmi otuzilych obyvatel.

Vétsina krajand Zije na pobiezi blizko hlavniho
mésta Mrazochramu nebo tajemného poutniho
mista Cernodér, coZ je hluboka dira v zemi, ze které
vychézi teplo a o které se traduje, Ze navazuje na
tajemné chodby vedené pod celym zemskych

povrchem.

Kraj u sedmi jezer

Na jih od Horského kraje tvori vychodni hranici
cisarstvi Sedmijezeri. Zdejsi dominantou je sedm
obfich jezer, které jsou zdrojem potravy, bohatstvi,
ale také nescetné bajnych historek a dohadt. V
kazdém z nich je pry podvodni palac postaven z
perel, musli a rdkosu a tieba bylo podniknuto jiz
mnoho vyzkumnych vyprav, zadnid z nich to
nepotvrdila. To pry mé cisai s podvodnim narodem
tajnou imluvu a tak pravda nikdy nevyjde na svétlo.

Zapadni cast jezer jsou dokonce vyhledavanym
odpocinkovym mistem bohatsich cisarskych obyvatel
a radi zavitaji i do honosného meésta Perletov.
Vychodni ¢ast kraje uz tak oblibena neni, nebot je
prostoupena zradnymi mokiinami, které ale tak tvoii

prirozenou hranici viici pripadnym nepratelm.

Kristalovy kraj

Mezi Zeleznym regionem a Sedmijezeiim se
nachazi Kraj kiistalovy. Jesté az sem sahd mohutné
severni pohoti, zde vSak v drobnéjsi mife a
prechazeji zde do mensich skal, ve kterych jsou k
nalezeni stovky jeskyni. V téch se pak nachéazi druhé
nejvétsi bohatstvi tohoto kraje a tim jsou ty
nejrozmanitéjsi kristaly a diamanty na svéteé.

Tim prvnim bohatstvim této provincie jsou zdejsi
umélci, ktefi s drahymi kameny dokazi délat ucinéné
divy. VétsSina z nich zZije v hlavnim mésté BiZu a o
mnohych z nich se traduje, Ze jsou to utajovani
potomci permonikdl, ktefi se pry stale schovavaji v
kiistalovych jeskynich.

Kraj lesti, luk a haja

Mnohem castéji se mu vSak k4 pouze Lesni kraj.

Zdejsi oblast byva také casto popisovana jako
nejnddhernéjsi a nejklidné€jsi misto na svété, nebo
zahrada bohti. Nenachazi se zde z4dna meésta v tom
pravém slova smyslu, vSe je budovano v souladu s
piirodou, takze i sidelni misto spravce Kvétolist je
vyslechténo s touto ideou a rozléha se v korunach
Kvétolistového lesa.

Pry soulad s prirodou vede az k takovym vécem,
Ze se na téchto mistech ptiroda probouzi, stromy zde

pochoduji a obyvatelé mluvi se zviraty.

Kopcovity kraj

Na z4pad od Lesniho kraje a na jih od Zelezného
se nachazi Kraj kopcti. Tato drobné zvlnéna zem je
bohatym sadem, plodnym polem a domovem
nejlepsich kuchait. Ne nadarmo se tika, chces-li
poznat, co je to opravdu jidlo, vyraz do Kopct.

Hlavnim provinénim méstem je Horni a dolni
Kopcov a vedle vytecného koteni a tabaku je také
znam letnim sidlem cisaiské rodiny, ktefi do tohoto

pohostinného kraje zajedou kazdou volnou chvili.

Kraj femeslnika

Drive se tento region jmenoval Kraj bilych skal
pro své piskovcova skaliska, ale velmi rychle piesel
ve zndmost a nakonec i formalni pouzivani nynéjsi
nazev, nebot provincie tézi ze skvélého umisténi mezi
ostatnimi regiony a pomoci svych <¢inorodych
obyvatel vydava z produktd okolnich zemi to
nejlepsi. Je to také zemé vynélezci a umélct a ti
nejlepsi z nich se rodi v Bilozdi, v praktickém a
rozlehlém  meésté

postaveném ze  zdejstho

nezaménitelného kamene.

Solny kraj

Na jih od Kraje femeslnikii a Kopcovitého regionu
se nachazi Solny kraj. Je to az k nevite, ale zdejsi lidé
se naudili tuto surovinu vydobyt takika ze vSeho a
této

nenahraditelné ingredience. Hlavni obchod a zlo¢in

nasledné celé cisafstvi ocenilo vyhody
se zde to¢i okolo soli, ale spolu s ni zde kvete také
dalsi obchod, pfedevsim potravinaiského charakteru.

Hlavnim méstem je Solnohrad a povidacky

tvrdi, Ze spravcav hrad je postaven na velké hroudé



zlata. Koluji totiz zvésti, Ze stl se leskne prece proto,
Ze v sobé obsahuje malinkaté kousky zlata. Takze
né€kdy na dné, na konci solnych dolt se musi objevit
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zlaté zily.

Pobiezni kraj

Zapadni ¢ast pevniny pak uzavira Pobtezni kraj s
hlavnim méstem VInolam. Tato zemé dala svétu ty
opravdové namorniky, moteplavce a nékdy i piraty.
Zde se naucili krotit nespoutany motsky zivel a
podvolit si k vlastnim potiebam.

Z téchto koncin vyplouva do svéta nejvice lodi, ale
zarovenn jich sem také nejvice priplouva. Je tedy
pochopitelné, Ze spolu se zahrani¢nim zbozim se sem
také dostanou véci v cisafstvi ne zcela bézné, takze

Pobtezni mésta jsou plna roztodivnosti a bizarnosti.

Vinny kraj

Region proslaveny svou vytecnou pochutinou.
Vinnou révu zde naleznete na kazdém kroku a snad
jen zdejsi sommeliéri se vyznaji ve vSech odriidach a
roc¢nicich, které se zde vedou.

Vdék slastné tekutiné se nadnesené tvrdi, Ze
Hroznova Lhota patii mezi nejveselejsi sidelni
mésta. Je radostné tomu uvéfit, protoZe provincie
ma i velmi vyhodnou polohu. Ze zipadu zac¢ina jizni
hranici cisarstvi a pies Stfedové sem vanou teplé

vétrné proudy.

Olivovy kraj

Tento region uzavirad jizni hranici cisafstvi a ve
zdej$im suchém primotském ovzdusi se vytecné vede
olivam. Zaroven zde vzkvéta zahrani¢ni obchod, coz
sice navysuje zivotni troven, ale zaroven to sem laka
velké mnozstvi zlottilct.

Neni tedy divu, Ze v pestrém sidelni mésté

Olivojlu zaslechneme Casté€ji cizince.

Koralovy kraj

Nejpozdéji pripojena provincie celého cisafstvi.
Na rozdil od ostatnich regiont se Koralovy kraj
nenachdzi na stejné pevniné jako ostatni zemé, ale
jedna se o samostatny ostrov. Mezi ostatnimi

obyvateli cisafstvi ob¢as koluji pomlouvaéné famy, ze

je to kraj divochli, nezkroceny sil a drivéjsich

vVvs v

civilizaci. Ze je nejvyssi ¢as, aby cisal i tomuto
regionu vtiskl raz technicky vyspélé zemé jako zbytku
cisafstvi. Jedna se vSak spise o pomluvy, Koralovy
kraj je na srovnatelné technické vysi, pravdou vsak
zlistava, ze misty si zachovava i sviij ptivodni folklor,
jako naptiklad kolonie Vodnich lidi na zapadé
ostrova. Neni ale nejmensich divodi strachovat se,
vSichni jsou loajélni cisafi.

Hlavni mésto kordlové provincie se jmenuje
Vodostav a iika se, Ze ty nejkrasnéjsi ze zdejsich
budov jsou pamatka na ptivodni obyvatele. Tém je

v8ak davno konec a na ostroveé vladce cisar.

Vzhledem k tomu, Ze cisarstvi je sjednocenim
velkého mnozstvi téchto rozmanitych zemi a vSem
tato pospolitost prospiva, neda se Tict, Ze by se nékde
objevovala nevrazivost v0¢i rdznym rasam i
vyznanim. Vétsina cisai'skych jiz davno pochopila, Ze
naopak tyto rozdily dopomohly cisatstvi k vétsi slave,

pokrokiim a blahobytu.

NaSe druzina a Cisarské
vySetrovaci oddily

Parta naSich druzinikd Zije v Solném kraji, kde
pracuji pro Cisafsky vySetfovaci oddil. Pro CVO
(obyvatelstvem obecné pouzivana zkratka) nepracuji

od do téchto

specializovanych sluzeb jsou nabirani az zkusSeni

vsak zacitku své Kkariéry,
profesionalové, obdobi jejich vstupu se tedy miize
datovat nékdy kolem ¢étvrté paté arovné.

Cisafské vySetfovaci oddily se povétsinou
zaméruji na slozit€jsi pripady, které jsou jiz nad
moznostmi klasickych poradkovych sluzeb jako jsou
bifice ¢i vojaci. Byvaji povolavani ke zloc¢inim, do
kterych jsou zapletena kouzla ¢i jind mystéria, stejné
tak se ale zabyvaji i odkryvanim organizovaného
zlo¢inu.

V nyné;jsi fazi profesniho ristu nasich postav jsou
jesté stale zaméreni obecného, povétSinou se vénuji
dohlizeni

odhalovani kradezi této suroviny a jinych cenin, ¢i

nad regulérnosti obchodu se soli,

Cas od Casu i objasniovani néjakého toho prepadeni a



loupeze.

Obecné operuji Vysettovaci oddily jen na izemich
daného regionu, pro mezikrajskou ¢i mimocisatskou
vySetfovaci sluzbu jsou vyhranény specialni skupiny,
mezi néz nase druZina nepatifi. Oni maji na starost
pouze zaleZitosti Solného kraje a proto se doposud
nepodivali za jeho hranice.

Cisarské vySetfovaci oddily jsou organizovany v
podobné hierarchii jako armada a ¢lenény do malych
oddild. Velikost druzstev je vét§inou v rozmezi ¢tyti
az osm Clen a podobné jako jsou samotné oddily
umistény na hodnostnim Zebficku, tak i jednotlivci
maji své Sarze. PTi tom plati, Ze vyssi Sarze predava
rozkazy hodnostem niz§im a ty jsou povinny tuto
prikazu uposlechnout.

VySetiovaci oddil nasich hrdint se sestava z
praporcika (8. zkuSenostni troven), podpraporcika
(7. Groven) a zbyvajici ¢lenové jsou rotni (6. Groven).
Je tedy jasné, ze rozhodujici slovo ma praporcik a
jeho pravou rukou a zastupcem je podpraporcik.
Jejich rozkazii by méli nasledovat vSechny nizsi Sarze
(pokud nespadaji pod jiné veleni, ale to neni
priklad), byt
povazovana za vzpouru a meéla by nemilou dohru

jinak by takova situace mohla

pred soudem.

Bezpecénostni trovné

Diky vyjimecnosti své sluzby maji lidé ze CVO
urdita privilegia, ktera jim umoziiuji nahlédnout do
soukromi dalSich osob, dostat se do zak4dzanych mist,
¢i zabavovat nebezpecny majetek. Mira toho, jak moc
si to mohou dovolit je rozdé€lena do péti stupnd,
obecné se znadi trpaslici ¢islici a ¢im vyssi je, tim je

dulezitéjsi a poskytuje vétsi moznosti.

I. — soukromé
II. — duvérné
III. — tajné

IV. — skryté

V. — nepristupné

Stejnymi stupnicemi byvaji oznaceny nékteré
cisarské objekty (budovy, dokumenty), na zakladé

¢ehoz je jasné, Ze pristup k maji pouze lidé se stejnou
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¢i vyssi bezpecnostni Grovni. Poruseni tohoto zdkona
je prisné stihano, casto hrdelnim trestem, v lepSim
pripadé celozivotnim zalafem.

Podobné je tomu pii prohliZeni osob nebo pfi
nahliZeni do jejich soukromi: muZe provérovat jen
osoba se stejnym ¢i vy$$im bezpeénostnim stupném.

CVO nasich druzinikl je drzitelem tfeti (tajné)
bezpecnostni provérky.

Ve vSech pripadech plati, Ze Cisai'ské vySetiovaci
oddily nesmi svych privilegii vyuzivat k soukromym
ucelim, jsou povolena jen Cisté pro tucely jejich
profese.

Pravni systém cisai'stvi je zaloZen na presumpci
neviny a zdkonném postupu vySetfovani, coz
znamend, ze vSechny dikazy, které jsou ziskany
nezakonné, nemohou byt pouzity v soudnim sporu
proti vinikovi a bez divodného podezfeni neni
mozné provést zadnou akci, kterd by jakkoliv
naruSila soukromi stihané osoby. Diivodnost
podezieni zkoumé a povoleni k dal$im krokiim
udé€luje soudce. Toho je mozné presvédcit na zakladé

diikazi neprimych.

Postaveni CVO vié¢i jingm bezpeénostnim
jednotkam
oddily

potadkovych sluzeb, které se staraji o bezpecnost

Cisarské vySetfovaci jsou  soucasti
uvnitt cisarstvi (na rozdil od armady, kterd ma na
starost ochranu viici vnéjSimu nepftiteli). V obecné
hierarchii poradkovych sluzeb jsou umistény na
teoretickém prostfednim misté, kdy pod nimi jsou
tradi¢ni bificové a dalsi strazci verejného poradku, a
sluzebné nad nimi jsou Pravdono$ové. Prakticky jsou
v tomto Zebricku ale nejvySe, protoze sluzeb
ziidkakdy

porovnani s frekvenci vyuziti CVO).

Pravdonos$ti se pouziva (alespont v
Toto postaveni jim umoziuje v urcitych situacich,
kdy si to bezpecnost vyZzaduje, prevzit veleni nad
niz§imi poradkovymi sluzbami, kterézto jsou biricové
a vySetfovaci oddily s nizsi Sarzi.
Ve svém konani jsou vsSak stdle omezeni
prostorem, ktery jim vymezil soudce pti vySetrovani

daného zloéinu.



Prace v utajeni

Vzhledem k charakteru pripadii, které vysettuji,
nejsou Cisarské vySetfovaci oddily uniformované, ale
jsou nenapadné odény do civilniho obleceni ¢i
pripadné vyuZivaji prevlekti. Kazdy z ¢lenti obdrzel k
legitimaci specidlni odznak, které nese unikatni
sluZzebni ¢islo a poznidmku o vys$i bezpecnostni
darovneé.

Kazdy oddilt

vySetfovanich rliznou strategii a tak je jen Cisté na

zZ ale pouzivda pfi svych
nich, jestli poZivaji vyhod utajeni, nebo radéji daji na
odiv svou prislusnost k CVO (tento krok je vSak
cisarskymi smeérnicemi nedoporucovan, vyrazné to

snizuje zivotnost oddilu a tim i bezpecnost statu).

Pravdonosové
Podobné CVO nad Kklasickymi

vySetfovacimi jednotkami, stoji PravdonoSové nad

jako  stoji
Cisafskymi oddily. Jedna se o zvlastni bytosti, které
jsou ke sluzbé povolavany opravdu ziidkakdy, ¢asto k
velmi zapeklitym piipadim, dlouho neodhalenym,
hromadnym vrazdam ¢i k zadhadnym okultnim
ritualiim. Piesto jsou vSak nejvys$im vySetfovacim
organem, nebot jejich vySetfovaci metody, a¢ pro
mnohé kontroverzni, jsou nezpochybnitelné ¢inné a
ve vysledku nevyvratitelné.

O PravdonosSich se toho vi malo, ale i ta trochu
jsou dosti zajimavé informace. Podléhaji samotnému
cisafi, nebot pravé on je muze uvoliiovat z moci
artefaktu, ktery je drzi pod zamkem.

Vypadaji jako kdyby nékdo ve vySce Sesti stop
rozlil kbelik s inkoustem, ktery se v tu chvili témér
zastavil a linymi pohyby se snasel dol, svym
difuznim plutim se tiepil do tisicii drobnych vldken a
snazil se zformovat do tvaru postavy podobné
¢lovéku. Nékterymi konecky svych vlaken se jemné
dotyk4 zemé, ale ve skutefnosti se nad ni lehce
nadnéasi. Kvili svému ponékud netradi¢nimu vzhledu
vSak mivaji vét§inou ptes sebe prehozenou kapi, aby
pri vykonu své sluzby nedésili okolni obyvatelstvo.

A¢ je to k nevife, cisal tyto tvory totiZz opravdu
nékdy posle mezi své poddané. Jejich vySetfovaci
schopnosti jsou totiZ nenahraditelné a velmi cenné.

Pravdonos pripluje ke své obéti, o niz tusi, Ze by
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mohla byt vrahem nebo objednatelem zlocinu. Z pod
kapé zacnou vylézat pletence jeho inkoustovych

Vevs

vlaken a za¢nou prostupovat do téla vinika. Silnéjsi
chapadla si nachazeji cestu skrze nosni a usni dirky,
usta a odi, tenéi vlakénka to berou pres pory. Vinik
zd4d se byt v poradku, snad jen vnima trochu
prostupujici chlad, jinak je vSe naprosto bezbolestné.
Také Ze ano, doted Pravdonos jesté neubliZuje, pouze
hleda cestu ,dovniti“. Ale jakmile ji najde, cely
ztuhne, jeho ohebni vlidkna se zpevni, ozve se zvuk
podobny bfinknuti strun a Pravdonosova obét se
rozlétne na tisic kouskd.

Cilem vSak neni krvava vrazda, ale pfi svém
do

vzpominek obéti za cely jeji Zivot a je tak schopen

vnofeni Pravdono$ nahlédne veskerych
zhodnotit, jestli dand osoba byla vinikem ¢i nikoliv.

Pokud ano, Pravdonosova inkoustova struktura
zrudne a je uzamdcen zpét pod cisaitv zamek. Pokud
byl nevinen nebo to nebyl jediny pachatel, pokracuje
na zaklad€ nové nacerpanych informaci dal v patrani.

Vzhledem k tomu, Ze pouzitim téch vySetiovacich
prostiedkdi mtize casto dochazet k velkjm obétem,
jsou Pravdonosové pouZivani pouze pii téchto
pripadech:

e pfi péti nevyresenych vrazdich, které by
spolu mohly souviset,
pti deseti nevytesenych vrazdach, které mezi
sebou nemaji Zadnou viditelnou spojitost, ale
nachazi se mista ¢inu v dostate¢né blizkosti,
aby to spolu mohlo souviset,
pii nevyfeSené brutadlni ¢i ritualni vrazde,
kde se da usuzovat, Ze pachatel svij ¢in
zopakuje nebo bude eskalovat do horSich
rozmerd.

Rozkaz k vypusténi Pravdono$i (jsou pry tii)
dava vzdy cisaf. Zadost o jejich pouziti véak podava
spravce dané provincie, ktery jediny z celého kraje
mé privilegium pouzit meésiéniho kamene a
Pravdonose povolat. A jediné on, jakozto povolavaé
jejich moci, ma moznost je odvolat.

Spravce, respektive ten, kdo Pravdonose povolal,
také urcuje, co ¢i kdo je prvnim dikazem celého
dokazou dokonale

vySetfovani. PravdonoSové

prozkoumat télo obéti nebo misto zloc¢inu a na



zakladé téchto zjisténi pokracovat dal. Stejné tak ale
mohou byt rovnou poslani na zvazovaného zlocince
nebo jeho komplice, ktery bude zaroveni i dobrym
zdrojem informaci.

Pokud Pravdonosové usmrti pét nevinnjch obéti,
je jejich ¢innost pozastavena. O prodlouZeni jejich
vySetfovani mize rozhodnout opét jen cisal ¢i
spravce, ktery je povolal.

Pravdonosové komunikuji pouze a jediné svym
zptisobem vySetiovani. Nelze je tedy vyuzit jako zdroj

informaci.

PravdonosSové a Cisarské vysSetrovaci oddily

Jako jedni z méla se lidé z CVO setkaji s
Pravdonosi témér tvari v tvar, aniz by jim hrozilo
néjaké nebezpecdi. Déje se tak v den sloZeni prisahy
vérnosti cisaii. Maji se tak mimo jiné seznamit s
pfipadnym pomocnym néstrojem pii odhalovéni
brutalniho zlocinu.

PrestoZe by mély byt Cisarské vySettovaci oddily
vdécny za pomoc Pravdonosd, objevuje se vii¢i nim
skryvana nevrazivost, jelikoz jejich pouZiti poukazuje
na netspésné vyieSeni piipadu a tedy pochybnou
ostudu pro dany oddil.

Navic mezi VySetfovacimi oddily koluji takové
zvésti, kdy byl nékdo z CVO Pravdonosem zabit a to
jen proto, Ze se mu pripletl do cesty a Pravdonos jej
bud povazoval za vinika nebo alespon za dobry zdroj
informaci.

Existuje tedy vi¢i nim ze vSech stran (i od
civilniho obyvatelstva) urcitd bazen, ale zaroven i
velky respekt, a jejich efektivnost ze statistického
hlediska je nepopiratelna.

Co vsechno je pravdou a co vyplodem fantazie

vSak stéle zlistava otazkou.

Zacatek dobrodruzstvi

Uz je to néjaky ten pdtek, co pracujete ve
sluzbach Cisarskych vysetifovacich oddilii v Solném
kraji a jeho hlavnim mésté Solnohradu. Za ty roky
Jjste uz stacili dosahnout na tieti bezpecnostni
troven, vyresit néjaky ten piipad, dokonce i par
tireba

znamych kauz jako zahadny pripad

nepolapitelné solného cerva (jesté dnes se sméjete
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nad mystériem, které v solnych skladech tuto
vzdacnou surovinu poziralo a délalo do néj diry jako
do ementalu, abyste vy vzapéti odhalili, Ze se
jednalo o organizovanou tlupu trpaslikil, kteri
dovedné kutali do soli stoly tak, aby budili dojem
ciztho tvora a sami sul kradli) nebo zneskodnéni
bahenniho monstra kousek od Solnolhiitek (zde vas
naopak trochu zamrazi, protoze nakonec se ty obri
stopy v mokrtalistich ukazaly bijt pravé a nikoliv
jako promysleny podvrh, jak jste ptwvodné
predpokladali. Takze jste to nakonec odskdkali
snitskou neprijemniych zranéni a zdemolovanou
rybarskou vesnici, ale nikdo nepiisel na to, Ze by se
mohlo jednat o vase pochybeni a na zavér jste jesté
dostali medaili za statec¢nost, Ze jste se do toho tak
odvazné pustili).

Zrovna vcCera jste rozlouskli dalsi zapeklity
pripad a uz jste se tesili na zaslouZenou
rekonvalescenci, kdyz v tu vam priSel urgentni
povolavaci rozkaz. Nic az zas tak zvlastniho, uz
parkrat vam nadrizeni upreli slibeny odpocinek ve
prospéch verejné bezpecnosti. Podivné vsak je, Ze
vas neposilaji do Solnohradu ani jiné Solné obce, ale

az do Koralového kraje.

Povolavaci rozkaz

Vydal: Ustiedni veleni Cisafskych vysSetfovacich
oddilé Solného kraje

Zastoupen: kpt. Johan Vlkotlup

Véc: Okam. nasazeni CVO do Koral. kraje

Obsah: Okamrzité a naléhavé vypravit CVO do
Koralového kraje. Hned. Hlasit se k mjr. Alanu
Vranovlasovi na veleni potradkové sluzby ve
Vodostavu. Byt v utajeni a obezfetni, doslo k
vrazdam na CVO.

Podpis: kpt. Johan Vlkotlup

Na zakladé tohoto rozkazu jste byli povolani zpét
do zbrané, dostali jste piil hodiny na vyrizeni
nejnutnéjsich véci a hned na to jste tryskem ujizdeli
do Pénokrasu, velkého pristavu v Pobieznim kraji.
V pristavisti jste nastoupili na nejdiivejsi lod’ a pod
rouskou utajent vypluli ke Kordlovému kraji.

Po péti dnech, co jste vyrazili chvatem ze



Solnohradu, se pred vami na $irém mori zacina
zhmotiiovat pevnina a jiz z dalky vidite neskutecné
bélostny majak, ktery deéla piedvoj Vodostavu,

7V 2

hlavnimu krajskému méstu, kam mirite.

Lod zacina zpomalovat, ve vétru se vzndsi viiné
morské soli, coz vam pripomene domov. Ze snéni
vas vsak vytrhne kejhavé vitani rackil, pravé véas,
abyste mohli obdivovat unikatni stavbu majaku,
jehoz zaoblené stény jsou bélejsi nez jste si u kamene
dokazali predstavit, a hlavné se vam naskytl
dechberouct vyhled na mésto. Na strmych ttesech
se ¢ni Vodostav, ktery je ¥icéni deltou rozdélen na
dvé &asti. Reka je ve mésté mistrné zkrocena pomoci
soustavy drobnych prehrad, které se vam z dalky
jevi jako velké wvodni schody. Priplouvate do
pristavu, zde nejnize poloZenému misto, zbytek
mesta na vas shlizi z nékolikametrového piedestalu.

Za hodinu bude poledne.
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Novy herni prvek

povahové zvlastnosti

Dobrodruhové jsou zvlastni tvorové. A ti ve
sluzbach Cisaiskych vySetfovacich oddili obzvlast.
No, neni divu, kdo jiny by také zvladl tak naroc¢nou
praci. Proto se mezi nimi obcas objevi néjaky ten
podivin, bldzen nebo prosté posuk. Pokud slouzi
cisari — a slouzi dobte — pak je vSe v poradku.

Internimi anonymnimi vyzkumy se naim podaftilo

zjistit, Ze opravdu jsou clenové CVO tak néjak

zvlastni. Je to pochopitelné, svou profesni
vyjimeénost prece musi vyvazZovat néjakymi

vnitfnimi nesrovnalostmi, které jsou ale v porovnani
s jejich vysledky nicotné. Prosté dobra tchylka,
dobry vojak.

A protoZze hraci budou hréat c¢leny Cisarskych
vySetfovacich oddild, je potreba okofenit i jejich

postavy.

Jak to bude ve hie
Pfipravili jsme pro vas Sestnict povahovych
zvl4stnosti. Tyto charakterové ,vady® budou

vyti§tény na kartickich a kazdy c¢len druziny si
nahodné vylosuje dvé z nich. Mezi nimi si pak mtze
kazdy vybrat, kterou z nich bude chtit hrat béhem
hry. Svij novy povahovy rys sdéli jen Panu Jeskyné,
pred ostatnimi hradi jej taji — jisté brzy vyplave na
povrch a zbylé postavy budou védét, na co si dat
bacha.

Tento prvek velmi hezky ozvlastiiuje hru,
rozhodné vam ji nebude ztéZovat, a zarovenl bude
prispivat i k vaSemu hodnoceni. Tieba prave
vérohodné reakce vaSich postav vim pomuZou k
postupu do finéle.

Konkrétni seznam charakterovych ryst zde
neuveiejnime, abychom vas neokradli o piekvapeni,
ale vézte, Ze se tfeba muze stat, Ze najednou vedle vas
z niceho nic vzplane kilna a mlcéenlivy hobit nadSené
tleska — to probudil své zharské choutky. Nebo prii
no¢nim prepadu zjistite, Ze ten statny a drsny kroll
spi v ddmském kostymku...

Nemusite se ni¢eho bat, sami Panové Jeskyné si
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to na zkuSebnim hrani zkusili a byli nad miru

Vv

spokojeni. Vérime, Ze se to bude libit i vam.



jen pro CVO

s bezpecnostni urovni V,
a
Pany Jeskyné



Drobny avod

Toto dobrodruzstvi bude klast vétsi naroky na
Pany Jeskyné, protoze je nutné naucit se vice
informaci, nez hraéi vyuziji. Tato obét vSak bude
vykoupena hradéskym zjisténim, Ze pro tuspéch
nemusi nésledovat jen jednu linii, ale sami si mohou
vybrat to, co je laka.

Tento piistup bude také klast vétsi naroky na
praci s casem. Upozornuji, Zze je to pravé Pan
Jeskyné, ktery vi, v jaké fazi pribéhu se druZina
nutné, aby pravé PJ byl ¢as od ¢asu tim hnacim

motorem, kdo bude na hrace tlacit a popohéanét je.

Vodostav

Podobné béloskvoucich staveb jako majik je ve
mésté vice. Jedna se o budovy postavené ptivodnimi
obyvateli, jesté pred prichodem cisatstvi, které zdejsi
kraj dobylo. Stavby jsou to vétSinou honosné,
postavené z bilého, ale matného materiilu a na prvni
pohled se zd4 ji byt postaveny z jednoho kusu. Asi
pétina domt ve méste je v tomto starém stylu, zbytek
padl za obéf valce. Ta se odehrala pted vice jak sto
lety, takZe ve mésté neni nikdo z pamétnikd a o
diivéjsi civilizaci se toho moc nevi, respektive se
tvrdi, Ze to byli lidé stejné jako zdejsi cisarsti, jen v
podobé architektury méli odkaz na ptredky.

Tyto podivné stavby maji na dobrodruZstvi
minimélni vliv, v druhé a treti ¢asti vSak poskytnou
urcité zjednoduseni. Je tedy dobré jim tyto véci obcas
podstréit. Vice viz mapa a konkrétni objekty v
pribéhu.

Struc¢né uvedeni zapletky
Hlavnimi protipély naseho déje jsou Alan
Vranovlas, $éf cisarské poradkové sluzby, a Edgar
Poeta, navenek vlivny zamozny obchodnik, ve
skuteénosti také mafiansky kmotr, ktery ma pod
palcem cely Koralovy ostrov a pfedev§im Vodostav.
Alan Vranovlas je oddanym straZzcem zikona a
udéla vse pro to, aby v jeho kraji byl nastolen zakon a

potadek. V poslednich deseti letech vSak faktickou
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moc prebralo mafianstvi Edgara Poety. Alan se proti
tomu snazil bojovat vSemi zakonnymi prosttedky,
avSak neuaspésné, nebot vidy bud byl odsouzen
nékdo z Edgarovych lidi, pochopitelné s tim, ze
Edgar v tom viibec nemi prsty a jeho zaméstnanec
udélal zlo¢in bez jeho védomi, nebo diky proradnym
pravnim klickdm, které dany ¢in ospravedlnily.
Pozdé€ji zkouSel Alan i par nelegalnich krokd, ale
zloCineckd sitf uz je tak rozbujela, Ze dostat se
Edgarovi na kobylku je nemozné.

Major Vranovlas byl tedy smifen se svymi
moznostmi a vyuzival jen toho, co mu dovoloval
zakon. Kdyz vsak pred dvéma tydny zacal Edgar
Poeta §itit omamné latky, dosla Alanovi trpélivost a
vymyslel d'abelsky plan.

Vranovlase napadlo, Ze jedinou cestou, jak se
zbavit Edgara je vyuziti Pravdono$t — ti jsou totiz
nezastavitelni. Spachal tedy pét zloc¢inl, které
naraficil jako okultni a spachané Edgarovymi lidmi,
tedy vedouci k Edgarovi samotnému. Pro sviij ¢in
zainteresoval i zdej$i prvni Cisarsky vySetifovaci
oddil, ktery je mu plné loajalni a nasleduje Alanovych
idei.

Védeél vsak, ze k plnému vyuziti Pravdonost si
musi ohlidat dvé véci — privolani a odvolani
Pravdonosti. Pohlidani si jejich pfivolani bylo
podstatné predev§im z toho dtéivodu, aby tomuto
vySetfovani Edgar neunikl pomoci néjaké pravni
klicky, a aby nebylo spachano vice obéti nez je
nezbytné

Pravdonosi).

nutné (viz podminky k privolani

Véasné odvolani Pravdonost si pak musi zajistit
uz jen kvili vlastnimu pteziti, nebot pokud by jeho
plan vysel, PravdonoSové by po zabiti Edgara zjistili,
Ze nestoji za nastrazenymi zlo¢iny a tak by nakonec
mohli usmrtit i Alana Vranovlase jakoZto pravého
vinika. Aby k tomu nedoSlo, musel ziskat mési¢ni
kameny, kterymi se PravdonoSové ovladaji.

Toliko dimyslny plan, do kterého se néhodou
priplete nase druZina a fanaticky boj o spravedlnost
zkomplikuje.



Souhrnna ¢asova osa udalosti

Na naésledujicich tadcich je celkovy souhrn
udalosti, které se odehraly ptred piijezdem nasi
druziny. Kazdy okamzik je stru¢né popsan, dile v
textu bude rozebran podrobnéji.

Za sty¢ny bod se bere den piijezdu druziny, ktery

je odznacen jako den o (nula).

Pied 18 dny
Byl zavrazdén Miso Kamnamraz, vedouci

banky.

Pied 17 dny

Mizi 1. Cisai'sky vySetirovaci oddil, ktery byl
povéien vySetienim vrazdy Misa Kamnamraze a
vydal se po stopach zlo¢inu.

Ve skutec¢nosti jej zabili oni sami na popud Alana,
druhy den predstirali patrani a pak zinscenovali

vlastni smrt, aby mohli pokracovat dal.

Pired 14 dny

Zmizeni Alesandria Dubovaze, vedouciho

meéstskych 1azni.

Pied 12 dny

Alan se snazi premluvit spravce kraje, Ze se zde
déje néco podivného, Zze mu hrozi nebezpeci a mél by
tedy opustit na chvili kraj. Spravce Karl Kloboucéek

vsak neodjizdi.

Pied 10 dny
Je obésen zlottilec Hugo Zvon, drsny vymahac a

kapo jedné z tlup Edgara Poety.

Pied 9 dny

Je zavrazdén 2. Cisarsky oddil, ktery byl
oficialné nasazen na Setieni vrazdy Huga Zvona.
Septandou se §iii (a je to pravda), ze byli zabiti na

pokyn Edgara Poety.

Pied 8 dny
Alan uspésné premlouvia spravce Koralového
kraje Karla Kloboucka, aby opustil na chvili ostrov. K

této prileZitosti je Alan docasné jmenovan jako
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drzitel mési¢nich kamend.

O pitlnoci pak povolava Pravdonose. Ze
starych zapisi vi, Ze jejich cesta trva priblizné deset
dni.

Pred 7 dny
Alan je nucen formovat 3. Cisaisky
vySetiovaci oddil, aby dostidl byrokratickym

povinnostem a unikl podezifeni. Dava jej dohromady
z podplacenych a neschopnych lidi, aby ho pak jejich
likvidace nemrzela.

Pied 6 dny
Byl

Vlasorudé, pilelfi nevéstce, utajované majitelce

spachan pokus o vrazdu na Agaté

vykiiéeného domu a milence Edgara Poety.

Pred 5 dny

Alan je ze zakona povinen povolat zkuSeny
vySetirovaci oddil z jiného kraje. Posila tedy depesi do
Solnohradu, doufa, Ze tento CVO dorazi az po
Pravdonosich. Kdyby se nékdo ptal, pro¢ nepovolal
CVO z Pobtezniho nebo Vinného kraje, byl pripraven
odpovédét, zZe vzdalenostné tam neni az takovy rozdil
a apeloval na dobré vztahy s taméjsim velenim.
Nepredpokladal ovSem, Ze nase druZina bude v tu

chvili bez ptipadu a velmi rychle vyrazi.

Pred 2 dny

Vybuch v tovarné€ na makové kolace. Béhem néj
byl zavrazdén Nikolaj Topolstoj, pyrofor vyrabéjici
pro Edgara drogy.

Den nula
V jedenact dopoledne priplouva nase druzina.
Vecer je zavrazdén 3. CVO, protoze by mohli
predat nasi druzince dtlezité informace. Také se tim
zvySuje  pravdépodobnost, Ze az  prijdou
PravdonosSové, bude pravé tato nase schopnéjsi

druzina pouzita pro vyslech.

Den az dva poté

Nase druzina je prepadena 1. Cisaiskym

vysSetfovacim oddilem. Alan se je snazi odstranit, vi



toho prilis.

Den druhy ¢i treti
Pfichazi Pravdonos. A spolu s nim také zactovani

a finale.

Omamné a navykové latky
Edgar Poeta zacal pired dvéma tydny davat do

obéhu drogy. Obchod s timto zbozim se ihned rozsiril

a trebaze to neni nelegilni (pristupuje se k tomu

podobné jako k alkoholu ¢i tabaku), drzi se spise

mezi zlofinnou casti obyvatel. Pro nové prichozi
postavy to bude uréité velka neznama, nebof i zdejsi
lidé se s takovou véci seznamuji teprve posledni
tydny.
Dostupné jsou tii druhy latek a kazda z nich ma
jiny Gc¢inek:
* Basnicka: krychlicka podobni drobné
kostce cukru ma velmi rychle dostavujici se
Géinek, uzivatele nakopne velkou déavkou
vitality, pfimo z néj sala energie, mluvi o
Kratce na to vyprchd a pak se dostavi
energeticky deficit, ktery télo stacilo za dobu
skotaceni vydat. Uéinek je podobny extazi.
Uéinek: +2 Odolnost na 3 hodiny. Poté
unaveny.

¢ Pohadka: hruby prasek vonici po caji
funguje jako prijemné omamovadlo, vSe se
najednou zklidni, rozostii a uzivatel je jakoby
nad véci. Konzumuje se vétS§inou dymkovou
formou a efekt miize trvat az hodinu. Po
doznéni prichdzi na vétSinu jedinc Gnava.
Piipodobnit se to d4 ke kombinaci

marihuany a hasise.
Udinek: +1 Inteligence a +1 Charisma. Po
sméné past Odl ~ 6 ~ nic / Gnava.

* Lejstro: nejdrazsi droga, ktera se prodava v
podobé drobnych pergamenovych ttrzka. Ty
jsou napustény onou omamnou latkou a pro
zapisobeni je nutné tento kus vlozit do tust.
Asi po deseti minutdch se droga zacne

projevovat, m4 silné halucinogenni Gc¢inky a
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podtrhava naladu daného uzivatele. Uéinky
latky jsou i nékolik hodin. Efekt je podobny
LSD.

Uéinek: -2 Inteligence a -2 Charisma na 1k6
hodin.
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1. Cast

Pripluti druziny do mésta a
setkani s Vranovlasem

Hra za¢ina ptiplutim lodi do Vodostavu a zde je
jiz hra¢im ponechéna svobodna volba. Mé€li by se co
nejdiive vydat za majorem Vranovlasem, jak stoji v
jejich povolavacim rozkaze, ale jiZz nyni mohou
zkoumat, co je zdejsi mésto zac. Jen tim nesmi ztratit
moc casu.

Brzy se dostanou na radnici, kde je i veleni
poradkové sluzby. Jakmile se predstavi povolavacim
dekretem a odznaky CVO, budou hned prepusténi k
majoru Alanu Vranovlasovi. Ten je privita a hned je
obeznami se situaci: mame zde 11 mrtvych, 1
pohiesovaného a 1 zmrzac¢enou. Necht ho raci
nasledovat do marnice, kde jim vSe ukaze a vysveétli.

Ve

nevysvétloval, ale nechce vyvolavat podezreni a tak

skuteénosti by jim Alan radéji nic
postupuje dle cisafskych smérnic. Doufa, Ze snad
nase druZina na nic neprijde, piipadné pocita s tim,
ze jeho 1. CVO by ji pozdéji odpravil, ¢i ptipadné by
je nechal napospas Pravdonostm.

Na zavér jim oznami, Ze za tfi dny sem
kazdopadné dorazi Pravdono$ a vSechny ptipady
vyresi, takZe je jen na nich, jestli se do ptipadi pusti,

nebo to prenechaji vys$si moci.

Seznamy mrtvych

Zde se nachézi jen struény soupis nalezenych
indicie jsou u jednotlivych pripada.

Miso Kamnamraz, trpaslik, reditel banky -
télo je bez hlavy, na hrudniku je do krve vyryta
péticipa hvézda jednim tahem vepsanid do kruhu
(vyvaroval bych se oznaceni ,pentagram®, at jej
pripadné hraci vyslovi sami). Té€lo nalezeno v bance.

Hugo Zvon, kroll, vymaha¢ dluhti — obésSen, ma
useknutou pravou ruku, na hrudniku podobny
symbol péticipé hvézdice v kruhu. T€lo nalezeno v
parku.

2. Cisarsky vySetiovaci oddil, jsou hrozné

rozsekani, ozehnuti, celkové velmi zdevastovani.
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Tento oddil se sestaval z péti osob:

e Joachim Buftil — barbar, bojovnik
e Fae Svitmési¢na — elfka, theurgyné
*  Henrik Jasny — ¢lovek, Sermit

Baron Vyiil — barbar, ¢arodéj

e Bromna Houzvicka — hobit, lupi¢
Patrné doslo také k vrazdé 1. Cisaiského
vySetrovaciho oddilu, protoZe nékolik hodin poté,
do Misa
Kamnamraze, tak byli pohfeSovani. Tato jednotka

co se pustili vySetfovani  vrazdy
byla slozena ze éty¥ osob:

¢ Quentin Jemnoruky — elf, Sermit
«  Stépino Klackolez — hobit, pyrofor
o Jiri Luskal — ¢lovék, lupic¢
e Francis Snyvazny — elf, mag

1. CVO pochopitelné nezemfel a Alan to vi, zde
vSak hraje hru a maskuje to.

Déle se jesté pohfesuje Alesandrio Dubovaz,
elf, vedouci 1azni — zmizel po vybuchu v laznich.

A mezi zavainymi piipady hodnych CVO je i
pokus o vrazdu spachany na Agaté Vlasorudé,
ptlelfi nevéstce — na hrudniku opét vyryt symbol
hvézdy v kruhu a byla ji ufiznuta leva noha.

Mezi

spravné meél byt nahlasen i Nikolaj Topolstoj,

zavrazdénymi nebo pohfeSovanymi by
hobit, vyrobce drog — odfiznuta prava noha. Neni
tam uveden z toho diivodu, Ze je soucésti podsvéti a

to své problémy netesi s oficialnimi strazci poradku.

Jak vidno, vSechna téla byla mrzacena, kazdé z
nich ma na sobé symbol péticipé hvézdy vyryté
jednim tahem a vepsané do kruhu a kazdé obéti
chybi kus téla. Pro tyto morbidni Gpravy t€él se Alan
rozhodl z toho dtivodu, aby co nejvice vyvolal dojem
okultnich a opakujicich se vrazd, ¢imZ si mnohem
1épe ospravedIni povolani Pravdonosi.

Zdani okultniho ritudlu také potvrdil tim, ze
vSechny vrazdy se odehravaji ve ¢tyfdennim rozmezi
a kazda z nich je realizovana jinym Zivlem.

Nutno podotknout, Ze Alan nenechal zabit
nikoho, kdo by nemél néco spoleéného s mafii
Edgara Poety. Smrt druhého vysetfovaciho oddilu
byla ,nehoda®, vice v samotném ptipadu.



Jiné problémy

Pokud by nasi druziné nestacil seznam mrtvych a
ptali se po dalsich problémech ve mésté, sdéli jim
Alan tyto tti obtize:

v _vo

1. Véznim se néjakym zidhadnym zptisobem
dafi unikat z vézeni i pii maximalni ostraze.
Neni tedy divu, Ze se pro Edgara nechaji
zatykat lidé dobrovolné.
PrestoZe je majak stieZzen vSemoZnymi
zpusoby, stile jej maji v potfebny cas
paseraci v podrudi.
V poslednich dvou tydnech radikalni nartst
opilostniho stavu, s nimz je spojena zavislost
a agresivita.
Pfed dvéma dny doslo v tovarné na makové
kolacky k vybuchu, nikdo ale nehlasil zadné
Skody, takze prosetfeni této udalosti se
odsouva na neurcito.

Vyjma c¢tvrtého bodu maji tyto problémy na
udalosti v prvni ¢asti minimalni vliv, jsou vsSak
stéZejni pro dalsi casti, a proto je potieba je uvést,

pokud se na né postavy zeptaji.

Herni ¢ast

Po tomto tvodu lezi pred hradi velké mnozstvi
moznosti. Je na nich, kterou vrazdu, zmizeni ¢i
zrmzaceni zac¢nou Tfesit diive. Pokud by se zeptali
Alana, na koho ma on podezieni, odvéti, Ze on je
znam svou nevrazivosti vacéi urcitym zdejsim
podsvétnim zivlim, které stoji za vét§inou zloc¢inti, a
tak by je nerad ovliviioval. Pokud budou naléhat,
nebude délat tajntstkare a prozradi, ze se domniva,
Ze je za tim Edgar — vidyt 2. CVO byl sice nalezen v
parku, ale Septanda jasné ukazuje, Ze o jejich mord se
postaral Poeta.

Poprosi je, aby tedy postupovali nezavisle a plné
profesionalné, jak jsou zvykli. Zda se, Ze pripady
spolu souvisi, neni tedy potieba, je rozlouskli
vSechny, staéi, aby odhalili diikazy ke tiem z nich a s
tim jiz mohou jit za soudcem a ten jim da povoleni k
vyraznéj$im postuptim.

Toto je nutné opravdu zduaraznit: staci
vyresit tri, kdyz nebudete mit ¢as, tak dva
pripady a jde se k soudci. Neni totiz v hra¢skych
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silach zvladnout za ¢tyfi hodiny vSechny piipady.
Kdykoliv béhem hry jim to pripometite, pro herni cas
je to zasadni.

Jednoduchou aritmetikou se tedy dostaneme k
Casu, Ze nad kazdym piripadem by méli stravit néco
maélo pies hodinu. Dohlédnéte na to.

Vsechny piipady jsou rozdéleny do péti vlaken.
Kazdé vlakno je samostatné uzavieny piipad se
vSemi souvislostmi. Pro tspé$ny postup staéi vyiesit
tii, respektive dvé vldkna. Bodové ohodnoceni

jednotlivych tkolt viz. celkové schéma prvni ¢asti.

Pripad I. - MiSo Kamnamraz

Miso Kamnamraz byl trpaslik a vedouci 1.
trpasli¢i banky. Pfed sedmnacti dny byl nalezen ve
své kancelaii zavrazdén, té€lo bez hlavy, na hrudniku
vyfezédna péticipd hvézda jednim tahem vepsani v
kruhu. Nyni je télo v marnici a da se v ném nalézt
velké mnozZstvi drogy Pohadka.

V kancelafi ani bance nejsou zZadné stopy po
vloupani, tajny vchod je zamcen, takze nepouzit,
hlavni vchod do banky neposkozen, ale odemcen a
hlidan ostrahou.

V bance se neda kouzlit.

Jak to bylo

1. CVO béhem dne podstréila do vecerniho piti
MisSovi silnou davku Pohéadky. V Sest vecer opustili
banku vSichni zaméstnanci, zistali jen strazni a
feditel Kamnamraz, ktery mél ve zvyku zdrzet se v
kancelafi vzdy o néco déle. Ve vecernim napoji byla
vSak obsazena droga a on omamen usind nad svym
psacim stolem.

V noci prijde k bance 1. CVO, a protoze v bance se
neda kouzlit, vylaka prvniho strdZzného ven. Neni to
tézké, prokazou se odznakem CVO, takZe hlidac je
néasleduje. Venku jej zhypnotizuji a vsugeruji mu af si
jejich prichod a odchod nepamatuje. Tak to udélaji se
vSemi straznymi. Bankovni ochranka si tedy nebude
pamatovat nic zvlaStniho béhem noci, Pokud jim
bude prohliZena mysl, tak tam bude vzpominka na
otevirani dvefi a jejich nésledné zavirani. Za nimi
nikdo nebyl. Pokud by hraci této vzpomince vénovali

veétsi pozornost, zjisti, Ze je to jako zacatek a konec



néjaké udalosti, ale prosttedek je vysttihnut.

Prvni vySetfovaci oddil v prestrojeni za hlidace se
tedy jednoduse dostane az do MiSovy kancelare, kde
mu setnou hlavu a na hrud’ vyryji okultni symbol. Do
krbu pak vhodi ohotely falesny dopis, aby osvedli
podezieni na Edgara:

»Ale zajisté, na Tvou nabidku pfistupuji. Prosim,
nikomu nic netikej, vidyt jsme pratelé. Vecer dorazi

mi lidé s prvni splatkou. Vydrz v bance do vecera.”

Jaké jsou dikazy a pro¢ by mélo padnout
podezieni na Edgara

Nejokéazalejsi je mnozstvi drog v MiSové téle.
Edgar je vyhradni dodavatel, proto si s nimi mize
dovolit takto ,,plytvat®. Pro kazdého jiného je to velka
investice.

Miso a Edgar

Kamnamraz Ccistil Poetovy penize, staral se o né,

méli spolu tajny obchod.
utajoval prevody spojené s vypalnym a podobné,
takZze pomérné dobte védél o vétsSiné Edgarovych
financich a machinacich. Neni tedy divu, Ze se mu
mohl zacit zdat podil maly a tak jej zacal vydirat. K
tomu také ma vést onen dopis.

Utetni  kniha

praktikami je schovana v saldonku pro hosty, o jeji

s nepoctivymi  finan¢nimi
existenci védél pouze Miso Kamnamraz a hlavni
Gcetni Fjodor Postoj — ten ovSem sdm dobrovolné
nic neprozradi, sim nebude chtit spolupracovat, sice
bude vécny, ale tsecny. Zaroven to ma v hlavé
srovnané, jeho myslenkou je: ,Jsem dobry na ¢isla,
to ja jsem, proto si mne tak vazi. Podvod je dobry
obchod jen pro druhé, ja jsem dobry jen na disla.”,
takZze pokud mu bude nabidnut azyl a patfiéné
zabezpeceni, miize Tici, kde je kniha, ale Ze vice si
jisté poradi sami. Vyhrozovani fyzickou ijmou na néj
neplati, bude se ohanét svymi pravy.

Vsechny ostatni osoby v bance budou navadét
postavy zpét k Fjodoru Postoji, nebot on mél s
Misem Kamnamrazem nejuzsi vztah.

Pak je jeSté vefejné znadmo jedno pojitko Misa s
Edgarem a to, Ze ve vSech pravnich kauzéach jsou oba
zastupovani stejnym pravnikem Petrem Sokolem.
Jeho sluzeb oba vyuzivali u ptipadi, které se ne vzdy

tvéarily jako legélni, ale po obhajobé pana Sokola se
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jimi nakonec ukéazaly byt.
Pokud postavy jesté nezaénou Edgara podeziivat,
nic se ned€je, je to naopak dobte, Alan to nechce mit

prvoplanové, aby to nevypadalo jako nastrazené.

Jak to bylo dal

Alan druzinu obeznamil, Ze na druhy den, hned,
jak byla vrazda nahlasena, byl na misto ¢inu poslan
jeho 1. vySettovaci oddil. Po ohledani mista (které je i
ted stale zapeceténé, takze kanceldt plnou krve si
prohlédnou i nase postavy) se 1. CVO vydal za
informéatory do zloc¢inecké ¢asti mésta. Vranovlas ma
od nich naposledy nahlasenu navstévu hospody ,,U
Vyvrhele“ a pak je cisarsky oddil hlasen jako
pohiesovany.

Je nabiledni, Ze druZina se vyda v jejich stopéch.
V krémé ,U Vyvrhele® mohou po kratsi dobé
vyptavani zjistit, Ze s néjakou podivnou partou (byli v
tenkrat  klabosil
Myskan. Ten jim za néjakou tu uplatu nebo

prestrojeni) maly zlodé€jicek
pohrozeni vypraskem prozradi, kde maji paseraci, s
kterymi to pry souvisi, své tajné prekladisté. To se
nachazi na Krabim pobfezi, kam se dostanete, kdyz
pujdete z mésta asi dvé hodiny na zapad a pak se
date na jihozapad starou nepouzivanou stezkou.
Soutéskou mezi skalisky se pak dostanete na plaz,
kde je i prekladisté.

Toto
informace od Alana a jeho 1. CVO, kdyby nahodou

véechno jsou samoziejmé€ nastréené
nékdo Sel po jejich stopé. Tyto informace byly
Myskanovi vsugerovany a maji vést pripadné

pronasledovatele k likvidaci.

Krabi pobiezi
Po

nésleduje plaz uzavieni okolnimi skalisky a mofem.

$patné vystopovatelné paSerdcké stezce
Budou-li ve stopovani pokracovat, naleznou pod
piskem velké opracované balvany, které slouzi jako
podklad a usnadnuji tak pfevoz vozi po plazi. Tato
maskovana cesta je dovede az k jeskyni uvnitt ttest.
Jakmile vstoupi do jeskyné, vchod bude zavalen a
v mistnosti jsou z beden uvolnéni tti divoci psi. Ti
maji za kol je jen zdrZet, ani tak nejde o zranéni ¢i

zabiti, to se na né ptipravuje venku.
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Nad pléZi totiz havran 1. CVO rozsypal krevety
(délal to jiz néjaky pred tim na morem) a tato
pochoutka vylakala na bfeh ob#i kraby, ktefi se
maji postarat o likvidaci nasi druzinky.

Podezteni by mélo padnout na paseraky a jejich
bezpecnostni opatfeni, ve skutefnosti za tim vSak
stoji 1. CVO a Alan.

Po souboji mohou v jeskyni nalézt stopy po
divném prasku a jinych zvlastnich stopovych prvcich
— po dtikladné analyze mohou zjistit, Ze se jedna o
Edgarovy drogy.

Na plézi je k nalezeni asi tfi tydny stary skelet po
zabitém krabovi. Budou-li dtikladné hledat, da se
kousek od néj najit rozdrceni krouzkova zbroj, v ni
zbytky po elfim téle a zasly odznak Cisarského
vySetovaciho oddilu. Obé véci pattili jednomu ze
¢leni 1. CVO, télo je jednoho z bezejmennych
kriminalniki a vSechno jsou to nastréené jako
dikazy umrti prvniho oddilu.. Na oko se vSe zda, zZe
vSe odpovida dobé pred sedmnacti dny. Pokud
budou ale extrémné podeziivavi a zeptaji se tfeba
pomoci mluv se zviraty zdejsich rackt nebo ryb, jak
stard je ta krabi kostra, dozvi se, Ze ta uz tam lezi
¢tyri tydny. Co se tyka naraficeni ostatni dikazd,
nebudou o tom védét zvirata nic, 1. CVO to d€lal pod
rouskou magie.

Vse by tedy mélo nasvédéovat tomu, Ze o
odstranéni se postarali paSeraci a ti, stejné jako

vSichni ostatni, spadaji pod nadvladu Edgara Poety.

Pripad II. - Alesandrio Dubovaz
Pted 14 dny doslo k vybuchu v laznich. Po explozi

zacal byt pohresovin Alesandrio Dubovaz, elf,
vedouci lazni. Nikomu jinému se nic nestalo.
Nevi se, jestli pii vybuchu neuhotel nebo jej sam

nezinscenoval a neutekl s odcizenymi penézi.

Jak to bylo

Pravda je takovi, Ze 1. CVO vyhodil do povétii jen
Cast pred reditelnou, aby nikoho nezranili, chtéli
vSechny jen vyplasit a zahnat do tzkych Alesandria.
Védéli, Ze bude nucen pouzit tajnou chodbu a na
jejim konci si na néj pockali.

Byl svazan do kozelce, omamen Pohadkou, na
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hrudnik mu byl vyryt znamy symbol, byla mu
useknuta levd ruka (stejnou zbrani jako hlava
Kamnamraze) a pak byl zaziva upalen.

Na misté, kde byl palen Alésio, jsou také k
nalezeni stopy po Bésnicce, aby to vypadalo, Ze
pachatelé maji drog hodné a Ze se jimi také

nadopovali pro vlastni potéchu.

Jaké jsou diukazy a pro¢ by mélo padnout
podezieni na Edgara

O Alesandriovi se da zjistit, Ze nepatfil zrovna
specialni sluzby pozadoval speciilni odmény. Casto
se za zdmi jeho l4zni odehral néjaky ten zloé¢in a on

byl ochoten to ututlat za jisty obnos penéz.

vvvvv

zlo¢inné praktiky Edgarova podniku. Ve svych
laznich poskytoval azyl darebakiim, predev§im
zlo¢inctim, kteti prave utekli z vézeni nebo na né byla
vypsana odména. Ti zde mohli pobyt néjaky ten cas,
nez se situace uklidni. Za tyto sluzby dostaval také
nemaly obnos penéz. Tyto informace se daji zjistit
Suskandou mezi zlo¢innou spodinou, zaméstnanci
lazni o tom nebudou dobrovolné nikdy mluvit, uz jen
proto, Ze né€kteri z nich se na tom podileli.

D4 se usoudit, Ze Dubovaz pozadoval vice penéz
nez kolik byl Poeta ochoten vyplatit a tak jej
zlikvidoval, aby jej mohl nahradit nékym
zpracovatelnéjsim.

K tomu nahrava i htfre zjistitelny fakt, Ze
Alesandrio byl zadluZen, proto mohl po Edgarovi
pozadovat vice penéz.

Od sekretaiky se da také zjistit, Zze nedlouho pted
vybuchem zde Edgar byl a po jednani vySel z
kancelafe rozhnévan. Stejné tak feditel Dubovaz byl
po této pracovni schiizce nakvaseny.

Postavy také zjisti, ze Alesadndrio byl chycen a
popraven az na samém konci tajné chodby, takze se
muselo jednat o nékoho, kdo byl s touto skrysi
obeznamen. A pti spravnych dotazech se da zjistit, ze
Alesandrio se s Edgarem sice zavirali do jeho
reditelské pracovny, ale presto béhem jednani neslo
nic slySet, jako kdyby tam nebyly — to je pravda, ale
to bylo diky kouzlim, tajna chodba byla €isté pro



tnikové tcely.

Pripad III. - Hugo Zvon

Hugo Zvon, kroll, byl jako viselec nalezen rano
pfed deseti dny. Na hrudniku mél vyryt symbol
péticipé hvézdy a useknutou pravou ruku. Té€lo se
nyni nachazi v marnici.

Hugo se ptes den Zivil jako drsny vymahac, pres
noc pak byl kapo jedné z tlup Edgara Poety. Pattil

N

mezi nejkrutéjsi, takze casto byl vyuzivan pro tu

vevs

nejs$pinavéjsi praci.

Jak to bylo

1. CVO si v prestrojeni objednali velké mnozstvi
drog a Ze chtéji dojednat jesté néjakou sluzbu, coz
obycejné znamenalo objednavku vrazdy ¢i néceho
podobného. Namisto obchodu vs$ak ¢tverice z 1. CVO
zmasakrovala bandu osmi zlo¢incii. Jednoho nechali
ysndhodou“ prezit. Je to kudik, ktery se jmenuje
Harpa, ale v§ichni mu fikaji Gném.

Hugo byl béhem souboje jen omracen, pak jej
nacpali drogami a povésili na strom na ndmeésticku.
Pfi¢inou smrti bylo uduseni, ruku mu usekli az po
poslednim vydechnuti.

Jaké jsou dikazy a pro¢ by mélo padnout
podeziteni na Edgara

Davody miizou byt rtzné vykonstruované, od
neloajalnosti vii¢i Edgarovi az po Spatné odvedenou
praci, 1. CVO se vSak rovnou pojistil tim, Zze nechal
prezit Harpu, feCeného Gnoéma. Ten si z celého
masakru pamatuje jen tato slova, kterda CVO vynesl
vicéi Hugovi: ,Ty zradée, vime, ze kuje$ pikle s
Havranem. Takové véci E¢ko neodpousti!*

Kdokoliv v podsvéti vi, Zze ,Havran“ je prezdivka
pro Alana Vranovlase, zatimco JEko“ je oznaceni
Edgara Poety.

Harpa se nachéazi v hospodé ,,U Vyvrhele®, kde se
vypiji ze zptisobeného traumatu. Nalézt se da pied
spodinu, protoze je to jediny ptezivsi z Hugovy tlupy.
Nase druzina se tedy také musi vydavat za podobnou
chamrad. Dle toho, jak se jim to prestrojeni vydaii,
tak rychle se k nému dostanou:

Prestrojeni a chovani je velmi
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vérohodné: jen lehce je nékdo zdrizi,
pomeérne rychle se dozvi, kde Harpa je.
Prestrojeni a chovani jsou prumérné:
»spravnej chlap netlacha, spravnej muzskej
se bije,“ zlo¢inec se pratelsky usméje a se
pusti do péstniho souboje s mluvéim
druZiny. Ostatni prihliZejici pfipadné zastavi
druZinu, aby se do toho michala, ma se
jednat chlapsky souboj jeden na jednoho. Az
si rozmlati huby, s tsmévem (kazdy vnima
zabavu trochu jinak) mu to prozradi.

Prestrojeni ¢i chovani jsou
podprumérné: ostatni zloéinci si nejsou
jisti, co Ze to pied nimi stoji, takze se radi
nechaji pfemluvit néjakym pravé ukradenym
$perkem.

Prestrojeni ¢i chovani jsou mizerné:

nedozvi se nic.

Jak to bylo dal
VySetfenim tohoto pfipadu byl

Cisarsky vySetfovaci oddil. Zaroven zacinad byt

povéren 2.

Edgarovi jasné, Ze vSechno tohle je Alanova hra proti
nému a tak nastupuje tvrdé. Pozve 2. CVO k sobé do
Kruhového palace za zaminkou, Ze Hugo byl prece
jeho zaméstnanec a tak by okolnosti s tim spojené
rad probral. Namisto toho je vSak vSechny zabije.

O den pozdéji byla jejich téla nalezena na tom
samém misté, kde byl obéSen Hugo. Byli Gplné
zdrogovani a vypad4 to, Ze se pozabijeli navzajem.

Kdyz se budou postavy pidit po této informaci,
mohou najit svédky noéniho souboje, ti jim dosveéddi,
7e se zabili navzajem, vSichni je ale vidéli az na
pokraji sil. Na misto byl totiz 2. CVO dopraven jiz
znacneé zbidacen.

Nyni se té€la nachazi v marnici a to vSe by mélo byt
jasnym voditkem, ze naSe druZina by se neméla
snazit vstoupit do Edgarovu domu, jelikoz by se z néj
nemuseli dostat Zivi.

Alan je z amrti 2. CVO velmi nestastny, protoze
nechtél smrt nevinnych, ale pragmaticky tuto udalost
pouZzije ve sviij prospéch a potvrdi tim, ze Edgar ma v

téch pripadech namocené prsty.



Na zékladé téchto udalosti se Alanovi konecné
kraje k

opusténi ostrova, ¢imz se mu také dostava piistup k

podari premluvit spravce Koralového
mésicnim kamentim, kterymi hned tuto ptilnoc
povola Pravdonose.

Vzhledem k tomu, Ze v tento okamZzik je Koralovy
ostrov bez jediného oddilu cisafskych vySetiovateld,
je Alan nucen na druhy den dat dohromady 3. CVO.
Tusi, Ze nebudou mit dlouho Zivotnost a proto tento

oddil slozi ze samych zkorumpovanych biidila.

Misto ¢inu
Obéseni bitva druhého

vySetiovaciho oddilu se odehrali obé na stejném

Huga i posledni
misté, v par¢iku na nadmeésti, coz je verejné pristupné
prostranstvi a tak je tento kus ptidy dnem i noci
stieZen hlidkou. V okamziku navstévy nasi druzinky
bude misto stiezit dvojice strazniki Tonik Bufinka
a Jarda Pérko. Jarda je trochu neknuba a k tomu
jesté malomluvny, takZe z né€j informace nepotecou,
zato Tonik je hovorny a své sluzbé oddany. Jelikoz je
jeho tajnym snem stat se ¢lenem CVO, po prokazani
odznakem bude pracovat vice neZ horlivé. Jeho
ochota narfist s kazdym pfislibem pfimluvy o jeho
povyseni a fekne vSe, co vi. Pokud se budou postavy
ale vydavat za néco jiného, jeho cest a oddanost
sluzbé mu nedovoli cokoliv prozradit cizincim a
naopak nebude viibec privétivy, ale bude je v ramci
bezpecnosti a zachovani diikazii od mista odhanét.

Konkrétnich informaci sice mnoho nema, ale
protoze neni hlupak, umi nadhodit informace
prospésné pro souvislosti. Muze tak tici, ze lidé
Hugova typu se schazeji v hostinci ,,U Vyvrhele® a ze
dost mozna tam bude nékdo, kdo vi o Hugové zabiti
vic, nebo asponi o divodu, pro¢ sem Sel.

Miize jim také fici, Zze kdyz se tak ptaji, tak si
vybavuje prvni den po nalezeni mrtvol, kdy tady
drzel hlidku, okolo prochazela zdejsi korenarka
Julie Hefmankova a pronesla néco v duchu: ,toto
vypada, ve dne je to jesté horsi jak v noci“ - pricemz
jim nadSené ptipomene, Ze by z toho mohl byt
zajimavy dikaz. A opravdu, tato stafena byla oditym
svédkem udélosti, kdyZ se vracela z ptilno¢niho sbéru

bylin. Zahlédla temny kocar, ktery zastavil u parku,
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bylo z néj vyhozeno nékolik postav, které matozné
vravoraly a pak se navzajem pozabijely. O kocaru se
da zjistit, Ze patiil Edgarovi a do jeho sidla se také

navratil.

Pripad IV. - Agata Vlasoruda

Agata Vlasoruda je ptlelfi nevéstkou (z elfi strany
krasna, z lidské podnikava), na které byl pred Sesti
dny spachidn pokus o vrazdu a od té doby je
zmrzacend, nebot na nadrech mé vyrytu péticipou
hvézdici a byla ji utiznuta leva noha.

Vse se odehrilo v jejim pokoji v podniku ,U
Boubelaté Helen®, jeji kiik zburcoval zdejsi hlidace, ti
vtrhli do mistnosti a zav¢asu ji zachranili.

Nyni ptfebyva v jiné odlehlé ¢asti domu, kde ji
chrani pét hlidaca.

Vefejny dim vede Boubelka Helen, podle niz je
pojmenovan, skutecnou a utajovanou majitelkou je
vSak Agata Vlasoruda. Ta tento podnik dostala darem
od svého milence Edgara. Jejich vztah je utajovany,
ale spravna mista vi.

Rik4 se také, ze Agata prestala spat s ostatnimi
muzi a plné se vénuje jen Edgarovi, se kterym by
chtéla zaloZit rodinu. Proto na néj naléhala, at opusti

rodinu.

Jak to bylo

Za pripadem opét stoji 1. CVO, ktery si zjistil, ze
Edgar a Agata maji smluveny tajny signal pomoci
Zlutého tulipanu. Nechali jej tedy dorudit, jeden z
¢lenti oddilu na sebe vzal podobu Poety a zbyli tfi mu
délali télesnou straz. Diky signalu s tulipanem byli do
domu pusténi zadnim vchodem nikym nespatieni.
Agata v nich pochopitelné vidéla Edgara a jeho
druZinu, takze je s radosti pustila dal.

Ten s tvafi Edgara se na ni vrhl, laskyplné
zaSeptal, Ze si budou hrat a zacal ji svazovat a cpat do
ni drogy. Ostatni ¢lenové mu vydatné asistovali.
Bezvladnou a spoutanou Agatu vhodili do vany,
vyryli ji na hrudnik pentagram, usekli levou nohu a
zatizili ji noénim stolkem, aby se utopila. Po vypiti
lektvaru mlhoviny pak odletéli oknem ven.

Agateé,

podaftilo dostat z pout, jeste stacila odvalit stolek, aby

jakozto zkuSené nevéstce, se rychle



se vydrala na hladinu, nadechnout se a zakficet. Na
vice ji vSak sily nestacily, upadla do mdlob. Stacilo to
ale na zburcovani hlida¢t ve vedlejsich chodbach,

ktef prispéchali a zachranili ji.

Jeji vypovéd’

Udélost se odehrala pred necelym tydnem a Agata
je stale v Soku. Stézi promluvi, stile se tfese a je
potieba k ni promlouvat konejSivym zpiisobem.
Neustéle leZi v posteli a civi do zdi. V tomto stavu si
vybavuje jen stiipky: tulipan, Edgar, provazy, voda a
ptaci odlétajici oknem ven.

Budou-li na ni pouzita mimosmyslova kouzla
nebo schopnosti, bude ¢tenat myslenek vidét situaci
témér tak, jak se skutené odehrala, jen samoziejmé
v 0 néco zbésilej$im podani, nebot byla svazovana a
zdrogovana. Vypovi tedy, ze tii strazci kolem Edgara
stojici méli na sobé Skrabosky podobné prevlekiim za
morové ptaky a Ze kdy?z ji strkali hlavu pod vodu, tak
sam Edgar zacal nabirat téchto ryst (dochézela
metamorféza) a nakonec vSichni ¢tyti roztahli kridla,
zvedla se velkd oblaka dymu a na svych cernych

perutich odlétli oknem ven.

Jaké jsou ditkazy a pro¢ by mélo padnout
podezireni na Edgara

Motiv se pfimo nabizi, Edgar prosté nechtél
skoncovat se soucasnou rodinou a tak se rozhodl
skoncovat s Agatou, ktera jej k tomu tlacila.

Na zapecCeténém misté ¢inu se da nalézt velké

mnozstvi drog. Déle je to uschly Zluty tulipan ve véze.

Jak to bylo dal
Nevydaten4d vrazda Alanovi vrasky nedéla.
Starosti mu ¢ini jen zdkon, na jehoZz zakladé musi
povolat z jiného kraje dalsi vySetfovaci oddil, a tak se
rozhodne zazadat si o pomoc do Solnohradu. Véri, ze
tento CVO prijede az v okamziku, kdy jiz bude
vSechno vyreseno dle jeho rafinovaného planu.
Nanestésti pro néj, nase druzina zde bude necekané

brzo.

Pripad V. - Nikolaj Topolstoj
Nikolaj Topolstoj byl hobiti pyrofor, ktery pro
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Edgara Poetu vynalezl a vyrabél drogy. Vyroba
omamnych latek je provadéna pod tovarnou na
makové kolacky a pfed dvéma dny tam doslo k
vybuchu, v jehoZ dtsledku byl Nikolaj zavalen a tim
zabit. Jesté pred tim vsak byl zdrogovan, na hrud’ mu
byla vyfezdna péticipa hvézda a byla mu ufiznuta

prava noha (levou ma di‘evénou).

Jak to bylo

Pod rouskou noci a utajeni se 1. CVO dostal az do
pekarny makovych kolackd, ktera slouzi jako
zastérka podzemni vyroby drog. Zde vyhledali
Nikolaje jej

Pohadkou, vyfezali mu emblém na hrud a usekli

laboratot Topolstoje, zdrogovali
zdravou nohu. Pristavili jej k laboratornimu stolu,
celou mistnost podminovali bombami tak, aby se
urval strop a cely pokoj zavalil. Kolem ¢tvrté hodiny
ranni doslo vybuchu, ktery celou laboratot zavalil.

CVO odstranit nékolik

zloCinct. Jejich téla dotahli do téze laboratote, Ze je

Béhem akce musel 1.

nechaji zavalit, aby vSak byla znesnadnéna
identifikace, umistili na tuto hromadu mrtvol néaloz.
Z deseti tél si svlij ptivodni tvar zachova jen jedno
(pokud by jej postavy vyslychaly, dozvédély by se, zZe
se jednalo o ¢tyfi osoby, pficemz jedna vypadala jako
Edgar — popis by byl podobny vzpominkam Agaty).
Samotny CVO pfi akei utrpél dost velkych zranéni,

vyrobna byla velmi dobte chranéna.

Jaké jsou diikkazy a pro¢ by mélo padnout
podezieni na Edgara

Nikolaj Topolstoj vymyslel recept, jak vyrabét
drogy. Edgar mu dal moznost tento napad realizovat
a jak se ukazalo, tyto latky maji velky finané¢ni
potencial. Ted Nikolaje nepotfeboval, sam je velmi
schopny alchymista, takze v jeho vyrobé muze
pokracovat a zbavil se tak tvlirce vyrobku a
pripadného konkurenta.

UdAlost se odehrala v podsvéti a jako takovou ji
na ufadech nikdo nehlésil. Protoze zdejsi zlo¢innosti
vladne Edgar, je nabiledni, Ze o tom néco vi a Ze to
bude jeho prace, protoze neméa konkurenci.
dimyslné

Sesuvem stropu doslo k velmi

destrukei, kdy se znicilo vybaveni laboratore a neni



tedy rozpoznatelné, jakym zptisobem se daji drogy
vyrabét, zaroven ale nebyly neponiceny zadné
dtlezité casti objektu, coz poukazuje na to, ze
pachatel byl ve svém konani velmi opatrny, aby
nezasdhl moc do provozu. Poukazuje to opét na
Edgara, ktery je skute¢nym vlastnikem tovarny.

Mnozstvi a pouziti vybus$nin také poukazuje na
né€koho v této oblasti zdatného, zdejsi poradkové
sluzby takové moznosti nemaji a nebo jsou mrtvy.

Proti Edgarovi také mize slouzit vypovéd ozivlé
mrtvoly, ktera popiSe, Ze jeden z nich vypadal jako
on.

Navic do vnitini ¢asti komplexu se dostali bez
problémd, boje probéhli az v podzemni ¢asti okolo
laboratore, takze museli mit pristup. Opét poukazuje
na majitele.

Aby byl motiv co nejjasnéjsi, 1. CVO se pojistilo
jesté tim, ze do Nikolajova domu ukryli dopis s
textem ,Milacku, jsem tak rada, Ze ses rozhodl
opustit tento proklety ostrov a plujes za mnou.
Tésim se na Tebe, Tva Roxana“ a lodni listek
smérujici do Pobiezniho kraje. Tim chtéli vyvolat
zdani, ze Nikolaj chce odjet a tak Edgar pojal
podezieni, Zze by snad mohl vyvézt védomosti o

drogéch, proto se jej rad€ji zbavil.

Reseni pripadu

Toto vlakno patii mezi nejslozité€jsi, protoze je
nikdo o ném neinformuje, patrné se o ném druzinka
dozvi oklikou, kdy se podivd na casové rozestupy
mezi udilostmi a lehkym vypoétem budou chtit
védét, co se odehralo pired dvéma dny. Nato se dozvi,
Ze se v tovarné odehral jen nehlaseny vybuch, coz je
muze nalakat a tovarnu prozkoumaji.

V nadzemni ¢asti vSe funguje jak ma, provadi se
tam vyroba makovych kolackd, neni ale tézké zjistit,
Ze suroviny se dodavaji i do podzemi. Tam se jen tak
nedostanou, objekt je plné stfeZen. Budou muset
néjakou tajnou akci, aby se dostali pod povrch,
protoZze prokazat se odznakem nepomtze. Sice jim
nikdo nebude klast odpor, jen je upozorni, ze dole je
to ted po vybuchu néjaké zamorené. A co Ze
vybuchlo? Ve staré troubé néjaka ingredience na

peceni. No, neni to tam moc bezpec¢né. Aha, vy na

26

tom trvate, no tak pojdte.

Kriminalnici je zavedou do sklepa, do malé
mistnosti, kde je v presile obstoupi a pokusi se je
zlikvidovat.

3. Cisarsky vySetrovaci oddil
Vranovlas musel pied sedmi dny zformovat dalsi
oddil.

zkorumpovanych, neschopnych povalecd, takze i

vySetiovaci Dal jej dohromady z tlupy
kdyz je musel nasadit do akce, tak nic nevytesili.

Po celou dobu ptfitomnosti nasi druziny budou
sedét v hospodé ,Cisarsky korbel“, kde v prestrojeni
budou dumat, jak pokracovat dal. Jejich prestrojeni
tézké odhalit,

ochranku.

neni vydavaji se za namezdni

Alan si vSak nemiiZze byt jist, Ze banda téchto
hlupci ndhodou nasi schopnéjsi druZince néco
neprozradi, rozhodne se je tedy v den piijezdu nasi
party zabit. V noci z nultého na prvni den jsou

otraveni.

Otrava

Alan se obava i nasi druziny a tak se je pokusi
zastra$it a pfipadné i zlikvidovat. Za¢ne tim, ze druhy
den je pokusi pii obédé otravit. Je jedno, kde budou
jist, 1. CVO je sleduje.

Jed je Odl ~ 8 ~ 2k6 Zivotl / 4k6 zZivotl. Zacéne
ptisobit po péti minutach, tudiz to by uz méli jist
vSichni. Lehkym rozborem jedu je zjistitelné, ze
obsahuje podobné latky jako ty, které se nachazeji v
drogach — toto zjiSténi se samoziejmé vaze k
provedenému zkouméani drog, protoZe jinak jsou tyto
latky postavam neznameé.

Budou-li se ptat hospodského, jak se jim jed do
jidla dostal, nebude védét. On s tim opravdu nema
nic spoleéného. Je za tim 1. CVO, ktery celou dobu
sleduje poc¢inani nas$i druziny. Jakmile zjistili, Ze si
sedaji k obédu, zjistili pomoci kouzla Cizi usi znéni
to zacal kuchtik

vyrusili

objednavky a pockali, nezli
Béhem

havranem a zatimco ho vyhénél z kuchyné, pomoci

pripravovat. vafeni kuchate
rychlého hyperprostoru dostali do jidla jed. Pokud by

situace nenahravala tomuto planu, neni pro 1. CVO
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sloZité vymyslet jiny plan, jsou mnohem zkuSenéjsi

nezli nasi druzinici.

Prepad

Protoze nasi dobrodruhové jsou velmi nezdolnou
skupinkou, je velmi pravdépodobné, Ze otravu jedem
prezili. Proto téZe noci, dvé hodinu po piilnoci, je
prepadne tlupa namezdnich vraht.

Tato akéni vlozka je diileziti nejen pro Alana, ale
také pro spad hry, nebot velka ¢ast prvni akce se da
odehrat bez souboje. Umisténi pirepadu by mélo byt
optimalné lehce pro druhé poloviné hraci doby.

Pokud pted chvili s nékym bojovali (Krabi pobtezi,

tovarna na kolacky), o chvili tento souboj odlozte.

Pokud by néktera z druzin uposlechla Alanova
doporuceni, Ze se pripadem nemusi zabyvat, nebot za
tfi dny dorazi Pravdonos, tak pravé otrava a prepad
by méla v takové skupiné vyvolat podezieni, Ze se zde
jedn& o néco zavazného a méli by se o okolni véci

zajimat.

Sidlo Edgara Poety

Zamozny obchodnik Edgar Poeta sidli v rozlehlém
palaci uprostied meésta. Tato budova je znatelné
pamétkou na diivéjsi civilizaci, je totiZz postavena z
podobného materidlu. Z néj je také vybudovana zed,
ktera obkli¢uje cely pozemek a chrani tak panstvi
pred vnéjsimi zraky. Sidlo méa jen jeden vjezd, je to
velkd brana a hlidd ji pomérné velké mnozstvi
télesnych strazcd, ktefi jsou dobfe ozbrojeni a
vypadaji zkuSené. Také po celém pozemku a v
patfiénych rozestupech na zidce jsou tito hlidaci.
Edgarova pevnost se tak zdd byt nedobytnd a vse
tomu nahrava. Okolni zed ze zadhadného kamene
totiz rusi veSkerou magii (to pii jejim mijeni a
soustiedéném prohlizeni alchymista i kouzelnik
poznaji — otazkou je, pod jakou zdminkou je nechaji
hlida¢i zed ofumovat) a vstupni brana umi magii
detekovat.

Pokud by druzina dostala chut promluvit si s
Edgarem, pohled na jeho pevnost by jim mél byt

jasnou odpovédi, Ze nemaji Sanci se k nému dostat.
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Dikazem také budiz nedavné =zabiti druhého
vySetiovaciho oddilu.

Mohou se jediné pokusit poslat mu vzkaz skrze
nékterého z jeho straznych nohsledd, na néj vsak
nikdy neprijde odpovéd.

Veskeré pokusy o vstup ze vzduchu budou bez
varovani eliminovany, pokud to bylo provadéno
magickou cestou, dojde ke zrusSeni kouzla, nebot
antimagickd zed vytvafi nad celych pozemkem

protikouzelnou kopuli.

Konec 1. ¢asti

7 vz

Prvni ¢ast konéi sehnanim dikazi ze t¥{ pripadt a
jejich predlozenim soudci. V piipadé casové tisné
nebo velmi padnych argumentli se lze spokojit s
dvéma vlakny. Nutnosti vsak je, aby kazda Gspésna
druzina dosla k soudci. Tento fakt je mozné béhem
hry nékolikrat zdaraznovat, staéi vyresit nékolik
pripada, nemusi byt vSechny, méte-li pocit, Ze
smérfuji na jednoho pachatele.

\Y
Oliverem Vrtichvostem by se méli hraci pokusit

tomto kratkém resumé pied soudcem
co nejvice objasnit své myslenky, aby bylo jasné, co
vSechno se jim podaftilo odhalit, co se dovtipili a jak
si mysli, Ze to mohlo byt. Tyto dedukce se mohou
promitnou do jejich hodnoceni.

Dillezité je, aby jim prislo logické, Ze kdyz dikazy
smeéruji na Edgara, je nutné tuto skutecnost proveérit,
nehledé na to, jestli si mysli, ze za tim Poeta opravdu
je ¢ineni.

Soudce jim nakonec pokyne, Ze jejich vypovédi
zni vice neZ zajimave, ale Ze se nad tim musi jesté
zamyslet. Zadumané pokyva hlavou, prohrabne
bradku, prodisne ples a ... Pan Jeskyné hracim

oznami, Ze prvni ¢ast skondila.
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2. ¢ast

Jednani se soudcem

S druhou éasti dochazi k vyméné Pana Jeskyné,
postavy vSak stale stoji pred stejnym soudcem, se
kterym se rozloucili na konci ¢asti prvni. VyuZijeme
toho a nechame hréice zrekapitulovat ptredchozi d€j,
aby si staficky rozhod¢i zdkona mohl srovnat
myslenky.

~Jaké jsou vase dtkazy, obvinéni a kterym
Po

odpovédich premyslivé vzhlédne ke stropu, potdhne

smérem navrhujete pokracovat?“ jejich
z dymky a do napjatého ticha pronese: ,Dobra tedy.
Udéluji vam timto oficidlni svoleni k tajnému
priniku do domu Edgara Poety za Gcéelem sesbirani
piimych diikazii a jeho zatknuti. Tuto akci znadim
nejvyssi bezpecnostni trovni, o jejim pribéhu
muZete informovat jen Alana Vranovlasem, jakozto
nejvyssiho velitele zdejSich cisatskych potradkovych
sluzeb, a mne, ze predpokladu, Ze v pripadu
pokrocite.”

Takto se postavy dozvi cil jejich dalsi mise —
Edgartiv dim — a budou vyvedeni ze soudcova domu.

Dalsi pocinani je jen na nich.

Unos Alana Vranovlase

Na sklonku druhého dne po pifijezdu druziny je
Alan unesen. Tento inos zinscenoval sim Vranovlas
a byl proveden pomoci 1. CVO. Na misto udalosti
seslali Ticho a Tmu, hyperprostorovali se do Alanovy
loznice, rychle jej znehybnili a umléeli. Nasledné ho
donutili vypit lektvar zmenSovani, vlozili jeho
do

hyperprostorovali se zase pry¢.

miniaturu pripraveného  tlumoku a

Cela jeho loZnice nese vérohodné znamky oné
udalosti, nic nebylo piredstirané, Alan a jeho hosi jeli
naplno. Daji se nalézt troje stopy, které se zde
objevily z niéeho nic, rozhazenid postel a pii
dtisledném zkouméani drobné zbytky praskovité latky
a kapky rozlité tekutiny. Budou-li tyto drobnosti
podrobeny zkoumani, 1ze zjistit, Ze prasek je z drogy
Basnicka, pachatelé jsou patrné naruzivymi uZzivateli,

a kapicky pochazi z lektvaru zmenSovani — dle
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drobnych kapek lze usoudit, Ze nebyl pozit
dobrovolné.

Stejné tak mohou nalézt nékolik kapek Alanovy
krve, ktera mu vytekla poté, co byl omrécen.

Ctvrty z 1. CVO strazil po celou dobu akei ze

Vv

stirechy protéjsiho domu, jednak =z dtvodu
bezpecnosti, jednak kvtli stopam t¥i osob, protoZze
kdyby vSude byly dtikazy po ¢tyfech bytostech, mohlo
by brzy padnout podezieni na pohiesovany 1. CVO.

Zvést o unosu Alana se dozvi druZina hned
nésledujici rano, tedy na zacatku tfetiho dne. Zpravi
je o tom Alantiv pobo¢nik, ktery se domnival, Ze jeho
velitel zaspal a tak jej Sel probudit, namisto néj vSak
nasel spoust. Predpokladal, Ze by na to mél upozornit
i na$i druZinu, nebot v poslednich dnech s Alanem
hodné jednali a také jsou nyni v kraji jedinym
oficidlnim vySetifovacim oddilem.

Alan sviij tnos narafi¢il hned z nékolika davodai.
Predné dodrzel ¢tyrdenni periodu jako u ostatnich
pripadl, takZe o dikaz vic, Ze to souvisi s témi
ostatnimi zlociny a je nutna acast Pravdonose.

Dale tak vytvari pocit vétsiho tlaku na druZinu,
ktera se musi ted o to vic snazit, aby se dostala k
Edgarovi co nejdiive. Piredpoklad4, Ze bud druzina
najde v Edgarové sidle smrt, nebo si je pak poda
Pravdonos, ktery by nasledoval jejich stop.

Zaroven ze sebe smyva podezfeni, nebof se
pomérné jasné jevi, Ze poté, co znovu rozjel
vySetfovani ptipadfi, byl unesen hlavnim vinikem,
coz patrné je jeho dlouhodoby velky neptitel — Edgar.

Po Gnosu majora Vranovlase bude jeho misto

zastavat nadporudik Stépan Kralik.

Tlaéi je cas

Unos Alana Vranovlase by mél druziny vybicovat
k co nejvétsimu spéchu, protoze jak uz to u takovych
pripadi byva, ¢im pozdéji je Gnosce dopaden, tim
vétsi je pravdépodobnost, Ze unesenia obét bude
zabita. Zaroven vi, ze v brzké dobé ma dorazit
Pravdonos, nadporucik Kralik usuzuje z informaci od
Alana, Ze to bude jiz zitra. Pravdono$tim obvykle
dava prvni povel spravce kraje, ale protoZe ten tady
neni, prevzal jeho misto Vranovlas. Ten ovsem

zmizel, takze tézko Tici, v ¢ich rukou jsou nyni
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mésic¢ni kameny, které ovladaji Pravdonose. MiiZe se
tak tedy stat, Ze Pravdono$ bude jednat sim a za
prvni dikaz vezme né€kterého z obycejnych obyvatel
nebo jesté pravdépodobnéji n€ékoho z CVO. To se
nesmi stat, a tak se ve véci Edgara musi jednat co
nejrychleji. Nadporucik Kralik se je nebude ostychat
popohnat.

Hledani tajného vstupu do

Edgarova sidla

Je jedno, jestli k nasledujicim rozpravam dojde
pted nebo aZz po tnosu Alana, v této oblasti maji
major Vranovlas i nadporucik Kralik stejné
informace.

Zésadni otazkou je, pro¢ si Alan a lidé okolo néj
mysli, Ze by do Edgarova domu meéla vést néjaka
dal$i cesta. Tento dotaz by mél napadnout druzinu
samotnou, pokud ne a nebude se jim dafit ziskat
potiebné informace jinou cestou, muizete je
natuknout.

Domnénku o jiném vchodu potvrzuji tato fakta:

e Uték hledané osoby: Asi pfed rokem
nas$la v Edgarové sidle azyl dcera zamozného
obchodnika, ktera se chtéla provdat za
chudého pisalka, ale jeji otec byl proti. Edgar
poskytl ochranu ji i jejimu milenci a zdalo se,
Ze vice udélat nemuze, protoze kolem celého
panstvi slidili $pioni zaplaceni obchodnikem
a vyckavali vhodné chvile, kdy dceruska a jeji
mily vytdhnout paty z ukrytu. Nad celou

také

protoze se mohlo snadno stat, ze by doslo ke

situaci bdéla poradkova ostraha,
stfetu. Pres vSechna ocekavani ale prisla

zprava, Zze milenci byli spatfeni na
odplouvajici lodi a laskyplné se tési na novy
domov... Zde vznikla prvni domnénka o
dal$im, tajném vychodu, protoZe cely objekt
byl velmi dikladné stfezen a to i za pomoci

magickych prostiedkd, které mneodhalili

7 vz

pouziti zadného kouzla.
¢ Zkouska otravou a vyhladovénim:
oficialné nemohl Alan nikdy nafidit obkliceni

a vyhladovéni Edgarova sidla, zkousel to tedy
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rafinovanymi a maskovanymi zptsoby, kdy

nechal otravit nékteré z dovazenych
potravin. I pies jeho snahu se ale na
hodovnim stole Poetovy domacnosti
objevovaly zcela pozivatelné pomerance,
které mély byt zkazeny. Vysvétleni kouzlem
nebo alchymistickym pripravkem
nepfichdzelo v tivahu, na to byl rozsah
planovanych Skod moc veliky, muselo se
urcité jednat o jidlo nové ptivezené.

Zkouska

zbozi: asi pfed dvéma meésici se podafilo

podstréenim oznaceného
Alanovym lidem odchytit paserackou zésilku
jesté na kontinenté. Namisto toho, aby ji
zabavili, tak ji oznadili a vyckavali, jak budou
Edgarovi pacholci pokracovat, jestli se
pokusi napadné zbozi prostréit hlavnim
vchodem, nebo vyuZiji jiného zpasobu. Okoli
Poetova domu bylo hliddno dnem i noci,
stieZeno pomoci magicky i ¢ichové citlivych
prosttedki a za celou dobu nebyla
blizka

inkriminovanymi predméty. Presto se véci

zaznamenana manipulace s
par dni poté objevily mezi Edgarovymi muzi,

takZze je jasné, ze je museli dovnitf

propasovat neznamou cestou.

Spatieni uprchnutého vézné: pokud
pristoupime na domnénku tajného vchodu,
neni az tak té€zké uvérit tomu, Ze jednou za
cas se na Edgarové dvofe objevi uprchly
vézen. A opravdu. O zdejsi véznici se vi, Ze
Cas od casu podaii vézntim utéct. A po
dtikladnych pozorovanich se zjistilo, Ze kdyz
nékdo unikl, velmi zahy se objevil i na
Edgarové dvote. Tam vétSinou pobyl néjaky
ten cCas, nez situace kolem jeho tniku utichla
a pak se zase stal soucasti zlo¢inného
soukoli.

Blokada majaku: asi pred péti tydny se na
majiku podatilo nacapat velkou paserackou
partu. Strazci zakona zablokovali pfistup na
pevninu, cekali na posily a tésili se, ze brzy
vyrazi na zte¢ a paseraky do jednoho chyti,



protoZe nebudou mit kam utéct. Kdyz pak
doslo k ttoku, jaké bylo jejich prekvapeni,
kdyz zjistili, Ze majak zeje prazdnotou. A
brzy na to se paseracka banda objevila v
Edgarové domé. Je sice mozné, Ze zlotiilci
mohli mit tu odvahu naskakat do mote, byl
vecer a straznici nemohli vidét vSechno, ale i
tak je pak nikdo nevid€l prochazet méstem —
museli tedy pouzit néjaké tajného vchodu,

aby se dostali k Poetovi.

Jak je to s tajnym vchodem doopravdy

Jak bylo zminéno jiz diive, nynéjsi mésto je
postaveno na misté osidleni piedchézejici civilizaci.
Jako vzpominka na tuto minulost je asi pétina budov
jesté v tom puvodnim honosném stylu, i to
kaskadovité zkroceni feky uprostied mésta co dalo
méstu nizev je pamatkou na predeslé obyvatele.
Také mnozstvi parkii je na cisafské poméry nezvyklé.

Tyto véci jsou zndmy a dobfe viditelné, tim vsak
odkazy na ptvodni obyvatele nekonéi, nebot pod
méstem je rozsahly chodebni systém, o kterém témér
nikdo nevi. Mezi to malo znalych patii piedevsim
Edgar, pod jehoz sidlem se tfi hlavni chodby
setkavaji. A to je také dtivod, pro¢ tyto prostory
nasel.

Kdy?z totiz ptebral své sidlo po rodié¢ich a zacal se
radné vénovat alchymii a dal$im ¢innostem, které by
mély zastat skryty, zjistil pfi rozsifovani sklepni
Casti, Ze za tehdejSimi mistnostmi je toho mnohem
vic. Jako zkuSenému alchymistovi se mu brzy
podatilo odhalit celé ptivodni dédictvi a vedle
podzemniho komplexu, ktery se nachazi pod jeho
domem, nasel i chodby vedouci do tii smért.

Tyto chodby vedou do tii budov na okraji mésta,

které mély pro diivéjsi obyvatele nezanedbatelny

vyznam:

do

nepouzivana dira)

. (dnes

hvézdarny jiz  rozpadla
do véznice (pro ptvodni méstany vsSak
knihovna)

a pod majak (spiSe nez navigacni el bylo

toto misto uréeno pro nabozenské a okultni
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ritualy)

Edgar je muZz velmi chytry a podnikavy, takze
¢asem téchto chodeb vyuzil. Casteéné upustil jen od
pouziva severozapadni cesty vedouci do hvézdarny,
protoze jeji vytsténi se mu nikdy nepodatilo poradné
vydistit a tak radéji namisto toho v poloviné cesty
vytvoril jiny vstup.

ProtozZe si je Edgar moc dobfe védom potenciélu,
které mu chodby poskytuji a nechce o tuto vyhodu
prijit, snazi se pouzivini chodeb co nejvice
minimalizovat, aby sniZil riziko prozrazeni. Proto ma
tajny vchod ve vézeni na starosti Velkej Vilda,
vstup pod majak je zajistén tajnym heslem, o kterém
vi jen ti nejblizsi, a paSeracky vstup smérem od
hvézdarny je zajistén cCasové oteviranou branou v
riznych domech.

Davérou ve své lidi, ¢i dimyslnym promyslenim
vstupu, vSak Edgar nekonéi, podzemni chodby

zajistil jesté mnohymi nastrahami.

Véznice

Kousek za méstem, blizko jeho severovychodniho
rohu, lezi véznice. Tato velkd podsadita budova s
kruhovym ptidorysem diive slouZila jako strazkyné

pisemnictvi, ale cisaiské obyvatelstvo jeji tcel pojalo

.....

Budova je postavena ze stejného materialu jako ty
nejstarsi domy ve mésté, banka, majak nebo
Edgarovo sidlo. Na rozdil od nich vSak ztraci svou
bélost, je zde vidét zna¢na zndmka neSetrného
pouzivani.

Vétsina mistnosti se nachazi po obvodu budovy a
uvnitt by tak vznikl prostorny dvir, kdyby se jim
napti¢ netdhlo nékolik dlouhych budov, které tak
spojuji proté&jsi strany obvodu. Casto se pro tento
pudorys iika véznici ,kolo“ a o trestancich se Zertem
povida, Ze ptijdou do kola.

Véznice lezi na vytsténi severovychodni chodby z
Edgarova sidla a jeji vstup je chranén jen vézném
Velkym Vildou a jeho kumpany. Pied prichodem
cisarskych vchod stiezila i jin4d monstra, ale ta padla
pii dobyvani tohoto komplexu. Nyni chrani vstup jen

Edgarovi lidé. Nikdo ze strazci zdkona o ném nevi.



Jak to vétSinou funguje

Dojde-li k zatéeni Edgarova ¢lovéka, kterého chce
mit na svobodé, nebo prosté touzi po nékterém ze
svych bidakt a chce jej dostat ven, posle Poeta do
véznice nastréeného pravniho zastupce, ktery jde
navstivit trestance pod podminkou dojednani
obhajoby nebo odvolani za nizsi trest. To je vSak
pouze maskovaci manévr, ve skuteCnosti tato
nastréené osoba se zlo¢incem dojedné cenu, za jakou
se neché vinik vykoupit a n4sledné pieda heslo.

Chvili poté nebo i soubézné s timto setkdnim se v
jiné c¢asti véznice potkaji odsouzeni komplicové
Velkyho Vildy se svymi piibuznymi. Ti mezi feci
prohodi jaké heslo je nyni v obéhu. Tyto informace
predava nékolik lidi, pro jistotu, kdyby kdokoliv z
nich byl zadrZen. Po skonéeni schiizky s rodinou pak
toto heslo predavaji svému $éfovi — Velkymu Vildovi.
Ten na zakladé informaci od svych lidi a od nové
prichoziho trestance rozhodne, zda-li jej necha projit

tajnym vchodem a uniknout.

Velkej Vilda

Velkej Vilda je trpasli¢i zakrslik, ktery je tak
osklivy, Ze i skieti by z néj méli respekt. Ve vézeni je
jiz pres patnact let a odpykava si zde celoZivotni trest
za brutalni zabiti pétadvaceti lidi. VétSinu z nich
zavrazdil vlastnima rukama nebo prokousnutim
dtlezitych cév. Za takto osklivy zlo¢in mél byt kratce
po odsouzeni popraven, ale jiz tenkrat si Edgar zacal
budovat pozici ve svém podnikini a tento vySinuty
zabijdk mu prisel jako velmi vyhodna investice.
Necekané se tedy stalo, Ze jasny rozsudek byl
najednou zmirnén na celoZivotni Zalaf¥, nebot pii
svych ¢inech byl odsouzeny prece v poblouznéni a
nevhodné vyprovokovan.

Jesté chvili trvalo nez Edgar vyuzil Vildu jako
dvefnika do svych tajnych chodeb, zato jej ale
patti¢né podporoval, aby mél ve véznici rozhodujici
vliv. Coz nebyl az zas takovy problém, protoze s timto
démonem se nechtél dostat do kiizku ani ten
nejhloupéjsi z véziid. Zvlasté poté, co se nekolikrat
nahodou stalo, Ze pti prochazce po dvore vykrvacelo
péar trestancd, jak se jim tim horkem protrhla hrdla.

Nebylo jasnych dikazi, ale Vilda si tim preventivné
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vyslouzil zadkaz opousténi budovy, ale také obrovsky
respekt. Od té doby si nechal fikat ,Velkej“.

77

Dnes, kdyZ na néj za¢ina doléhat stari, je trosku

Vv

klidnéjsi, ale stale je to nevrly hrubian, ktery uznava

v vs

jen sam sebe a Edgara, kterému vdééi za Zivot a
nynéj$i komfort. Je mu plné loajalni a jeho palicatost
nepfipusti, aby jej kdykoliv zradil.

Toho vSeho si je Edgar védom a tak, kdyZ pied
deseti lety objevil podzemni chodby a zjistil, kam
vedou, bylo mu jasné, Ze jeho investice se mu vrati v

jesté vétsi mire, nez ocekaval.

Systém Velkyho Vildy

Diky své povaze a zdzemi je Vilda ve véznici velmi
oblibeny. A to nejen mezi zlottilci, ale s pratelskou
vypomoci se di pocitat i mezi bachafi. Svou celu
prakticky neopousti a na vse ma své lidi.

Kdyz ma tedy dojit k tiniku vézné, ptijdou béhem
dne k nému jeho lidé, ktefi se pii odpolednich
navstévach setkali se svymi rodinami, a sdéli mu,
jaké je heslo. V prbéhu dne je pak k nému
predveden i planovany uprchlik a ten nejen, ze se
stvrdi heslem, ale také cenou.

Cena je dvoji ¢asti. Jedna Cast patti Edgarovi a je
dohodnuta jiz pri setkdni s pravnikem, druha
polovina je pak pro Vildu. Pfece jen zajisténi tniku,
odlakani pozornosti, zdrzeni bachaid, podsouvani
mylnych informaci a veskeré zahlazeni neni jen tak,
to piece néco stoji. A tak uz si Vilda prisel k hezkému
jméni.

Diky tplatktim, které mohl platit z téchto odmén,
méa dokonce dvé cely. Jednu velkou, ktera je luxusné
a kycovité vybavena, druhou mensi, ktera slouzi jako
skromny predpokoj té bohatéjsi. Tu vybavenou
vyuzivd pro osobni radovanky a obcasné bujaré

velirky, pfed béznymi zraky ji vSak stfezi, dokonce ji

chrani tajnou chodbou. Jednani vede v té
skromnéjsi.
Paklize uzna, Ze onen trestanec si zaslouzi

uniknout, nechd mu zavazat o¢i a svazat ruce a se
skupinkou svych nejvérnéjsich jej dovede na tajné
misto, kde je vchod do skrytych podzemnich mist.
Pfed rozloucenim mu jesté poradi, jak postupovat

temnymi chodbami, nebot jsou plné nastrah.



Jak na to muZe jit nase druzina

Aby se postavy dostaly k tajnému vchodu, je
potieba se dostat do véznice. To neni az takovy
Kralikovi

situaci, nechd je pozatykat a uvrhne do Zalafe.

problém, kdyZz vysvétli nadporucikovi

Rozumnéjsi by vSak bylo, kdyby si pred samotnym

uvéznénim zjistily jesté par informaci.

Zjistovani informaci
At uz se zeptaji kteréhokoliv z bachail nebo
Krélika,

vevy

nejrespektovanéj§im vézném je Velkej Vilda. Uz to

nadporucika dozvi se, Ze
sice neni takové zvire jako driv, nyni je klidné&jsi a
stoji stranou vSech vnitrovézenskych boji o moc, ale
vSechny trestanecké gangy k nému vzhlizeji.

Déle mtzou nahlédnout do vézenskych zépisi
uprchlych véznid. Bude-li je prochazet bystra postava
da

vypozorovat, Ze vSechny utecence den pred tinikem

Vv

a zaméri se na podivné souvislosti, se
nékdo navstivil. Ve vétSiné pripadu se jednalo o
advokaty z pravnické spolecnosti Sokol a partneti.
Pokud upozorni bachaie na tuto spojitost, budou
informovani, Ze i oni ji odhalili a pokusili se témto
Mohli

kratkodobé€, protoze ze zakona maji vézni narok na

navstévam udé€lat pritrz. to zkusit jen
navstévu svého obhajce, ale i piresto se toto opatieni
ukazalo byt netcinné, vézni stale prchali. To diky
tomu, Ze veskeré informace proudily ptes pribuzné a
Vildovy pohiinky, cena se dohodla az po tniku.

Pii vétsim nasazeni se di dostat i k seznamu
vézni, kteti se nachazeji ve stejném bloku jako Vilda.
O téch je znamo, ze jsou Vildovou ochrankou a jsou
mu plné loajalni. Pokud by se druZina pozastavovala
nad tim, pro¢ jsou Vildovi nohsledi ubytovani v jeho
blizkosti, namisto toho, aby byli drzeni dal od sebe,
kde by nemohli spolupracovat, bude jim vysvétleno,
Ze je to kvili udrzeni poradku. Kdyz je zkusili dat do
jinych mist, zacaly po celé véznici propukat velké
nepokoje a vSe se zklidnilo az Vildovym zasahem,
ktery si ale podminil blizkou pfitomnost nékterych
veézi.

Bude-li apelovano, da se sehnat k témto blizkym
véziiim i jejich seznam navstév a kupodivu — pro

postavy véc jisté necekana — Casy téchto navstév jsou
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blizké setkanim uprchlikd s pravniky, jinak feceno:
také jsou den pted tinikem.

Budou-li se ptat véznt, zaddny jim nic neprozradi,
nic jim do toho piece neni, na povidani si s rodinou
neni nic $patného nebo zmeékéilého, tak at uz se dal
neptaji, nebo jim rozmlati hubu.

Drobné od

samotnych néavstévniki a mezi nimi se nejcastéji

informace vSak ptjdou zjistit
objevuji tato tii jména:

Anna Kameninova: manzelka vlivného

zlo¢ince Lva Rvéace,
Ivan MysSilov: bratr zhate Igora MysSilova,

Tatana Nezimova: chot zlod€jicka Eviena

Nezima.

Anna Kameninova
Je to krasna, ale ziStna Zena, ktera se z chudé
holky

respektovaného zlodince. Jeji muz sice sedi jiz

potrhané stala majetnou manzelkou
pomérné dlouho ve vézeni, ale diky ni je schopen
nadale udrzovat kontakt se svymi zabijaky a jeho
obchod tak nadale kvete. Jejich manzelstvi je ted’ jiz
vice obchodniho charakteru, davno neni drZeno
laskou. Ona vi, Ze on neni ve vézeni Zadné nevinatko
(spravny bachat za dobrou uplatu dodava vhodné
mladé divky) a tak si obcas také povyrazi. Protoze jim
ale jinak vzajemna spoluprace klape, neni diivod, aby
na svém siatku cokoliv ménili.

Povahou je zi$tna a ¢im vice penéz ziski, tim
ochotnéji spolupracuje. Neni ale hloupa, proto
nechce, aby cely systém zkolaboval, ale drobné
prodlouZeni trestu manzelovi ji az zas tak netrapi —
vi, Ze z viny se vymluvi a aspon bude moci vladnout
Lvovym muzim déle.

Druzinu uvitd ve svém domé, kde je chranéna
osobnimi strazci. V mistnosti, kde budou spolu
jednat Zadny sice nebude, ale pfed dvefmi budou na
povel své pani ¢ekat ¢tyti zbrojnosi.

Nejlepsim zptisobem je piijit k ni v prestrojeni a
vydavat se za muze podsvéti. Bude chapat, kdyz
navstévnici nebudou uplné tusit, jak cely systém
funguje (ale méli by se snazit to alespon trochu
maskovat). Rekne si, Ze je to nékdo, kdo chce bez



Edgarova svoleni osvobodit nékoho vlastniho, a tak
jim za 1ék na pamét (50 zlatych) poradi.

Pokud budou chtit, aby §la a heslo svému
manzelovi predala, rdda jim vyhovi, pokud ji
vynahradi n4klady na cestu (dalSich 50 zlatych).

Je nutno podotknout, Ze je jedno, jestli je padesat
zlatych vyplaceno v hotovosti nebo v cenové
srovnatelném predmétu (za léta zkusSenosti je
schopna jeho cenu odhadnout), podstatné je, Ze
takové mnozZstvi penéz je opravdu hodné. DruZina se
bude muset slozit nebo krast.

Druhou moznosti je zkusit to s ni pomoci kouzel.
Pak je potfeba dat si pozor na jeji nahrdelnik
ochrany proti kouzlim (vytvofen jako s magenergii
20 magi — pravdépodobnost selhani kouzla je tedy
(20 / (magenergie kouzla) * 100) %) a néjak zabavit
blizkou ochranku.

Treti variantou je ptiznat se k ¢lenstvi v CVO.
Pokud mozno, nebude spolupracovat a bude délat, ze
nic nevi nebo toho tusi minimalné. Nechce jit proti
svému muzi a lidem, na kterych vydélava. Pokud ale
dojde k natlaku a pohrizkou zatfeni, Fekne to
nejzakladnéjsi minimum. Pokud ji prinuti k piredani

hesla, bude Lva Rvace nenapadné varovat.

Ivan MysSilov

Rodina MysSilovli je sebranka vySinutych lidi.
Uvéznény bratr Igor s oblibou zapaluje vSe v dosahu
a pokud tyden nic nepodpali, neskutecné vysiluje.
Podobné je na tom Ivan, asi padesatilety Feznicky
pomocnik. Tento nahrbeny podivin se Silhajicim
zrakem a rozcuchanou sldmou na hlavé ma v oblibé
laméni vazu ptacatkim. Morbidita ho bavi na vSech
zviratech, ale cerstvé vylihnuté ptactvo je jeho
nejoblibenéjsi.

Nikdo se s nim moc nebavi, sice si na jatkach ceni
jeho citlivé a presné prace, ale vSichni jsou radi, ze
Ivan bydli

polorozpadlém domecku.

bokem vSech ostatnich, v malém
Nase druZina jej patrné zastihne v okamziku, kdy
laskyplné topi kotfata. Pokud jej tuto cinnost
nenechaji dokoncit, bude velmi nevrly.
Jakykoliv prevlek ¢i dokladovani odznakem CVO

na néj nema zadny vliv, vSe je mu ukradené. To uz
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davno zjistili i Edgarovi muzi a prestali se obtézovat s
cerstvymi hnizdy. Jedinou cestou k dspéchu je zde
magie. Zhypnotizovat nebo zmamit se da jednoduse
a pak rad ptijde za bratrem na navstévu do vézeni,
kde mu sdéli heslo a pokldbosi s nim o baje¢ném

tydnu plném mlad’atek.

Tatana Nezimova

Mladé tmavovlasé dévée, které je az po usi
zamilované do svého muZe Evzena Nezima. Ten
kuceravy mladik byl malym pouli¢nim zlodéjickem a
jednou se stalo, Ze pti Gprku od kradeZe nechténé
narazil do statného muze. Tento chlipek si nenechal
vysvétlit, Ze se jednalo o nestastnou nihodu a na
misté vyzval mladika na souboj. Evzen se jen branil,
nechtél nikomu ublizit. Ano, byl zlodéj a podvodnik,
ale rva¢ natoz vrah nebyl. Nicméné se stalo, Ze
mohutny chlap upadl a narazil se na Evzentiv ntiz. Na
misté zemrel, EvZen byl zatCen a jesté se ukazalo, ze
jeho obét byl muz v podsvéti velmi vysoce postaveny.
Sviij trest tak Nezima bude sedét jesté hodné dlouho.

To je také duvod, pro¢ Tatana, diive kapsarka,
tolik nenavidi Edgarovi lidi a nerada donasi do
vézeni heslo. Nezbyva ji ale nic jiného, nerada by
EvZenovi situaci ztéZovala, ale neodpusti si na né
nadavat.

Proto druzina prevletena za muze podsvéti to
nebude mit jednoduché. Bude jim nadavat, hazet po
nich nadobi (coZ miZe zphsobit drobna zranéni) a
horekovat, Ze namisto intrik by méli jejtho milého
s ni skoro viibec kloudna feé, pojede si svou, platit na
ni zaéne az pohrtzka mrzaceni jejiho milého. Pak je
ochotna se Castecné soustiedit, isetné odpovidat a
piipadné spolupracovat.

Kouzla na ni budou ptisobit normalné.

Nejjednodussi cestou bude paradoxné prokazat se
odznakem CVO. Vi, Ze se jedna o poradkovou sluzbu
na vysoké tirovni a tusi, Ze nebudou tolik zapleteni do
zdejstho podsvéti a naopak se jej budou snazit rozbit,
coz by mohlo pomoci jejimu manzelovi. Vyjevené
tedy na né bude zirat vyplasenym pohledem a pokud
ji druZina vysvétli, pro¢ se ji vyplati s nimi

spolupracovat (hlavnim tématem v této véci je jeji



muz), ucini tak.

Predani hesla

Staci, aby presvédcili kohokoliv z téchto tti, aby
dodal heslo do véznice. AvSak ¢im vice kontaktd se
jim podaifi navizat, tim vétsi davéru ve Vildovi
vyvolaji.

Navstévni hodiny jsou do tii odpoledne, takze do
té doby musi stihnout dorazit patficna osoba do

véznice.

Uvrhnuti do véznice

Nechat se zatknout a zavrit do Zalare neni zZadny
problém. Je pochopitelné nutné, aby si postavy ke
svému zatéeni vymyslely vérohodnou historky a
patticné prevleky. Nikdo je nebude znat a tak je
potieba vymyslet velmi dobrou fintu.

Budou muset odevzdat vSechny zbrané a brnéni a
budou obeznameni, Ze ve vézeni se neda kouzlit (v
mistnostech je pravdépodobnost tspéchu sniZena o
70 %, na dvofe pouze 0 20 %).

Pokud budou védét o Velkym Vildovi jesté pied
tim, nez se dostanou do vézeni, mohou se nechat
zaviit do stejného bloku. Jestli o ném nebudou mit
ani tuseni, budou zarazeni do Gplné jiné ¢asti.

Zde se teprve budou muset doptat, jak to ve
véznici funguje, kdo by jim mohl pomoci a jak se k
nému dostat. Navic se ocitnou mezi prizemnimi
hrubiany, takze jakékoliv vyjednavani bude ztizeno
zdejSimi poméry. Ve vézeni je potieba vybudovat si
respekt. Nutné tedy dojde k rvacce, bit se bude s
druZinou rovnocenny pocet vézinl, tak zvanych
vézenskych rvacu. Bude se jednat o souboj pouze
rukama a nohama.

Vitézstvi ve rvacce znamend pouze to, ze ted uz
jim zacne né€kdo naslouchat. Pak se dozvi vSe
potiebné, ale oproti situaci, kdy by méli informace,
tak ztrati ¢as a uz bude vecer.

Sta¢i se zminovat, Ze by radi mluvili s Velkym
Vildou a velmi brzy jim nékdo odvéti, Ze on uz se jim
Vilda sam ozve, Ze uZz o nich vi. A opravdu, brzy poté
si je povola jeden z bachait, Ze je potfeba néco

dojednat s dal$im vézném.
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Setkani s Velkym Vildou
Celé jednani

Vv,

probéhne ve skromnéjsi cele.
Mistnost je pripravena jesté pred prichodem druZiny,
Velkej Vilda sedi v dfevéném kiesle uprostied,
schouleny jako svrasklé jablko a obestoupen ¢tyfmi
svymi nejvétsimi té€lesnymi strézci. Po stranich
pokoje i pted jeho vstupem pak stoji dalsi ochranci,
nic neni ponechano n&hodé€, nikdo prichazejici
nezna.

Rozhovor bude odméfeny a pokud nebude
druzina projevovat Vildovi patti¢ny respekt (tieba
nesmi zapominat na celé jméno i s ,Velkej), jeho
pohiinci jednaji jiz automaticky a ustédii opovazlivei
vychovny pohlavek (,ty nevis, jak s kapem Velkejm
Vildou mluvit?! To ta naudit!“ — a pésti do bricha ¢i
do obli¢eje za 1k6 Zivott). Neboji se pritvrdit, vi, Ze
vychovna fehole musi byt tvrda a Ze znalé lidi by
nemusel ni¢emu ucit.

Neché postavy mluvit, pro¢ by je mél pustit ven a
co z toho bude mit.

Budou-li mit postavy sjednané heslo, prejde
veskeré dalsi vyzvidani a pristoupi rovnou k cené.

Nebudou-li mit heslo, ale budou tusit o systému a
budou se vymlouvat, Ze heslo jen nedorazilo, Ze se
néco muselo zvrtnout, bude ptekvapen o jejich
znalosti systému hesel a po kratkém dotazovani
pristoupi dal k cené.

Nebudou-li védét vitbec nic a budou pouze
prazdné plécat, po chvili trapeni a sniZovani piejde k

cené.

Cena pro Velkyho Vildu

Vilda si uz davno ve svém malém mozecku
rozhodl, Ze tohle pravdépodobné nebudou Edgarovi
lidé. Nemiize si byt ale tplné jist a tak s nimi hraje
hru dal a prosté je pusti tajnych vchodem na
svobodu, protoze vi, Ze v podzemi ¢iha nebezpedi. A o
tom se jim samoziejmé zapomene zminit. Navic,
kdyz uz jsou tady, je mlize vyuzit i pro vlastni véc.

Necha je chvili placat néjaké nabidky, pro néj
vlastné nezajimavé, protoze uz vSechno ma4, ale jen at
se vyzdimaji. Uspokojiva nabidka je v hodnoté aspon
sto zlatych, nebo se musi jednat o néco vyjimeéného

(drahokam, artefakt) nebo zajimavého (nemovitost,



Vv,

exoticki otrokyné). Cim originaln&jsi tim lepsi, jen
hezky hrace povzbudite, Ze jiz vSe ma. Pripadné je
zastavi v okamziku, kdy bude mit pocit, Ze uz nemaji
co lepsiho nabidnout. Ve vSech pripadech se ale bude
tvarit jako nejvétsi ubozak, Ze jej doslova okradli,
protoZe zajisténi jejich tniku ho bude stat mnohem
vic, nez kolik pravé od nich ziskal. Ve skute¢nosti si
jen pripravuje pidu, aby je mohl pozadat o malou

sluzbicku.

Zavrazdéni velitele no¢ni smény

Vildovi pro svou netplatnost vadi novy velitel
strazi Karel Spali¢ek Smrkovy. Druziné vsak
oznami, Ze jej musi odstranit z toho dtivodu, Ze je to
jedina zbyvajici prekazka v cesté k tajnému vychodu.

Vzhledem k tomu, Zze bude Vilda rad, kdyz se
zavrazdéni vydafi, nebude postavam zbyte¢né hazet
klacky pod nohy. Informuje je, Ze o ptl dvanacté
veter budou Spali¢ek a jeho lidé prochazet dvorem,
aby se dostali do protéjs$i budovy a tam ptl hodiny na
to byli vystiidani jinou hlidkou. K tomu uz vSak
nedojde, nebot Vilda ma v planu nasledné vychody z
dvora zablokovat, uzavrit tak Smrkového na malém
dvorku a nechat druzinu, af si to s nim vytidi.

Takovy je zakladni plan a je otazkou, kolik ¢asu
do jeho realizace zbyva. Pokud se druZina zdrZovala,
rvala se ve véznici nebo jinak ztracela cas, patrné ji
jiZz nejvyssi Cas, aby prebéhla rovnou na dvir. Tam je
vpusti v okamziku, kdy Karel Spali¢ek Smrkovy bude
uprostied dvora. Po vniknuti do ringu upevni
v$echny vychody, nikdo nebude moci utéct.

Spali¢ek bude doprovazen ¢étyfmi bachaii, pokud
je v druziné sedm a vice hracd, jinak jeho doprovod
¢ita tri ozbrojence.

Maji-li ¢asu vice, mohou si terén prohlédnout a
vymyslet pfipadné jiny plan. Podminkou je, ze Karel
Smrkovy musi byt do ptilnoci mrtev. Jeho lidi staci
omrécit, ti jsou v ocich Vildy poctivi, ti iplatky berou.

Akce se bude ftcastnit jen druzina a jeden
pohiinek, ktery uzamkne vychod ze dvora. Hned na
to zmizi do své cely, aby pii pripadném hluku
nedoslo k prozrazeni, ze na prepad jsou napojeni
Vildovi lidé. Celd akce by meéla probéhnout v co
to znamena, ze hluénd jsou

nejvetsi  tichosti,
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povolena jen tii kola souboje. Pokud nedojde k
néjakému utiSeni, dobihaji sem bachati, ktefi po
shlédnuti situace rovnou spusti poplach a po
postavach zacnou stiilet z tézkych kusi ve snaze je
pozabijet ¢i alespon prizabit.

Vice informaci o pfepadu viz patfi¢na mapka.

ProtoZe u zavrazdéni nebude moci byt ani Vilda
ani jeho lidé, je potieba donést mu diikaz o
provedeném ¢inu a tim jsou bachatské vylozky na
rameni, které urcuji jeho hodnost. Tento piredmét
musi donést Vildovi do ptlnoci. Pozdéji bude
povazovat jejich imluvu za neplatnou. Cely prepad
tedy musi byt zvladnut do dvaceti minut, jen deset
minut zabere cesta z mista ¢inu k Vildovi.

Takto situace nahrava druziné k chopeni se svych
moralnich zakladd, ve které véri kazdy ¢len CVO, a
mohou nechat Karla Spalicka Smrkového piezit.
Budou jiz davno v tajnych chodbéach, kdyz Vilda tuto
skute¢nost odhali.

Celou akci 1ze pochopitelné fesit i domluvou a
chytrymi diplomatickjmi argumenty. Pfesvédcovani

vSak musi byt rychlé a pAdné.

Vstup do tajné chodby pod vézenim

Jakmile se Vildovi do ptilnoci prokazi frckami
Karla Smrkového, nechd jim zavizat o¢i — prece
neprozradi takovou vzacnost, kdyby byli pristé v
lochu a uz znali cestu, tak by starého dobraka
Velkyho Vildu

nepottebuje Vilda — a za doprovodu velké ochranky

nepotfebovali, a to naopak
jsou rtzné zmatecné provedeni, aZz dojdou na misto
urceni. Ve skute¢nosti je oklikou pres né€kolik chodeb
a schodis$t dovedou na témér totozné misto, zastavi
pred mistnosti, kterd vypadd jako nepouzivana
udrzbarska koje, a do ni vstoupi samotny Velkej
Vilda. Osamocen praddvnému zafizeni sdé€li tajné
zaklinadlo, které zn4 jen on. Sténa se rozestoupi a on
se vrati zpét pro nase druziniky. Jeho ochranka je
nasledné jesté se zavazanyma oclima postréi za
aroven stény, Vilda jim popreje hodné $tésti a ze az
se ozve rana, tak si mohou sundat Satky z oci. Chvili
na to s jemnym bouchnutim zasune sténa zpét a
postavy citi, Ze viikol nich je tma.

Obycejné Velkej Vilda uprchlikim jesté radi, jak



maji postupovat podzemnimi chodbami, u nasi
sebranky si vSak neni jist, jestli opravdu patii k
Edgarovym lidem. Domniva se, Ze nikoliv a proto jim
radu neda. A pokud by se mylil, tak jsou urcité
Edgarem instruovéni, jak si v tunelech poradit.

Cesta déle pokracuje v Casti ,,Trocha nostalgie
aneb priichod podzemim*.

Jen poznamka na okraj: vchod je vytvoren pomoci
magie predchazejici civilizace, dal by se tedy najit
pomoci kouzel ¢i zlod€jova klice, k otevieni vstupu je
vSak potieba pronést zaklinadlo a to znaji jen Velkej
Vilda a Edgar Poeta.

Majak

Nejvyssi budova meésta, vystavéna z bélostné
Cistych kvadri. Svou vyskou se ty¢i tolik do nebe, Ze
vrcholek majéku jde vidét i z mésta, tfebaze to je na
vyvySené pevniné.

Diive bylo toto misto urceno néiboZenskym
ritudlim, s prichodem cisarskych se vyuziti §tihlé
véze ponékud zpragmatizovalo a stal se z ni obycejny
navigaéni bod. Pfesto ma vSak svlij opodstatnény
vyznam, nebot Koralovy ostrov je obklopen zradnymi
a neviditelnymi koralovymi ttesy. Kazda lod rada
vyuzije jeho pomoci, zvlasté kdyz priplouva v noci.
Zde vSak dochéazi ke stfettim, proto strazci poradku
pochopitelné nechtéji  prepustit toto misto
paserakiim pro dovoz jejich nového zboZi. Piesto se
zlo¢inciim daii jednou za ¢as v potiebny moment

prevzit majak pod svou kontrolu.

Jak to vétsinou funguje

Dnem i noci je majak nepfetrzité a velmi
obezietné stiezen poradkovou sluzbou. Je tedy
naprosto nemozné dostat se tam po mistku z
ostrova, ktery je jedinou suchozemskou cestou na
vyspu. ProtoZe jsou ale straZci i na majaku a maji z
néj prehled o celém okoli, je stejné tak nemozné k
navigaéni vézi priplout z mofe. Jedinou priichozi
variantou, o které ale nikdo z lidi zadkona nevi, je
tajny vchod.

Respektive vedou sem tajné vchody. K otevieni
tajnych dvefi je potfeba mit magicky kaleidoskop a ty

maji jen viidci majakového gangu. Vidci jsou tfi a

kazdy z nich ma sviij kouzelny dalekohled, kterym
dokazou nahlizet skrze stény z velké tajné chodby
vespod a zaroven pomoci néj otevirat do stén
prichody a na kratky ¢as tak vytvaret tajné vstupy do
majaku.

Majakovy puc provadéji chvili pred ptiplutim
dtlezité lodi do krizové oblasti. Hned, jakmile
dostanou z dalky tajny signal, sko¢i v Edgarové domé
do tajné chodby a co nejrychleji utikaji pod majak.
Tam se rozdéli do tii skupin dle svych viidet a
vyckavaji.

Na povrchu a ve vézi strazci zatim o ni¢em nevi,
sice mohou tusit, Ze se blizi dalsi ptepad, ale nevi, jak
jinak nez pocetné se na néj pripravit. Ale ani to jim
nepomiiZe, protoze nepozorované se oteviou tfi tajné
vstupy, jimi jsou vhozeny omracujici plyny a veskera
straz se omamene sune k zemi.

Dovnitt pak vbéhnou lidé z majikového gangu,
kteti pozili protilatku proti omracovadlu, chopi se
majaku a bezpecné ukazi své lodi cestu skrze ttesy.

Obcas se stane, Ze jesté dobéhnou dalsi vojaci,
kteri jsou cerstvi a neomameni. To pak dojde ke
krvavé zteci, ale vzhledem k tomu, Ze paSeraci maji
vyhodu véZe a staci jim ctvrthodina, je takova akce
pro strézce neacinna.

Po tspésné navigaci se zlocinci rychle stdhnou
zpét, proklouznou opét tajnymi vychody, jejich
séfové skryté dvete uzamknou a utikaji nazpatek pod
Edgartiv dim a z néj pak do svych putyk, kde si
vypravi kdo kolik
probouzejicich se vojaki. Nad té€mito hloupymi

bujare historky, zmlatil
morskymi krysami se o néco méné hloupé sméji
jejich tii velitelé, strazci majakového tajemstvi:

e Johann Dlouhan, ¢ahoun s dfevénou

nohou,

¢ Kiristian Cvalik, tloustik s hikem namisto

pravé ruky,

* Andrej Vocko, elfi nahrbenec s paskou

pres oko.

Vsichni tfi spolupracuji a nejen proto, zZe je k
tomu ur¢il Edgar, ale predev§im z praktickych
dtivodd. Kazdy z nich vyvede tajny vchod do jiného
patra a proto maji jejich omrac¢ovadla mnohem vétsi
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Gspéch. Bez vzajemné spoluprace by doslo k vét§im
ztratam ¢i k pripadnému netspéchu a prozrazeni

celého zptisobu vniknuti.

Jak na to miize jit nase druzina
Pokud se nase druzina alespon trochu vérohodné
maskuje, d4 se pomérné dobie v paserackych

Vv

hospodach zjistit, ze v nejblizsi dobé se zadny dovoz
nelegalniho zboZi konat nebude. Rozhodné ne dnes
nebo zitra, kdy to druZina pottebuje pfed piijezdem
Pravdonose.

Pii dtkladn

paseraci se d€li na dvé skupiny: na majakovy gang

vevs

¢$im zkoumani se da zjistit, ze

a privoznickou tlupu. Cinnost prvniho
jmenovaného je popsidna o oddil vySe, zajistuji
prevzeti majdku a proto maji tolik muzd, aby
pfipadné mohli zadrzet dobyvajici se strazce.
Pfivoznicka tlupa se stard o odbaveni nové dopluté
lod€, vyloZeni ¢i nalozeni zboZi a jeji dopravu do
meésta.

V tomto piipadé bude nasSe lidi zajimat prvni
skupina, ale jen tak se k viidcim gangu nedostanou.
Mohou nanejvys jednat s jejich poboc¢niky, vzdy mezi
dostatecnym poctem ostatnich lidi, aby nemohlo
dojit k zZadné nemilé nehodé. Pobocnici jsou dost
uvédoméli na to, aby poznali, jestli predneseny
dtivod je dostacujici k predvedeni téchto troufalct
pred jejich pana.

Dobry diivodem miiZe byt vymyslena informace o
nové, neplanované a nelegalni dodavce. To samo uz
zni zajimaveé, ale protoze pobo¢nik druZinu nezni,
nebude jim divérovat. ,Co ta lod“ veze?” zepta se.
Nad obyc¢ejnymi a tradi¢nimi vécmi mavne rukou,
nad klasickymi paSerackymi predméty také, protoze
o takové zéasilce by jeho pén jiz patrné védél, nebot s
podobnym zboZim kontakty sjednané jiz ma. Jediné,
co ho dokaze presvédcit, je opravu originalni zbozi a
také padny divod, pro¢ by nemohlo byt dopraveno
legalné.

Jakmile projdou pies poboénikovu zkousku,
mohou byt uvedeni k jednomu z veliteld gangu.
Kazdy z nich ma svého pobocnika, takze volbu, za
kym se vydaji, musi provést jesté pred premlouvani

viidcova zastupce. Pokud tento fakt pominou,
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dostanou se k Andreji Vockovi.

Johann Dlouhan

Jednani probéhne v soukromém sklipku, kde
Johann popiji po cely den ta nejlepsi vina a pii tom
premysli, kde jesté vice nakrast, koho preventivné

VY

vytrestat a jak zlepsit pristi itok. Degustuje se svymi

Vv

nejvérnéjs§imi, ktefi na zacatku schiizky opusti
sklepni prostor a v mistnosti tak ziistane jen druZzina,
Dlouhan a deset mléenlivych télesnych strazet.

Johann je suchy asketa se skiipavym hlasem a
vratkym krokem. Vnitiné se snazi hrat na aristokrata
a pokud je jeho hie naslouchano a spolupracovano
na ni, doc¢ka se druzina sice povysSeného ale docela
milého pristupu. V opacném pripadé hystericky
povykuje a jednani je s nim dlouhé a obtizné.

Znovu si vyslechne povidacku o exkluzivnim
zbozi, véts§i diraz ale bude piikladat na jeho podil.
Musi

Slechtitelského nebo sbératelského charakteru.

se jednat o mnéco zvlaStniho, nejlépe

Predbézné na nabidku kyvne, podminkou je
dojednani spoluprace s ostatnimi ¢leny majakového
komanda.

Jedinou vyjimkou, kdy je ochoten risknout akci
bez svych kumpant, je dodani jesté dnes vystavniho
kousku vyznacéné olejové malby ,,Louceni Tritona“ od
Van Roha. Musi mu vSak dodat original, nikoliv
kopii, ktera je vystavena v galerii. Pivodni obraz je

ukryt trezoru muzea a Dlouhén rozdil pozné.

Kradez obrazu ,,Louéeni Tritéona“

Toto podmanivé umélecké dilo, na kterém je
zobrazen Supinaty muz s rybim ocasem, kterak svira
trojzubec a smutné zira do zapadajiciho slunce, je
velmi bezpeéné uzamceno v trezoru muzea. Druzina
sama by se tam jen velmi tézko dostala, prostor je
chranén velmi silnymi kouzly a pastmi. Pokud to
zkusi, vylame si zuby.

Mnohem diimyslnéjsi bude, kdyZ dojdou s zadosti
za nadporucikem Kréilikem a poprosi jej o vydani.
Pokud to zdivodni, Ze obrazu se nemuzZe nic stat,
protoze jej predaji Setrnému sbérateli, kterého budou
sledovat a pak od né€j pozd€ji obraz ziskaji zpatky,
navrch jesté dodaji informaci, Ze na zakladé toho se



dostanou blize k osvobozeni Alana a zatéeni Edgara,
nebude Stépan Kralik vahat a jako pravy umélecky

barbar jim tento skvost preda.

Kristian Cvalik

Setkani s timto Zovialnim tloustikem se odehraje
v jeho jidelné, za stolem, ktery se prohyba pod
neskuteénym mnozstvim jidla. Dalsi hosté se po
prichodu druZiny odporoudi do vedlejsich jidelen, na
svych mistech ziistane nehybné stat jen Cvalikova
ochranka v poc¢tu deseti kusti.

Rozhovor s nim bude doslova §tavnaty — neustala
mlaska, thd a v dobrém pronasi sprosta slova.
Vypada nesoustiedéné, skoro snad, Ze jediny zajem
budi jidlo wvikol,
nasloucha a v potfebny okamzik se ozve.

ale ve skutecnosti pozorné

Je nenaro¢ny a pokud za akci dostane sto zlatych
a jeho kumpéani do toho také pijdou, bude
spolupracovat.

K samostatnému piepadu se nechd premluvit jen
tehdy, kdyZz mu daji tfi sta zlatjch a jesSté dnes
pripravi jidlo, které zarucené nikdy nejedl. A nejde
ani tak o pripravu, jako spis ingredience.

Pokrm musi byt z masa, takZe se miiZze jednat
treba o néjakého neznamého motského tvora, néjaké
hlubinné potvory, ke které by se dostali pomoci
kouzel, nebo tfeba moiské panny. Zde se spise ceni
dimyslnost patrani po takovém mase a aplikace
schopnosti a davtipu pro ukofisténi oné speciality.
Obiiho kraba uz jedl, ale tieba maso z kouzelnikova
pritelicka nikoliv. Stejné tak jesté nejedl lidské,

hobiti nebo elfi maso.

Andrej Vocéko

Temna nevétrana mistnost plna knih a zapisku je
mistem setkini s Andrejem Vockem. Jedinym
zdrojem svétla je lucerna nad stolem uprostied a zda
se, ze nikdo dal$i v mistnosti neni, ale temné rohy
nedodavaji nikomu jistoty. Také je proc¢, v koutech
sice nikdo nestoji, ale za nimi se skryvaji tajné
vchody, kterymi béhem jednoho kola v pripadé
nebezpec¢i proklouznout do mistnosti nebezpecni
zabijaci. Situaci pozoruji po celou dobu skrze drobné

otvory a staci sebemensi naznak nebezpeci ¢i
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veliteltiv signal a jsou uvnitf.

Andrej mluvi tichym uhrand¢ivim hlasem. S
kazdym slovem méte pocit, ze vic a vic primackava
imaginarni polStar neexistujici obéti a radostné ji
pridusuje. KdyZz dokonéi vétu, je to jako byste ve
vzduchu zaslechli jemné zlomeni vazu. Rozhovor s
nim je vécny, spiSe nechidva mluvit postavy a
rozpravu iniciuje mléenim.

Jeho cenou je dvé sté zlatjch a podminéna
spoluprace jeho kolegli. Neexistuje pripad, za
kterého by se nechal pfemluvit k samostatné akci.
Pokud bude na néj v této véci naléhano, odstoupi

aplné.

Prepad majaku

Ve smluveny cas dle pokynt druziny podnikne
majakovy gang prepad. Mezi sebe je nevezmou,
protoze by to znamenalo, Ze je musi vzit pres
Edgarovo sidlo a to nikdo nepfipusti.

Druzina se vSak muze zkusit dostat mezi strazce
majaku a kdyz dojde k utoku, vyuZit otevienych
tajnych chodeb. Pfedpokladem ale je, Ze neomdli, coz
znamena nebyt tam béhem prvniho ttoku nebo mit
obranné sérum.

Vice informaci o pfepadu viz patti¢ni mapa.

Omracovadlo
o dozvédét od

zkusenéjsich strazctt majaku. Ti to popisi jako zeleny

omracovadlu se mohou
stiplavy plyn, ktery spousti krev z nosu a velmi rychle
ucinkuje. Nikdo zatim nezjistil, jaka je nejlepsi
obrana proti tomuto jednu.

Tato plynna latka je vrhana v malych flakoncich a
velmi rychle se rozprostira po mistnosti. Je to jed Odl
~ 8 ~ 2k6 stinovych Zivoti / 4k6 stinovych Zivoti. Po
dvaceti az pétadvaceti kolech se rozplyne a zacne
ztrdcet na Uc¢innosti. PouZije-li obéf mokrou rousku

pres tvar, sniZuje se G¢innost plynu o 1k3.

Vstup do tajné chodby pod majakem

Podobné jako tajny vstup pod vézenim, i zdejsi
prichody jsou pivodem magie davné civilizace. Bez
jsou chodby ale

kouzelného  kaleidoskopu

nepristupné a neodhalitelné.



Je jedno, kterym vchodem se dostanou do
podzemi, vSechny vedou do hluboko umisténé

chodby, ktera se upina k severu. Dile se pokracuje

kapitolou  ,Trocha nostalgie aneb prichod
podzemim®.
Hvézdarna

Druzina se mohla doslechnout, Ze i pfes kontrolu
vstupu Edgarova sidla se skupince paserakt podarilo
nepozorované dostat do domu. To nasvédcuje tomu,
Ze i paSeraci maji svou vlastni tajnou chodbu. I kdyby
se postavam podafilo zjistit sebelepsi informace,
nebude jim to nic platné.

Tajnou chodbu pouziva privoznicka tlupa, ktera
vstupuje do podzemi pomoci Edgarem uméle
vyhloubeného vyjchodu, ktery je uzavien casoveé
omezenym zamkem. Zamky jsou Ctyfi, prvni je
pristupny v pondéli prvniho tydne, druhy v ttery
druhého tydnu a tak dal. Den, kdy druzina planuje
vniknuti do Edgarova domu je sobota, kdyby byli
rychli, tak patek, pokud pomali, tak nedéle, coz jim
ani jedno nehraje do karet.

Mohou se ale dovtipit, Ze toto neni hlavni vchod,
Ze ten bude jinde. Mohou na to ptijit v souvislosti s
véznici a majakem, které jsou mimo meésto, ale
uzamcené domy jsou uvnitt. VSechny tii budovy také
tvori vrcholy trojahelnika, jehoz tézistém je praveé
Edgarovo sidlo, tudiz i napadem jednoduchého
dopoctu se to da odtusit. Vedle toho je hvézdarna
dalsi vyzna¢na budova mimo meésto. A pokud budou
opravdu napaditi, mohou si fict o magenergetickou
mapu meésta, ve které jsou vyznaceny magické
silo¢ary a tam se da snadno objevit propojeni. At tak
¢i onak, témito zplisoby se da dostat ke hvézdarné.

Hvézdarna oproti ostatnim budovam necni do
vyse, ale naopak je hlubokou dirou v zemi. Diky tomu
dokazali predchazejici obyvatelé pozorovat hvézdy i
za dne. Toto unikum ale cisarsti nedokazali ocenit,
cely ucel observatofe jim unikl a tak se jej pokusili
pouzit po svém. Chtéli z hluboké diky udélat alespon
zdsobu vody, ale nikdy se jim jamu nepodafilo
naplnit. Vykop sahajici az pod motskou troven totiz
obsahuje

néjaky davny mechanismus, ktery

zapfic¢inuje neustaly odtok vody. Po tomto zjisténi
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nechali cisatsti osadnici misto ladem.

Hvézdarna tedy ¢asem zasla, zarostla a i zub casu
se do ni zakousl. Ale také diky tomu, Ze cisarsti
nepodnikli ve véci hvézdarny zadné dalsi prizkumy,
zlstala jeji ptivodni ochrana témeér stejna. To je také
dtivod, pro¢ Edgar upustil od dobyvani tohoto
vychodu, protoZe jednoduse zjistil, Ze je nad jeho sily.

Na dné hvézdarny tedy diimou starodavni strazci

a nase druzina bude tim, kdo je ze spanku probudji.

Vstup do hvézdarny

Hvézdarna je tficet metrii hluboka dira, po jejimz
obvodu kdysi davno vedlo spiralovité schodisté, ale
to je nyni nepouzitelné, protoze je z vét§i casti
rozpadlé a zarostlé. Dostat se na dno pomoci lana
také neni uplné jednoduché, protoze kofeny strom,
povolené balvany a drolici se schodisté vytvorily
spoustu previsii a prekazek v cesté. Lezouci tedy
miize lano vyuzivat jako jisténi, mazou ho dold
spustit ostatni ¢lenové druzinky nebo na ném mize
slanit.. Pii prodirani se skrz naletové stromky, kiovi,
prelézani previst atp. se mu miZe stat, ze uklouzne a
jisti-li jej lano rozhoupéan osklivé narazi na sténu a
zrani se. Jedné se o past Obr ~ 7 ~ 1k3 Zivota a
udrzeni se na lané / 2ké6 Zivotii a znovu hod
proti pasti (postavé klouze lano zrukou)- jeji
nebezpecnost se snizuje o 2 vysledkem udrZeni se na
lané/pusti se lana.Pokud je postava na lané
piivdzana a ostatni ji spousti, tak nehrozi riziko
pusténi se lana.

Vzhledem k tomu, Ze terén je to velmi rozmanity,
héze se pri pokusu o $plhani dold na tspéch kazdych
pét metri, nikoliv po klasickych deseti.

Dno je kruhovitého ptudorysu s priamérem
jedenicti metr. Po odhézeni drobnych sutin lze
uprostied nalézt asi metrovou prohluben, kterou lze
po kratkém ohledani urcit jako kanalizaci. Timto
otvorem odtéka veskera voda, ktera se do hvézdarny
dostane. Po priloZzeni ucha se zda, zZe v hlubokych
dalavach kanalizace se ozyva more. Priichod je prilis
maly na to, aby se do né€j dalo vlézt. Vzhledem ke
konstrukci nehrozi, zZe by se dal jakkoliv rozsitit,
rozbit nebo néco podobného. Vniknout se do néj da

jen pomoci mlhoviny, lektvaru zmenSovani nebo



néceho podobného.

Postavy si mohou povS§imnout, Ze na tomto
prostranstvi konéivaly nyni rozpadlé schody. Je tedy
spravnou domnénkou, Ze né€kde zde musely byt i
dvefe — nyni se vSak zdaji byt skryty. Staci seslat
jakékoliv kouzlo nebo pouzit kouzelny predmét
(magie nebo predmét musi byt pouzity na dné,
nestaéi priletét kouzlem ,Let“ nebo mlhovinou),
nacez v reakci z jednoho kusu zdi jemné popadi
prach a odhali se tak zasla brana.

Dtive by pro vstup bylo potieba znat heslo, ¢asem
a cisarskymi pokusy se tato ochrana oslabila a nyni
staci pouzit jakékoliv oteviraci kouzlo nebo vyrazeni
silou (Sil ~ 12 ~ posunuti dvefniho masivu o
tretinu a ztrata 1k6 zivotd / nevyrazeni a
ztrata 1ké6 Zivott pro kazdého vyrazejiciho —
dvete se musi vyrazit nejméné natiikrat).
nékolik

skromnych mistnosti observatote, trochu dal i vstup

Za otevienou branou se nachéazi

do podzemi a také strazci hvézdarny.

Hvézdarsky souboj

Uvodni aula je mistnost prostého vybaveni, po
stranach jsou kamenna odpocivadla, na podlaze
skvostna mozaika no¢ni oblohy a v rohu orientacni
plan budovy. Chvili poté, co se prvni z nohou dotkne
hvézd na zemi, ozve se z hloubi hvézdarny néco jako
vzdech starych strojt, které se probouzeji k Zivotu.
Mistnost se trochu zachvéje, zdali se ozve vrznuti,
pak nasledna velka kovova rana a potom... potom
nastane hrobové ticho. Strazci hvézdarny jsou
vzhiiru.

Pokud se postavy zastavi u orienta¢niho planu
budovy, necht hraci obdrzi planek hvézdarny. Ten
bez (cislic, pozndmky totiz nesou informaci o
rozmisténi neptatel.

Ochranci je mnoho, jsou silni a nezastavitelni.
Druzina by se je neméla snazit vSechny znicit, je to
takika kol nad jejich sily. Pokud se jim to podafi,
klobouk dolti, piesto je to potencial vloZeny $patnym
smérem a ztraty jisté pociti. Spravnou cestou je totiz
co nejdrive najit tajny vchod do podzemi a vydat se
jim. V Gvodni mistnosti se nachazi planek, takze

nejvétsim ofiskem zdstane proklouznuti kolem

41

strazcu.

V jihovychodni ¢asti se nachazi vstup do
podzemni chodby. Oproti hvézdarné se najednou
jedna o prosty prichod. Dale se pokracuje kapitolou

»Trocha nostalgie aneb prichod podzemim®.

Trocha nostalgie aneb priachod

podzemim

Dale putovani druziny pokracuje pod povrchem
zemskym, chodbami pod méstem vybudovanymi
predchozimi obyvateli. Chodebni systém je rozdélen
do dvou ¢asti.

Prvni ¢ast popisuje dlouhé a prostorné chodby,
které se tdhnou napii¢ celym meéstem a propojuji
drivejsi vyznacné budovy. Zde staéi udrzovat spravny
smér, neni moc kam zabloudit.

Druhou ¢asti podzemniho komplexu jsou sklepni
prostory Edgarova domu, které jsou mnohem

vevs

¢lenitéjsi a také se zde nachizi mnohem vice néstrah.

Podzemi: -
chodbami

Davna dulezitA mista jsou propojena tahlymi

c¢ast prva pruchod wvnéjsimi

prostornymi chodbami. Dalo by se Fict, Ze staci jen
udrzovat smér a na ob¢asnym rozcestich se spravné
Prichod  chodbami
bezpecnostnich divodi Edgar zkomplikoval.

rozhodnout. viak  z

Chodby jsou pfevazné suché a Cisté, obcas jsou
zde kaluze, liSejniky a trocha rozdroleného kamene,
ale vzhledem k tomu, Ze se o tyto prostory nikdo
nestara, ptisobi velmi zachovale. Siroké jsou Sest

Vv

metry vysoko, v nejvyssi ctyti.

Pasti a jejich systém

Edgar nechce ponechat bezpec¢nost svého domu
nahodé€ a tak udélal patficni bezpecnostni opatieni i
ve vné€jSich chodbach, kterymi se d& dostat do
Zaroven ale tyto chodby
pouzivaji jeho lidé a bylo by hloupé, kdyby pasti zde

podzemi jeho sidla.

nastrazené by jim mohly ublizit nebo s kazdym
prichodem by je museli deaktivovat a pak znovu

spustit. Proto vymyslel dimyslny systém, ktery se



naucili pouzivat i ti nejméné davtipni z jeho
pracovnikd.

Sedm metri pred kazdou krizovatkou je z obou
stran pripravena past. Vzdalenost sedmi metrt je
nastavena z toho dtvodu, Ze lucerna dosviti osm,
takZe s vynorenim ktizovatky z hluboké tmy by také
mélo prijit zpozornéni. Past ale neni nastavena po
celé Sifce, z Sest metrli Siroké chodby jsou pasti
obsazeny jen ¢tyfi, dvoumetrovy pruh je prichozi.

Dvoumetrovy pas bezpe¢nosti neni vzdy na stejné
strané, pravidelné se stfid4. Systém jeho rozdéleni je
pro vSechny chodby stejny. Predstavte si, Ze prostor
pred kiizovatkou je rozdélen vzdy do tri éasti, kazdy
dva metry Siroky. A pokud si tyto sektory ocislujete
zleva doprava 1, 2 a 3, pak uz jen staci pocitat, Ze u
prvni pasti je volna prvni (leva) ¢ast, u druhé druha
neboli prostiedni a tak dal. Po trojce se zase opakuje
jednicka a tak stale dokola. V opacném smeéru je to
podobné, jen se zacina trojkou.

Je tedy velmi dulezité, v jakém potadi a rozlozeni
bude druZzina kracet. Nejlépe af tuto informaci néjak
poznadi (figurkami, textem), af je pak pii lamani
chleba jasno.

V kazdé chodbé jsou dvé krizovatky, tudiz Ctyti
pasti. Kazda past se spousti v okamziku, kdy prvni
stojici stane v poloviné jeji funkéni vzdalenosti, tedy
3,5 metru od kiizovatky.

e Past A — otrava plynem: ozve se tiché

sy¢eni a prostor je najednou naplnovan
zelenkavym plynem, ktery se rychle rozsituje
nékdo

prochazel bezpecnou zoénou, protoze jed

po okoli. Nyni je jedno, jestli
zasdhne vSe v okruhu s primeérem deseti
metr. Past je Odl ~ 7 ~ ztrata 1ké
Zzivott / ztrata 1k6+3 Zivotu a 2ké6
stinovych. Hod proti pasti je provadén
kazdé kolo, kdy osoba stoji v plynu.

Past B — bleskova smrst: z niceho nic to
vzduchem zajiskii a ze stropu se snasi tucet
rudych bleskt. Celkové zrani za 10k6 Zivotd,
mohou trefit aZz 6 tvorti a pravdépodobnost
% (za kazdého dalsiho

zacileného tvora se to sniZuje o 1 %).

zasahu je 66
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Past C — ohniva lazen: to, co se zprvu
zdalo byt kaluZemi, se s padajicimi jiskrami
ze stropu ukézalo byt petrolejovymi louzemi.
horlavymi. Plameny kazdé kolo
ublizuji Odl ~ 8 ~ ztrata 1ké6 Zivotd /
ztrata 2ké Zivoti. Osoby stojici dva metry
od ohné oslabuje zar Odl ~ 6 ~ ztrata 1k3

Zzivoti / ztrata 1k6 Zivotii. Prestoze se

Velmi

osobé podarii dostat z plamene, stéle hrozi, ze
véci na ni vzplanuly. Tato pravdépodobnost
je 25 % za kazdé kolo v plamenech. Dokud
neni uhasena, je zranovéana za 1k6+2 Zivotd
kazdé kolo.

D

doslapnutim na nevinné vyhlizejici dlazdici

Past zavaleni

kameny: s
se ozve zlostné cvaknuti. Najednou se ze
stropu uvolni nékolik kamennjch masivi a
ty vsi silou dopadaji na postavy. Obr ~ 6 ~
podari se uskocdit / zavaleni, ztrata 4k6
Zivotu a zlomenina jedné koncetiny.

Podzemi: ¢ast druha

prochazeni
Edgarovymi sklepy

Velké chodby se na konci svého putovani méni v
chodbicky drobnéjsi, které se nachazi primo pod
Edgarovym sidlem. Tento komplexni labyrint je
opravdovym odkazem ke starym castim, takZe zde
nastupuje ¢tvereckovany papir a tvorba mapy.

Popis mistnosti je dost nediilezity, podobné pocty
nepratel, vSe je uvedeno na mapé. Mapa je
univerzalni pro jakykoliv smér ptichodu, staci ji jen
natocit dle spravné orientace — tedy tak, aby byl
dobfe ¢itelny nadpis, odkud prichazi.

Bily Sipka zobrazuje vstup do sklepti, ¢erna do
Zrcadlové siné. V komplexu je mistnost obsahuji
vSechny klasické nemagické zbrané, pokoj s velkym
mnozstvim brnéni a to az do kvality kozeného a
nékolik sklad lektvart — u nich je uveden pocet dle
poctu ¢lent v druziné (x).

Edgarovi sluZebnici chodi tajnou chodbou piimo
nahoru a to bez jakéhokoliv stietu se sochami.
by bylo
kontraproduktivni, od dalstho déje by je to pouze

Objeveni tajné chodby postavami

zdrzelo.



Zrcadlova sin

Zvlastni mistnosti ve sklepnim komplexu je
zrcadlova sin. Je vystavéna ze stejného materialu
jako hodinova vé€z a podobné jako v ni i zde se déji
podivné véci. Nastésti pro postavy jsou ale zdejsi jevy
mnohem slabsi, pfesto tento odkaz miize byt dobrym

7 V2

varovanim do tieti ¢asti, jejiz kus se odehrava ve vézi.
Pokud se chtéji dostat k Edgarovi, nelze se ji

vyhnout.

Najednou se pied vami objevi drobna dvirka, na
pruni pohled hned jind nez vsechna ostatni. Jsou
mala, ¢ista, zasazena do oblouku plného ornamentii
a citite v nich néjakou podivnou silu. Ano, tohle by
konecéné mohl byt vchod do Edgarovy pracovny.

Duere otevira pruni z vas. Jde to lehce, bez
jediného vrznuti. Za nimi se nachazi dlouha a temna
chodba, vychazi z ni mrazivy chlad. Jakmile pruni
prekroc¢i prah, zvedne se v chodbé vitr, pohlti
prvniho ndvstévnika a razné za sebou zabouchne.
At se snaZite sebevic, dvere nejdou otevrit. Stojite

pred nimi sami, bez svého ztraceného druha.

Do zrcadlové siné se vstupuje jeden po druhém.
Je tedy nutno znét, v jakém poradi planuji jit, ¢i
alespon kdo ptijde prvni. Jakmile prvni z odvazlivci
vstoupi do chodby, je vtazen dovnitt a oddélen od
zbytku druZiny. Proto zbyvajici Cleny vyZente z
mistnosti, ponechte je obavam a vénujte se prvnimu

nestastnikovi.

Vtazen silngm proudem letis stale vpred. Silny
poryv vétru jiz davno rozmazal slabé osvétlenou
chodbu, nyni se vsude kolem tebe rozprostira tma.
Jen pohupujici se vnitinosti té utvrzuji v zajeti
vétrnym orkanem, protoze tvlyj zrak se nema ¢eho
zachytit. Po chvili ale pocitiS pod nohami pevnou
zem, tirebazZe okolo je stale neprodysné temno.

Nahle se ozve brinknuti. Jako by propnuti
pasové pily. Pak po druhé, po treti a dale a dale. A
spolu se zvukem napnuté struny se objevi i zablesky.
Jeden, druhy. Dalsi. Az kolem tebe vytvori kruh a
tvé unavené oc¢i v nich poznavaji zrcadla. Nékolik

desitek velkych zrcadel. Vznaseji se kolem tebe a
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tirebaze ani nevis, odkud se to svétlo bere, ve vSech
se vidis. V nékterych zepiedu, v jinych zboku, stdle
se to meénti, jak prekvapené na sebe ziras.

Kdyz uz si za¢inds na absurdnost situace zvykat,
ozve se dalsi podivny trilek a zrcadla, jedno po
druhém, zacénou pohasinat. Ziistane jediné. To
primo pred tebou. Vidis v ném sam sebe. Mladého,
krasného a zkuseného, ale také toho, ktery jiz zabil
tolik lidi. Bylo to spravné? Musel jsi?

Chmury protrhne necekanda uddlost. Usmal ses
na sebe. Tuilj odraz v zrcadle se na tebe usmal. A
znovu. Usmév od ucha k uchu, jak se na nejlepsiho
pritele slusi. A dalsi. JenZe ten uz pirechdzi v Skleb.
Ozve se strunovy brink a se slabym zableskem mizi i
posledni zrcadlo. Odraz ale ziistava. Uz neni mily

Vv,

ani vesely. Beézi proti tobé a utodi.

V zrcadlové mistnosti bude kazdy bojovat proti
svému Spatnému Odrazu. M4 stejné charakteristiky
jako jeho vzor, jen pocet zivoti je jedna a magenergii
ma nula. ProtoZe je to odraz, vSechny Gtoky na néj
provedené maji opacény Géinek. Zplisobeni zranéni
mu navySuji Zivoty a kouzla na néj sesland mu
pridavaji magy. Jako prelud si této vyhody neni
védom do okamziku prvniho zasahu, pak ale potésen
1é¢ivym ublizenim, sidm se vystavuje ranam a
namisto obrany zbésilé atodi. Diky tomu ma dva
atoky za kolo.

Lektvary a jiné 1é¢ivé zptisoby mu naopak zZivoty
ubiraji. Léciva, ktera se obycejné musi pozrit, staci na
odraz pouze vrhnout, budou jim pohlcena a namisto
1é¢by jej zrani.

Odraz kouzla nesesild, magenergii jen nacerpava,
pouze fyzickymi
zpusobena jsou jen stinovi (coZ ale znamena, Ze po

utoci zbranémi. Zranéni jim
odpocinku se jich ¢tvrtina stane skuteénymi).

Po celou dobu Odraz opakuje sviij vzor. Zméni-li
predloha zbran, uéini tak i Odraz.

Souboj vzdy trva jen pét kol. Na konci patého kola
Odraz zemfe. Vzdy riznym zptsobem, pohlti jej jeho
fébie, takze jednou se mu roztrhne btich a z néj se
vyplazi obrovsky pavouk a zabali jej do sité. Po druhé
se oblecenim prodere obii cerv a pohlti jej, ¢i po tieti

to bude jeho nerudna matka, ktera vylézajic z bticha



mu obréati kiizi naruby a stvori tak z ni vlastni odév.

S umiranim odrazu se zvedne vitr, chopi se
naseho hrdiny a mrsti jej na dal$i misto. Tim je
temny prostor jen lehounce uprostfed prosvicen.
Nikdo tam neni, druzinik je tam sam.

V tuto chvili Pan Jeskyné na chvili opusti
samotného nestastnika a jde za zbytkem druzinky na
chodbu.
se ozve zvuk

Po nedlouhé chuili dekani

odemykanych dveri. Cvak. Dvirka se jemné
otevienou a prazdna chodba zve dal. Kdo bude

dalsi?

Do drobného otvoru se vleze vidy jen jeden
dobrodruh. Musi se skréit a stdhnout, prolezeni neni
nejsnazsi. Kdyby se k nému snazil pridat jesté nékdo
dalsi, dvitka se zabouchnou a nepusti jej dal.
Jedinymi vyjimkami jsou hranicafovi psi a
kouzelnikovi pritelickové — ti tam také uvidi svij
odraz.

Péan Jeskyné bere z chodby dals$iho dobrovolnika a
prozivdA s nim podobny ptibéh. Piedchazejiciho
acastnika nechte kochat se situaci, zpét na chodbu jej
nepoustéjte. Zaroven ale, at neradi, nechf si kazdy
proZije sviij vlastni sti‘et s odrazem.

Takto se situace opakuje pro kazdého clena
druZiny. Po souboji s odrazem se vidy ptikutali na
lehce osvétlené misto, takZe na konci se tam vsichni
sejdou. Patrné vsichni vydéseni a nestastni. Vidét to
nejhorsi ze sebe neni pohled pro kazdého.

Vsechny Zivoty a magy investované do Odrazi si
poznacte. Stejné tak kouzla, ktera byla proti nim
pouzita. Tyto informace se budou pozdéji hodit. Je
také potteba poznacit si vysi tto¢ného a obranného
Cisla a Gtocnosti u posledni zbrané, kterou odraz
drzel. To vSe se pouZije pti souboji s Noéni mutirou.

Pokud by nékdo rozbil zrcadlo jesté pred tim, nez
z néj Odraz vyleze, poznacte si souc¢asny pocet Zivoti
a magt hrdiny a jeho nejvyssi Gito¢né ¢islo a obranné
¢islo.

Cely souboj se odehrava v nevyhranéném temném
misté. Je zde jen podlaha, neidentifikovatelny zdroj

svétla a okolni temnota. Zdi a strop nikde, neni kam
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uniknout.

Souboj s No¢ni mirou

Druzina si nestadila jesté ani chvili oddechnout,
kdyz se kolem nich mihne nékolik stinti. Jakoby
okolo prolétly temné plameny spletené z nicoty.
Jeden, druhy, dalsi. Zda se, Ze se splétaji za hranici
svétla. Po chvili se ozve podivny kiik a velky stin
kraci vpted.

Pred postavami se objevi velka, asi ¢tyfmetrova
bestie. Jeji télo je neforemné, podivné spletené z
riznych ¢asti. AZ po chvili jde rozpoznat, ze tyto

kousky jsou podobné ¢astem naSich hrdint.

s N7

Propletenec nékolika tvari a tél. Temny dlouhan fve
mnoha usty, macha svymi nespocetnymi paiaty a
atodi.

tolik kolik  bylo

investovano do predchozich Odrazi. Stejné tak mé i

Noéni mira ma Zivot1,
magenergie. Rukou ma jako cel4 druZina, drzi v nich
zbran€, kterymi Gtocili na Odrazy. Za kolo dokaze ale
atoCit pouze tfemi a to klidné na tfi riizné osoby.
Utotna ¢isla a ttoénosti jsou ty nejsilngjsi z
poslednich, kterymi byl napaden.

Zaroven dokaze jednou za kolo seslat kouzlo,
které bylo seslano na néj. Je jedno, jestli je
hranicarské ¢i kouzelnické, v tomto ptipadé se magie
smésuje.

Obranné ¢islo No¢ni miry je shodné s nejlepsim
obrannym ¢islem z druziny. Dokdze se vSak branit
pouze jednou za kolo.

Podobné jako pfi souboji s Odrazy i v boji s No¢ni
muirou budou 1éc¢ivé lektvary zranovat. A opétovné
zbrané, kterymi se jiz utocilo na Odrazy, budou
Zivoty ptidavat. Stejné tak totozna kouzla. Ke zranéni
je potteba uzit jinych zbrani a rozdilnych kouzel nez
v pfedchazejicim stietu. Ty pak zranuji bézne.

Souboj to bude lity, jen na Zivot a na smrt.

Po skoleni No¢ni miry, ktera zmizi pozranim sebe
sama, se v dalce rozsviti malé svétélko. A za tim
svétlem jsou drobna dvifka. Jdou zlehka otevrit,
vypadaji naprosto bézné€, sama se nezaviraji. Za nimi

jsou obycejné chodby.



Setkani s Edgarem Poetou
Do Edgarovy laboratoie zbyva jesté nékolik

chodeb, ale vSechny jsou prazdné, a tak piichod k

nému je jiz jen otazkou casu.

Za honosnymi vraty se otevire velké podzemni
prostranstvi. Obrovskd kruhovd mistnost s
bélostnymi sténami. Uvniti je spousta skrini,
policek, stolii a dalstho naradi. Vas vsak hned na
pruni pohled upouta staiik sedict uprostied.

Vlasy Sedivé a scesané vzad, drobny knirek,
kruhy pod ocima, ale lisacky pohled. Nahrbeny
starec zacne loupat dalsi pomerand, usméje se a
chraplavym hlasem pronese:

»Rad vas vidim. Ano, rad. Mnohem radéji, nez

Pravdonose.”

Po téchto slovech sklapne Pan Jeskyné své

poznamky a ohlési konec druhé ¢asti.
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3. cast

Pokracovani hovoru s Edgarem

Poetou

Edgar na né s pokorou ¢eka. V klidu si pojida
pomerand, vi, Ze a¢ by jim byl zdatnym protivnikem,
ale nema smysl stavét se jim na odpor. Jeho posledni
nadéji byla Noc¢ni mira. Ted je ale naopak rad, ze
jsou zde. Mnohem radéji, nez kdyby zde byl
Pravdono$. S nim by se nedalo licitovat. V diskuzi
tedy bude ptiméiené mily a nApomocny, s blizicim se
Pravdonosem pftislo i smiteni.

Nebude zapirat, Ze vede obchody na hrané
zakona. Chapavé se ale bude snazit vysvétlit, Ze déla
vSe proto, aby onu povéstnou hranu neptekroéil. Ze
obcas zaméstna lidi, ktefi maji problém tuto hranici
udrzovat, je chyba, ale neni chybou jeho, ale téch
patfiénych lidi. Proto nechédpe, pro¢ by mél byt
obvinén z organizovaného zloé¢inu.

KaZdopadné to neni dtvod, pro¢ se v jeho
laboratofi objevila elitni druzina. Je tedy na case
pustit se do vysvétlovani téch piipadd, které je sem
dovedli. A Ze s tim nema nic spole¢ného. Za v§im je
prece Alan Vranovlas, ktery po ném jde jako kocka
po mysi. Uz je to pékné dlouho, co Alan proti
Edgarovi broji a déla vse proto, aby dostal Poetu za
miiZe. Je to snad proto, Ze jeho manzelka byla zabita
néjakym poulicnim gangem? Coze? O tom jste nikdy
neslySeli. Hm, mozn4 uZz tenkrat mu ruplo v bedné.
KaZzdopadné divody ponechme stranou, pojdme se
podivat na jednotlivé pripady.

Edgar svede tfe¢ ke své obhajobé, o Alanovych
dtvodech se moc bavit nechce, tusi, Ze by mohlo dojit
k odhaleni nékterych usvédcujicich véci a prisel by
tak o Sanci na zachranu. Jeho cilem je totiZ odistit se
od zlo¢inti, které nespachal a zaroven udélat vse
proto, aby byl Pravdonos zastaven. Radéji bude sedét
ve v€zeni, nez aby umfel.

Takze nejdiive MiSo Kamnamraz? Pro¢ bych jej
zabijel? Vzdyf jsem s nim dlouho spolupracoval a
vzdjemna pomoc niam byla prospé$ni. Ze by mne
vydiral tim, ze vim, kolik madm penéz nebo jak s

penézi nakladdim? Nesmysl! Pokud bych s nim
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spolupracoval, vyzrazenim by uskodil i sdm sobé. A
hlavné, kdyz bych jej zabil, musel bych pocitat s tim,
Ze na jeho misto ptijde nékdo dalsi. Nékdo, s kym se
neznam. Né€kdo, s kym se teprve budu muset naudit
spolupracovat. Myslite, Ze tohle by se mi vyplatilo? A
i kdybych tam dodal svého ¢lovéka, nebylo by to
naopak moc podezielé? Neni lepsi tam nechal
nékoho s tradici, se kym jiz kontakt mam?

Ze jste nasli vydéraésky vzkaz? Hloupost! Hmm,
ukazte. A ted porovnejte s mym pismem tady na
stole. Nejen tvar pisma, ale i inkoust je jiny. Jak
chabé.

Ze jste nasli piftomnost omamnych latek? Ale
panové. Ja jsem obchodnik a jako takovy prosté
prodavam. A nékdo zase kupuje. Takze dostat se k
takovému zbozi neni az zas takovy problém. Kdyz
vite, jak na to.

Co vrazedna zbran? Nasli jste ji? Patfi snad mné,
nebo tieba nékomu z mych zaméstnanci? Ze jste ji
nenasli? A Ze i vSechny ostatni vrazdy byly provedeny
stejnou zbrani? Pak ji asi stdle ma nékdo v drzeni? A
kdo asi? Nepriislo vam tfeba zvlastni, Ze kratce po
Kamnamrazové vrazdé zmizel 1. Cisatsky vySetfovaci
oddil? A najednou se kazdé ¢tyii dny odehravala
néjakd podivnad vrazda? Nevidite tieba v tom
souvislost? Nasli jste snad nékde jejich téla? Jste si
opravdu jisti, Ze zemfteli, jak je vdim podsouvano?

Pak doslo ke zmizeni Alesandia Dubovaze — co
bych z toho mél? Sam do lazni chodim, s
Alesandriem jsem se znal, poskytoval mi skvélé
sluzby. A Ze chtél trochu vice penéz? Kdo je v dnesni
tézké dobé nepottebuje? Ano, pry poskytoval mym
zaméstnanctim strechu nad hlavou. Panové, ale co ji
s tim? Co si délaji mi podiizeni ve svém volném case
je Cisté na nich. A uz jste jej nasli? Zdrhl? Ne? Byl
zabit v néjakych tajnych chodbach? O Zzadnych
nevim. Jen o téch, kterymi jste sem prisli.

Pak tady bylo obéseni

Hugo Zvona. Ano,

priznavam, trochu divoky zivel, ale byl velmi
pracovity a rad jsem jej zaméstnal. Chapu, Ze bokem
provadél né€jaké lumparny, ale mné vidy poctivé
No,

premlouvaci praci. To vite, mam hodné penéz, nékdo

pomohl. pouzival jsem ho na béZnou

si puj¢i, zapomene zaplatit a pak je potfeba tam



poslat urostlého chlapa. Rozhodné€ jsem nechtél, aby
nékoho mléatil. VZdyf jen stacilo se na néj podivat a
vsichni spolupracovali. Co bych tedy z vrazdy Huga
mél? Vzdyt to byl mij ¢lovek.

Aj, pak doslo k nemilému stietu s 2. Cisafskym
oddilem. Jisté, pozval jsem je k sobé domti, abychom
si mohli promluvit. Vzdyt Hugo byl mij dobry
zameéstnanec — vidite, jaké jsem o néj mél starosti — a
tak jsem byl jen rad, kdyz se do toho zapojili CVO a
chtéli objasnit jeho vrazdu. Po nasem jednani jsem je
nechal v séle, at se posilni pied dal$im vySetfovanim.
Ze si pak vzali néjaké latky, se kterymi neuméli
zachézet, je mi opravdu lito. Pak se zacali rvat, sesilat
mi tady kouzla, tak jsem je prosté€ nechal vyvézt. Jaké
tragédie, ze to s pohadkou a basnickou prehnali a
dosli takového tragického konce.

Dale Agaty
Vlasorudé. Co bych z toho mél? Vidyt byla moji

favoritkou! CozZpak nevite, Ze uz nespala s nikym

vas urcité zajimad zmrzaceni

jinym a, da-li se to takhle mezi chlapy rict, néco jsme
k sobé citili? Myslite, Ze se mi bude libit zmrzacena
7enska? Chudéra. Ze se mnou chtéla zaloZit rodinu?
Ale prosim vas, i kdyby to byla pravda, co muzi v
mém postaveni brani, aby se tak stalo? Snad zarlivost
mé manzelky? Cozpak si myslite, Ze je tak hloup4 a o
mych avantyrach nevi? Pro¢ bych tedy néco takového
délal?

A umrti Nikolaje Topolstoje, mého vérného
alchymistického druha? Co bych mél z vrazdy kolegy,
se kterym jsme objevili kouzla pohadky, basnic¢ky a
lejstra? Ze bych pievzal jeho vyrobu a odstranil jej od
ziski? Ale panové, jsem predev§im obchodnik a ten
levné nakupuje a draze prodava.

Otrava ti‘etiho vySetiovaciho oddilu je pak jasnym
dtikazem, Ze né€kdo nechce, aby pravda vysla
napovrch. A Ze byli otrdveni piimési s drogami?
Vzdyt tyto latky jsou verejné dostupné. A myslite, Ze
kdybych to opravdu spachal ja, tak tam podstréim
tuto stopu?

Panové, vSechno to jsou dikazy nastréené. O
vSechno se postaral Alan. Vzdyt zabil lidi, se kterymi
jsem néjak spolupracoval, stykal se s nimi, nebo mél
je rad. CozZpak bych ja nékdy néco takového delal?
Proc? Jak by se mi to vyplatilo?
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A co vsechna ta rozsekani téla? Vidite snad v mé
laboratoii, Ze bych daval dohromady néjakou stviiru?
Takovym zvrhlostem ji& nerozumim, jsem jen
obchodnik.

Pak také pry doslo k tinosu Alana. Vidéli jste ho
tady snad nékde? Chcete si projit cely mdj dam?
Véfte, ze ho tady nikde nenajdete. Unos totiZ patrné
jen zahral a nékde ve skrytu pokracuje ve svém
planu.

Edgar se bude nadale hbité obhajovat a ukazovat,
Ze v tom prsty nema. Naopak vSe ukazuje na Alana.
Sam o pripadech ale nefekne vic, nez je potieba. Vi,
Ze jeho podnikani neni uplné cisté a pripadné

rozkryvani pozadi a vazeb mu muize ublizit.

O Alanovi a Pravdonosich

Kdyz uz druzina uzni, Ze v téchto ptipadech
Edgar prsty nem4 a za v§im patrné stoji Alan, mélo
by také dojit na otazku, pro¢ tak ¢ini. Poeta diivody
tusi a o své domnénky se nezdraha podeélit.

Alan se Edgara snazi zbavit jiz néjakou tu dobu a
zatim bezaspésné. Kdyz za ta léta ztroskotaly vSechny
Vranovlasovy pokusy, musel pfistoupit ke zptisobu
nejdrsnéjsimu — k Pravdonosovi, pied kterym nelze
utéct. Udélal tedy vse proto, aby ptipady vrhaly
podezieni na Poetu a aby si to vSechno pojistit,
privlastnil si mésiéni kameny. CoZpak jste si
nevSimli, Ze spravce kraje byl z bezpecnostnich
dtivodi odvezen mimo ostrov?

Vlastnictvi meésicnich kameni mé& pro tuspéch
Alanovy akce rozhodujici vliv. Jejich drzitel totiz pti
prvnim setkadni PravdonoSovi fekne, ¢im se ma
zabyvat, jaky zloc¢in je potfeba odhalit, ¢i ptipadné,
na koho se vrhnout. Pokud by tyto kameny mél
spravce, ukazal by na mrtvoly v marnici a mohlo by
se stat, Zze diive ¢i pozdé€ji by Pravdono$ odhalil
skutecnost, ze za tim stoji Alan a byl by zabit. To
nemiize Vranovlas riskovat. Radé€ji se on sam
zmocnil kamend a aZ pfijede Pravdonos, posle jej
rovnou po Edgarovi. S domnénkou toho, Ze tyto
zloCiny spachal on. Pravdonosové by sice zjistili, Ze se
tak nestalo, ale za to by Poeta zaplatil Zivotem.

Alanovi musi byt jasné, Ze pokud to druzina

prezila, tak také spoustu véci prokoukla. Edgar jim



vysvétli, Ze patrné ted budou prvni na rané oni, aby
stopy byly zameteny. Hned po nich bude on, takze at
chtéji nebo ne, nastal nejvyssi ¢as spolupracovat.

On jim povi to néco malo o Pravdonosich co vi,

oni jej na oplatku zachrani pied jistou smrti.

Jak zastavit Pravdonose

Pravdonos pripluje o nedélnim poledni. Jiz bude
v pohotovosti a bude jen ¢ekat na zadani tikolu. Vyda
se tedy k mésiénim kamentim, které jsou uloZeny v
hodinové vézi. Tam patrné také ¢ekd Alan, ktery mu
fekne, koho vsSeho prozkoumat. To ovSem pro
pfedmét zkouméni znamend smrt. Po poledni se
Pravdonos vyda na svou vypravu a nikdo z druzinikd,
ani Edgar se s nim nesmi stietnout, nebo dojde k
jisté smrti. Tak to alespon li¢i Poeta.

Edgar se dale zamysli nad tim, Ze Alan
pravdépodobné piedpoklada, ze béhem odpoledne
Pravdono$ vse vyridi. Mésiéni kameny a tim i
Pravdono$ se daji ovladat jen o pilnoci, proto asi po
cely den bude cekat v hodinové vézi. A cilem druziny
bude dostat se do véze pred pilnoci, aby mohla
zastavit Alana. Nejlépe jesté o néco diiv, aby méli
vétsi Sanci uniknout Pravdonosovi.

Zdejsi mésto neni tak rozlehlé, aby se dalo pred
Pravdonosem néjak dlouze ukryvat, proto je ptilnoc
stéZejni. Alan to vi, takZe dle (spravného) minéni
Edgara piivola Pravdonose zpét a pokud svou praci
splnil, odvol4 jej, aby nemohl zabit uz nikoho dalsiho
a hlavné samotného Vranovlase.

Pokud by je napadlo, Ze by se dostali do véze jesté
pred tim, nez tam dorazi Pravdonos, tak by si moc
nepomohli, protoze i ditkazy a osoby, po kterych méa
jit, se zadavaji za ptlnoci a to uz Alan udélal

nejpozdéji predchoziho dne.

Jak do hodinové véze

Nyni diky Edgarovi druZina tu$i, Ze je nutné
dostat se do hodinové véZze mezi polednem a ptilnoci.
Cim diive, tim lépe. JenZe tim informace od Poety
nekoncdi.

Dostat se do hodinové véze je jedna véc, projit ji

az na samotny vrchol je véc druha.
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»Pamatujete si jesté na Nocni muru, kterou jste
potkali pred mymi dvermi?“ zepta se liSacky Edgar,
»cha, tak to je oproti hodinové vezi velmi slaby
odvar. Jako kapka oproti mori. Presto ¢ekejte néco

podobného.”

Dale Poeta popisuje, jak je véz radnice starobylou
stavbou a predchazejici obyvatelé tam vybudovali
hnizdo emoci. Timto mumrajem snt, predstav a
zvracenosti mutze projit jen ten, kdo drzi mési¢ni
kameny. Na samotném vrcholku véZze je meésicni
pohar, do kterého sta¢i kameny vloZit a daji se
pouzit. (Mési¢ni kameny po celém cisarstvi maji sviij
vlastni ochranny systém, tohle je zdejsi.) Alan u sebe
artefakty mél, nic se mu tedy nemohlo stat. Postavy
to Stésti ale nemaji, a tak musi projit vézi jinak.

Pokud by vstoupily do véZe bez pripravy, vsechny
ty touhy, nadéje a spliny by je hned roztrhaly. Proto
je nutné, je co nejvice omamit.

Kdysi davno byly s vézi postaveny i dalsi ctyri
mensi budovy. Pro predchtidce byly emoce jen dalsi
element a to dokonce ten nejsiln€jsi. Proto okolo
stojici domy zasvétili ¢tyfem zndmym elementtim a
pomoci nich emoce krotili.

Kazdy dtim stoji sto metrt diagonalné od svého
rohu. Jiz davno je jejich pradavny tcel zapomenut,
presto se domy nerozpadaji. Naopak, pro svou
architekturu jsou hojné vyuzivani cisarskymi a tudiz i
dobie stfezeny. Ukolem prvnim bude dostat se do
domu . Pro nékteré z CVO by to mohl byt i moralni
problém, spadaji do bezpecnostniho ranku IV.
arovné, zatimco nase druzina je opravnéna jen ke III.

Jedna se o budovy:

« Utad evidence obyvatelstva

« Urad Gizemni zastavby

e Zbrojnice

+ Postovni Girad

Ukolem druhym bude rozpoznat, jakému Zivlu
tento dtm slouzil. Nasledné tento Zivel ozivit v co
nejvétsi mozné mire. Ve vSech budovach by méla byt
velikost oZivenych elementd podobna, v pripadé
emoci se nerovnovaha miiZe stat horsi nez slabost.

Jisté se budou Edgara dotazovat, co znameni

probudit element. On sam si neni plné jist, nikdy to



nezkousel a na lezeni v knih4ch také neni, ale teorie
pravi, ze by mélo stacit koncentrované mnozstvi
daného zivlu. Pro ohnivy element to bude pochoden,
pro vodni hrnek vody a podobné.

Déle bude potfeba se s danym zivlem provazat.
Bude stacit zabotfit ruku do hliny? Nebo musim
naopak néjakou polknout?

Po téchto zakladnich opatifenich by se méla
situace ve vé€zi uklidnit. Alespon oproti béZnému
stavu. Pro hladky pribéh to ovSem nestaci, jesté
bude potieba vydavat se za emoce. Ty silnéjsi to sice
prohlédnou, ale ty mens$i a Gto¢néjsi to zmate a
hlavné, o néco vice od sebe odlakaji pozornost a Alan
je zbystii az o néco pozdéji. To jim da ¢as na patti¢ny
atok a znemoznéni Alanovych plant.
byt nic

komplikovaného. Pocity jsou neforemné, rozpusténé,

Prestrojeni za emoci nemusi

rozevlaté, ale také nékdy smésné lidské. Podstatny je
diraz, s jakym se projevuji. Emoce jsou prece

extrémni.

S témito informacemi se mize druzina pustit do

patrani po Alanovi a mési¢nich kamenech.

Prijezd Pravdonose a jeho pohyb

Pravdonos pripluje v poledne a bude pokracovat
tak, jak se domysli Edgar. Pokud by ndhodou zahlédl
nékterou z postav, pijde okamzité po ni. Umi
vyvinout rychlost srovnatelnou s béhem. Diky jeho
étericnosti mu ned€laji problém ani nerovnosti
terénu, ani prekadzky v cesté. Pokud se nékdo
premisti kouzlem, dokaze identifikovat, kam se
premistil (at uz odposlechem magie, nebo vnimanim
okolnich zmén, které upozorni na teleportovaného).
Trpélivé jej bude pronasledovat, az jej nakonec
dostihne a zabije.

Druzina se tedy stietu s Pravdono$em musi
vyhybat za kazdou cenu. Nasledujici soupis ukazuje,
kde se bude pohybovat. Procenta uvedena za mistem
jsou pravdépodobnosti, Ze uvidi druzinu, protoze jde
po jeji stopé. Pokud se postavy nachazi ve stejné
lokaci, $ance se zvySuje o 50 %. Pfi pfimém stietu je

pravdépodobnost stoprocentni.
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* 12:00 - pristavisté /0%
¢ 12:15 - hodinova véz /0%
* 12:30 — marnice /0%

13:00 — 14:00 — prochazi prvni misto ¢inu,
které druzina navstivila /10 %
14:00 — 15:00 — prochazi druhé misto ¢inu,
které druZina navstivila /20%
15:00 — 16:00 — prochazi tfeti misto ¢inu,
které druzina navstivila /30%
16:00 — 17:00 — namésti pired radnici

/ 40 %
17:00 — 19:00 — prochazi mistem, kde

vstoupila druzina do podzemnich chodeb

/50 %
*  19:00 — 20:00 — podzemni chodba
/10 %
* 20:00 — 21:00 — Edgarovo sklepeni
/20 %
*  21:00 — 22:00 — Edgarovo sidlo
/70 %
* 22:00 — 23:00 — okoli Edgarova domu
/ 80 %
* 23:00 — 23:55 — namésti pred hodinovou
vezi /90 %
*  00:00 - hodinovéa véz /100 %

Uvedena Sance neni pravdépodobnosti v tom
pravém slova smyslu. Ukazuje, jak moc se kolem nich
zac¢ina stahovat PravdonoSova smycka. Postavy by
mély pochopit, Ze pfed nim neni tniku. Vyse
procenta ukazuje, jak blizko jim Pravdonos$ je.
Takové stvoreni neunikne pozornosti, takze lidé
budou kfic¢et, utikat, omdlévat hrtizou, nebo také
prekvapené civét. A nasim hrdintm by s
postupujicim ¢asem mélo vysychat v tstech.

Pokud postavy nechaji vSe na posledni chvili a
presto se po celou dobu mistrné skryvaly, dojde k

setkani az v hodinové radniéni vézi.



Co udélaji s Edgarem?

Velké nebezpeéi samoziejmé hrozi predevsim
Edgaru Poetovi. Jak s nim druzina nalozi? Bude jej
vlacet s sebou? UZ neni nejmladsi. Nebo ho nékam
schova? Ale co kdyz ho Pravdonos vypatra? Je prece
dokonalym vyhledavacem stop.

Nejlepsim FeSenim asi je, pokud jej vezmou s
sebou, aby ho porad drzZeli co nejdal od Pravdonose a
méli o ném prehled. K tomuto postupu ho bude ale
potfeba premluvit, boji se, Zze na ulici mu hrozi
nebezpeci nejen od Pravdonose, ale také od rizné
spodiny a poraddkovych sluzeb. Prevlek by mohl byt

spravnym feSenim.

Prvni pokus o likvidaci na ulici

Alan muZe doufat v amrti druziny pii patrani po
Edgarovi. Zaroven ale musi po¢itat s variantou, Ze to
solnokrajsky vysetfovaci oddil piezil a proto nasadi
sviij 1. CVO na hlidani situace. Sam si je ve v€Zi jist
svou bezpecnosti, ale pokud by nemélo dojit ke
stietu, nerad by, aby se odehraval zde. Jako pfipadny
predvoj bude slouzit skupina jeho vérnych.

Vranovlas si o nasi druZince nemysli nic zlého.
Dost mozna jsou mu i sympati¢ti, protoze jsou
schopni. Je mu ale jasné, Ze jeho plan nemusi vyjit,
pokud se nezbavi vSech prekazek. Nechce ale
zbyte¢né ztraty na Zivotech, proto své jednotce da
rozkaz, at se je snazi pouze zajmout.

1. oddil zn4 meésto velmi dobfe, ma vybudované
kontakty a zpravodajské sité, tudiz diive, ¢i pozdéji
se dozvi, Ze nase druzina je zpét na povrchu. Povési
se na né a chvili je budou sledovat. Jakmile se
postavy ocitnou na rusném misté, kde je spousta lidi
(nejlépe nameésti nebo Siroka ulice), zaatoci na né ze
sttechy.

Budou utocit pouze tri osoby ze ¢tyr a to
otrdvenou Sipkou. Opodal stoji zneviditelny mag a
jeho havran, celou situaci sleduji bokem, aby v
naléhavém ptipad€ mohli zasahnout.

Prvnimu oddilu je naprosto jasné, které postavy
jsou v boji nejnebezpecnéjsi a jaké maji Sance, proto
priorita vystieleni otravenych projektili na nase

druZiniky je nasledujici:
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kouzelnik
zlodéj
alchymista

vz

hranic¢ar

LA S

vale¢nik

Dle smluveného signalu ve stejny okamzik vyleti
tyto tii sttely:

e 14/+1 —lehka kuse, Jiri Luskal, ¢lovek, lupic¢
«  14/+1 — lehka kuse, Stépino Klackolez, hobit,
pyrofor
8/+1 (+3 +5/+1) — dlouhy luk, Quentin
Jemnoruky, elf, Sermir

Kazdy projektil je namazan omamujicim jeden s
ucinnosti Odl ~ 10 ~ 1k6 stinovych Zivotu / 1k6
stinovych Zivoti a obét si hazi znovu kazdé
kolo proti stejné pasti, jen s nebezpecnosti o
jedna nizsi.

Dokud komando nezaitoci, je neodhalitelné. Po
vysttelech na sebe pochopitelné upozorni, vyuziji ale
jesté slunce v zadech, situaci plnou prekvapeni a
zmatku a vystieli jesté jednou. Dav zacne Silet a lidé
se rozbihaji do v§ech sméru.

Nyni prichézi ke slovu druzina. Pokud jsou akéni
a rozhodni, 1. CVO zacne utikat pry¢. Jestli ale budou
zmateni, zaskoceni a nebudou védét, co si pocitat, tak

stielba bude pokracovat.

Vylakani do pasti a druhy pokus o
zneskodnéni
Predchazejici mise neméla za kol nikoho

omracdit, ani zpisobit velké skody. Cely manévr byl
jen vyldkanim do vyhodnéj$im mist pro Alantv
oddil. Proto také Vranovlasovi lidé utikaji po
stiechach stale v dohledu nasi druzinky, ale zaroven
v patficné bezpecné vzdalenosti. Honi¢ka bude
svizni, plné skoki a zdolavani prekazek, obcasného
vystfelu, aby udrZela pozornost pronasledovateli.
Neékdy se muze stat, Zze se prchajici ztrati, kdyz o
chvili pozdé€ji se prozradi za kominem. Zbésily stiresni
béh konci seskokem dolt do ulic a uprchlici mizi ve
vyhotelém pavlacdovém domeé.

V ohorelé rozpadajici se budové ¢ekaji na druzinu.
Sermif Quentin stoji uprostfed dvora, lupi¢ JiFi

Luskal vyckava s kusi na pavlaci prvniho patra a
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hobiti pyrofor Stépino stieZi situaci o poschodi vys.
Bokem ve druhém patfe stoji neviditelny mag
Francis a na proté€jsi strané jeho havran. VSichni
vyckavaji prichodu druZiny a ocekavaji, Ze se zde
odehraje souboj.

Presto, jakmile postavy vkroc¢i do dvora domu,
Quentin zvuénym hlasem piednese nabidku, Ze se
mohou vzdat. Pokud druzinka na nabidku kyvne,
budou omréceni, uvéznéni a odklizeni tak dlouho,
nez se Alantv plan zdafi. Tim by pro né
dobrodruzstvi skonéilo.

Paklize na nabidku nepfistoupi, nedojde jiz k
zadnému licitovani, rovnou se rozjede boj. 1. Cisarsky
oddil se bude snaZit postavy zajmout, proto bude
atocit na plocho a i nebezpecna kouzla bude pouzivat
s mirou.

Budou bojovat do posledni krve, z boje rozhodné
neutecou. Pokud dojde k jejich polapeni, ani tim
nekrutéjsim vyslechem jim nevyzradi. Jsou Alanovi a

jeho véci plné oddani.

Ovladnuti dom s zivly

Po udatné vyhfe nad Alanovym komandem se
mohou naSe postavy pustit do zajisfovani budov s
elementy. VSechny dtlezité prostory v téchto domech
Iv.

bezpec¢nostniho stupné. Druzina takovou provérku

jsou pristupné jen lidem s provéfenim
nema, nachazi se na III. bezpec¢nostni tirovni, tudiz
oficialni cestou ji tam nemuze nikdo pustit.

Pokud se budou ale pidit, k mapidm se dostat
mohou, na to jim jejich bezpec¢nostni osvédceni staci.

Mista nejsou néjak zvlast stiezena, pro nase
zkusené druziniky by to méla byt hracka. Jedinymi
otdzkami jsou, jestli v tom stresu a ¢asovém tlaku
neudélaji chybu, jak nalozi se strazci (budou je
zbytecné zabijet?), jak dlouho nad tim stravi, jestli

rozklicuji spravny zivel a jak probudi element.

Urad evidence obyvatelstva

Vysokd budova dfive zasvécend elementu
vzduchu. Stéle je piijemné prodysna a vétrani, proto
cisarsti usoudili, Ze tohle bude nejvhodnéjsi misto
pro zalidnénou a dusivou instituci Ufadu evidence

obyvatelstva.
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V nedéli se zde nenachdzi Zadny uiednik,
Jejich

pozornost neni nejvétsi, co za tajemstvi a bohatstvi je

chodbami se jen lin€é prochdzi strazni.

také na osobnich tdajich, ze?

vV

Ritualni mistnost je v nejvy$§im patie malé

2%

vézicky. Obcas byva oznacovana jako Ovalna

pracovna pro svij elipsovity ptdorys, ale ve
skutec¢nosti zde nikdo nepracuje. Oproti zbylym
¢astem domu je zde drobny privan, priduchy ve zdi
sem prosakuje jemn4 vlhkost piimotského vétru a za
sténami jde slySet obcasny tlukot prolétajiciho
poryvu vétru.

V pokoji jsou do kruhu usporddany kamenné
lavice, uprostfed lezi ohromna bélostna misa. Jeji
pramér jsou dva metry, mélké dno je prazdné.

Zde se drive uctival a krotil vitr. Postavy to mohou
poznat dle stéle Cisté proudiciho vzduchu, jemnosti a
ladnosti mista a dle jeho umisténi.

Nyni je ¢as probudit zZivel.

Uiad tizemni zastavby

Robustni rozlozita stavba byla chrdimem elementu
zemeé. Cisar§ti Grednici rozhodli ale vyuZit jejich
rozsahlych chodeb a prostornych mistnosti pro
skladovani svych map a plant vystavby.

V nedé€lni den nepracuji ani ti nejpilnéjsi z
cisarovych arednikd, proto je zavieno. Na bezpecnost
utadu dohlizi jen hrstka straznych, ktefi jsou znudéni
horkym letnim odpolednem.

Posvatna mistnost je ukryta v suterénu. Jedna se
o rozlehlou ¢tvercovou mistnost s nevysokym
stropem, ktery je podpiran desitkami sloupti. Je zde
sucho a pomérné i teplo.

Diky velkému prostoru a stalym podminkam jsou
zde uloZeny S$tosy map, nécrtli, architektonickych
skic a plant. Stény a sloupy jsou lemovany spoustou
knihoven a policek. Jen prostiedek haly je trochu
volnéjsi, nachazi se zde masivni kvadry k odpocinku
a mezi nimi bélostna misa.

Na tomto oltari se vzdaval hold elementu zemé.
Usoudit se to da dle podzemni lokace mistnosti a
robustni vybavy.

Nadesla chvile vzkiisit dalsi Zivel.



Zbrojnice

Vzhledem pifipomina maly hrad ¢ snad tvrz,
vzpina se totiz k nebi étvefici stihlych vézi. Tii stoji v
rozich trojahelnikového ptidorysu, ctvrta se pne
uprostied. Pragmaticti cisai$ti se chopili nabizeného
vzhledu a svatyni ohné promeénili ve zbrojnici.

Pro prislusniky vojenskych a poradkovych sluzeb
nedé€le neznamena zadné volno, proto se to zde
hemzi spoustou ochranct zakona v plné zbroji.
Nikdo z nich neprojevuje ale velkou pozornost, jen
hlupéaka by napadlo pfepadnou sklad zbrani a misto
na ozbrojence tak koncentrované. Snad jen hrstka
téch, kteri strazi velitelské kancelafe a neptistupné
kancelate jsou v pozoru.

Mistnost zasvécena ohni se nachazi v nejvySsim
patie prostfedni vé€Ze. Svym umisténim tak slouzila,
cisatské i nadale obcas jako

a pro slouzi,

suchozemsky majak ¢i rozhledna. Prostor je
trojahelnikovity, o stény se opiraji stihlé kamenné
lavice a uprostied lezi mélka misa.

Na tomto podnosu se palily dary pro element
ohné. Napovédét k tomu mize plamenovity raz
zdejsi architektury, majakovy acel ¢i drobny priduch
uprostted sttechy, ktery slouzil jako komin.

Necht je jiskrivy zZivel probuzen.

Postovni aiad

Pfizemni stavba se cCtvefici drobnych vézi po
stranach a zastfeSenym jezirkem uprostied byla vidy
mistem pro element vody. Cisarsti stihljch chodeb
vyuzili pro zpracovavani postovnich zésilek, které v
piipadé potieby mohou odklddat na zastreSeny
vnitini dvir. Proto se také voda do rybnicku uz
nenapousti, ubiralo by to na misté, ziStné je
prohluben zuZitkovana jako odkladisté balikt.

V nedéli je postovni provozovna zaviena, proto, az
na par lenosivych hlidacg, je zde liduprazdno.

Svatyné vody se nachazi v nejvy$§im patfe na
dvore stojici kupolovité budovy. Mistnost je klenuté,
v ptdorysu kruhova a ve zkosenych sténich jsou
kulata okna. V podlaze jsou zazdéné otvory, které
diive mohly slouzit jako propojeni s jezirkem o patro
nize.

Pro jeji vytiibeny vzhled zde ma kancelar reditel
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postovniho tiadu. Sviij stlil a knihovnu umistil od

Gstrani, wvnitini prostor obklopeny kamennymi
lavicemi nechal volny. Uprostited se nachazi
uchvatnd bélostnA misa, v niz je nevkusné

naaranzovana hromadka ovoce.
Z této misy byly provadény ritualy k ucténi a
jezirka, kruhovym tvarem a vodni architekturou.

Rac¢me probudit zivel vody.

Hodnoceni elementu

Probuzeni elementu znamena umistit na podnos
ve spravné mistnosti co nejvetsi mnozstvi patiiéného
Zivlu. Jak presné tohle bude realizovano nechame na
fantazii a schopnostech druZiny. Zde jsou jen pro
orientaci uvedeny srovnavaci tabulky, které ukazuji

vysi tspéchu.

Element vzduchu
uspéch provedeni

foukéani z Gst

[uy

ovivani rukou
ovivani deskou ¢i predmétem
vitr z kovarského méchu

tri lidé ovivaji deskou nebo predmétem

N U1 AW N

tfi lidé pumpuji vzduch z kovérského
méchu

ve sténé prorazi nebo docasné udélaji vétsi
diru neZ soucasné pruduchy a zapticini tak

pravan

Element zemé
aspéch provedeni
hrstka hliny

hromadka hliny velka jako pomeran¢

[y

hromada hliny vyskou po lidska kolena
kopa hliny ¢lovéku po pas
kopec hliny po lidska ramena

hora hliny vysoka jako lidska postava

N O a0 A WN

tolik hliny, Ze to prevysuje cloveéka



Element ohné

uispéch provedeni

1 mala jiskra
horici zapalka

plapolajici pochoden
zapélena louze oleje
podpélend hromédka diivi

taborak slehajici az po strop

N O~ W N

vatra salajici Zar po celé mistnosti

Element vody

uspéch provedeni

1 kapka vody

drobna louZe vody
misa vyplnéna vodou
védro vody jesté k tomu
sud plny vody

vana vrchovaté naplnéna vodou

N O A~ W N

kad prevysujici ¢lovéka plna vody

Pro 1cel oZiveni zivlu jsou asi nejvhodnéjsi
elementélové. Ne kazdy je vSak mé k dispozici, proto
bude zajimavé, jak s tim poradi a kolik ¢asu tomu
vénuji.

ProtoZe dopraveni se za Alanem a souboj s nim
bude néjakou dobu trvat, je potieba, aby Zivel byl
krocen a prizivovan po cely tento cas. Dovoli si
obétovat nékoho ze svych fad, vykaslou se na to,
nebo to vymysli jinak?

Svazani se s Zivlem

Provazani se s elementem je velmi dulezité, kdo
tak neucini, bude se moci v hodinové vézi jen branit,
ale nikoliv utocit. Jeho pokusy budou netspésné,
protoZze za nim nestoji zZadny Zivel a tak jej budou
jeho zastupci ignorovat.

Pro co nejvétsi tspéch se musi kazda postava
provazat s kazdym elementem. Cim vétsi obét, tim

vétsi tspéch:

uspéch provedeni

1 nechat se ovanou, smo¢it ruku, ohrat se

2 nadechnout se, napit se, snist kousek hliny,
nechat se lehce ozehnout

3 ukapnout kapku krve na podnos s Zivlem

obétovat mise vétsi mnozstvi krve

Prestrojeni za emoce

Jak jiz rikal Edgar, pievlek neni tak dilezity, jako
spiSe prociténé vydavani se za uréitou emoci.
Kazdopadné i dobra kostymni kamufldz pomize,
Alan si takovych vytrzniki v§imne o néco pozdéji.

Dilezité ovSem je mezi emoce zapadnout. AZ se
ocitnou v hodinové vé7i, méla by se kazd4 z postav
snazit stat se jednim z okolo prolétajicich pocitd.
Jeden bude tvat jako zurivec, dalsi 1kat jako nestésti,
tieti se znudéné rozhliZet jako lhostejnost. Fantazii
se meze nekladou, ¢im vérohodnéjsi, tim lepsi.

Je jasné, Ze ne kazdy hra¢ a kazdy Pan Jeskyné
jsou postaveni na divadelni prozivani roli, proto ani
neni tento pristup vyzadovan. Presto by se meélo
jednat o roleplaying v tom pravém smyslu, kdy se
sice nemusi fvat pres cely dim, ale staci své tiché
prohlaseni patficné vysvétlit, prodat, ozvlastnit.
Nejdulezitéjsi je tedy mira zapaleni pro véc a snaha o
co nejlepsi realizaci ve svété postav, nikoliv hract.

Protoze pristupy findlovych druzin se budou
velmi lisit, nebude zde uvedena zadna komparaéni
tabulka. K zhodnoceni dojde na misté po vyslechnuti

a shlédnuti snaZeni vSech druZin v tfetim kole.

Vstup do hodinové véze

Hodinova véz je soucasti radnice. Vchod ptimo do
ni je branén bezpecnostni provérkou V. tirovné, ale v
tuto chvili by jiZz nemél byt problém poradit si s

nékolika straznymi.

Vstupujete do hodinové véze. Doposud jste ji
znali zvenku, jako dominantu mésta, ktera svym
obrim cifernik odméruje lidem jejich Zivoty. Nyni
Jjste uvnitt a mimo jiné i plni ocekavani, co za
podivny mechanismus tento stroj pohani. Kdyz vsak

zavrete vstupni dvitka, vaSe prekvapeni nema
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konce.

Vilbec nemdte pocit, Ze jste uvniti- vysoké véze,
naopak se vam ted zda, Ze jste se ocitli na dné
motského prikopu. Nad vami se ladnymi pohyby
vzndsSeji postavy pripominajici chaluhy a prostorem
proplouvaji jako mediizy. Z vise se pies né prodira
bélostné zarivé svétlo, jakoby svit mésice. V
dolii, kde se
tak snové, vse

v

pomalych prouzcich se liné snasi

s v

docista rozpousti. VSe okolo se tvari
se jemneé vini a prohybda, Ze uz i okolni stény a dvere
se rozpustily. I vy ve své dolni temnoté pocitujete,
Jjak jiz nemdate pevnou zem pod nohama, ale lehce se
vzndasite a citite, jak si okolni proudy jemné hraji s
vasimi vlasy a odévem.

A vedle toho se uvniti vas samotnych zacina
probouzet pocit opravdového propojeni s Zivly,
které jste rozdmychavali. Hiejivé teplo v Zaludku,
chladivy vanek v kaderich, co smysingjsiho miize
b

,

yt.

Vznasite se uprosticed toho kouzelného rozlehlého
oceanu bez vody a rozhlizite se, kde by mohl byt
Alan. Mezi témi rozevlatymi bytostmi neni. Snad je
to ten tvor, ktery zda se stoji blizko tomu mésiénimu
svétlo. Dokonce, jako by primo stdal na hlading,
ktera tam nékde na vrchu must kondit...

Postavy se opravdu nachazeji v prostoru
pripominajicim hluboky motsky prikop. Nadnaseji se
jako ve vodé a krom obvyklého pohybu do stran, vzad
¢i pred sebe, mohou plout vzduchem i nahoru ¢i
dolt. Za kolo

srovnatelnou s jejich bonusem za pohyblivost,

tak mohou wurazit vzdalenost

nejméné vsak dva metry.

Alan se nachézi na samotném vrcholu, na hladiné
pomyslné kapaliny. Ode dna aZz nahoru je to 50
metrl. VéZ samoziejmé takto vysoka neni, to jen v
tomto podivné zaktiveném prostoru se to tak jevi.

Podobné neni z boku ni¢im ohranicen.

Souboj s Alanem Vranovlasem

Jakmile vypluji z temného ptikrovu dna, zacne
interakce s ostatnimi emocemi. Ty jsou zmateny
jejich prevleky, ale po chvili otdleni na né zatutodi.

Neni v tom zadny neptatelsky timysl, je to prazaklad
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jejich existence — emoce se postuchuji.

Utodi vzdy dvé emoce, kazda z jedné strany hezky
tvafi v tvar, dobrovolné nebude ziddna z nich
nalétavat z vrchu nebo zespoda. Nettodi jediné na ty,
ktefi se maskuji za stejnou nebo podobnou emoci
jako ony (smutek netito¢i na nestésti a podobné).

Postavy maji stejna ito¢na a obranna cisla, stejné

7 vz

tak se neméni Zadné dalsi charakteristiky. Jen to ma
najednou vSechno takovy ptizraény raz.

Vyse tito¢ného a obranného ¢isla emoci zavisi na
tom, jak se postavy popraly s uctivinim elementu.
Vyse atoku i obrany je pro kazdou emoci 20 a toto
¢islo se snizuje za kazdy stupen uspéchu, kterého
postavy dosahly v okamziku souboje s emoci (je
potieba zohlednit, Ze oheil pohasina, vitr uZ nemusi
dout a podobné).

Emoce se nedaji zabit, ale s postavami si budou
hrat vzdy tak dlouho, nez ptijdou o imaginarnich 20
Zivott. Pak odpluji zase nékam bokem.

Pokud neprovedly ani nejmensi obét danému
Zivlu (vSechny emoce jsou svazany s patfi¢nymi zivly
— vice v Bestiafi), mohou se jen branit, ale nejsou
schopny zptisobit ZAdné zranéni.

Nové emoce se k nezvanym hostim pridavaji
pravidelné po urcité dobé. Tato doba je ur¢ena mirou
uspéchu pii obétovani. Pocet kol, za ktery prileti
dalsi emoce je roven stupni tspéchu.

Kouzla ve vé€zi plisobi normalné, vyjimkou jsou
kouzla prostorova. Zdejsi prostiedi je totiz natolik
zptrehybano a prohazeno, ze kouzla jako hyperprostor
zde nefunguji.

Nad tim v§im stoji Alan. Na pocatku je vzdalen 50
metri. Postav si v§imne na 30. metru, pokud se
dobfte vydavaji za emoce, tak az na 20.

Vranovlas miiZe tto¢it tradi¢né svymi chodeckymi
schopnostmi nebo muze stfilet z luku. Navic mtze
jednou za tfi kola na postavy privolat dalsi emoci.
Tuto schopnost méa diky pouZivini mési¢nich
kameni.

Pokud by mélo dojit k souboji v tvari v tvar, tak
on do néj rozhodné neptijde a pusti se s postavami do
diskuze.

Souboj tedy kon¢i dosazenim hladiny podvodniho

prostoru. Postavy budou mit pocit, Ze s vytazenim



rukou nad hladinu je cely svét pod nimi najednou
vyloupl o néco vy$ a ony se najednou opiraji o
podlahu, jako kdyby vylezly z bazénu, ktery pod nimi
neni.

Tato ¢ast nema byt nutné postavena na hodu
kostek. Mnohem vice mé vzbuzovat atmosféru a
napinavé finale. Postavy maji pocitit, nakolik byly
schopné zkrotit jednotlivé zivly a jak je jim to ted
napomocné. Protoze ve vysledku budeme nejvice
hodnotit to, jak si s elementy poradily v piipravné
fazi nez to, jaka v poslednim souboji padala Gto¢na

éisla.

Konec 3. ¢asti

Setkanim s Alanem na pevné podlaze nejvyssiho
patra véze kon¢i bodovani treti casti. V tento
okamzik se mozna vi, kdo se stane Mistrem
republiky, ale pribéh jesté stale pokracuje a jesté

stale nevime, jak ten skondi.

Hovor s Alanem a jak s nim dal nalozit?

Alan jim wuznale poblahopieje k takovému
uspéchu, ktery prokazali. On, jakozto byvaly elitni
¢len CVO, dokaze takové nasazeni ocenit. Neskryva
zarovenl ale svou mrzutost z nepovedeného planu.
Nejde mu ani tak o osobni netspéch, spise je smutny,
Ze situace se vrati do stejnych koleji. Méstu bude
vladnout zase podsvéti a bude to jesté horsi nez pred
tim, protoze Alan bude uvéznén do zalare.

Nebo snad Alanovi pomohou? Jaky bude moralni
presah této hry? Nechaji zatknout Alana i Edgara? Ci
po zastaveni  PravdonoSe predaji  Edgara
spravedlnosti a s Alanem budou hrat mléenlivou hru
a neprozradi ho?

Nechme se piekvapit, rozhodnuti je na hracich.
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Bestiar

Alan Vranovlas
¢lovek, chodec — 14. troven

major

Zivotaschopnost: 14 (100 Zivott)
Utoéné &islo:  15/0 (chodcetiv meé z 11. sféry,
10 mg vlastnich)

Obranné ¢islo: 12 (krouzkovéa zbroj 10. sféra, stit)
Magenergie: 47 magt, zrcadlo 20 magi

Vyslouzily elitni ¢len CVO. Neni nejmladsi, ale
jeho atletickd postava tomu nenapovida. Jen ta
trocha stiibrnych vlast v jeho havrani hiivé a
posmutnélé vrasky v tvari prozrazuji vysoky vek.

Je vrchnim velitelem potradkovych sluzeb na
Koralovém ostrové a fika se o ném, Ze jeho metody
jsou sice nékdy trochu tvrdé, zato ale zarucené
G¢inné. Stejné tak je znadm jeho postoj k Edgaru
Poetovi, kterého oznacuje jako $éfa podsvéti. Jeho
snaha dostat ho za mfiZe nezna mezi.

Mnozi fikaji, Ze za to miize pouli¢ni vrazda jeho
manzelky a tento skutek jej krvelacné Zene za
pomstou. Jenze pamét mésta je kratka, Alan proti
zlo¢inu horlivé vystupoval jiz dlouho pfed touto
nestastnou udalosti. Samoziejmé, chvili si daval za
vinu, Ze za jeji smrt miZe on sim a jeho snaha
potirat zloc¢innost, ¢asem ale zmoudi‘el a pochopil, Ze
takové véci se stavaji. Na svou Zenou vzpomina s
laskou, ale s jeho ¢iny to nema nic spole¢ného.

Pres veskerou snahu a usili se mu ale ani po
dlouhé dobé nedarilo dostat na kobylku Edgarovi, a
tak nakonec pristoupil k FeSeni nejrazantnéjsimu —

rafinovanou cestou povolal Pravdonose.

Edgar Poeta

¢lovék, pyrofor — 16. troven

Sedivy shrbeny staiik se sipavym hlasem byl
ditkem zbohatlikii. Brzy prevzal dim i jejich méni,
ustal ve svych toulavych vypravich za poznanim a

vice nez své alchymistické dovednosti zacal
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upeviiovat sviij vliv ve mésté. Diky talentu,

pocatecnim penéziim, zkuSenostem ze svéta a
trochou alchymistickych udélatek se dopracoval na
$pici podsvéti.

UZ je to davno, co se tak stalo a ted si jiz svého
postaveni miiZze vazit jako respektovana veiejna
osoba a uzivat si Zivota jako rentiér. Pfesto nadale
hybe nitkami celého zdejstho zloc¢inu. Rozhoduje o
vSem, jen na $pinavou praci ma své lidi a o ni¢em
nechce védét.

Jeho véénym sokem je Alan Vranovlas, ale ze
vSech obvinéni se vylhal. Bud tomu pomohla tplata
pravnimu systému, nebo se obétoval n€kdo z jeho
lidi.

Alanovy

snahy byly doposud netdspésné,

nastavajici stav ale Edgarovi radost nedéla.

1. CVO — Quentin Jemnoruky
elf, Sermir — 10. Groven

nadporucik

Zivotaschopnost: 10 (70 Zivoti)
Utocné ¢islo:  14/+1 (magicky kord 3. sféry (8/+1)
- 2 atoky / kolo
Obranné ¢islo: 10 (koZena zbroj + plast)
Schopnosti:
Serm: +2 k UC a OC pf¥i boji proti ermiti
atok z obrany

veleni (dava +1k UCi OC véem spojenciim)

1. CVO — Stépino Klackolez
hobit, pyrofor — 9. Groven

porucik

Zivotaschopnost: 9 (63 Zivoti)
Utocné &islo:  +4 + 8/+2 = 12/+2 (magicka lehka
kuse 5. sféry)
5/+15 (granéty, 5 kusti) — plocha 4m?

Obranné ¢islo: 10 (magicka koZena zbroj 6. sféra)
Schopnosti:

surova magenergie 400 mg

suroviny 300 mg

lektvary dle potieby



1. CVO — Jiri Luskal
¢lovek, lupi¢ — 8. troven

praporcik

Zivotaschopnost: 8 (48 Zivott)

7 ¥z

Utoéné &islo:  +4 + 8/+2 = 12/+2 (magicka lehka
kuse 5. sféry)
5/+5 (ziletkova struna, atok zezadu
+3k6)
5/0 (dyka)
boj beze zbrané
Obranné ¢islo: 10 (magick4 kozena zbroj 6. sféry)
Schopnosti:  viz lupic¢
1. CVO - Francis Snyvazny
elf, mag — 9. troven

praporcik

Zivotaschopnost: 9 (45 zivoti)

Utocné ¢islo:  5/+1 (hiil)
Obranné ¢islo: 4 (magicky plast)
Magenergie: 54

Kouzla:

Hypnéza, Davova hypnoéza, Kouzlo spanku,
Neviditelnost, Pamatuj, Poslani, Sugesce,
Vidéni

Zenerova

dvojmo,
karta,
Cizi
Neslysitelnost do 4 sahli, Metamorfoza,
11, Hyperprostor,
Modré blesky,

Svaz postavu, Usni,

Vzpomeni, Zapomer,

Zmatek, Cizi jazyk, Cizi odi, usi,
Metamorf6za
Hyperprostor 1II, Zelené

blesky, Rudé blesky

Tlupa namezdnich vrahti (4 poskokové)
Zivotaschopnost: 3 (30 Zivoti)

8/+2 (Savle)

Obranné ¢islo: 5 (koZena zbroj)

Utoc¢né éislo:

Banda namezdnych hrdlofezi. Cim vice penéz,
tim méné dotazi. Kvalita provedené prace neni jista,
vyhodou takovych band ale je, Ze jsou snadno k

sehnani.
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Tlupa namezdnich vrahti — velitel
Zivotaschopnost: 5 (50 Zivotii)
8/+2 (Savle) — 3 utoky / 2 kola

7 w7

Utoc¢né éislo:

7 ¥z

Obranné ¢islo: 5 (koZen4 zbroj)

Nejvétsi z poulic¢nich drsnaki. Vétsinou jeho tvar
zdobi skleb. Pozici

prirozeného vidce si vydobyl péstmi a proto si

oskliva jizva a zazloutly

zaslouZzi nejvétsi podil.

Fjodor Postoj
Zivotaschopnost: 3
Inteligence: 15/+2

Useény trpaslié¢i finanénik, ktery vede Gétarnu v 1.
trpasli¢i bance. Bude tvrdit, Ze on nic nevi, Ze je
dobry pouze na cisla, ale za to sakra dobry. Pod
natlakem je ochoten néco malo prozradit, ale
rozhodné ne vic, nez musi. Diky hovoru s nim se da
prijit na Spinavé obchody Misa Kamnamraze a
Edgara Poety.

Krab obri
Zivotaschopnost: 12 + 3

(primérny pocet Zivoti: 180)
Utocné ¢islo:  (+5 +5) = 10 (klepeta 2x za kolo);
(+3 +1) = 4 (kousnuti)
(+2 +6) = 8 (trup)

(+2 +4) = 6 (klepeta)

Obranné ¢islo:

Odolnost: 30

Velikost: C

Bojovnost: 12

Zranitelnost:  zvire, ale H+, ohen G Y2, K /2
Inteligence: 1

Bojuje klepety, m4 jimi dva atoky v kazdém kole a
miuze Gtoéit na dvé rizné postavy. Kousnutim tGtoci
az ve chvili, kdy o né prijde. Ve chvili, kdy ztrati
druhé klepeto, dava se na rychly astup.

Postavy mohou atodit na jeho trup (a snazit se ho
zabit), nebo na klepeta ve snaze zbavit ho moznosti
atocit. Kazdé klepeto ma jednu tfetinu pocatecniho
poctu zivotli. Useknuta klepeta ¢asem dorostou.

Drtivé a secné zbrané maji k ttoku bonus +3.



Utok stfelnou nebo bodnou zbrani, ¢ kontaktem
Gdinkuje az tehdy, pokud je soudet UC a Utoénosti
vys$i jak 12 (to kvili tvrdému skeletu).

Oliver Vrtichvost
¢loveék, soudce — 10. Groven

Cestny, spravedlivy a zaroven velmi razny.
Postar$i muz se silnym hlasem si dokaZe sjednat
poradek v soudni sini a pidi se jen po faktech.
Domnénky a fantazie jej nezajimaji, ty pripad

neuzaviraji, ty plni jen plytké stranky Sluncesvitu.

Stépan Kralik
barbar, bojovnik — 9. troven
nadporucik

Vranovlastv zastupce. Je na néj spolehnuti a patii
mezi Alanovi nejvérnéjsi. Vranovlas mu vsak ze
svého planu neprozradil ani kousek, nechtél Stépana
ohrozit a ani $itit myslenku dal, nez je nutné.

Kdyz by prislo na véc, bojoval by tézkou palici, coz

je drtiva varianta vale¢né sekery.

Velkej Vilda
trpaslik, sicco — 13. tiroveni

Trpasli¢i zakrslik s tvari svrastélého jablka. Diive
byl nerudny a zlomyslny, dnes ma na starosti tajny
vychod z vézeni a své emoce o néco vice pod

kontrolou.

Anna Kameninova

¢lovek, zlodéj — 5. aroven

Krasn4, ale zi$tna Zena. Manzela ma ve véznici a
li¢i boa na krku. Pokud se postavy budou vydavat za
podsvéti, da se podplatit a za 50 zlatych fekne néco o
systému. Za dal$ich padesat pljde i do véznice a
preda heslo.

Pti pouziti kouzel je potfeba dat si pozor na jeji
nahrdelnik ochrany proti kouzlim (vytvotfen jako s
magenergii 20 magli — pravdépodobnost selhani
kouzla je tedy (20 / (magenergie kouzla) * 100) %) a
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néjak zabavit blizkou ochranku.

S CVO nebude spolupracovat vic nez musi.

Ochranka Anny Kameninové

Jedna se o 3 statné barbary.

Zivotaschopnost: 4 (50 Zivotil)

7 w7

Utoéné &islo:  9/0 (Siroky med)

Obranné ¢islo: 7 (krouzkova zbroj)

Ivan Mysilov

barbar, feznik — 1. Groven

Rozcuchané slamové vlasy a o¢i podivné tékajici
prozrazuji podivné myslenkové pochody. Pozornosti
postavam vénovat nebude, kdyby bylo ale k uskrceni
malé telatko nebo k utopeni mlada kocicka, to by

byla jina.

Tatana Nezimova

hobit, zlodéj — 4. Groven

Tmavovlasd drobna kraska, ktera je nestastné
zamilovana do svého muze EvZena, ktery je nésilné
drZen ve véznici. Podsvéti spild, Spetka nadéje u ni

svitne aZ s odznakem CVO.

Vézensky rvac
Zivotaschopnost: 5 (50 Zivotti)
Utoc¢né &islo: 10 — 3 titoky / 2 kola
Obranné ¢islo: 5

Velikost: B

Tito chlapici zazili ve vézeni jiz ledacos a rvacky
jsou tudiz jejich dennim chlebem. Biji se jen péstmi,
cokoliv jiného (kopy, bojovdA uméni — lupicovy
manévry) je povazovano za slabost a zbabélost.

Pokud néktery rvac¢ prijde jednim ttokem o 20
stinovych Zivotd, omdli, nebot je knock-outovan. To
samé plati o postavach.

Pokud by postavy chtély, aby bojoval jen jeden
muz z kazdé strany, pak =za rvaCe nastoupi

Lamzelezo.



Lamzelezo
Zivotaschopnost: 8 (80 Zivotil)

7 v7

Utoéné &islo: 12 — 2 titoky / kolo

7 ¥z

Obranné ¢islo: 8 (beze zbroje)
Velikost: C

V souboji s LamZelezem se smi pouZivat cokoliv.

Karel Spali¢ek Smrkovy
elf, Sermir — 10. Groven

Zivotaschopnost: 10 (100 Zivoti)
Utocné ¢islo:  12/+3 (2 $avle) — 2 titoky / kolo

Obranné ¢islo: 10 (krouzkové zbroj, kryt Savlemi)

Doprovod Karla Spali¢cka Smrkového

¢lovek, valecnik — 4. Groven

Zivotaschopnost: 4 (40 Zivotti)
Utocné &islo:  8/0 (Siroky mec)

Obranné ¢islo: 7 (Supinova zbroj, stit)

Johann Dlouhan

¢lovek, lupi¢ — 11. Groven

Pohubly ¢ahoun s difevénou nohou, ktery veli

jedné ¢asti majakového gangu. Zna heslo k jednomu

z tajnych vychodt z majaku, ale neprozradi jej.

Andrej Vocko
elf, mag — 10. mag

Tajemny pan posledni ¢asti majdkového gangu.

Ma péasku ptes oko a z jeho slov jde strach.

Majak je ochoten ptfepadnout jen tehdy, kdyz do

toho piijdou vSichni z majdkového gangu.

Ochranka viidcti majakového gangu

¢lovek, zlodéj — 4. roven

Zivotaschopnost: 4 (30 Zivoti)
10/0 (kratky mec a dyka)
Obranné ¢islo: 10 (koZena zbroj a zbran€)

Utotné ¢islo:

Ochranka Andreje Vocka

¢loveék, lupi¢ — 6. troven

Zivotaschopnost: 6 (30 Zivoti)
Uto¢né &islo:  12/0 (kratky meé a dyka)

Obranné ¢islo: 10 (kozZena zbroj a zbrané€)

Mramorovy vazoun

Zivotaschopnost: 15 (180 Zivoti)

Uto¢né éislo:  10/+10
Obranné ¢islo: 15
Velikost: C

Ucastnit se pirepadové akce majaku je ochotny jen Ozivly kus mramorového masivu saha az po

za predpokladu, Ze do toho ptjdou i zbyvajici samotny strop hvézdarny. Plouzi se pomalu, ale
viidcové majikového gangu, nebo vyménou za zasahuje s drtivou t¢innosti.
vzacné vytvarné dilo ,Louceni Tritona“.

Mechanicky obr
Kristian Cvalik Zivotaschopnost: 10 (110 Zivoti)

hobit, sicco — 10. Groven Utocné &islo:  12/+5
Obranné ¢islo: 12
VyZrany vidce jedné c¢asti majikového gangu. Velikost: C
Namisto pravé ruky mé hak, presto na Zivot
nezanevrel a uziva si jej plnymi dousky. Dovedné rozpohybovana soustava ozubenych kol
Na pfepadnuti majéku se bude podilet jen tehdy, a Zeleznych trubek nebyla pivodné urcena na
kdyz do toho ptijde cely majiakovy gang, nebo mu zabijeni, ale efektivnost jejich pazi v této véci nelze

postavy pripravi krmi, kterou nikdy neochutnal. prehlédnout.
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Hlinény golem

Zivotaschopnost: 5 (40 Zivotil)

Utoéné ¢islo:  7/+3
Obranné ¢islo: 8
Velikost: B

O néco malo vyssi neZ ¢lovek, za to robustnéjsi a
vytrvalej$i. Nepostradatelny pomocnik je vynikajici
predevs§im ve skladovacich a stavebnich pracich,
kdyZ je ale potfeba, umi se i on proménit ve vale¢ny

stroj.

Jilova socha
Zivotaschopnost: 3 (25 Zivott)

Utoéné &islo:  10/-3
Obranné ¢islo: 6
Velikost: A

Drobna postavicka uplacana z hliny je dobrou
pomoci v jakékoliv laboratofi. Mezi jeji vlohy
rozhodné nepatii 7Zadné bojové nadani, presto je

ochotna pro majitele laboratoie padnout.

Odraz

Zivotaschopnost: jako postava, se kterou bojuje
Zivoty: 1 (na zacatku, pak ptibyvaji)
Utocné ¢islo:  jako postava, se kterou bojuje

Obranné ¢islo: jako postava, se kterou bojuje

Odolnost: jako postava, se kterou bojuje
Velikost: jako postava, se kterou bojuje
Bojovnost: 12

Zranitelnost:  zvlastni

Inteligence:  jako postava, se kterou bojuje

Po prvnim zisahu se piestava branit a bojuje
dvojnasobné za kolo.

Zranéni mu zpusobena se priditaji jako Zivoty,
naopak lé¢eni mu ubliZzuje. Kouzla na néj seslani
nemaji zadny efekt, pridavajl mu magenergii
vynaloZenou na seslani.

Vzdy pouziva stejnou zbran jako jeho predloha.

Souboj s nim trva pét kol. Na konci patého kola
smrti.

umira hrizostrasnou Vice viz kapitola

yZrcadlova sin®.
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No¢ni mura
Zivotaschopnost: 8

Zivoty: soucet Zivotl predchazejicich Odrazi

s vz

Utocné ¢islo:  nejlepsi, s jakym se setkal
predchazejici Odraz

2. nejlepsi...

3. nejlepéi...

Obranné ¢islo: nejlepsi, s jakym se setkal

predchéazejici Odraz

Odolnost: 21
Velikost: D
Bojovnost: 12
Zranitelnost:  zvlastni
Inteligence: 21

Uto& zbranémi tiikrat v jednom kole. Pouziva
zbrané, se jakymi bojovaly Odrazy v predchazejicich
soubojich.

Zaroven miiZe jednou za kolo seslat kouzlo, které
bylo seslano na Odraz v predeslém stietu.

Utok zbranémi, kterymi bylo titoéeno na Odrazy,
mu zivoty pridava. Podobné u kouzel, stejné
kouzelnické triky mu magenergii navysuji.

Lécivé lektvary a kouzla mu zZivoty ubiraji. Zranuji
jej také zbrané, které nebyly v pfedchézejicim souboji
pouzity.

Stiet s Mtrou je na Zivot a na smrt. Vice viz

kapitola ,,Souboj s No¢ni mtrou®.

Emoce
Zivotaschopnost: po 20-ti Zivotech odplouva
pro Gcely kouzel stejné jako postava,
co kouzlo sesila
Uto¢né &islo: 20 — tspéch u daného zivlu
Obranné ¢islo: 20 — tispéch u daného Zivlu
Bojovnost: utika po ztraté 20-ti zivotl
priplouvaji dalsi dveé po x. kolech

(x = Gspéch za obétovani)

Emoce vypadaji jako na cary roztrhané panenky
vznasejici se na dné motského piikopu. Jsou
rozdéleny dle elementi a jejich sila zavisi na tom, jak
si postavy poradily s patticnym zivlem.

Rozdéleni dle Zivll je nasledujici:



* vzduch: lehkovaznost, Ihostejnost
* zemé: urazenost, zpupnost

* oheri: hnév, zbésilost

e voda: smutek, nestésti

Pokud postava neudélala ani nejmensi obét
danému elementu, bude jeji itok netspésny.

Pravdonos

Informace uvedené v casti pro hrace se
skuteénosti pouze blizi. S Pravdonosi je zachazeno
velmi Setrné a jsou pouzivani zridkakdy, protoze
vedle jejich vySetfovacich tspéchi jsou znamy také
tragické nasledky.

Co je znAmo méné a co verejnost trochu pomiji je
velkd Pravdonosova vyhoda - je bezpochyby
nejlep§im moznym vyhledavacem stop. Dokéze i z
téch nejmensich stopovych prvkia ziskat potiebnou
informaci, stejné tak si davat dohromady myslenky
na prvni pohled nesouvisejici. Jeho talent na
nachazeni a analyzovani dtkazli je opravdu
dokonaly.

Navic informace jim zjisténé mize sd€lit praveé a

jen spravei mésiéniho kamene.
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Otazky a odpovédi

Zde se nachazi odpovédi na dotazy Pand Jeskyné
a autora dobrodruzstvi, které vyvstaly béhem ¢teni
textu.

Kolika kraby je uskuteénén prepad na
Krabim pobiezi?
Krabt je pét. Vice o jejich rozloZeni na mapé

patti¢ného souboje.

Posledni vyzkumy ukazuji, Ze zvirata nemaji
pojem c¢ase. Pri pripadném vyzvidani o stari
kostry tedy nemohou poslouzit presnym
casovym udajem. Nebo lepsi skelet nastavit
tak, ze by byl vyplaven vyse a ¢asovy odkaz by
byl zjistitelny dle povidacek ve mésté o velké
moi'ské bouri?

Ponechal bych to spise na uplatnéni zvlastnich
schopnosti postav, ale ve vysledku je to jedno. Pokud
budou postavy extrémné podeziivavé a snaZzivé,
mohou objevit lehkou nesrovnalost. Tento rozdil by
ale nemél celé patrani otocit, jen na néj vrhnout

trochu podezieni.

Jestli to chapu dobre, tak 2. CVO dostal
nakladacku u Edgara, potom je nadrogovali a
oni se pobili navzajem, zatimco byli v rausi —
je to tak?

Ano, je to tak.

Neni uz tajna chodba mezi celami Velkyho
Vildy trochu moc?

Neni. Tajnou chodbu z toho Vilda udélal az
posléze, aby jednoznac¢né oddélil svlij skromny a
honosny zivot. Kazdopadné stile se jednid o dvé
rizné mistnosti, které jsou propojeny jednémi
dvefmi a ty jsou trochu zakryty. Jejich objeveni ale

neni nic slozitého.

Jsou podzemni chodby pod meéstem uplné
neprodysné nebo jsou po cesté i néjaké
vétraci Sachty?
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V chodbéch jsou i vétraci priiduchy, které jsou ale
dost malé na to, aby se jimi protihla postava.
Pochopitelné se jimi da dostat za pomoci kouzla,
naptiklad mlhoviny, ale to spise pfi cesté cen. Kdyby
chtél nékdo dovnitt, je potfeba aby n€kdo zevnitt si
pro néj dosel a ukazal mu misto. Z venku je

odvétravani nenalezitelné.

Maji ¢élanky Sluncesvitu néjakou informacni
hodnotu?

Ano, maji. Pfedné je nutné si uvédomit, ze
Sluncesvit je bulvar a jako takovy tedy podava zpravy
poneékud zkreslené. Na bulvarnost poukazuji uz
titulky

Lhejctenéjsi platek v celém cisarstvi®.

sprvni zaruCené pravdivé noviny“ a

Clanek ,,Vrazdy v Horobydle maji uz patou
obér«

metodou vySetifovani. Pozdéji mohli hraci porovnat,

seznamil hra¢e s Pravdonosem a jeho

ze zde byl povolan jiz po ¢tyrech dnech, zatimco v
textu o Pravdonosich maji dni pét. To poukazuje na
uréitou nesrovnalost v hrac¢skych informacich a ze
tedy povolavani téchto zastupcti zakona muze
podléhat i jinym pravidlim. Stejné tak se mohli
¢tenati dozvédét, ze Pravdonosové né€jakou informaci
zjistili, coZ je opét v rozporu s tim, co vi. (Pravdonose
muze povolat majitel mésicnitho kamene kdykoliv a
jedin€ on se dozvi, co Pravdonos vypatral.)

Dilezitad byla také omylnost Pravdonose, ktera

vychazi z toho, jak byl spravcem poslan.

Odstavec ,Mysterium“ jen poukazuje na
existenci magickych tvort v tomto svété.

Podobné navazujici ,,Moiské panny“, které
jesté vice podtrhuji bulvarnost platku.

sZahada Sedmijezeri odhalena“ ukazuje

druh prace pro CVO a je tim také vyzdvizena jejich
vyjimecénost.

Text ,,Skoro nikdo jim nevéril, ale vyhrali!“
je pochopitelné oslavou vitézstvi Ceské republiky v
hokeji, ale v poslednich odstavcich se l1ze docist, Ze
pres rasovou riznorodost je cisarstvi jednotné a je na
to hrdé.

»P/Omluva“

pokrytectvi, podobné jako je druh4 polovina ¢lanku

je vykvétem bulvarniho

,Usmévy dne“ ukizkou bulvarni zabavnosti.



Mezitim se nachazi nenapadna informace o
propojeni pravnickych struktur s 1. trpasli¢i bankou
na Koralovém ostrové, coz je pak dobrou indicii pro
prvni pripad v prvni ¢asti.

Rozsahly text ,,Pripad dievaiskych zlotiilcti
odhalen“ je vynesenim dtleZitosti bezpe¢nostnich
provérek.

Clanek ,Veiejné zdéSeni na LXVI.
Magickém sletu“ byl nazornou ukazkou vnimani
magie cisaiskymi obyvateli. Mezi fadky se dalo
dodist, Ze ve zdejSich krajich skieti neradi.

»Podla rvac¢ka za bilého dne“ je oblibenym
bulvarnim podtrzitkem.

sMasakr v Horobydle. Kdo jesté zemie?“
ukazuje dalsi z pripadti pro CVO. Déle se zde mluvi o
povolavani PravdonosSe, jehoZz pifjezd zavisi na
rozhodnuti spravce.

»Dalsi zmeéna v cisairské tstaveé?“ jen dava na
védomi, Ze vSechny rasy cisafstvi jsou si rovny a
nejsou zde rasové problémy.

Bulvarnost ¢lanku ,Je Perletov sporadané
meésto“ snad netfeba ani zminovat. Vedle toho je
zde ale poukazana hierarchie v poradkovych sluzbach
a ve méste.

sGratulujeme k povyseni® poukazuje na
vyjimecénost Cisarskych vySetfovacich oddili a jejich
¢lenéni na velitele a jeho zastupce, ktefi patii mezi
elity oddilu. Coz $lo ruku v ruce s herni vyhodou
sedmé a osmé arovné.

Informacéni hodnotou v textu ,ManZel Dany
Uderné se stéhuje“ neni jejich manzelsky Zivot,
ale zvést o tvrdém a razném vySetfovacim oddilu v
Koralovém kraji. Jedna se o 1. CVO, jehoz zapéaleni
bylo opravdu az fanatické.

A clanek ,Lepsi nez pivo“ pochopitelné
napovida o existenci drog.

Mapa cisarstvi je spiSe schématického charakteru,
ale opét upozoriiuje, Ze skieti se nachézeji az za
hranicemi statu a Ze v tomto svété jsou i myticka a
magicka stvoteni.

Maji jména v textu né€jakou svou piredlohu?
Ano, vS§echna jména krom Velkyho Vildy maji sviij

vzor. Rozlusténi v§ak necham na étenari.
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Bodovani 1. ¢asti

V levém sloupci je uvedena hodnocena ¢innost, v

pravém se nachizi maximéalni pocet bodl. Body

udé€lujte celé.

Setkani s Alanem

Z4kladni info

Rozsifené info

Odborné zkoumani mrtvol

I. Miso Kamnamraz

Nasli papirek

Objevili jed ve viné

Informace od Fjodora

Dozvédéli se o propojeni se Sokolem

Nésleduji vySetfovani 1. CVO

Nasli mrtvolu 1. CVO

Napadne je motiv vydirani

Dovtipi se, Ze paSeraci jsou pojitkem na
Edgara

I1. Alesandrio Dubovaz
Ze ukryval vézné

Dozvi se 0 hadce

Dozvi se o dluzich

Nasli tajnou chodbu
Pocitali s pastmi

Dovtipili se motiv

II1. Hugo Zvon

Jednéni s Tonikem

Julie Hefméankova

Nalezeni Harpy

Jednani s Harpou

Jednéni se spodinou

Maji vice informaci o 2. CVO

Dovtipili se motiv

N N NN
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IV. Agata Vlasoruda

Zjistili, Ze je Agata majitelka
Ze mé néco s Edgarem
Dozvédéli se o tulipanu

Ze planovala s Edgarem rodinu
Konverzace s Agatou

Dovtipili se motiv

V. Nikolaj Topolstoj

O vybuchu od Alana

O vybuchu poc¢tem dnt

Zjisti, co je tovarna zaé
Dostanou se pod tovarnu
Nalezeni laboratofi

Vyslech mrtvoly

Prohledani Nikolajevova bytu

Dovtipili se motiv

Obecné

Zjistili vice o drogach
Zemiela postava
Povahové rysy

Co je Edgar zac
Prace v utajeni

Vyuziti pravomoci CVO

Prepad

Ptedchazeli prepadu pripravou

Otrava

Po amrti 3. CVO je napadlo provétovani jidel
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= N NN
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Druzina ¢islo

Jméno Rasa Povoléani

Zivoty

Povahovy rys

I OO AWM= H*

Pocet bodu za 1. ¢ast:
Pocet bodu za 2. ¢ast:
Pocet bodii za 3. ¢ast:

Celkovy pocet bodi:

Druzina ¢islo

Jméno Rasa Povolani

Zivoty

Povahovy rys

N MU A (W N - H

Pocet bodi za 1. ¢ast:
Pocet bodu za 2. ¢ast:
Pocet bodu za 3. ¢ast:

Celkovy pocet bodii:

Druzina éislo

Jméno Rasa Povoléani

Zivoty

Povahovy rys

I | OO AW N - H®

Pocet bodi za 1. ¢ast:
Pocet bodii za 2. ¢ast:
Pocet bodi za 3. ¢ast:
Celkovy pocet bodi:




Casova osa

Pred 18 dny

Byl zavrazdén Miso Kamnamraz, vedouci banky.

Pred 17 dny

Mizi 1. Cisarsky vySetirovaci oddil, ktery byl povétren vysetfenim vrazdy Misa Kamnamraze.

Pied 14 dny
Zmizeni Alesandria Dubovaze, vedouciho méstskych 1azni.

Pied 12 dny
Alan se snazi pfremluvit spravce kraje, spravce Karl Klobouéek vsak neodjizdi.

Pired 10 dny

Je obésen zlotfilec Hugo Zvon, drsny vymahac a kapo jedné z tlup Edgara Poety.

Pred 9 dny

Je zavrazdén 2. Cisaisky oddil, ktery byl oficidlné nasazen na Setteni vrazdy Huga Zvona.

Pired 8 dny

Spravce opousti ostrov. Alan je do¢asné jmenovan drzitelem mési¢nich kament a povolava Pravdonose.

Pired 7 dny
Alan dava dohromady 3. Cisarsky vysSetirovaci oddil.

Pied 6 dny

Byl spachan pokus o vrazdu na Agaté Vlasorudé, ptilelfi nevéstce a milence Edgara Poety.

Pred 5 dny

Posila depesi do Solnohradu se zadosti o0 CVO nasi druziny.

Pred 2 dny
Vybuch v tovarné na makové kolace. Béhem néj byl zavrazdén Nikolaj Topolstoj.

Den nula (Ctvrtek — 15. éervence)
V jedenact dopoledne priplouva nase druzina. Vecer je zavrazdén 3. CVO.

Den az dva poté (Patek az sobota — 16. - 17. ¢ervence)

Nase druZina je prepadena 1. Cisaiskym vySetfovacim oddilem. Alan se je snazi odstranit, vi toho prilis.

Den druhy ¢i tireti (Nedéle — 18. ¢ervence)

Ptichazi Pravdonos. A spolu s nim také zictovani a findle.






1. hfibitov

2. vitézny pamactnik cisafstvi k zaloZeni Koralového kraje
3. slunecnicové pole

4. cesta do vnitrozemi

5. hvézdarna, ale lidmi oznacovana jako odpadni dira
6. trpasli¢i banka

7. misto popravy Hugo Zvona a pak nalezeni 2, CVO
8. hospoda U Vyvrhele

9. Edgarovo sidlo

10. Urad Gzemni stavby

11. radnice s hodinovou vézi

12. Postovni Urad

13. Zbrojnice

14. Utad evidence obyvatelstva

15. 1&zné

16. cesta na sever ostrova

17. véznice

18. obilné pole

19. cesta na vychodni pobreZi

20. majék

21. nevéstinec U Boubelky Helen

22. tovarna na makové kolacky a drogy

23. Spitalk poradkovych sluzeb a marnice
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sovinista s feministfa

4 *

»Na to nemds, abys mne premohla. Jsi... tssss... zenska.”

»8I néjak verfs .2
Zbytek slov zanikl barbarovi v kriku z bolesti. Vlastni
bolesti. To jak jej rvicka nakopla do slabin.

Pristup vztahu muza k zenim a naopak. Obé dvé pohlavi
se domnivaji, ze je to druhé podcenuje. A z pohledu
tohoto charakteru tomu tak vazné je. At zeny, tak i muzi s
timto rysem se domnivaji, ze na jejich pohlavi svét stoji a
pada.

pacifismus

"Pouzivini nésilf je cesta do pekel. Strez se j
"Ale tati. On mne napadnul."
"Ale proto jej nemusis zabit."

Pacifista nikdy nevoli cestu, ktera by vedla k ublizeni na
nédim zdravi. Nepodporuje nasili, ani jej nevyhledava.

Nevyhrozuje. Hled4 mirnou cestu k ieseni kazdého
problému. Nasili nenf vidy cestou k eili.

negramotnost (absolutni)

»Co to znamenat?" ozval se krolli zold4k.
»Platba dle smlouvy cos oznacil kiizkem. Co je psino, to

je dino.”
Osm médénych minei dopadlo na stil vedle useknuté hlavy
baziliska.

Vsichni pristupujeme k pismu s tim, ze mu kazdy rozumi.
Neni to vsak pravda. Pro negramotného c¢lovéka mé
hvézdicka stejny vyznam jako kolecko. Stejné tak
nerozumi lebce se zkiizenymi hnaty na flakénu s jedem.
Vidi znacku, ale nevi, co mize znamenat.

gtrach s usavienicly prostor

nZalez tam! Delej!”
»Nikdy. Prisahal jsem, ze pod zem se dostanu az po smrti.
Ale jak koukidm na tu presilu, tak bych rekl, ze ta chvile je
bliz nez bych chtel.”

Klaustrofobie je pomérné roziirenym strachem. Projevuje
se nervovym vypétim z uzavienych prostor. Stejny efekt
maji i zavazané o¢i, slepota, apod. Jde o strach spocivajici
v tom, ze jeho obét nevi, kudy z daného mista uniknout.

rasismus

»A to vam povidim. Jsme nejlepsi na svété. Nikdo z Vis
nedéli tak dobré luky. Nikdo nekove tak jemné sperky.
Nikdo, nikdo neumf sprist tak jemnou magii. A vite proc?
Vite? Protoze nejste elfové.”

V kazdé rase se najde nejeden takovy, ktery se domniva,
ze pravé jeho rasa je vyvolend. Ostatni ji maji pouze
slouzit nebo s ni spolupracovat. Taci pohrdaji dspéchy
jinyeh ras.Dokazi s nimi spolupracovat, ale vidy to mirné
skiipe.

Krollice se schovala za elfa a snazila se délat, ze

neexistuje.

»Urko. Nemusis se bat. Tohle jsou sultinovi sloni. Jen se
chtéji mazlit.”

»Ja se sloni nebla...” a Urka byla pryc.

Tuhnouci svaly, pot na cele, ties. Klasické projevy panické
hrazy z zivych tvora vétsich nez je jedinec sam. Tvori,
kteti nechodi vzpiimené. Tvord, kteii nejsou moce
inteligentni. Prosté ze zvirat.

alFobolismus

»Naplite korbele pivem a rumem, pak po té bestii
spolecné pudem, na hrbet ji vylezu ji nebo ty, do bricha
zatneme sekery tri...”

Vsude kolem bylo ticho. Mésto se evakuovalo pred

né4jezdniky jiz pred tremi tydny.

Mit rad alkohol je jedna véc. Ztracet povédomi o skuteich,
které za nim kraci, je véc druhi. Alkoholik dokéaze nepit.
Jakmile viak ale spusti, je tézké jej zastavit. Pak je jen
otazkou, co provede.

gtrach 3 ¢18la (k6 + ko)

w»Tucet zlatych,... druhy tucet zlatych. Presné jak znéla
dohoda.”
»Dohoda ale znéla: ,Kazdému trind..." ruka na tstech a

prudké skubnuti zlomilo zoldikovi vaz.
»Nikdy nerikej pred Hadim mnichem zakazané &islo!”

Neékdy vychazi obava z povércivosti. Nekdy ze skrytého
zédkona. Bud jak bud, lidé véiiei v ¢isla a osud se ne¢kterym
konkrétnim cislam vyhybaji. Vyhybaji se jim slovem a
casto i ¢iny. Naopak si nachazi jiné ¢islo, které je pry
stastné.



piebnand sebediivéra

"Po tomto mosté mize prejit jen ten, kdo mne porazi v
souboji s holemi. A to se tak casto nestiva."
Strézce mostu se oprel o dubovou ty¢ a usklibnul se.

Lecktery dobrodruh se domnivi, ze je nejlepsi z nejlepsich.
To je ptimi cesta k suverénnimu chovani. Nektery pak
hled4 vétsf vyzvy. Jiny se chee utvrdit v tom, ze opravdu
neni nikdo lepsi.

brutalita

»Séfe. Mam zacit u malicku nebo palee?” rekl s usklebkem
vymahac,

»J4 to zaplatifim. Prisahdm.” kiicel obchodnicek.

»To vis, ze to zaplatis. Chachacha.” Kiupnuti péti prsti
nebylo skoro slyset.

Brutalni lidé se vyzivaji v muceni. Fyzickém ¢i dusevnim,
To je jedno. Hlavn¢, kdyz druhy trpi. V trapeni druhych
nachazi brutdlni osoby vrchol své radosti. Svou euforii.
Nékteri dokonce zachazi tak daleko, ze muf radi i sebe.

suknickdrstot

»A Vy jste odkud slecno? Vis jsem tu jesté nepotkal. Bych

si jisté zapamatoval.”

»Hej senkyri prines slecné pohar vina, at se tak necervena.”
Novicka poslusné sklopila zrak pred chtivym pohledem

slechtice.

Snaha poznat kazdou sukni nebo prozkoumat kazdé slusné
kalhoty v obei. Tak se projevuji ,suknickari’. A kdyz uz
nemohou danou osobu ulovit, tak ji alespon notné potrapi
provokativnimi navrhy ¢&i skutky.

»8lecno, V4s kapesnik.” paladin vykouzlil na tvari mily
ismév.

»Dékuji. J4... myslela, ze kavaliti jiz vymreli.”

»To méte pravdu. Jsem jen vasim snem,” s témi slovy se
duch hrdiny rozplynul.

Téch, kteii dokazi byt galantni a sluini je minimum.
Ohleduplnost, pomoc druhym v nouzi, nezistnost. Tyhle
hodnoty se dnes jiz nenosi. Jen par poslednich jedinci
viak stale drzf tyto tradice. Najdete je mezi rytiri, magy i
potulnymi bardy.

Pohir mé trpélivosti pravé pretekl. Ty zatracence.”
Sermit, jindy klidny a vyrovnany, skocil po horalovi jako
smyslii zbaveny. Busil do néj péstmi jako o Zivot. Podlité
rudé oci, na ¢ele mohutna Zila.

Necekané psychické zvraty jsou charakteristické pro
choleriky. Véci, které dokéaze s klidnou hlavou piejit skoro
kazdy, vyprovokuji tyto dusevné nevyrovnané osoby k
necekanym c¢inim. Neékdy jen kii¢i, jindy provokatéra

piimo insultuji fyzicky.

nPostavit se nepriteli bylo na hranici mozného. Sim proti
péti, ne sesti vojikim, jen s timhle zabikuchem? Jesté ze
mam za sebou speciilni vyevik od mistra Terpentina...”
»J4 tam byl, Hefrmane. To n4s bylo pét. A on mél jen niz.
A ty jsi zalezl pod stil.”

Byt prolhany je klasickd vlastnost basnika a pévea. Tak
dlouho si vymysli pribéhy plné polopravd a upravenych
pravd. Tak dlouho vymysli lepsi konee eposu. Tak dlouho
1zou druhym i sobé. Nakonec nedokéazi pravdu a lez vibec
rozlisit.

nevockavost

»Uz tam budeme? ... A ted?”
»Ne. A dej mi pokoj.”
»A az tam budeme, pijdeme po tom drakovi hned? Ze jo,

tati. Prosim. Prosim.”

Kazdy den méi 1440 minut a minimélné tolik mé
nedockavec otizek nebo ¢&int. Stile nékam pospicha.
Nedokédze sedét na misté a nic nedélat. Vzdyt by to byla
véena $koda promarnit zivot cekanim.

poctivost

»8ire, V4s mec. Sire, V4s plast. A Sire, Vis vak s 263
zlatymi. Nechybf jediny.”

nLzes chétro. Pripravil jsem si 300 zlatych na koupi koné.”
»Nikoliv Sire. Pripravil jste si 263 zlatych a kus zelezné
rudy.”

Nékdy je poznite na prvni pohled, jindy az na prvni
poslech. Poctivei. Ti kteri nedovedou fici 1zivého slova, ani
kdyby je to mélo stat hlavu. Nekteri se k tomuto uchyluji
z tety, jini z presvédeeni. Viichni viak vér, ze ve svété, kde
se nelze, se muaze zit 1épe.
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Braidy v Horobydle maji ui pdtou obét

Jsou tomu pi‘esné tti tydny, co se v Horobydle, hlavnim mésté Horského kraje, stal hrizny masakr ¢tyt déti
znamého obchodnika Petra Beznoha. Petr Beznoh, ktery se vypracoval z oby¢ejného kramare na nejvétsiho
obchodnika s ovocem a zeleninou, se stal obéti zridy, ktera usmrtila jeho ¢tyfi krasné déti. O tomto strasném
zlodinu vas nas Sluncesvit informoval jako prvni. Nezastréili jsme tento pfipad do Supliku a prichizime s
hrazostrasnym pokrac¢ovanim.

Mistni vysetiovaci
slozky v  Horobydle
nezjistily, kdo je za zlocin
na détech Petra Beznoha
zodpovédny. A  zdalo
se, z¢ z pana Beznoha
bude jen dalsi nestastny
¢lovék, ktery se nedocka
spravedlnosti. Jenze do
piipadu se vlozil spravce
mésta Vénceslav Pozval a
sjednal prevzeti piipadu
Cisarskym vysetfovacim
oddilem.

Jednotka zvlastné
vycvicenych vysetrovateli
zajistila mnoho stop a
ukazalo se, ze déti byly
zabity na nadvori jejich
haciendy a k piskovisti
jen dotazeny. Cisarsky
oddil také zajistil seznam
osob, které se mohly v
danou dobu pohybovat na
haciendé ¢i v jejim okoli.
Celkem sedm podezielych
bylo predvedeno k
vyslechu a podrobeno
neuprosnym vysetrovacim
praktikim.

Jasnym kandidatem
na mozného vraha se stal
ucenn mistniho treznického
mistra Jan Chodil, ktery
do haciendy meél prinést
maso na pripravovanou
svatetni hostinu. Mlady
ucen ma velice smutnou
minulost. Zena feznického
mistra ho nasla jako batole
v kosiku na ulici, kde byl

ponechin svému osudu.
Mistr reznik se chlapce
ujal, jako svého a u
spravce mésta ho nechal
zapsat jako svého syna.
Chlapec se nikdy nejevil,
jako bystry, ale za to byl
vzdy velice pracovity.
Jedna ze zakaznic nim
o ném rekla: ,Hoch vzdy
délal svoji praci velice
svédomité. Kdyz s masem
pracoval, vypadalo to,
jakoby se s nim laskal.”
Chlapec nemél pro cas
umrti Beznohovych déti
dtikaz neviny. Nesouhlasil
jeho c¢as navratu do
otcova kramu a bylo jasné
dokazano, ze chlapec na
mist¢ byl podle masa
nalezeného v kuchyni na
haciende. Vysetiovani
ovséem nikam nevedlo,
protoze se chlapec
nepriznal ani po trech
dnech vyslecht zkusenych
vysetfovateli. V té dobé
ale pan Beznoh oroduje
u cisafe pro
pravdonosi. Cisaf po
naléhani zdrceného otce
povolil jejich uziti.
PravdonosSové
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divky. To byl &in, za

ktery se tak stydél, Ze
ho nepfiznal a tak nebyl
schopen vysvétlit casovou
nesrovnalost. Za své
chlapecké zapirani vsak
zaplatil cenou nejvyssi.
Horobydlovsky vrah mé

pouziti tedy patou obét, zasahy

zptisobeny pravdonosi jsou
nenavratitelné,

Vysetrovani
pokracuje a je otazkou,

dorazili na misto zahy a jestli po tomto masakru

feznickému uéni nahlédli
do mysli. Ukazalo se, ze
doty¢ny dorucil maso
a utikal k nedalekému
rybniku, kde v kiovi
okukoval koupajici se

zuistanou hie
pravdonosové.

Piipad budeme stale
sledovat a jediné v
Sluncesvitu se o ném zase

brzy dozvite néco vic.

ve
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Mysterium

Zajimaji vas morské

panny? Jsou nebezpecné,
pomahaji?
v zitfej$im

vilné nebo
Prectéte si
Sluncesvitu.
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Moisté panny

Stastné
Ondra
opustit

O morskych pannich
toho opravdu moc
nevime a proto vyrazime
do Vinolamu do znimé
krémy U Krabdka. Zde u
kazdého stolu sedi ostiileni
namornici. Objednavame
lahev rumu a sedame si k
jednomu ze stola.

O morskych pannich
tu vi kazdy. Ale nejvice

zkusenosti ma lodivod
Ondra Pulec. Lodivod
Pulec tika: ,S jednou

z nich jsem se malem
ozenil. Byla krasna, rty
jako sumee, oc¢i jako stika
a barvu téla jako zralok.”
Jak jste se seznimili, ptam
se. ,Prepadl jsem pri bouri
z mastku, ma laska mne
zachranila, doplavala se
mnou na nedaleky ostrov,
kde mne objevila hlidka.”
Tento smutny pribéh by

S4ada Sedmiieserf sdbalens

Urcité si  jesté zivé
pamatuje, kterak
jsme Vas nedavno ve

Sluncesvitu varovali pred
neuvéritelnym nebezpecim
v Kraji u sedmi jezer.

V  tamnich  vodach
se objevila obrovska
nestvira hadich tvard a
psi tlamy, ze chitanu dstila
proud horouci vody a po
svych obétech se sipala
nekonecnymi slizkymi
chapadly.

Spravce regionu baronet
Johaness Loch vyhlasil

mel

kdyby
nemusel svou
lasku.  Na  dotyéném
ostrové totiz slavil svou
zadchranu kvasenym
kokosovym mlékem a tak
si ani nevsiml zachranct

vyusténi,
Pulec

a absence své divky.
Odcestoval bez ni a
zesmutnél.

Na dné ldhve nam

lodivod slibil, Ze neustane
ve hledani své lasky a
bude nis informovat o
pokroku.

Tak jaké jsou tedy
morské panny? Pomahaji
lidem, miluji je, ale boji
se jich. A proto pokud
ztroskotate, nebojte se
téchto nymf a chovejte se
k nim pratelsky. Ony jsou
jistou spasou pro kazdého
trosecnika.

proti hrizné bestii mnoho
vyprav, neb za svou
pokojnost vyzadovala
mladych divek a zna¢ného
bohatstvi, le¢ jen prichazel
o chrabré hrdiny zpod
zcerenou vodou.

A Dbyl to pochopitelné
Sluncesvit, kdo o pripadu
prvni informoval a diky
nému o0 Se o0 monstru
dozvédéli i nepokotitelné
Cisarské vysetirovaci oddily
a zrudu odstranily.

CVO vsak odhalily, ze
netvor nebyl dilem natura
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naturans, ale vse byl
dobre promysleny
podvod ¢ernoknéznickych
Sarlatant.

Na zlo¢in je v soucasné
chvili uvaleno vysetfovaci
tajemstvi, ale to by nebyl
Sluncesvit, kdyby jiz nyni

nemél néjaké zasadni
zvesti.
Za  podvrhem  stoji

dvojice Hugo van Toch a
Radoslav Bondy. Prvni
jmenovany je zneuznany
metalurg a ,vynalezce"
posetilého navrhu na

nesmysl zvany potrubni
posta. Druhy byl famulem
u uznivaného miga a
carotvorce Magiceluse
Pod-v-Ondry. Tomuto
zhrzenému paru se
podatilo nahodou sestrojit
konstrukei podobnou

jezernim drakam a diky
ni ukofistili ohromné
bohatstvi a zakusili
mladych divek, které
nasledné prodavali do
zajezeri.

Toliko utajené zpravy,
brzy prozradime vice.
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Storo nitoo jim nevéiil, ale vphrali:

Vcera v podvecer to nasi
kopalisti zvladlil Nikdo
jim nevéril, s podporou to
bylo na stiru a ti nejlepsi
to radé€ji vzdali hned z
kraje. Celé to byla velka
blamaz, kterdA dopadla
jinak, nez kazdy cekal a to
bez kouzel a vyssi moci.

Ale pékné od pocéatku.
Pred par dny v Suchém
dalku u  Stfedového
mote byl zahajen turnaj
kopalisti tohoto roku.
Vedenim nasi druziny byl
urcen cisarsky trenér pro

sportovni déni Kazimir
Tulipanek. Ten sepsal
pozvanky kopalistim
a nechal je rozeslat

nejlepsim hractm.
Necekanym a velkym
prekvapenim byl pocet
omluvenek pro zdravotni
problémy nebo jiné potize.

Pét z Horského kraje,
pét od Sedmi jezer, tii z
Zelezného regionu, dvé
z KristAlového kraje,
¢tyfi ze Solné oblasti a
dalsi ¢tyfi z Koralového
ostrova, celkem tedy
triadvacet omluvenek od

nepotiebujeme, vyhrajme i
bez nich. Je to jejich boj.”

Zakladni skupina pro
nas byla jako na vahach.
Vyhra, prohra, nejista
vyhra, velké utrapy a tak
dale. Nejmenovany expert
na kopalistiku na adresu

Ssme INisti

téch nejlepsich.

Dobéla rozezleny a
nastvany Tulipanek
povolal do hry novacky,
nezkusené, teprve zakusu-
jlei  zodpovédnosti a

narocnosti velkych utkani.

Podzimek Mygr, mata-
dor kopalisti, k tomu rekl:
»,Co muze byt vice nez hrat
za Slunecni cisarstvi? At
se jdou bodnout, my je

PrOmluy

Vymezujeme se vuci
narknuti, 7e jsme v
nékterém ze starsich éisel

Sluncesvitu sami pojali
podezieni, ze Kazimir
Tulipainek neni hoden

vést naseho hochy do
mistrovstvi, ba ze jsme
cokoliv psali o jeho
zzenstilém jméné.

Pokud jste se néceho
takového nahodou docetli,
jedna se samoziejmé
o preklep zpisobeny
neprejicnou a neschopnou
konkurenci, kterd se

snizuje ke Ilzim a
podvrhim.

Omlouvame se, ze jsme
tomu nebyli schopni
zabranit.

0d zacatku jsme védéli,
ze TulipAnek a jeho
chlapci to dokazi a na
strankach Sluncesvitu
jsme vam  predavali
vSechny podstatné zpravy.
Jsme mistii! Radujte se a
zdrzte se Sarvatek.

Ctéte Sluncesvit, dozvite
se vzdy pravdu a pokazdé
jako prvni.

nasi druziny poznamenal:
sSamotny Tulipanek je
Spatny trenér a nas tym
nemi Sanci na umisténi.”
Doufame, ze nyni mi pan
expert na hlavé velkou
hromadku popela.

Na§ tym v posledni
chvili necéekané prekonal
Mokré Severany a nakonec
porazil i Rudé dably z
Chladnych plani. Velky dik

patti Thomasi Stikovi a
Podzimku Mygrovi, kteri
celou kompanii semkKkli
dohromady a dokazali, ze
velké srdce a vile je vice,
nez dovednost jednotlivce.

A tim presné vystihuji
silu naseho milovaného

cisafstvi: vSichni svorné
ruku v ruce, jedno z
kterého jsi kraje, nad
hlavou ti sviti slunce,
cisafskd vlajka blaze
vlaje!

Takze trikrat hurj,

Cisaisti jsou mistfi. My
jsme mistri!

Na pocest oslav jsou na
naméstich vsech hlavnich
krajskych mést poradany
bujaré hodokvasy. Pri
takovém veseli se obcas
stane néjaki ta nehoda.
Ctéte Sluncesvit a dozvite
se vice zajimavosti.

Usméoy dne

Ponechme finanéni
zpravy stranou, ty v tento
radostny a mistrovsky
¢as nemohou zajimat ani
bankovniky ¢i penézokaze,
presto v kratkosti
blahopiejeme pravnikovi
Ondreji Holubovi k
vyhodné akvizici S
Moifskym narodem ve
prospéch Koralového
kraje a taméjsi 1. trpaslici
banky.

Snad vas tato zprava
potésila a nyni jiz
slibované sprymy dne:

»,Kukaéko, kukacko!
Zakukej mi, kolik mi jesté
zbyva let.”

,2Ku...”

»Pro¢ tak ma...”

Ke kramaii s domécimi
zvifaty prichazi clovék
a rozrusené oznamuje:
»Pes, kterého jsem u vas
pred dvéma dny koupil,
cheipnul.”

»To je zvlastni, u
mé nikdy nic takového
neudélal!”
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Pripav vrevarstich slotiile odhalen

Dnes cisarska informacni agentura vydala prohlaseni, ve kterém potvrzuje, ze Bedrich Nevesely a Jan Hamizny
nejsou majiteli ¢tvrtého stupné bezpecnostni provérky, jak uvedli ve svych piihlaskach pro komisi tézby dreva.
Obelhavali komisi, aby se do ni mohli vloudit a ovliviiovat jeji rozhodnuti podle potieb jejich kamaradickd, jak

odporné!

Pisatelé Sluncesvitu se pro nase ¢tenare pustili do zjisténi blizsich podrobnosti.

Oba obzalovani vytecnici
se prihlasili do vybérového
tfzeni do nové skupiny
tidief tézbu dreva. Cisar
si totiz uvédomuje, ze
nefizend  tézba  muaze
piivést prirodu na pokraj
zniceni. Proto byly urceny
maximélni hodnoty pro
tézlbu a obchod mimo
cisarstvi.

Petr Hlavaty, nové
jmenovany piedseda
komise, fekl: ,Povazuji
nasi praci za velice
dalezitou a na$ nazor
sdili i nas proziravy cisaf,
proto nase komise spada
piimo pod cisare.” A
dodava: ,Jak Nevesely,
tak i Hamizny vystupovali
jako odbornici pres tézbu
i obchod. Ale samotné
védomosti  nestaci, je
treba ziskat potvrzeni o
nestrannosti a cestnosti,
kterou vyda cisarska
informac¢ni agentura.”

Chtéli jsme se dotazat
piimo séfa agentury, ale
jeho jméno neni znimé,
vime jen, ze to je nékdo z
nejuzstho okruhu poradet
cisare a spolupracujici s
CVO. Komunikace s nim
se vede jen pres podatelnu
u spravce. Rozhodli jsme
se, ze pokud neni mozny
rozhovor s nim, zeptame
se na nazor lidi, kteri méli
tu cest, tedy Bedticha

Neveselého a Jana
Hamizného.

Bediich Nevesely rika:
»,V minulém roce jsem u
dvora zastupoval velky
cech drevata a prijeti
cisafem jsem povazoval
za samotnou provérku.
Rozhodné jsem nechtél
nikoho podvést, jsem
slusny c¢lovék. Jak mam
védét, ze existuje néjaka
provérka? Copak jsem
véstec?

Jana Hamizného jsme
zastihli u dvetf domu
lasky  ,U nakousnuté
broskvi¢ky“. Ten nam k
celé kauze iekl: ,Jsem
obycejny clovek, ktery
ma rad mladé zeny, staré
piti a velké penize, ale
predeviim mladé stromy.
Stromy jsou ma velki
laska, které se vénuji
dnem i nocf a to by mélo
komisi stacit. K <cemu
provérka, kdyz mé umysly
jsou &isté?”

Ke konci rozhovoru nas
obstoupila skupina muzg,
ktera se prokazala jako
CVO a dotycného zatkla.
Lze tedy piedpokladat, ze
cely podvod bude mit jeste
dohru, nejspise v zalari.

Nam viem je jasné, ze
falsovani bezpec. provérek
nevede k nicemu dobrému,
o tom mluvi -cisaiské
piedpisy naprosto jasné.
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BVefejné sdésent na SEBF. Magictém sletu

Jako
tentokrat
sesty ku prilezitosti oslav

kazdoroéné i
se  Sestého

zalozeni prvni oficialni
kouzelnické  univerzity
ve Sluneném cisafstvi
konal Magicky slet. Toto
setkani v Novomésté byva
Casto kritizovano pro své
bujaré a okazalé vecirky
a tudiz u toho nemize
chybét Slucesvit, ktery
vam zaruéené sdéli, kdo
meél nejlepsi rébu a kdo
nejnudnéjsi prednasku.

Nepsanym pravidlem
byva, Ze na casnych
rannich prednaskach

novinafi jen odpocivaji,
aby Ssetrili své sily na
vecerni zurnalistiku,
nemizeme vam tedy
presné popsat, ¢im cela
udalost zacala. Najednou
se vsSak odevsud zacal

ozyvat hruzyplny kiik, jsou skreti!” mlada
lidé zacali zdésené utikat, copatd $kolacka Pidlie
padali jeden pres druhé Jasnénkova jesté ted stézi
a v houfném strachu se popadia dech, ,ti skreti,

uslapavali. o kterych nam tvrdi, ze v

Po chvili se vse cisafstvi nejsou. Ale mé
uklidnilo, nebyt je to vsechno jasni, ja
pohmozdénych lidi na jsem toho hodné precetla.
hromadach, jeden by Ted je tady sice nikde

neuhod], Zze se néco délo. nevidite, ale oni se jen
Vyuzili jsme chvile a schovali a brzy se vrati.
zacali jsme se vyptavat Ja to vsechno vim.”
okolnich. Podobnych  vypovédi
»~Ani nevim, vodkad jsme vyslechli stovky,
ten drak prilit,” =zacal ale az zprava od
stankaf s uzeninami stari¢ckého a zaslouzilého
Mek Dolina, ,prosté mi caropravce Nikolase
bylo jasny, kdyz vostatni Pernika nam odhalila
kiicej, ze mam zdrhat. zdejsi zdhadu: ,Za celou
A tak sem to Supnul do véci stoji akademicka
strouhy. Podivejte, jak rozmiska mezi profesory
ted vypadim. To budu Gromitarem Alejem a
chtit zaplatit.” Keliusem  Svistojasnym
wJekot lidi na ulici mi na konei prednasky O
byl jasnym znamenim - to iluzionistickych vlivech

na davové podvédomi.
Druhy jmenovany se branil

naréenim praktickou
ukazkou, ktera mu sice
dala za pravdu, ale

vysledek vidite.”

Ano, spoust okolo nas
je obrovska, lidé prevrhli
stanky,  poskodili  pii
svém uprku spoustu véci
a mnohdy se navzijem i
osklivé zranili, Obavame

se, ze porusenim zikona
o verejné bezpecnosti
neuvazenym pouzitim

magie si Kelius Svistojasny
zadélal na potize. Nastésti
je tento akademik velmi
stédry a ke zptusobenym

skodam se vzdy hlasi.
Presto, jak se fika:
podobné jako dité s

kiesadlem ve stodole neni
zarukou bezpeci, nemizete
si byt jisti ani kouzelniky.

Podld rvacka sa bilého dne

Véera dopoledne byl
brutdlné napaden nas
novinat Karel ,Rychle”
Brko. Zivot mu zachranilo
jen jeho volani o pomoc,
které zaslechl strazce
jednoho mistniho
obchodnika.

Dotyény hrdina Jan
Kladivo zasahl velice
odhodlané, jako uragan
— oba utocéniky odhodil
a smrsti ran donutil k
utéku. Jenda Kladivo k
tomu ftika: ,Kdyz jsem
uvidél, jak toho ubozaka

obdélavaji, napadlo mne, pravdu.
ze se priddm. Ale byl to Zaméstnanci Sluncesvitu
takova susinka, ze mi se domnivaji, ze se jedna o
prislo vtipnéjsi pobavit se odplatu Jana Hamizného,
s téma dvéma.” ktery byl Sluncesvitem
Kvétnaté popisuje, jak odhalen jako podvodnik,
rozdaval rany, ale pro ktery se snazil vloudit do
mnozstvi krve a nasili komise pro tézbu dreva.
nemuzeme tento popis CVO totiz podle nasich
zverejnit. Jedno je jisté, informaci odhalila, Ze Jan
dostali co proto. Hamizny ma kontakty

Co je ale opravdu na zloc¢inecké skupiny. I
zahadou, pro¢ nékdo kdyz je Hamizny stale pod
napadne slusného zamkem, jeho kumpani ne.
spisovatele, ktery vidy A také proto Sluncesvit

velice poctivé napise celou pozidal veleni Cisarskych

vysetiovacich oddila
o ochranu. Ti nam
samoziejmé vyjdou vstiic,
protoze kazdy touzi po
dalsim ¢isle Sluncesvitu.




Masakr v Horobydle. Kdo jeste semiel

oddila
porad nebyl nikdo obvinén namisté. Mohl si vyzadat

Tfi desitky mrtvych -
to je davod, proc cisar
mozna nafidi vypusténi
Pravdonose. Strasna
tragédie, ktera se nemusela
stat, kdyby se délala prace
poctivé, Slunostén nezari,
ale je smutny a place.

Co se stalo? Zritily
se zde tfi budovy, ve
kterych zahynul kovarsky
mistr Marek, celd jeho
rodina, sluzebnictvo,
ucni, obchodni zastupce a
slecna Béla z protéjsiho
pekarstvi.

CVO zacalo vysetfovat
tuto hromadnou vrazdu,
jako by cilem zabiti mél
byt jen mistr Marek.
Nasledné byla provérovana
skutecnost, ze se jednalo
o boj v kovarském cechu.
CVO se do toho opravdu
optelo a nenechalo na
nikom nit suchou.

Vysetrovanim si prosla
cela ulice, ale také vsichni,
co méli v Slunosténu
co spoletného s kovem
a alchymii. Jeden mistr
vybusnin a dyma dokonce
vyslech  neprezil. Ale

vyslechy nikam nevedly, vysetfovacich

a nalada jen houstla. Pravdonose, ale nechtél

Pani Hana, Bélina tomu, protoze se
matka, nim rekla: ,Mistr obaval dalsich mrtvych.
Marek byl vzdy velice Jednotkim CVO dal

hodny a ke svému majetku
se dostal poctivou praci.
Nedokazu si predstavit,
kdo by mu mohl -chtit
ublizit.“ Vzpomin4, ze pred
samotnym zhroucenim
budov doslo k velké rang,
kterd se stala pro CVO
voditkem o mozném
vybuchu. ,Vsechno si
zapisovali, na vsSechno se
ptali, byli dost neprijemn,

az dotiravy. Vibec
nebrali ohled na mou
ztratu. Chapu, ze musi

byt dasledni, ale Spetka
slusnosti by neuskodila,”
dodava pani Hana.

primy rozkaz vysettit tuto
vrazdu co nejrychleji a
nejdaslednéji. Ptame se
spravce, zda nemohlo
dojit jen nehodé. Spravce
odpovida: ,Tuto myslenku
CVO vyloucila, protoze
vsichni slyseli vybuch.”
Jesté toho dne cela
vée nabird jiného sméru.
Ukazuje se, ze vsichni
slyseli velkou ranu, ale
nikdo ji nevidél. Trosky
se prevazi mimo mésto a
délnici je rozkladaji dle
pokynia velitele CVO.
V ten moment jeden z
oddilu odhaluje skutecny

Dislednosti je CVO divod padu domu. Tak
povéstna, ale i presto jsou tedy zadny vybuch!
tito nasi ochranci vidy Mistr Marek totiz nebyl
slusni. Vydali jsme se za vidy mistrem a dim, kde
spraveem, ktery meél v ten zil, byl postaven nedavno.
moment nejvice informaci. Podarilo se zjistit, ze mistr
Potvrdil, ze pokud se Marek si nechal domy
stane néco takového, je postavit pred péti 1éty,
nutnost zasahu Cisarskych kdy se obchody hnuly a on

zacal bohatnout. Dim pro
néj, dalsi jako dilna, sklad,
kuchyné a jidelna. A jeden
Cisté pro zaméstnance.
Vyvstavd  otazka, zda
byly domy postaveny dle
vsech pravidel a nesidilo
se na materialu. Podkrovi
bylo totiz zaskladano
materidlem a zbozim. A
tak, pokud se nékde $idilo,
mohlo by dojit ke ziiceni
patra.

Na fadu nyni prichazi
stavite]l domu. Ten vse
hazi na mistra, ktery dim
navrhl. Ten zase tvrdi,
7e na tramy bylo pouzité
Spatné drevo. Tesaf vidi
vinu ve staviteli.

Vsichni jsou zatéeni a
predvedeni, ale i nadile
hiazi vinu jeden na
druhého. Spravei povoluji
nervy a hrozi povolanim
Pravdonose. Ten by jisté
celou véc vyresil, ale za
jakou cenu, frikame si.
Tato smutnid udalost ma
na konté uz jednatricet
nevinnych mrtvych. Kdo
vi, kolik jich v pristim
tydnu jesté pribude.

Dalst ymeéna v ci8arsEe 1i8tape?

Vodni narody Z
primoiskych kraja vyslaly
k cisaii své zastupce, aby
jim vyjednali zatazeni své

rasy mezi pravoplatné
zastupce Slune¢ného
cisarstvi. Jenze to by
znamenalo zménit nasi

nejvznesenéjsi ustavu.

Pristoupi na to cisar? hlupecd.
Kdyz se néco podobného velkych

Nebyt
svala,

jejich
urdité

udalo naposledy, zvedly se by doslo i ke krvavym
po celém cisarstvi velké stretam.
viny protestt. Tenkrat slo Cisai napéti urovnal

o uznani krolla a jejich velmi rychle. Vidyt celé
prav, namisto povzbuzeni cisarstvi je poskladano z
se vsak odevsud ozyvalo tolika rozmanitych krajt
hu¢eni a vyvolavani do a tudiz je mezi nami tolik

narodi. ,A v tom je nase
silal“ zvolal cisar Otakar
VI. Rozumny. Krollové
byli do ustavy rychle
vélenéni a drzime palce
nasim vodnim pratelam,
aby se jim dafilo podobné,
protoze jejich spoluprace
cisarstvi velmi prospiva.
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Se Perletoy spofddané mésto?

Sluncesvit jsou prvni
noviny v cisarstvi,
které informuji 0

nepredstavitelné
slamastice, jez se udala v
mésté Perletov.

Perletov patii
nasem  cisaistvi
ta nejhonosnéjsi. Mésto
vystavéné v  blizkosti
sedmi jezer, tésici se z
mnozstvi perel, muslovych
obkladii a nadhernych plazi
je ldkadlem pro mnohé
cestovatele. Mizeme
tvrdit, ze v ulicich této
sporadané metropole
lze potkat lidi z celého
cisarstvi. Pardon, iekl
jsem sporaddané? To bude
piereknuti, protoze tomu
po informaci z konce tydne
jen stézi uvétite.

Provalilo se totiz, ze
mistni mistr alchymie
Joachym Vodnat namichal
vonnou smés, ktera

v
mezi

ktera zpiasobovala
oddanost a pritulnost
7en, které se této smési
nadychaly. Béhem
vysetrovani se  prislo
na to, ze tento smilnik
vonny lektvar vlastnil
nékolik  mésica. Kolik
zen svedl a zneuctil, nenf
znamo, protoie zeny se
ztejmé neprihlasi, Naval

vasné  totiz  vyprchal
asi po hodiné, aniz
by si podvedena zena

uvédomila, ze byla osalena.
Zmatené divky tedy vé,
ze to byla jejich chyba a
mléi o celé skutecnosti. S
jistotou ale mazeme fici,
ze¢ do obchodu mistniho
chemika chodily nejen
sluzky, ale i diamy a
cestovatelé.

A jak ze se na celou vée
prislo? Jedna z omamenych
zen byla manzelka velitele
hlidky Bronka Tlapaka. Ve

spani  volala  jméno
alchymisty a to vzbudilo
manzela. Thned Zenu
probral a ta mu s placem

rekla celou pravdu.
Tlapdk nelenil a na
druhy den hned rano

navstivil krim alchymisty.
Stacilo par pohlavki a
vinik se priznal. Vsichni
tusite, jak by mélo byt s
alchymistou nalozeno, ze?
Ale to se pravé neudailo!
Velitel  strazi  nechal
podvodnika byt s tim, ze
si k nému bude chodit pro
vonnou Smes,

Vesele vykonaval svou
praci velitele hlidek a sem
tam se zastavil v domé
néjakého toho kupce,
femeslnika ¢i obchodnika.
Zde daroval vonnou smes
jako darecek a zeny svedl.
Vse by asi timto zptisobem
pokracovalo dal, kdyby si
velitel nemyslel na zZenu

Gratulujeme £ povpsent

Véera vecer  probéhl
velky bal, ktery byl
zorganizovan pro
piedstavitele cisarstvi
a uredniky, ktefi svou
poctivou praci nejvice
prospivaji  nasi  zemi.

Takovy ples neni zadnou
novinkou, protoze kancelar
cisare pomeérné pravidelné
porada podobné udalosti.
Tento banket byl oviem
nécim zvlastni. Po jeho
zakonceni se z davu

odpojila skupina muzg,
kteri byli v cisatové
pracovné jmenovani do
postaveni velitele druzin
CVO. Toto postaveni
jim povoluje wurcit si
svého zastupce, ktery v
jeho nepiitomnosti vede
celou druzinu. Neni treba
ifkat, ze oba prevysuji
zbyvajici cleny jednotek
CVO a pravé tito muzi
jsou na spici své kariéry
jmenovani do vysokych

postaveni v cisaistvi.
Sluncesvit chtél

dotyénym pogratulovat

skrze naseho redaktora, ale

nedostali jsme povoleni
vstupu od Cisaiské
Informacni Agentury. I

piesto povysenym gratuluje
a prejeme mnoho uspécha.

kapitana poradkovych
sluzeb a necekané sam
kapitan Iganic Hromvolny

neprisel domi. Spravce
Perletova Jan Strnuly
vsemu okamzit€ udélal
pritrz.

Velitel strazi se ke
vSemu priznal, vysvétlil
spojitost s mistrem

alchymie a také rekl, které
zeny on sam oblouznil
smeési. Tento seznam byl
oznacen jako tajny a byl
predan spravei mésta.
Ten po zjisténi, kdo
vSechno je na seznamu,
nechal velitele hlidky i
s alchymistou utopit v
jezerech, A seznam znicil
pro dobro vsech.

A nyni byeh se rad vratil
na zacitek — muaze se toto
stat ve sporadaném mésté?
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Mang
Pri  nasi cesté do
Solnohradu jsme na ulici
narazili na Danu Udernou,
kterd je znama svoji
krisou a  rozvernosti.
Zatimco jeji muz horlivé
pracuje, ona se velmi
¢asto bavi dost nevkusnym
zpisobem. Jeden cas se
ji také rikavalo Dana
Davavad a povidalo se,
7e byla na rok zaviena v
klastere Sester svétla, kde
méla zpytovat své svédomi.
To vsak nepomohlo, a
tak musel muz pohrozit
odlouc¢enim. Prestala
chodit na baly, nelaskuje s
kazdym na ulici a zacala se
cudné oblékat.

Ale co dela v
Solnohradu? Ze by byla
zase vyhnana z domu?
Nemeskal jsem a pani
Danu oslovil.

Moc ji do fec¢i nebylo a
tak jsem ji musel sdélit, ze
se v nasem platku zminim

w

A
7 .

o jejim novém druhu
oblékani a o domnénce, ze
je opét vyhnana ze sidla
Jana Uderného. To bylo
to, na co pani Dana slysela.
Rekla mi, ze jeji povést je
cista jako lilie a to uz cely
rok a chce, aby tomu tak
bylo i nadale. Proto mne
vezme ke svému muzi,
ktery mi vse vysvétli, A
tak se i stalo.

Mistr Jan mne pfijal
v nové pracovné zde v
Solnohradu a vysvétlil mi,
pro¢ nyni zije a pracuje
zde.

Asi kazdy vi, ze mistr
se  proslavil  vyrobou
neuvéritelné  kvalitnich
secnych a drticich zbrani.
Také i brnénim, stita
¢i uméleckych doplikii.
Nasledné dokazal vse, co
vyrobil, vidy dobre prodat
a stal se vyznamnym
obchodnikem. Jeho
nejvétsim zakaznikem byl

Repst nes pivol

Kdyz uz piseme o déni
na Korilovém ostrove,
pfindsime vam jesté jednu

novinku z taméjsiho kraje.

Proslychd se, ze lid
Vodostavu objevil
nového 1éku, ktery
ho <¢ini radostnéjsi a

bujarejsi. Existenci této
latky  oficidlni  mista
dementovala, ale my od
zvlastniho zpravodaje
moc dobie vime, jak se
véei maji.

Pry je drazsi jak trpaslici
palenka, lahodnéjsi nez elfi
lektvary a piinasf s sebou
pohadkové uvolnéni.

A jak se k tomu postavi
cisar? Uz z minulosti vime,
ze k témto lahtdkam je nas
panovnik velmi shovivavy
(pokud nede¢laji neplechu)
a tak se téime, 7e brzy se
opar nepotvrzenych klepa
rozpusti, budeme to moci
sami vyzkouset a prfinést
vam podrobné informace.

a je samotny cisat, ktery
pravidelné vse skupuje
z dilen mistra Jana pro

potieby armady.
Doneddvna  zil  ve
Vodostavu a byl zde

nadmiru spokojen.

Ale pak doslo k
nedorozuméni. Dodavka
prijata vojaky obsahovala
zbrané, které by se daly
oznacit za sunt. A tak
mistni spravce byl povéren
vysetrovinim. A protoze
slo o utajené vysetiovani,
byly nasazeny jednotky

CVO.
»Yyrazili mi dvere a
nasko¢ili na mne jak

reznik na prase.”

.Potkat nis je jako
potkat pravdonose, taky
z tohoto setkani nemiyzes
vyjit zivy," popisuje mistr
vysettovani a pokracuje,
»Ifi dny mne vyslychali
a tyranizovali mé okoli,
véetné rodiny a blizkych

luneesnit

$L1(
aet nejitensist platef v celém cfdaigtof

el Dany Uderné e stehuje

zaméstnanci. Po trech
dnech, nikam nevedouciho
vysettovani se k CVO
dostala informace,
ze mlady plaveik  si
privydélaval  tim, ze

nakoupil na trhu sunt a ten
vyménil za kvalitni zbrané
a vystroj. Nasledné vse
prodal a tak se nékolikrat
obohatil na ukor cisare i
mistra Jana.

Spravce se za hrubost
omluvil, ale dodal, ze je
pochopitelna pokud se
jedna o cisaisky zajem.
To ovsem mistrovi Janovi
nestacilo a tak zaslal Cisafi
stiznost a prestéhoval se do
Solnohradu. Postupné sem
pievadi celou obchodni
kancelar i dilny.

Popravdé jsme zdéseni,
co vie maze zphsobit
horlivost a jeden
zlodéjicek. Dale se budeme
tomuto tématu vénovat v
nékterém z dalsich cisel.
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Jméno:

Rasa:
Povoldnt:
Rivoty:
Magy:
Povabovy rps:

Blastnosti
&ila
Obratnost
Odolnost
Juteligence
€harisma

stupen oprava

Belifost

Pobyblivost
sEladni

mrirné

stredni

velté

Postiel
objefty

Sluneiné cisarstivf
Woj todif v todf
sbra

Stielect souboj
sbrai

Obranné éfslo

Nalogeni
jddné
nrirné
stredni
velfé

¢ itor. O3

UE  itor. mald stredui velth

Pentze
ilatity
stitbriidfy
meddty
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Sluneéné cisafstif
Suldstnt schopnosti, Fousla Bybavent
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