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OBECNA PRAVIDLA CELOHRY

« Celohra zacina ve ¢tvrtek po zahajeni a kon¢i v nedéli v 10:00.

+ Letos je Celohra individualni/tymova aktivita, vyzadujici obcas néjaké to premysleni; je mozné sdilet informace s ostatnimi hraci,
obcas je nutné navstévovat stanovisté i ve skupiné.

+ Hru Ize zacit na libovolném zeleném stanovisti.

« K feseni sifer doporucujeme poutzit sifrovaci pomucky, které Ize ke hie ziskat.

« Resenim 3ifry je vzdy jedno slovo (podstatné jméno).

Budete-li pro kontrolu postupu ve hie pouzivat mobilni nebo chytry telefon (silné doporuéeno), budeme vas postup hrou sledovat dle
zasilanych SMS ¢i vyplnéného webového formulare. Hraci bez mobilnich telefoni mohou pozadat nékterého z tymovych kolegii nebo
zvolit off-line metodu.

Hra funguje na principu fair-play. Cilem Celohry je zorientovat se v ¢aso-prostoru a pomoci voditek najit cestu do své reality. Celohra je
hodnocena aktivita a bude mozné v ni ziskat drobné vyhry. Hlavnim méfitkem pro srovnavani je pocet ziskanych voditek. Dalsi slozkou
hodnoceni je viditelnost v Celohfe jako takové a celkové zapojeni se do hry.

PRAVIDLA PLNENI STANOVIST

Stanovisté Ize navstévovat ve skupiné 1-5 hracu.

Na splnéni stanovisté potfebujete splnit vstupni podminky stanovisté (nejcastéji zaplatit voditka nebo stopy). Néktera ze stanovist po vas
mohou pozadovat splnéni tkolu. Existuji tfi typy (barvy) stanovist:

Zelené stanovisté je piistupné kdykoli a komukoli, slouzi jako vstupni bod do hry pro ziskani prvnich voditek.
Bilé stanovisté oznacuje fixni bod v ¢aso-prostoru, kde se Ize zaplacenim voditka (nebo stopy) posunout dal a ziskavat dalsi voditko.
Zluté stanovisté oznacuje stanovisté, kde Ize za splnéni Gkolu ziskat stopu.

Kazdé zelené a bilé stanovisté Ize navstivit pouze jednou. Zluta stanovisté Ize zpravidla navstivit vicekrat (pocet opakovani je k nalezeni na
konkrétnim stanovisti), ale interval mezi navstivenim stejného zlutého stanovisté nesmi byt kratsi nez 2 hodiny.

ZiSKAVANI VODITEK

Voditka Ize ve hie ziskavat lusténim Sifer. Je jen na vas, zda budete fesit $ifry samostatné, nebo s kamarady. S fesenim si Ize libovolné
pomahat nebo ho dokonce sdilet. Sdileni feseni vsak diikladné promyslete, davate tim vitézné body ostatnim. Pokud budete feseni Sifer
sdilet bezhlavé, nejenom Zze se pfipravite o pfipadnou vyhru, ale i o zazitek ze hry, k némuz lusténi sifer patfi.

Vzhledem k tomu, Ze feseni Sifer nemusi byt vzdy na prvni pohled zfejmé, je potieba spravnost feseni zvalidovat. Validaci ziskate ovéfovaci
kéd, ktery vepiSete do horniho rohu sifry. Odstfihnutim vyplnéného rohu ziskate platné voditko. Jim muzete zaplatit vstup na nékteré ze
stanovist, které to vyzaduje. Nevyplnéné voditko bez kddu je neplatné.

Kédy voditek jsou unikatni pro kazdou $ifru i hrace. Validovat tak musi kazdy hra¢ kazdou sifru zvlast, i kdyz jste sifru vyfesili v tymu.
Validaci se vam také Sifra zapocita jako vyresena v systému, ktery hlida ziskané body.

Validovat FeSeni mizete on-line na webu, pfes SMS branu nebo off-line metodou skrze obalku v bedné. K validaci budete potfebovat znat své
GameConlID, které Ize zjistit napfiklad ptihlasenim na https://gamecon.cz a upfenim pohledu do pravého horniho rohu vedle vasi prezdivky.

p ON-LINE METODA (WEBOVY FORMULAR) E]:'--E]
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Validace sifer online a “bez ¢ekani” je mozna pomoci formulafe na https://celohra.gamecon.cz. Pokud vse klapne,

bude na infopultu k dispozici tablet pro validaci touto metodou pro hrace bez internetu. E‘:i
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P SMS BRANA

K validaci Ize pouzit sms branu na telefonnim ¢isle +420776 196 718. E_ E
Pro validaci $ifry zaslete sms v nasledujicim tvaru: ::ET A
[=]i

RESENI GameConID kod_stanoviste reseni_sifry

Zpatky vam pfijde sms s informaci o spravnosti FeSeni a v pfipadé spravného feseni i kdd k vepsani na voditko.

Pokud byste prosté jen chtéli poslat organizatoriim néjakou zpravu, Ize to udélat takto:

VZKAZ obsah vasi zpravy

[> REGISTRACE TELEFONU

Pokud vas nebavi ke kazdé siffe psat svoje GameConID, muzete své telefonni Cislo ke svému GameConID zaregistrovat nasledujici zpravou:
REGISTRUJ GameConID

Pak lIze pro validaci feseni pouzit prosté jen zpravu:

VYRES kod_stanoviste reseni_sifry volitelny_vzkaz_k_sifre

Pokud byste si parovani rozmysleli, nebo ho pottebovali zrusit, Ize to provést zpravou:

ZAPOMEN

[> SEZNAM VSECH PRIKAZU PRO SMS BRANU

REGISTRUJ <GCID>

ZAPOMEN

VYRES <KOD_STANOVISTE> <TAJENKA> [<TEXT>]
RESENI <GCID> <KOD_STANOVISTE> <TAJENKA>
VZKAZ <TEXT>

p OFF-LINE METODA

Je vzhledem ke své pomalosti spiSe nouzova metoda. Na kousek papiru o velikosti alespon vizitky napiste svoje GameConID, nazev Sifry,
vase feseni, datum a Cas. Papir vlozte do obalky s postou pro organizatory Celohry. Po néjaké dobé bude obalka s postou od organizatort
obsahovat papirek s informaci, zda bylo feseni spravné a v pfipadé spravného reseni i kdd, ktery se vepisuje do voditka. Voditko bez tohoto

tak pomala.

ZISKAVANI STOP

Na nékterych (zlutych) stanovistich Celohry je mozné ziskat stopy. Ty mlzete pouzit jako alternativni platidlo pro vstup na néktera sta-
novisté nebo k ziskani napovédy k siffe, se kterou si nevite rady. K ziskani napovédy musite najit a osobné navstivit organizatory Celohry.
Ruzné napovédy k riznym Sifram mohou byt riizné drahé (obvykle 1-2 stopy), ale je garantovano, ze vas takova napovéda posune bliz
k resenti sifry.
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