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Obecna pravidla Celohry

« Celohra zacina ve ctvrtek po zahajeni a konéi v nedéli v 10:00.

« Letos je Celohra odpolinkova a individualni aktivita; je nicméné mozZné sdilet informace s ostatnimi
hraci, pripadné je mozné navsStévovat stanovisté i ve skupiné, nic z toho ovSem neptrinasi Zzadnou herni
vyhodu.

* Hru lze zacit na libovolném zeleném stanovisti.

+ Néktera stanovisté (&ervena) budou vyvésena teprve v pribéhu hry (v zavislosti na postupu hrou, pravdé-
podobné béhem soboty).

+ Modré stanovi$té neni mozZné plnit d¥ive neZ za pul hodiny od posledni navstévy.

Pro hrani Celohry doporucujeme pouzivat pokud mozno unikatni pfezdivku (nemusi vS$ak byt schodna s tvou bézné
pouzivanou prezdivkou v ramci GameConu). Podle této prezdivky budou organizatori Celohry sledovat tv(j postup
hrou.

Hra funguje na principu fair-play. Cilem Celohry je Zit a prezit jako jeden z obyvatel Novych Pardubic. Celohra
je hodnocena aktivita a bude mozné v ni ziskat drobné vyhry. Hlavnim méritkem pro srovnavani je mira dokonceni
pfibéhové linky a mnozstvi vydélanych kredit(. Dal3i slozkou hodnoceni je viditelnost v Celohfe jako takové
a celkové zapojeni se do hry.

Pravidla plnéni stanovist

Existuje nékolik typd (barev) stanovist:

Zelené stanovis$té je pristupné kdykoli a komukoli, slouzi jako vstupni bod do hry.

Modré stanovisté znaci hlavni orientacni bod ve mésté a zaroven pripadné Gvodni stanovisté pro pribéhovou
linku; pokud znas (herné) polohu stanovi3té, miZe$ jej navdtivit z libovolného jiného modrého stanovisté.
Pro tato stanovi$té plati pravidlo pil hodiny, tj. ¢ist zde text a vybrat moZnost pro odchod ze stanovisté
je mozné pouze po pll hodiné od posledni navstévy daného stanovisSté.

Bilé stanovisté plni funkci kombinovaného stanovisté pro nékolik linek; kazdé bilé stanovisté je oznaceno
unikatnim pismenem a obsahuje nékolik jasné oddélenych a oznacenych oddild. Na toto stanovisSté smis pouze
v pripadé, Ze té sem tva volba na jiném stanovi$ti ode3le. Vzdy si pre¢ti pouze ten oddil, kvili kterému
jsi prisel, odejit smis$ pouze na misto urcené tvou volbou.

Cervené stanovisté je specidlni stanovisté, které se objevi teprve v pribéhu hry; funkéné je podobné stanovisti
modrému, tj. miZe$ jej navStivit z libovolného modrého stanovi$té ve chvili, kdy se o jeho existenci
nékde (herné) dovis.

Pokud chce$ hrani Celohry na chvili preru3it (protoZe ma$ aktivitu, jde$ se najist, potfebujes se vyspat, ..),
zapamatuj si, kde se nachazis a pri navratu do hry se vrat na stejné misto. Kazda tva volba ti jasné urcuje,
na které stanovisté mas jit (ktery odstavec si precist), nachazis$-1i se na modrém stanovisti, mlZe$ navic
(krom volby dle textu) prejit také na jakékoli jiné modré (nebo Cervené) stanovisté jehoz polohu (herné) znas,
tj. takové, které ti bylo odhaleno na jiném stanovisti a které mas zaskrtnuté na svém hernim listu.

Text na stanovis$tich je typicky rozdélen do oddill a kazdy ma dvé c¢asti, prvni ¢ast oddilu popise déj kolem
tebe a pri prichodu na stanovisté je bezpecné si ji precist. Druhou cast ¢ti pouze v pripadé, Ze se rozhodne$
na stanovisti zlstat (to plati predevsim pro modra stanovi$té, ze kterych je mozné odejit), tato Cast ti jednak
tika, co musi$ udélat (pokyny vykonej ptfi kazdém plnéni stanovidté; tj. kredity ztracis/ziskavas opakovang,
mas-1i zaSkrtnout policko, které jiZz mas zaskrtnuto, nic se nedéje). Dale tato druha C¢ast popisuje moZnosti,
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které na stanovisti mas. Ne vzdy si bude$S moci vybrat libovolnou mozZnost, nékteré mohou vyzadovat splnéni
konkrétnich pozadavk( (vylepSeni tvé postavy, pfitomnost/nepritomnost urlitého zazitku zaznamenaného na tvém
hernim listu). Je garantovano, Ze si vzdy mizZe$ vybrat alespofi jednu z moznosti (i kdyZz se ti zrovna nemusi
1ibit), takZe té Zadné stanovi$té neuvézni. Nejsi-1i na modrém stanovis$ti, je volba moZnosti jedinym zplsobem,
jak stanovisté opustit (a takové stanovisté tedy musis$ vzdy plnit).

Pravidla postav

Kazdy hrac¢ reprezentuje jednu postavu ve mésté. Jméno tvé postavy si poznamenej na hernim listu a toto jméno
v ramci hry disledné pouzivej, bude$S jej potfebovat pfi odevzdavani dkold a toto jméno také bude pouzito pro
vyhodnoceni vysledkd Celohry, mélo by tedy byt pokud moZno unikatni.

Herni list krom jména obsahuje misto pro vylepSeni tfech zakladnich atribut: socialnich dovednosti, technickych
dovednosti a télesné konstituce. Dale zde nalezne$ poclitadlo kreditd, mapu mésta a tabulku pro zaznamenavani
zazitkda.

Mapa mésta obsahuje seznam vSech modrych stanovist, ve chvili, kdy ti hra frekne o poloze nékterého ze
stanovist, zasSkrtni si jej v mapé a od té chvile se na néj mGze$ z jiného libovolného modrého stanovisté vydat
(viz pravidla plnéni stanovist).

Policko v tabule zazitk( zaskrtni ve chvili, kdy té o to hra v néjakém okamZiku pozada; zaSkrtnuti je povinné
a trvalé. ZaSkrtnuti (a pripadné i absence zaSkrtnuti) nékterych polifek ti mlZe na stanoviStich ovlivnit,
které moznosti jsou pro tebe dostupné.
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