VELKY HORSKY HRBET

UkoL: DOBRODRUZSTVi

Co déla drak, kdyz vystréi cumak ze své jeskyné? Jde za dobrodruzstvim!

Dobrodruzstvi jsou psana formou gamebooku. Budete se v nich rozhodovat kam dal a ob¢as mozna potkate néjakou skupinku
hrdind, ktefi si mysli, Ze draci maji néjaké zlato, nebo alespon zuby pouzitelné na néjaky ten ritual. Pfed Gcasti v prvnim
dobrodruzstvi si prectéte soubojova pravidla. Pfi prochazeni samotnym pribéhem pak muzete pouzivat soubojovy cheatsheet.
Jako prvni doporuéujeme pfibéh s nazvem ,MojJE PRVN{ JESKYNE".

PFibéhy jsou psany riznymi autory, pouzivaji vsak stejny pravidlovy systém.
Z kazdého odehraného dobrodruzstvi (Uspésného i netispésného) odevzdejte ZApis o HRAN{ do obalky organizatoram Celohry

Pravidlo o pulhodiné: Na tomto stanovisti se pravidlo na stejné stanovisté smi$ nejdfive za pul hodiny pocita pro jednotlivé

pribéhy zvlast. Znamena to, ze dva rizné piibéhy smite hrat hned po sobé. Znovu si zahrat pfibéh, ktery uz jste hrali, smite
nejdrive za palhodiny.

CHECKLIST: JDU NA DOBRODRUZSTV{

« Vyberu si pfibéh a pokud nechci hrat sam, mam domluvenou skupinu

« Mam DRrACi DENiK, obycCejnou 3estisténnou kostku, papir a tuzku (do pFibéhu se nepise!)
« (VoliteIné) Mam soubojovy cheatsheet

+ (VoliteIné) Mam pravitko/ka na sledovani zivott

« S piibéhem poodejdéte od tohoto stanovisté i od ostatnich skupinek hraca

CHECKLIST: NAVRAT Z DOBRODRUZSTVI

« Vratim pribéh do zasoby na stanovisti

« Vratim pravitka Zivott

« Vyplnim ZApris o HRAN{ a odevzdam ho do obalky v bedné

« Zapisu si ziskané zkusenosti na druhou stranu deniku

« Ztracené zZivoty Ize mimo pfibéh doplnit na stanovisti Louka

CHECKLIST: ZAPIS O HRANT OBSAHUJE

« Den a ¢as hrani

« Nazev pfibéhu

« Cislo odstavce na kterém jste pribéh skongili

« Herni prezdivky vsech hrajicich hraci (pro kazdého hrace doporucujeme volbu dostatecné unikatni prezdivky, kterou
bude vSude v Celohte pouzivat; tieba pfezdivky u GC G¢ta jsou unikatni)

« Seznam ziskanych zkusenosti (pro kazdého draka zvlast)
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