SOUBOJOVY CHEATSHEET

OBECNA PRAVIDLA

« Pravidla uvedena v konkrétnim pfibéhu maji v daném pfibéhu prednost.

« Vsechny remizy ¢i zaokrouhleni jsou ve prospéch hrdind (nikoli draku).

« Hrdina si nehazi na atok ani obranu (hodnoty jsou u néj jiz uvedené).

+ VSechny hody jsou pouze na strané drakii (nefekne-li schopnost, ¢i pfibéh jinak).

« Poradi v kazdém souboji se urcuje pred soubojem pomoci hodii kostkou.

« Pokud se béhem pfibéhu dostanu k néjakému odstavci opakované, souboje v nich se také zo-
pakuji (pokud pfibéh nefekne jinak).

TAH HRDINY

1. Hrdina ato¢i na vSechny draky najednou. Kazdy drak si vyhodnoti zda se ubranil samostatné.
2. Obrana draka:
« proti fyzickému Gtoku: pocet kfizkd v houzevnatosti + hod kostkou + pasivni schopnosti;
« proti magickému utoku: pocet k¥izkii v rezistenci + hod kostkou + pasivni schopnosti.
3. Drak s nizsi nebo stejnou obranou ztraci jeden zZivot (pokud specialni vlastnost hrdiny nefekne
jinak).
4. Pokud hodis jednicku, obrana se také nevydati.

TAH DRAKA

1. Drak atoci vybranou schopnosti na zvoleného hrdinu.

2. Utok draka:
« fyzicky utok: pocet k¥izki v sile + hod kostkou dle schopnosti + pasivni schopnosti;
« magicky utok: pocet k¥izki v magii + hod kostkou dle schopnosti + pasivni schopnosti.

3. Obrana hrdiny je tolik, kolik je u néj napsano (houzevnatost, pfipadné rezistence).

4. Pokud je atok vyssi nez obrana, ztraci hrdina jeden Zivot (pokud schopnost nefekne jinak)
a aplikuji se pfipadné efekty schopnosti pouzité pro ttok.

OMRACENT{

« Drak, jehoz pocet Zivoti klesne na 0 je omracen.

« Omraceny drak nemuize do souboje nijak zasahovat.

« Jsou-li omréaceni vsichni draci, pfibéh pro né ihned kon¢i (nezapomern ale vyplnit ZAPis 0 HRAN().
« Je-li po skonceni pfibéhu drak omracen, muze k doplnéni zivott vyuzit napf. stanovisté Louka.
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