STARA TRPASLICIi PEVNOST

Maximalni velikost skupiny 8

ZkusSenosti RP1, RP2




STARA TRPASLICI PEVNOST GC CELOHRA 2023

1.

Vsichni vi, Ze trpaslici jsou nejhorsi nepratelé drak, protoze s nimi soupefi o vSechny poklady svéta. Proto je jen spravedlivé, aby si draci
nékteré ukofisténé drahocennosti vzali zpét. V téhle pevnosti musi byt zlata habadéj a proto jste se rozhodli ji vzit Sturmem a nehledét na
to, kolik fousac¢ti budete muset cestou roztrhat.

« Pokud chcete prozkoumat horni patra, CTi oDSTAVEC 2,
« pokud chcete prozkoumat prizemi, CTI obsTAVEC 13,
« pokud byste radgji sli po schodech dolti, CTi opsTAvEC 20.

2.

Horni patra slouzi jako zbrojnice a kasarna. Mozna proto je zde ozbrojenych a nepratelsky naladénych vousacu spousta. Budete se s nimi
muset utkat. CTI ODSTAVEC 3.

3.

Boj 3x Trpaslici valecnik, 2x Lucistnik, Mag

Trpaslici valecnik Lucistnik Mag

‘I. Vitalita: 14 Vitalita: 3 Vitalita: 6
"~ a’“S | Houzevnatost: 6 HouZevnatost: 1 Q HouZevnatost: 3

f'\'.‘/‘\ Rezistence: 4 Rezistence: 3 Rezistence: 6

Sila: 10 (fyzicky atok) Sila: 5 (fyzicky utok) Magie: 7 (magicky atok)
Maly, ale nebezpeény vale¢nik s kladivem P¥i souboji se lucistnik schovava v zadni fa- Pokud nékomu ve skupiné hrdint chybi né-
pfipraveny zemfit za svého krale. Pokud je dé, takze na néj nelze ptimo atocit, dokud jaky zivot, mag ve svém tahu misto utoku
zranén fyzickym zranénim, okamzité vede jsou nazivu jini hrdinové nez lucistnici. Plos- ptida véem zranénym hrdiniim (vcetné sebe)
na puvodce zranéni fyzicky utok o sile rovné na kouzla vsak funguji normalné. jeden zivot. Hrdinové nemohou mit vice Zivo-
jeho houzevnatosti. th nez jakou maji vitalitu.

Po vitézném boji CTI ODSTAVEC 4.

4.

Nic tu neni. Jen zbroje, ocel, zelezo. Zbrané. Pche. Prkotiny. Hracky pro déti. Kdo potiebuje sekeru, kdyz muze chrlit ohen? Poklady je tieba
hledat jinde.

« Mauzete se poohlédnout v pfizemi CTi oDSTAVEC 13,
« nebo sejit po schodech do podzemi CTi obsTAVEC 20.

5.

Vousaci se fehtaji, az se za bficha popadaji a ackoliv jejich vysméch pali jako ohen, zvitézili fér.
Do konce Lokace mate studem snizenou HOU a RES o 2.

Uz na nic necekate a jdete hledat jinam.

« Mazete prozkoumat horni patra CTi ODSTAVEC 2,
« nebo po schodech sejit do podzemi C11 opsTavec 20.
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6.

Boj Trpaslici kral, 6x Trpasli¢i valecnik, 2x Mag

Trpaslici kral Trpaslic¢i valecnik Mag

» Q o o S

I Vitalita: 18 ‘I. Vitalita: 14 Vitalita: 6

' . Houzevnatost: 10 M7 | Houzevnatost: 6 Q Houzevnatost: 3
] ]

=\\ ##A Rezistence: 5 f'\'.‘/‘\ Rezistence: 4 Rezistence: 6

Sila: 12 (fyzicky atok) Sila: 10 (fyzicky atok) Magie: 7 (magicky atok)
Dokud je trpasli¢i kral nazivu, vsichni ostatnf Maly, ale nebezpecny vale¢nik s kladivem Pokud nékomu ve skupiné hrdinii chybi né-
trpaslici maji +3 k houzevnatosti i rezistenci. pfipraveny zemfit za svého krale. Pokud je jaky Zzivot, mag ve svém tahu misto Gtoku
zranén fyzickym zranénim, okamzité vede pfida véem zranénym hrdiniim (véetné sebe)
na pvodce zranéni fyzicky utok o sile rovné jeden zivot. Hrdinové nemohou mit vice Zivo-
jeho houzevnatosti. th nez jakou maji vitalitu.

Po vitézném boji CTI oDSTAVEC 8.

Boj Trpaslici kral, 4x Trpaslici valecnik
Trpaslici kral Trpaslic¢i valecnik
» q s ot
I Vitalita: 18 ‘ - Vitalita: 14
. Houzevnatost: 10 UM a?“S | Houzevnatost: 6
9 -

l\\oll‘ Rezistence: 5 f'\'l‘/‘\ Rezistence: 4

* Sila: 12 (fyzicky atok) Sila: 10 (fyzicky utok)
Dokud je trpasli¢i kral nazivu, vsichni ostatni Maly, ale nebezpeény vale¢nik s kladivem
trpaslici maji +3 k houzevnatosti i rezistenci. pfipraveny zemfit za svého krale. Pokud je

zranén fyzickym zranénim, okamzité vede
na puvodce zranéni fyzicky utok o sile rovné
jeho houzevnatosti.

Po vitézném boji CT1 oDSTAVEC 8.

8.

Boj to byl lity, ale zvitézili jste. Ozvéna se nese velkou sini, ale neni to jen ozvéna. | nové tony se pridavaji k rachotu. K zemi padaji vzpéry,
ocelové nosniky se tiisti, roztavené Zelezo se vali proudem. A navrch ze stropu padaji stale vétsi kusy klenby. Evidentné jste se pfilis rozmachli
a vade 3arvatka vam zanedlouho shodi pevnost na hlavu. Jedinou moznosti je tték. CTi oDSTAVEC 9.

9.

Stojite pod schody, zemé se vam tfese pod nohami a viude se vali popadana sut. Jesté par minut a skoncite zaziva pohibeni.

. Mazete hledat vychod v ptfizemi CT1 obsTAvEC 10,
« nebo ve vyssich patrech CTi opsTAVEC 18.

10.

Znamou cestou jste se propletli pfizemim a mitite k vychodu, avak zarazite se, protoze vam v cesté stoji pocetna skupina elft. Jsou po
zuby ozbrojeni a vypadaji odhodlané. Stoji pfesné mimo pevnost, ale abyste se dostali ven, musite pies né projit. CTi opsTAavEC 19.
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11.

Nakonec jste si pokladii neodnesli co by se za nehet veslo. Jediné, co vas utésuje, je, Ze vsichni ti protivni pidizvici do jednoho zemfteli a kdo
vi, kolik svych bratrii draki jste pomstili.

Toto je konec pfibéhu, vsichni ziskavate 2 zkusenosti (RP1, RP2).

12.

Probili jste se ven a za sebou nechali jen trosky a potrhana téla bez Zivota. Sice jste bez pokladu, ale Zivot je, jak ma byt. At elfové, nebo
trpaslici, vSichni se pfed vami musi mit na pozoru!

Toto je konec pfibéhu, Vsichni ziskavate 1 zkusenost (RP1).

13.

Prochazite chodbami a saly, které jsou hezky zafizené. Skoro az netrpaslicky. Obcas se rozlehne cinkani a tlumeny hluboky zpév. Jdete
za zvukem az dorazite do salu, kde desitky velmi starych trpaslikii hraji loto.

« Bud se muzete piidat do hry CT1 opsTAVEC 14,
« nebo se do stafikii miZete pustit zuby drapy CT1 opsTAVEC 21.

14.

Dali jste se s diichodci do hry a razem pochopili, ze tohle nebude jednoducha vyhra v kapse.

Hodte si za druZinu kostkou. Pokud mate Draci pohled, Okouzleni nebo Blyskavé supiny, prictéte +2. Pokud je vysledek alespori 5, vyhrali
Jste, jinak vas starici ve své oblibené hre stahli z kiiZe.

« Pokud jste dokazali zvitézit, CTi opsTAVEC 15,
« pokud vas ¢ekala prohra, CTi oDSTAVEC 22.

15.

Vyhréli jste a trpasli¢i dichodci vas bodfe poplacavaji po zadech, a vibec jim nevadi, Ze jste z rodu drakd. Naopak, jako cenu pro vitéze
vam nabidnou $pinu na mistniho krale, ktery se o né beztak nestara a snizil finance na klub vale¢nych veterant. Podle nich si Grérin IV.
barvi vlasy na Sedo, protoze je pfilis mlady, aby mohl byt trpasli¢im kralem. Ale stafecci si tyhle véci pamatuji. Navdavkem jesté pridaji
popis pasti v nizsich patrech. Obohaceni o nabyté znalosti opoustite ptizemi a hledate dal.

« Muzete prozkoumat horni patra pevnosti CTI ODSTAVEC 2,

« nebo sejit po schodech do podzemi CTi opsTavEC 23.

16.

Trpaslici kral se svoji gardou vas nenecha odejit bez boje za to, Ze jste bez pozvani vtrhli do jeho panstvi. Je to zna¢na sila protivnika, ktera
tu proti vam stoji. Bud se pustte do boje, nebo nejdFiv povézte, co jste se o Grorinovi dozvédéli.

« Pokud vite na krale néjaké kompromitujici informace, CT1 opsTavec 17,
. jinak se nevyhnete boji CTiI ODSTAVEC 6.

17.

Po vasem skandalnim odhaleni Ize v obli¢ejich mnohych trpasliki vidét velké znechuceni. Nékolik jich dokonce ukaze krali prostrednicek
a zmizi mezi hutémi. Zbytek kiecovité sevie v rukach zbrané a pfipravi se k boji. CTi oDSTAVEC 7

Nl



GC CELOHRA 2023 STARA TRPASLICi PEVNOST

18.

Zbésile litate po hornich patrech a hledate okno dost velké, abyste se jim protahli. Hlavou se vam honi, pro¢ jste nesli hlavnim vychodem,
stejné jako cestou dovnitf. Nakonec toho ma pevnost uz plné zuby a cela se zhrouti. Na hlavu vam padne mnoho tun kameni a pohibi vas
pod suti. Bojujete o zZivot, abyste se dostali ven na svétlo. Tlapami hrabete jako sileni, stale zoufaleji, jak vam v plicich dochazi vzduch.

Kazdy si hodte kostkou a prictéte HOU. 1 je automaticky netspéch. Pokud je soucet 13 a mensi, ztracite 4 Zivoty.

« Pokud jste prezili, vyhrabete se na svétlo s moznosti zit dalsi den. CTi opsTAvEC 11
« Pokud ne, vaSe ostatky zetleji v troskach pevnosti, kterou jste na sebe shodili.

19.
Boj 5x EIf

EIf

n Vitalita: 13
Houzevnatost: 7
Rezistence: 8

Magie: 12 (magicky utok)

EIf ma bonus +1 k magii (itoku) za kazdého
dalsiho elfa ve skupiné.

Po vitézném boji CT1 obsTAVEC 12

20.

Spodni patra jsou umné vytesana v Cerné skale. Odnékud z dalky se line podivna rudé zare. Nikde ani zivacka, asi proto si nedavate pozor
a dost vas prekvapi, kdyz to najednou cvakne a ze zdi vyjedou nabrousené ostépy.

Kazdy si hodi kostkou a pricte HOU. Pokud je vysledek méné nez 12, ztracite 2 Zivoty.

CT1 ODSTAVEC 23

21.

Boj 2x Trpaslici valecnik

Trpaslic¢i valecnik
Vitalita: 14
HouZevnatost: 6

f'\'l‘/‘\ Rezistence: 4

Sila: 10 (fyzicky utok)
Maly, ale nebezpe¢ny vale¢nik s kladivem
pfipraveny zemfit za svého krale. Pokud je
zranén fyzickym zranénim, okamzité vede

na puvodce zranéni fyzicky utok o sile rovné
jeho houzevnatosti.

ANN I roAa

Po vyhraném boji se chvili poflakujete mezi padlymi tély, ale nic zajimavého nenajdete.

« Mazete bud prozkoumat horni patra CTi oDSTAVEC 2,
« nebo sejit po schodech do podzemi CTi opsTAvEC 20.
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22.

Prohra je hotka pilulka na zkousnuti a trpasli¢i vysméch vas rozpaluje do béla. Bud to snesete, nebo si to se stafiky vyfikejte.

« Pokud ve vzteku cely domov diichodcti znicite, pokracujte na CTi opSTAVEC 21,
« pokud dokéazete uznat, ze jste prohrali pravem, pokracujte na CTi ODSTAVEC 5.

23.

Dorazite do srdce pevnosti. Z jedné strany Zhnou rozjeté huté, z druhé strany se majestatné ty¢i sochy minulych krald tohoto mésta, lemujic
trinni sal a za nim, alespon doufate, i pokladnici. V cesté vam vsak stoji VIadce vousact se svoji vérnou gardou. CTi ODSTAVEC 16.
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