Informace k dobrodruzstvi

Uvodem

Na této strance naleznes informace k dobrodruzstvi. Kazda pripadna aktualizace stranky (novy obsah)
bude vZdy ozndmena prostfednictvim Facebooku a novinek. Predpokladame, Ze pfibyvat budou pouze
tzv. Mésicsvity, kratké texty, které vas jesté vice uvedou do déje. Urcité jim vénujte pozornost, budou
vam byt pfi hie k uzitku.

Neprehlédnéte téz stranku Organizace turnaje, kde se dozvite konkrétni pravidla pro tvorbu postavy a
dalsi nalezZitosti turnaje. S pFipadnymi dotazy se obratte emailem na organizatora Mistrovstvi a
zaroven autora dobrodruZzstvi Guffa.

Upozornéni: Turnaje se lze zicastnit i bez znalosti nize uvedenych informaci. ALE vas postup
dobrodruzstvim bude znacné zdrZzovan vyptdvanim se a doplfiovanim si informaci o realiich. Zcela jisté
se budete hlife orientovat v pribéhu a vase Sance na vitézstvi tak bude mensi.

Pokud se ale specifickych redlii chytnete, pomuUzZete budovani atmosféry hry, budete pfibéhem a
postavami vice ,,zit"“ a véfime, Ze dobrodruzstvi tim bude zajimavé;si pro vas i PJe.

Pfed zacatkem dobrodruzstvi

Letosni dobrodruzstvi nenavazuje déjem na zadné predchozi dobrodruzstvi poslednich let. Velmi volné
se inspiruje dobrodruzstvim Vérozvéstové, které se hralo na Mistrovstvi na GameConu 2019 (viz archiv
dobrodruzstvi) a to predeviim umisténim do Cech, Ustupem od pohanskych zvyklosti a ndstupem
cirkve jediného Boha.

Redlie
Umisténi pribéhu
Celé dobrodruzstvi se bude odehravat v severnich cechach, které lze ohranicit z jihu fekou Ploucnici,

ze zapadu Fekou Labe, ze severu Ceskym Svycarskem a Luzickymi horami a z vychodu baZinami kolem
dnesni Ceské Lipy. Casové Ize dobrodruistvi zaFadit do 9. stoleti nadeho letopoétu.

Ceské kralovstvi

V Cechéch existuje mnoho rodd, které do jednoho krélovstvi spojil krél Slavibor (65 let), zvany té7 kral
Sjednotitel. Pomoci diplomacie, ale i rodovych valek se mu podafilo spojit ceské (slovénské) rody na
vychod, jih, zdpad a nakonec i na sever od posvatné hory Rip. Vytvoreni krélovstvi Ceského bylo z
pohledu Slavibora pragmatické rozhodnuti. Nikdy neusiloval o moc, ale vidél dal nez vétsina ¢eskych
vladykl. Pozoroval, Ze v zemich kolem slovénského plémé se mala knizectvi téZ sdruzuji do vétsich
celkll a tyto celky téZi z nové nabyté sily rGznymi vojenskymi vypady. Jen diky spojenectvi ¢eskych rodt
byli poraZeni vybojni Kiruni na vychodé. A sever Cech, jen diky rychlé pomoci vojsk sdruZenych pod
kralovskou korouhvi, nepadl do rukou nenavidénych Némcd. | kdyz v tomto pripadé se kralovsti ucenci
neshodnou s témi ze severu.

Slavibor zplodil se svoji Zenou, kralovnou Libusi (45 let) jediného syna Vratislava (25), ktery se po smrti
Slavibora stane po pravu kralem koruny Ceské.
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Rod Zleb(

Na severu éech je nejmocné;j$im rodem rod Zleb(. Rod Zlebd sice formalné patfi do Ceského kralovstvi,
ale vzhledem k izolovanosti a svému vyznamu a sile, si zachovava i pres nevoli krale vlastni autonomii.
Jinymi slovy, své problémy si feSi po svém a “doma”. Rozhodné nechce, aby do jeho zaleZitosti
vstupoval nékdo jiny, predevsim tedy kral.

Rod Zlebd je od nepaméti rodem véle¢nickym. Mnoho Zlebii se proslavilo v réiznych bitkach a valkach.
Zlebové vidy uznavali pouze pravo silnéjsiho a i skrze svoji silu se na severu prosadili na tkor jinych
rodd (véetné rodu Zajicl, z kterého pochazi druzina — viz déle).

Posledni velky ptedstavitel rodu byl Berka z Zlebu, ktery po své smrti zanechal 3 potomky. Nejstarsi
syn se jmenuje Castolov (39 let), prostfedni dcera nese jméno Bélava (38 let) a nejmladsi syn se
jmenuje Chval (37 let).

Castolov, viidce rodu, ma dva syny. Star$i Chrudo$ (20 let) je chudomysliny (v deseti letech se mélem
utopil), mladsi Cenék (18 let) je predpoklddanym nastupcem rodu Zlebt. B&lava mé jedinou dceru,
Kvétavu (17 let). Téz Chval ma jediného potomka, dceru Rezu (16 let).
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Chrudoi Lﬁenék ‘ Kvétava Reza
] | | L | L |

Potomci Berky z Zlebu maji vymezené tzemi rozdélené na tfi ¢asti. Nejvyznamnéjsi a nejbohatsi ¢ast
ma Castolov, co? je Gzemi na zapad podél Labe, véetné hradu Zleb (sidlo rodu), druhou nejvétsi ¢ast
ma Bélava (sever podél Kamenice) a tfeti nejmensi ma Chval (prostor mezi BeneSovem nad Ploucnici a
Ceskou Kamenici). KaZdy si spravuje své izemi.

Je vefejné zndmo, 7e vztah mezi Castolovem a Bélavou je na ,noZe“. Ne e by mezi sebou nutné
bojovali, ale oba dva jsou ctizadostivi po otci a od mala mezi sebou soupefi, kdo je lepsi. Jejich otec,
Berka z Zlebu, je pred smrti zavazal slibem, Ze jejich potomci Cenék a Kvétava se vezmou a spoji tak
rozdélenou rodovou linii.

O Chvalovi, nejmladsimu potomkovi, se toho moc nenamluvi. Jako posledni mozny dédic vidy stal na
okraji zajmu. Jeho Iéna jsou zhruba polovi¢ni nez Castolovova ¢i Bélavina. DruZina vi, e Chval néjakou
dobu pobyval v Polskych zemich, odkud také pochazi jeho manzelka Kaska.
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Rod Zajicl - druZina

VSechny postavy v druziné pochazi z tzv. rodu Zajicl. Rod Zajicl drZi pozemky v severozapadnim cipu
severnich Cech (zemé mezi Kamenici a Suchou Kamenici u Labe). Rod Zajictl je ve skute¢nosti uskupeni
nékolika mensich rod(, spojenych spole¢nou minulosti a vSerdznymi svazky. Vsichni si fikaji Zajici a
maji i spolecny erb. Podstatné je, Ze zachovavaji tradici pfedkl a rozhodovani o rodu provadéji v ramci
rokovani na sejmech. Takovd mald demokracie s jedinym rozdilem, Ze predstaveny , pravého” rodu
Zajicl ma pravo Posledniho slova, tj. rozhoduje v pfipadé rovnosti hlasu.

KaZdy clen druZiny pfedstavuje jednoho zastupce z rodu Zajicli s pravem hlasovat na sejmu.

Jedna z postav je Naslednikem rodu Zajic — prvorozeny syn. Naslednik ma vySe zminéné pravo
Posledniho slova. Ostatni ¢lenové druZiny jsou vladykové ostatnich rodu. Vsichni ¢lenové druziny jsou
tak svym zplsobem elitou - svych rodq, tak i elitou ze vSech ZajicQ.

Zajicové jsou vazalové mocného rodu Zleb(, konkrétné pak spadaji pod Bélavu, dceru Berky z Zlebu.
Hlavou rodu Zajicll je staficky Velimir z Kro¢ova, nicméné tésné pred dobrodruzstvim povéfil svého
prvorozeného syna — Ndslednika rodu, aby jej zastupoval ve vécech rodovych.

Vékové by mély byt postavy mezi 25 az 45 lety. Naslednik ma 35 let.

Vztah druziny k rodu Zlebdl je poznamenan historickymi udalostmi. V minulosti, stal rod Zajici proti
Zlebdm. Bojové arvatky byly na dennim poFadku. Loupeni vesnic, zabijeni poddanych, to vie se délo
na obou stranach a bylo normalni zde na severu. Jednoho dne Zelimir ze Zlebu (otec Berky z Zlebu)
vylakal Jana ,,Zajice”, déda Velimira, z jeho hradce tim, zZe zapalil dvé blizké vesnice a kus lesa. Jan Zajic
vyjel s posadkou na pomoc a oslabeny hradec pak nebyl schopen odolat obléhani Zleb( a kapituloval.
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Ono, kdyZz vam nékdo shodi matku z hradeb a drzi niz pod krkem vasi Zeny, tak prosté kapitulujete.
Zleb ponizil rod Zajic(, jak se jen dalo. Sebral rodu jejich staroddvny erb - zajic ve skoku p¥es Labi a
nahradil jej novym - krvavou hlavou zajice.

Pavodni erb Stavajici erb
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Pfedpfripravené postavy — volba rasy

V ramci dobrodruzstvi se pocita s tim, Ze postavy hracd budou mit jeden ze tfi predpfipravenych
»Zivotnich” postoju”“, ktery bude ovliviiovat jejich postup v dobrodruZstvi ve vybranych scénach ci
klicovych momentech. Zvoleny predpfipraveny Zivotni postoj urci hrdaci, jaké rasy bude jeho postava.

Barbafi a Krollové — postavy zastavaji postoj, Ze pro budoucnost rodu Zajicll je nejlepsi volbou zUstat
ve vazalstvi Zlebl. Neni to dobra volba, je to prosté nejlepsi volba ze viech moznych. Ano, Zlebové
porazili Zajice necestnym Uskokem. Ale Barbafi a Krollové jsou realisté. Valka neni ¢estnd a ten, kdo se
ve valce spoléha na Cest, je hlupak a pozdéji i porazeny (ne-li rovhou mrtvy). Cilem Barbar( a Krolld je
se Zleby navazat tésnéjsi spolupraci a vydobyt si na severu Cech dalsi vyhody oproti ostatnim
porobenym rodim.

Lidé a Elfové — postavy zastavaji postoj, Ze pro budoucnost rodu Zajicl je nejlepsi zbavit se poroby pod
Zleby. Postavy véti, Ze prikofi, které se stalo rodu Zajict v minulosti, by nemélo zéstat bez reakce. Cilem
Lidi a EIf( je najit nového spojence, ktery by zajistil rovnopravnéjsi postaveni rodu Zajict na politické
scéné, resp. pfimo se vymanit z podruéi Zleb(. Jedinou redlnou moZnosti je spojit se s kralem
Slaviborem.

Trpaslici, Hobité a Kudtici — postavy zastavaji postoj, Ze pro budoucnost rodu Zajicl je lepsi zlstat
neutrdlni a nepfiklanét se na Zadnou stranu. Postavy véfi, Ze rod Zajicli by mél zlstat stat stranou a
velkou politiku nechat Zleb&m a krali. Trpaslici, Hobité a Kuddci jsou presvédéeni, ze z mocenského
boje velkych mohou tézit ve svij prospéch s minimalnim rizikem.

Alespon jedna postava v druziné, ktera neni Naslednikem, bude mit cirkevni smysleni. Nemusi byt
nutné knézem, ale k cirkevnim myslenkam bude mit velmi blizko. A to natolik, Ze jeji Zivotni postoj
bude cirkevnim ucenim ovlivnén ve dvou zasadnich smérech. Za prvé, lidsky Zivot je pro postavu svaty
a mél by byt vidy v co nejvyssi mife chranén. Postava s cirkevnim pozadim vzdy nahlizi na sva
rozhodnuti, ¢i rozhodnuti blizkych optikou moznych negativnich dopadt na lidské Zivoty. Svij Zivotni
postoj bude prosazovat tim vice, ¢im vice lidi bude v ohroZeni. Za druhé, postava s cirkevnim pozadim
je velmi citliva na pouZiti cerné magie, jejiz popis je uveden v kapitole Magie.

DulezZité: V kazdé druZiné musi byt alespon jedna postava z kazdého ze tfi vySe uvedenych Zivotnich
postojli. Dale, alesponi jedna postava mimo Naslednika, musi mit navic cirkevni smysleni.

Ostatni rody na severu Cech

Zatimco rod Zleb( je bezkonkurenéné nejsilngj$im rodem (poctem lidi, vojenskou silou) na severu
Cech, rod Zajicl Ize povaZovat za druhy nejsilngjsi (zhruba tietinova sila oproti Zleb@im). Zbyvajici rody
na severu Cech maji podstatné mensi vyznam a do jednoho jsou vazaly rodu Zleb(. V dobrodruzstvi
nebudou mit Zadny vyznam.

Cirkev

Po prichodu Vérozvéstl vytlacila Cirkev Dubu a Lipy staré slovénské pohanské zvyky na okraj
spolecnosti. V odlehlych vesnicich, kdesi v hordch ¢i bazinach, Ize vsak stale vidét vliv pohanstvi, tam
jesté Vira nepronikla. Cirkev vsak tyto ,,excesy” toleruje a bere je jako svlij doCasny neuspéch v Sifeni
Viry.

Cirkev se zasadila o vystavbu kostell minimalné v rodovych méstech, aby tak upeviiovala nejen Viru v
lidech, ale také svoji moc. Sidlem Cirkve je pochopitelné Praha, kde je hlavnim predstavenym biskup
Bronislav.
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Magie

Svét se od dob prichodu Vérozvést(i do Cech opét posunul dal a |ze Fici, e magie je na pomalém Ustupu.
Cirkev Dubu a Lipy spojila uméni magie s pohanstvim, ¢imz jej do velké miry ostrakizovala. Druidé Zijici
v lesich jsou mnohymi povaZovani za zIé démony a i babky kofendrky si museji ddvat pozor, jakym
zpUsobem své uméni prezentuji.

Viditelnou magii Ize bezpeéné pouZivat pouze ve spojeni s BoZi vili. Napfiklad seslani blesku na
nepfitele mozné je. Nicméné je nutné toto pouziti magie vykladat/zddvodnit Bozi vali (,,Blh seslal
blesk, aby potrestal hfich mého soka“). To samé, rozdélani ohné v dlani za Ucelem prizkumu jeskyné
je vali Bozi, ktera chce, aby BoZi syn mohl bezpecné prozkoumat jeskyni.

Vieobecné se cirkevni kruhy shoduji, 7e i Dabel a jeho nasledovnici umi sesilat (€ernou) magii. Ostatné,
jinak by inkvizitofi nemohli vytvofit pojem ¢arodéjnictvi a cernoknéznictvi.

Zcela zakdzana jsou psychicka kouzla, ktera maji schopnost Cist ¢i ovliviiovat mysl lidi. Tyto kouzla jsou
bez pochyb povazovéana za ¢ernou magii. To ma dva dUsledky. Za prvé, toho, kdo je pfistiZzen pfi pouZziti
psychickych kouzel, stihne hranice. Za druhé, béziny smrtelnik obdareny darem magie, nema moznost
se psychicka kouzla b&iné naucit. Septa se, e sama cirkev ma k dispozici hrstku vyvolenych inkvizitord,
ktefi maji pravo pouzit psychicka kouzla v ramci vykondvani svého uradu.

Cetné cirkevni disputace se nyni vedou na téma, jak rozli$it magii BoZi a magii pekelnou. Monopol na
soud ma pochopitelné cirkev. Objevuiji se i ,pokrokové” nazory, e magie je pouze dilem Dabla.
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