ORGANIZACE MISTROVSTVI| V DRD

DRACI DOUPE

Najde se Siroko daleko viibec nékdo, kdo by o této legendé neslysel? Je to mozné a tak vam tuto
legendu priblizime. Drac¢i doupé je nejstarsi plvodni ¢eska fantasy hra na hrdiny. Hry na hrdiny (zndmé
pod zkratkou RPG z anglického roleplaying games) jsou ,stolni“ hry, ve kterych se ocitnete v kdzi
nékteré z fiktivnich postav a spolecné se spoluhrdci vytvarite unikatni pfibéh. Popisujete Ciny postav,
mluvite jejich Usty, veskeré prostifedi vSak zlstava ve vasi fantazii, podobné, jako kdyzZ ¢tete knihu. Av
tomto Mistrovstvi je tomu nejinak. Fantasy v tomto pfipadé znamen3, Ze se ocitnete ve fiktivnim svété,
zalozeném na stfedovékych realiich, s prvky magie a nadpfirozena. Jestli takovy svét bude podobny
spiSe tomu z Pana Prsten(, Zaklinace, ¢i tfeba Zeméplochy (nebo zda to bude svét neotrely) zaleZi na
tvarcich Mistrovstvi a najdete je v propozicich k aktualnimu roc¢niku.

O MISTROVSTVI

Jedna se o turnaj ve hie vychazejici z tradic Draciho doupéte (verze 1.6). Projdéte se svoji druZinou
peclivé ptipravenym dobrodruzstvim, pomérte dlvtip a herni um s ostatnimi soutéZicimi a vstupte do
Siné sldavy mezi legendy.

Soutézni dobrodruZstvi tvofi déjové souvisly pribéh, ktery je rozdélen do tfi navazujicich ¢asti
(Ctvrtfindle, semifindle, findle). Hraje se vyrazovacim zplUsobem. Mezi c¢tvrtfindle a semifindle
vyfadime 1/4 — 1/2 druzin (cca 9 aZ 18 druZin dle celkového poétu ptihlasenych druzin). Vyhlaseni
vitézl a predani putovni trofeje probihd na nedélnim zakonceni GameConu. Zde si také mizete
vyslechnout cely soutézni pfibéh a veselé historky z prabéhu turnaje.

Proc se hry zuc¢astnit? Neni to jen soutéZ o Idkavé ceny a uznani. JelikoZ soutéZni dobrodruZstvi poctivé
cely rok pfipravuje a na misté vede tym zkusenych a ostfilenych Pan( a Pani Jeskyné (PJ), hra bude pro
pfiznivce RPG urcité i neopakovatelnym zazitkem. Zucastnit se mohou Uplni novacci i zkuseni hraci. Na
své si pfijdou obé skupiny. DuleZité je dobre se bavit pfi hrani soutézniho dobrodruZstvi.

Tak nevahejte a vydejte se do magického svéta plného kouzel, fantasknich bytosti, zakefnych intrik a
objevujte jeho tajemstvi a vychutnejte si jeho neopakovatelnou atmosféru.

S pfipadnymi dotazy se obratte emailem na organizatora Mistrovstvi Guffa.

NOVINKY PRO ROCNIK 2021

Letos se s druZinou presuneme na dalny vychod do RiSe Nebeského draka. Vice o realiich leto$niho
pfibéhu naleznete v sekci dobrodruzstvi. Zakladni zmény:

e druzina se sklada z 5 — 7 postav

e vdruziné je kazdé (zakladni) povolani zastoupeno alespon jedenkrat

e v druZiné budou vSechny postavy na 12. trovni, kouzelnici pak na 10. drovni

e postavy jsou poslednich deset let ¢leny zlo¢ineckého syndikatu Bily Lotos

e hradi si tvofi charakter postavy i vztah k ostatnim ¢lenlim sami, nicméné je nutné zachovat
(logicky) soulad s historii druziny uvedenou v sekci dobrodruzstvi.

e v pfipadé sporl mezi hradia PJem Ci stiznosti na PJe je moZné se obratit na Guffa, organizatora
MDrD, ktery bude pUlsobit jako prostiednik pfi feSeni a to bud’ na misté ¢i mailem .
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OBECNA PRAVIDLA

Hraje se podle pravidel DrD verze 1.6, edice E. Hrajeme pouze s pravidly pro zacatecniky (PPZ) a
pokrocilé (PPP). Nelze pouZivat nic z pravidel pro experty (PPE). Originalni pravidla jsou dnes hire k
sehndni, proto jsme k jejich doslovnym znalostem benevolentnéjsi.

Hody kostkou a rozhodovani o Uspéchu akce

Faktor nahody u dulezitych udalosti vynechavame. Chceme, aby o postupu rozhodovala jen Sikovnost
hracl. Obecné plati, Ze PJ uzna dobry napad, kdyZ bude spravné hraci popsan. Cilem je budovat
atmosféru, udrzovat tempo hry a minimalizovat listovani v pfiruckach jen proto, aby se urcila spravna
vySe bonusu apod. Vidy jde predevsim o dohodu mezi hraci a PJ. PJ tu neni od toho, aby hrace
»prechytracil”, hlavnim cilem je vZdy to, aby hrani bylo pfijemné, stejny pristup ocekdvame i od hraca.

Soubojovy systém

Hraje se podle zadkladniho soubojového systému. Je na domluvé hracd s Plem, zda-li pro souboj budou
vyuZivat néjaké pomucky (mapovy podklad, figurky atp.). PFi opravach na hod se bere v potaz rozdil
velikosti a bojeschopnost. Vliv nalozeni pouze v konkrétnich pripadech, bude-li mit smysl. Vzhledem
k letosnim redliim uvitdme, pokud pfi hie vyuzijete konverzni tabulku zbrani, kterou naleznete zde.

PFi soubojich se bere v potaz zranitelnost a odolnost nestvar viéi riznym Utoklm. Zranitelnost nestvir
se nefidi presné podle prirucky PJ, ale odpovida redliim dobrodruzstvi. Nevahej se zeptat Ple, zda-li tvad
postava o nestviie néco nevi, ¢i se s ni dokonce nékdy setkala.

Boj pod Sirym nebem se snaZime hodnotit podle zakladniho soubojového systému ¢i pomoci hod( na
past ¢i pravdépodobnost, ¢i dohodou mezi hraci a PJem.

A mimo boj

Pro pohyb postav maji PJové vlastni zjednodusena pravidla, ktera neodpovidaji oficidlnim pravidlim.
Je tomu tak proto, aby hra plynula a vice ¢asu se vénovalo dulezitéjSim pasazim dobrodruZstvi. Toto se
tyka jak pésiho pochodu, tak i pfi vyuZiti dopravnich prostredk.

Unavu a ¢as nutny na odpocéinek posuzuji PJové podle pravidel a zakonitosti danych dobrodruZstvim.
Opét z dlvodu urychleni hry.

Vyjednavani s cizimi postavami bude vzdy probihat formou roleplayingu. Schopnosti dané povolanim
jsou podpulrnymi prostiedky pfi vyjednavani a jejich pouZziti je samoziejmé (kladné) hodnoceno.
Nicméné od hracu se ocekava, Ze budou spoléhat pfi vyjedndvani na svij roleplaying a poufziti ziskanych
informaci a nikoliv na vysledek hodu kostkou.

Systém dovednosti nebude pfi hie uplatiiovan. VSechny postavy umi Cist a psat, dale plavat a velmi
slusné jezdit na koni.

DRUZINA

Turnaje se neucastnite jako jednotlivci, ale ve skupiné 5-7 hraci, ktera tvofi druZinu. DruZiny soutézi
mezi sebou o to, kterd lépe, podle danych hodnoticich kritérii Mistrovstvi, projde soutéznim

svo

dobrodruzstvim. Vétsi pocet hracu ve skupiné neposkytuje vyhodu.

Béhem hry mulze dojit k pfibéhovému konfliktu mezi jednotlivymi postavami v druziné. Hraci by
neméli zapominat, Ze se jedna Cisté o konflikt mezi postavami a nikoliv samotnymi hraci (!).
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POSTAVY

Hra¢ ve druZiné reprezentuje pravé jednu postavu, vytvorenou dle pravidel Mistrovstvi. Hradi
predkladaji osobni denik postavy pred zac¢atkem hry ke schvaleni svému PJ. VétSinou dva tydny pred
GameConem oslovi PJ druzinku mailem.

MuZete si vybrat libovolnou rasu postavy dle domluvy ve vasi druziné. U povolani je nutné dodrzet
pravidlo, Ze kazdé (zakladni) povolani je v druziné zastoupeno alespon jednou.

DuleZité: Postavy jsou €Eleny zlodineckého syndikatu Bily Lotos. Vice informaci k historii druziny
najdete v sekci Informace k dobrodruZstvi. Vymyslené vztahy v druZiné by nemély byt v pfimém
logickém rozporu s danou historii postav.

Vsechny postavy zacinaji dobrodruzstvi na 12. trovni, kromé kouzelnickych povolani (mag, carodéj),
kterd zacinaji na 10. trovni.

Presvédceni pii tvorbé postavy nepouzivame, pocitdme, Ze si hraci vytvori komplexnéjsi charakter
postav v souladu s roleplayingovymi pravidly mistrovstvi. Je jen na vas, jak moc peclivi budete. Pokud
si vytvofite zajimavy charakter a dokdazete jej zahrat, hra bude pro vas i PJ o mnoho zabavnéjsi.
Ocenime, pokud uvidime, Ze se svoji postavou doslova ,dychate” a neni to pro vas jen soubor
abstraktnich Cisel v osobnim deniku. Pravdépodobné pro vds potom bude i snazsi ziskat klicové
informace, u kterych predpokladadme poufiti roleplayingu. Clanky "Mistrovstvi v DrD: O roleplayingu"
a "Mistrovstvi v DrD: Jak si (ne)vytvofit postavu" vdm mohou pfi tvorbé pomoci. Charakter vytvorené
postavy by vS§ak nemél byt v rozporu s predpfipravenymi informacemi.

Pro ucely letoSniho dobrodruZstvi jsme ptipravili nékolik soubor(, které vdm s pfipravou osobniho
deniku pomohou:

e Prazdny osobni denik - pdf soubor
e Tabulka vlastnosti postav - pdf soubor

e Interaktivni formular pro tvorbu osobniho deniku - xlsx soubor
e Konverzni tabulka zbrani - pdf soubor

Omezeni kouzel — V Ri&i Nebeského draka nejsou kouzla a kouzelnici postaveni mimo zakon. ALE
pouziti kouzel pro pachanitrestné ¢innosti je zakazano. ZneuZiti magie je soudem povaZzovano za velmi
pritéZujici okolnost. Ne nadarmo se Fikd, Ze kouzelnik je jednou nohou v krimindle. Navic, FiSské urady
disponuji moZnostmi, jak zjistit, zda dany ¢lovék umi sesilat konkrétni kouzla.

Boj beze zbrani - Na vychodé je trénink boje beze zbrané tisiciletou tradici. Existuje mnoho $kol a
pristupl a pokud hracska postava chce, miZe jeden z nich ovladat. Znamena to, Ze si zvoli jednu zbran
(nebo v pravidlech uvedenou dvojici zbrani) pro boj nablizko a pokud je neozbrojend, pouziva Uto¢né
Cislo, uto¢nost a obranu zbrané jako tento typ zbrané. Takto bojujici postava se povaZuje z hlediska
pravidel boje za ozbrojenou (zZadny postih za boj beze zbrané). MozZnosti, které zbrané muze postava
jako styl pouZit, odpovidaji jejimu povolani. Tento styl si pak pojmenuje dle libosti a po celé
dobrodruZstvi mizZe pouZivat. Postava nemusi umét zadny bojovy styl, pokud nechce. Poznamka: Lupic
jiz ma schopnost boj beze zbrané. Lupic si proto statistiky (zvolené) zbrané pfipocitava ke statistikam
z Tabulky boje beze zbrani.
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Valecnik

Zastraseni — uvitdme, kdyZ valecnici budou pouzivat i kdyzZ je pravdépodobnost Uspéchu zastraseni
neredlné nizka.

Poznavani artefaktl — misto hod(l preferujeme roleplaying.

Pfesnost — valeénik ma bonus +2 na uUtok ke zvolené zbrani.

Sehranost — vsichni valecnici v druziné maji bonus +1 na utok, pokud spole¢né zautoci na stejného
nepfitele.

Odhad zbrané, odhad soupefe, vicenasobné utoky — dle pravidel

Inicitativa, drtivost, prliraznost, hruba sila, zména v berserkra, chladnokrevnost (bojovnik) — dle
pravidel

Vypad a kryt, Serm, ttok z obrany (Sermif) — dle pravidel

Cvik (SermiF) — Sermif ma bonus +1 k Utoc¢nosti ke zvolené zbrani
Hranicar

Magenergie — je dana tabulkou

Boj proti zvifatlim, stopovani, kouzla, li¢eni loveckych pasti — dle pravidel

Pes — hranicar si mUZe psat vybrat dle pravidel PPP, hlidaci pes ma 8 Zivot(, lovecky 12 Zivot(d a vélecny
20 Zivotl. Nezapominejte na psa béhem hrani, zpétné dohravani rusi atmosféru a plynulost hry.

Mimosmyslova schopnost — hrac si mlze vybrat, jak jeho postava postupné ziskdvala mimosmyslové
schopnosti a tedy jakych stupriti znalosti u jednotlivich schopnosti dosahl

Nepfirozené chovani zvifat, odvraceni zvifat, ocisténi, htil, pfedpovidani pocasi, pomocna lesni
kouzla (druid) — dle pravidel

Kouzla pocestnych, chodcliv mec, psychicka kouzla, odhad pfesvédceni, rychly pochod, rychla
stfelba, hbitost v obrané, vypad a kryt, ochocovani nestvir (chodec) — dle pravidel

Alchymista

Magenergie a suroviny — jsou dany tabulkou. BEhem dobrodruzstvi si je alchymista schopen obstarat
suroviny za 10 zl. za kazdy den, ktery hledani naplno vénuje.

Na predméty vyrabéné béhem dobrodruzstvi se vztahuji obvykla pravidla. Alchymista nemuze vyrabét
Jtrvalé” predméty z PPZ. Cast svych magl a surovin miZe alchymista vyuzit k tvorbé alchymistickych
predmétd pred zac¢atkem dobrodruistvi. Zivotnost téchto predméti se zaéne odpoéitavat aZ na
zacatku dobrodruistvi. Suroviny potifebné pro pfipravu lektvar(, jedd Ci protijedd ma alchymista k
dispozici v rozumném mnoZstvi.

Odolnost vici jediim, vidéni magenergie — dle pravidel
Poslové Zivlt, astralni sféry (theurgh) — dle pravidel

Bomba a ohniva hlina, vyroba racheijtli, liceni pasti, jedy a protijedy (pyrofor) — dle pravidel
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Kouzelnik
Magenergie — je dana tabulkou

Lze vybirat pouze kouzla z PPZ a PPP. Kouzlo Hyperprostor Il je vidy chdpano jako samostatné kouzlo
(nelze ho ziskat automaticky, jak uvadi PPP)

Vyvolani pritele — kouzelnik mize mit maximalné jednoho pfitele, kterého si vybira dle pravidel PPZ
(mag; éernd kocka ma 13 Zivotd, havran 6 Zivotl a dablik 12 Zivot() nebo PPP carodéj; erna kocka ma
21 zivotd, havran 12 Zivotl a déablik 16 Zivot().

Odvraceni nevidénych — dle pravidel

Posileni kouzel, odolnost proti psychickym kouzl{im, pomocna kouzla, podrobovani, mentalni souboj
(mag) — dle pravidel

Zlodéj
Zlodéjské nacini — ma zlodéj k dispozici od zacatku dobrodruzstvi

Zvlastni schopnosti zlodéje — uvitame roleplaying pfed hodem kostkou tam, kde dochazi k interakci s
cizi postavou. Ale hra¢ mlze vyuZiti dané schopnosti urcité zminit (Hra¢ oznami Pli: ,,Pokusim se ziskat
dlvéru toho strazného...“. A pak roleplayuje, jak se vlisava do pfizné strazného).

Kli¢ (lupic) — lupi¢ ma na zacatku dobrodruzstvi kli¢ popsany dle pravidel PP
Urceni hodnoty pokladi, boj beze zbrani (lupi¢) — dle pravidel
Zabiti, vrh, boj s dykou, odhad lidi (sicco) — dle pravidel

Sit (sicco) — na zac¢atku dobrodruzstvi nema sicco zadnou aktivni sit, kterou by musel finanéné udrzovat;
v pribéhu dobroduzstvi ji mdze zadit tvofit (citi-li prileZitost), pak se postupuje dle pravidel

ZBRANE, ZBROJ A VYBAVENI

Penize — na zacatku hry ma druzina k dispozici 1500 zl; jak budou rozdéleny mezi jednotlivé postavy je
v rukou hracu

Vybaveni — mliZe mit postava v rozumné mife, druh a mnozstvi vybaveni schvaluje PJ pfed hrou.
Zvolené vybaveni neni nutné zaplatit z pfidélenych penéz (postava je ma automaticky)

Zbrané a zbroj — postavy mohou mit pred zac¢atkem dobrodruZstvi libovolné mnoZstvi zbrani a zbroje,
nicméné neobvyklé mnoZstvi musi byt hraci schopni obhajit. Vyjimky musi schvalit PJ pfed hrou.

Vzhledem k realiim uvitame, pokud hraci vyuZiji konverzni tabulku zbrani a misto klasickych zbrani dle

.....

tabulka zbrani je zde.

Magické predméty — postavy mohou mit pfed dobrodruZstvim az dva kouzelné predméty. Tyto
predméty musi byt vyrobeny dle pravidel PP (theurgh). Soucet sfér démonu v kouzelnych pfedmétech
nesmi byt vyssi jak 10. Nelze vybirat ,,trvalé” pfedméty z PPZ. Theurgh v druZiné mizZe nad ramec vyse
uvedenych dvou predmétd vyrobit dalsi magické predméty, ale musi za né ,utratit” pridélené magy a
suroviny.
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HODNOTICI KRITERIA

PFi tvorbé dobrodruZstvi se vidy snazime stanovit objektivni kritéria, podle kterych urcuji Plové
postupujici, pfipadné vitéze turnaje. Nicméné neni to vidy jednoduché, zvlasté, kdyz si druziny vedou
dobfre. K zakladnim kriteriim jsme napsali blog. Nize naleznete zakladni pilife hodnoceni:

1) Postup soutéinim pribéhem (dobrodruzstvim). Jak dobfe postupuje druZina pfibéhem na
zakladé motivace jednotlivych postav a druziny. Zde se hodnoti predevsim reakce druziny v
klicovych momentech ptibéhu. Déle se zde hodnoti sbér a prace s informacemi. Jak si druzina
dokaze poskladat obrazek toho, o co se v dobrodruzstvi jedna. Ddle jak elegantné, efektivné a
originalné prekona vsechny problémy a prekazky, které ji v prabéhu hrani vyvstanou.

2) Hrani roli, aneb roleplaying (RP). Kritéria, ktera bereme v potaz pti hodnoceni RP jsme sepsali
v "RP pravidlech Mistrovstvi". Letos jsme do dobrodruzstvi vloZili tzv. roleplay vyzvy. Jedna se
o herni scény, které budeme hodnotit na zakladé roleplaye hraca.

3) Herni ¢as. Herni bloky jsou ¢asové omezeny. Jednotlivé ¢asti dobrodruzstvi vidy kondéi urcitou
udalosti (napt. nalezenim potiebné informace, predmétu), kterou je nutné stihnout za dany
herni ¢as. Nesplnéni cile herniho bloku nemusi byt nutné diivodem nepostoupeni, nicméné je
brano v potaz.

PANOVE JESKYNE (P)J)

Pti registraci si mGzete kromé herniho bloku zvolit i PJ pro zakladni kolo. Pro semifindle bude ptidélen
organizatory turnaje jiny PJ. Stejné jako loni si i letos budou moci druziny urcit az dva Ple, se kterymi
NEchtéji hrat sobotni semifinale. Ve finale pfipadnou na kaZzdou druZinu dva PJ. Informace a herni styl
jednotlivych PJ naleznete v sekci Panové Jeskyné.

KAPACITA TURNAJE A DELKA HRY

Pfedpokladand maximalni kapacita turnaje je 36 druzin. VSechny druziny odehraji ¢tvrtfindlové kolo
(Ctvrtek, patek). Do semifindlového kola (sobota) postoupi cca 1/2 - 3/4 nejlepsich druzin (dle
celkového poctu prihlasenych druzin). Nedélniho finale se pak zd¢astni pouze 6 nejlepsich druzin, které
nejlépe zvladly Etvrtfindlové a semifinalové kolo. Ctvrtfinale trvéa 4 hodiny, semifinale 5 hodin a finale
4 hodiny.

S SEBOU

o  kostky (k6, k10, k%) - idealné kazdy vlastni
e pravidla PPZ, PPP - alespon jedny na druZinu
e vyplnény osobni denik

e psaci potfeby a papiry

e obcerstveni

CENY PRO VITEZE

Vitézové Mistrovstvi v Drac¢im Doupéti ziskaji putovni pohar a zapisi se do Siné slavy. Kromé toho ziskaji
hodnotné ceny, které dostanou i hraci druzin umisténych na 2. a 3. misté.
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