Mistrovstvi v DrD 2018

Organizace turnaje

Draci doupé

Najde se Siroko daleko vibec nékdo, kdo by o této legendé neslySel? Je to mozné a tak vam tuto
legendu pfriblizime. Dradi doupé je nejstarsi plvodni Ceskd fantasy hra na hrdiny. Hry na hrdiny
(znamé pod zkratkou RPG z anglického roleplaying games) jsou “stolni” hry, ve kterych se ocitnete v
kQzi nékteré z fiktivnich postav a spolecné se spoluhradi vytvarite unikatni pfibéh. Popisujete Ciny
postav, mluvite jejich Usty, veskeré prostfedi vsak zUstava ve vasi fantazii, podobné, jako kdyZ ctete
knihu. A v tomto Mistrovstvi je tomu nejinak. Fantasy v tomto pfipadé znamena, Ze se ocitnete ve
fiktivnim svété, zalozeném na stfedovékych redliich, s prvky magie a nadpfirozena. Jestli takovy svét
bude podobny spiSe tomu z Pana Prstend, Zaklinace, ¢i tfeba Zeméplochy (nebo zda to bude svét
neotrely) zaleZi na tvlrcich Mistrovstvi a najdete je v propozicich k aktudlnimu roéniku.

O Mistrovstvi

Jedna se o turnaj ve hie vychazejici z tradic Draciho doupéte (verze 1.6). Projdéte se svoji druZinou
peclivé ptipravenym dobrodruzstvim, pomérte divtip a herni um s ostatnimi soutéZicimi a vstupte do
Siné sldvy mezi legendy.

Soutézni dobrodruzstvi tvori déjové souvisly pribéh, ktery je rozdélen do tfi navazujicich
Casti (Ctvrtfinadle, semifindle, findle). Hraje se vyrfazovacim zplsobem. Mezi Ctvrtfindle a semifindle
nevyrazujeme, pokud vam nevyjde prvni kolo, mate moznost napravit si postupové Sance v kole
druhém. Vyhlaseni vitéz( a pfedani putovni trofeje probiha na nedélnim zakoncéeni GameConu. Zde si
také muzete vyslechnout cely soutézni pfibéh a veselé historky z pribéhu turnaje.

Pro¢ se hry zucastnit? Neni to jen soutéZ o ldkavé ceny a uzndni. JelikoZ soutéini dobrodruZstvi
poctivé cely rok pfipravuje a na misté vede tym zkusenych a ostfilenych Panu a Pani Jeskyné (PJ), hra
bude pro pfiznivce RPG urcité i neopakovatelnym zazitkem. Zucastnit se mohou Uplni novacci i
zkuseni hraci. Na své si prijdou obé skupiny. DileZité je dobre se bavit pfi hrani soutéZniho
dobrodruzstvi.

Tak nevahejte a vydejte se do magického svéta plného kouzel, fantasknich bytosti, zakefnych intrik a
objevujte jeho tajemstvi a vychutnejte si jeho neopakovatelnou atmosféru.

S pfipadnymi dotazy se obratte mailem na organizatora Mistrovstvi Guffa.


https://gamecon.cz/drd/dobrodruzstvi
https://gamecon.cz/drd/sin-slavy
mailto:guff@gamecon.cz
https://gamecon.cz/guff
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Novinky pro ro¢nik 2018
Letos opoustime svét Slovénll a v pomysiném svétadilu se presuneme vic na nocni stranu do zemi
Severand. Vice o realiich letosSniho pfibéhu naleznete v sekci dobrodruzstvi:

e postavy jsou Severané, dobrodruzi

e v druzZiné bude neomezeny pocet magickych povolani, pfimlouvdme se ale, aby vase druzina
byla pestra ve smyslu ras i povolani. Pfi tvorbé postavy se mlzZete inspirovat zde.

e v druzZiné mlze byt jedna postava na 9. Urovni, jedna na 10. Urovni, zbylé pak na 8. Urovni.

e pravidla pro dovednosti nebudou letos uplatfiovana

e hraci si tvofi charakter postavy, jeji historii i vztah k ostatnim ¢lenm druziny sami.

e v pripadé sporii mezi hraéi a Plem ¢i stiznosti na Ple je moziné se obratit na Guffa,
organizdtora MDrD, ktery bude plsobit jako prostfednik prfi reseni a to bud na misté
¢i mailem.

Obecna pravidla

Hraje se podle pravidel DrD verze 1.6, edice E. Hrajeme pouze s pravidly pro zacatecniky (PPZ) a
pokrocilé (PPP). Nelze pouzivat nic z pravidel pro experty (PPE). Originalni pravidla jsou dnes hire k
sehndni, proto jsme k jejich doslovnym znalostem benevolentnéjsi.

Hody kostkou a rozhodovani o uspéchu akce

Faktor ndhody u daleZitych udalosti vynechavame. Chceme, aby o postupu rozhodovala jen Sikovnost
hracl. Obecné plati, Ze PJ uzna dobry ndpad, kdyZ bude spravné hraci popsan. Cilem je budovat
atmosféru, udrzovat tempo hry a minimalizovat listovani v pfiruc¢kach jen proto, aby se urcila spravna
vySe bonusu apod. Vidy jde predevsim o dohodu mezi hraci a PJ. PJ tu neni od toho, aby hrace
“prechytracil”, hlavnim cilem je vidy to, aby hrani bylo pfijemné, stejny pfistup ocekavame i od
hracu.

Soubojovy systém

Hraje se podle zadkladniho soubojového systému. Je na domluvé hracl s PJem, zda-li pro souboj
budou vyuZivat néjaké pomucky (mapovy podklad, figurky atp.). Pfi opravach na hod se bere v potaz
rozdil velikosti a bojeschopnost. Vliv naloZeni pouze v konkrétnich pripadech, bude-li mit smysl.

Pti soubojich se bere v potaz zranitelnost a odolnost nestvir vici rdznym utoklm. Specidlni latky jako
svécenad voda, veverci sadlo, ¢esnek, vI¢i mor ¢i olej v letoSnim dobrodruZstvi nenajdete. Zranitelnost
nestvlr se netidi presné podle prirucky PJ, ale odpovida redliim dobrodruzstvi. Nevahej se zeptat Ple,
zda-li tva postava o nestvlre néco nevi, ¢i se s ni dokonce nékdy setkala.

Boj pod Sirym nebem se snazime hodnotit podle zakladniho soubojového systému ¢i pomoci hod( na
past ¢i pravdépodobnost, ¢i dohodou mezi hraci a Plem.

A mimo boj

Pro pohyb postav maji PJové vlastni zjednodusena pravidla, ktera neodpovidaji oficialnim pravidlim.
Je tomu tak proto, aby hra plynula a vice ¢asu se vénovalo dulezitéjsSim pasazim dobrodruzstvi. Toto
se tyka jak pésiho pochodu, tak i pti vyuziti dopravnich prostredkd.
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Unavu a ¢as nutny na odpocinek posuzuji PJové podle pravidel a zdkonitosti danych dobrodruZstvim.
Opét z dlvodu urychleni hry.

Vyjednavani s cizimi postavami bude vidy probihat formou roleplayingu. Schopnosti dané
povolanim jsou podplrnymi prostfedky pfi vyjednavani a jejich poufZiti je samoziejmé (kladné)
hodnoceno. Nicméné od hracli se ocekdva, ze budou spoléhat pfi vyjednavani na sv(j roleplaying a
pouziti ziskanych informaci a nikoliv na vysledek hodu kostkou.

Druzina
Turnaje se nelcastnite jako jednotlivci, ale ve skupiné 4-7 hract, ktera tvofi druZinu. DruZiny soutézi
mezi sebou o to, kterd lépe, podle danych hodnoticich kritérii Mistrovstvi, projde soutézinim

7 vo

dobrodruzstvim. Vétsi pocet hracu ve skupiné neposkytuje vyhodu.

Béhem hry mulze dojit k pfibéhovému konfliktu mezi jednotlivymi postavami v druZiné. Hraci by
neméli zapominat, Ze se jedna Cisté o konflikt mezi postavami a nikoliv samotnymi hraci (!).

Postavy

Hra¢ ve druZiné reprezentuje pravé jednu postavu, vytvorenou dle pravidel Mistrovstvi. Hradi
predkladaji osobni denik postavy pred zacatkem hry ke schvdleni svému PJ. VétSinou dva tydny pred
GameConem oslovi PJ druzinku mailem.

MuZete si vybrat rasu postavy a jeji povolani libovolné ¢i dle domluvy ve vasi druziné. Dobrodruzstvi
Ize dohrat s jakoukoliv kombinaci ras a povolani v druziné. Nicméné preferujeme pestré druziny nad
"jednobarevnymi".

V druziné muUZe byt jedna z postav na 10. Urovni, ddle jedna na 9. Urovni, zbylé jsou pak na 8. Urovni.

Presvédceni pii tvorbé postavy nepouZivame, pocitdme, Ze si hraci vytvori komplexnéjsi charakter
postav v souladu s roleplayingovymi pravidly mistrovstvi. Je jen na vas, jak moc peclivi budete. Pokud
si vytvofite zajimavy charakter a dokaZete jej zahrat, hra bude pro vas i PJ o mnoho zabavnéjsi.
Ocenime, pokud uvidime, Ze se svoji postavou doslova “dychdte” a neni to pro vds jen soubor
abstraktnich cisel v osobnim deniku. Pravdépodobné pro vas potom bude i snazsi ziskat klicové
informace, u kterych predpokladame pouziti roleplayingu. Clanky Mistrovstvi v DrD: O roleplayingu a

Mistrovstvi v DrD: Jak si (ne)vytvorit postavu vdm mohou pfi tvorbé pomoci. Charakter vytvorené

postavy by vSak nemél byt v rozporu s predpfipravenymi informacemi.

Pro ucely letosniho dobrodruZstvi jsme pfripravili nékolik soubor(, které vam s pfipravou osobniho
deniku pomohou:

e Prazdny osobni denik

e Tabulka vlastnosti postav

e |nteraktivni osobni denik v Excelu
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Valecnik

Zastraseni - uvitame, kdyz valecnici budou pouZivat i kdyZ je pravdépodobnost Uspéchu zastraseni
nerealné nizka. Poznavani artefaktli, odhad zbrané a soupefe - misto hodl preferujeme roleplaying.
Pfesnost - tuto vlastnost nema valecnik na zacatku dobrodruzstvi k dispozici. Sehranost - valecnici v
druZiné mohou tuto schopnost vyuZit, pokud to bude odpovidat charakter(im jejich postav.

~

Sermif mUze vyuzit Cvik pro jednu svoji vybranou zbran.

Hranicar
Veskerd hranicarska kouzla jsou v letoSnim dobrodruzstvi chapdna jako zafikavani ¢i modlitba k
bohdm. U¢inek bude vidy samozfejmé stejny jako v pravidlech, ale jejich stylizaci pomUzete budovat
atmosféru.

Mimosmyslové schopnostii druh psa si mGze hrac vybrat. Pes ma vylepsené statistiky dle PPP. Pokud
budete mit psa, prosim, nezapominejte na néj béhem hrani, zpétné dohravani rusi atmosféru a
plynulost hry.

Druid mUZe pouZivat sva lesni kouzla vSude od vzdalenosti 200 sahi od lidskych obydli. Za hvozd se
tak povazuje i obycejny les, ale i louky, viesovisté ¢i kamenné plané.

Chodec mda rozumné mnoiZstvi surovin pro seslani kouzel pocestnych. Poustni pisek je nahrazen
piskem z morské plaze. Chodctiv meé ma zakladni parametry uvedené v PPP.

Alchymista
Magenergie, kterou ma alchymista k dispozici na zacatku dobrodruZstvi je dané tabulkou Vlastnosti-
postav-mDrD-2018. Kazdy alchymista zac¢ina dobrodruzstvi se surovinami za 700zl.

Stejné jako v loriském roce, alchymista nemusi prfechovavat magy a suroviny v truhle dle pravidel. Vse
nosi po kapsach, ve vaccich atp. Flakonky také neexistuji, lektvary nemaji nutné povahu lektvari,
mohou to byt rdzné prasky (nutné pozfit), viné (nutné pficichnout) ¢i masti (nutné rozettit) atp.
Vyrabét predméty mize i bez alchymistické aparatury. Alchymista nemitiZe destilovat magenergii
bé&hem dobrodruistvi.

V letoSnim dobrodruZstvi neexistuji penize. Pfesto se pro jednoduchost bude mnoZstvi surovin
udavat nadéle ve "zlatacich" (zl.). Mnozstvi surovin, které ma alchymista na zacatku dobrodruzstvi je
dané tabulkou Vlastnosti-postav-mDrD-2018. Béhem dobrodruZstvi si je alchymista schopen obstarat

suroviny za 10 zI. za kazdou hodinu, kterou hledani naplno vénuje (pomala chize, plné soustfedéni
na hledani).

Na predméty vyrabéné béhem dobrodruistvi se vztahuji obvykla pravidla. Alchymista nemize
vyrabét “trvalé” predméty z PPZ . Cast svych mag(l a surovin mdze alchymista vyuzit k tvorbé
alchymistickych predmétd pred zacatkem dobrodruistvi. Zivotnost téchto predmétd se zacne
odpocitavat az na zacatku dobrodruzstvi. Suroviny potrebné pro ptipravu lektvard, jed( ¢i protijedd
ma alchymista k dispozici v rozumném mnozstvi.

Theurgh mizZe vyvolavat elementaly a démony dle pravidel bez omezeni. Ma k dispozici jak astron,
tak i elementalni hlil. Démony Ize chapat jako Bohy ¢i duse predkd.
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Kouzelnik
Lze vybirat pouze kouzla z PPZ a PPP, pficemz alespon 12 z nich je z PPZ. Kouzlo Hyperprostor Il je
vZdy chapéano jako samostatné kouzlo (nelze ho ziskat automaticky, jak uvadi PPP)

Kouzelnik miZe mit na za¢atku dobrodruZstvi jednoho pritele, béhem dobrodruZstvi nelze ziskat
dalsiho. Statistiky pfitele jsou dle PPP.

Zlodéj
Zlodéjské nacini je povoleno a zlodéj jej ma od zacatku dobrodruzstvi k dispozici. U schopnosti ziskani
duvery uvitame roleplaying pred hodem kostkou. Ale hraé maze tuto schopnost urcité zminit.

Lupi¢ ma svUj Kli¢, nicméné se nejedna fyzicky o kli¢, ale o lepsi nastroje.

Sicco nemUZe pouzit pravidla pro siccovu sit. Pokud vznikne v dobrodruZstvi potfeba vzniku sité
kontakt(, tak tuto situaci budeme resit roleplayingem.

Zbrané, zbroj a vybaveni

Postavy mohou mit pred zacatkem dobrodruzstvi pouze dvé zbrané pro boj tvari v tvar, pricemz
jedna z nich musi byt lehka. Postava mliZze mit jen jednu stfeleckou zbran. Vyjimky musi schvalit PJ
pred hrou.

Zbroj m{Ze mit postava maximalné krouzkovou. Stit je povolen.
Vybaveni mliZe mit postava v rozumné mire, druh a mnoZstvi vybaveni schvaluje PJ pred hrou.

Postavy nemaji pred dobrodruzstvim zadny kouzelny predmét. Vyjimku tvofi pouze kouzelné
predméty dané povolanim.

Hodnotici Kritéria

Pfi tvorbé dobrodruZstvi se vidy snazime stanovit objektivni kritéria, podle kterych urcuji Plové
postupujici, pfipadné vitéze turnaje. Nicméné neni to vidy jednoduché, zvlasté, kdyz si druZiny vedou
dobfe. K zakladnim kriteriim jsme napsali blog. NiZe naleznete zakladni pilife hodnoceni:

1) Postup soutéinim pribéhem (dobrodruzstvim). Jak dobfe postupuje druZina pfibéhem na
zakladé motivace jednotlivych postav a druZiny. Zde se hodnoti predevsim reakce druZiny v
klicovych momentech ptibéhu. Déle se zde hodnoti sbér a prace s informacemi. Jak si druZina
dokaze poskladat obrazek toho, o co se v dobrodruZstvi jedna. Dale jak elegantné, efektivné a
originalné prekona vsechny problémy a prekazky, které ji v pribéhu hrani vyvstanou.

2) Hrani roli, aneb roleplaying (RP) . Kritéria, ktera bereme v potaz pfi hodnoceni RP jsme
sepsali v RP pravidlech Mistrovstvi.

3) Herni ¢as. Herni bloky jsou ¢asové omezeny. Jednotlivé ¢asti dobrodruzstvi vidy konci urcitou
udalosti (napf. nalezenim potrebné informace, predmétu), kterou je nutné stihnout za dany
herni ¢as. Nesplnéni cile herniho bloku nemusi byt nutné divodem nepostoupeni, nicméné je
brano v potaz.
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Panové Jeskyné (P])

PFi registraci si miZete kromé herniho bloku zvolit i PJ pro zakladni kolo. Pro semifindle bude pridélen
organizatory turnaje jiny PJ. Stejné jako loni si i letos budou moci druziny uréit az dva Ple, se kterymi
NEchtéji hrat sobotni semifinale. Ve finale ptipadnou na kazdou druZinu dva PJ. Informace a herni styl
jednotlivych PJ naleznete v sekci Panové Jeskyné.

Kapacita turnaje a délka hry

Predpokladand maximalni kapacita turnaje je 26 druzin. VSechny druziny odehraji ctvrtfindlové kolo
(Ctvrtek, patek) a semifindlové kolo (sobota). Nedélniho findle se pak zuUcastni pouze 6 nejlepsich
druzin, které nejlépe zvladly ¢tvrtfindlové a semifinalové kolo. Ctvrtfindle trva 4 hodiny, semifinale 5
hodin a findle 4 hodiny.

S sebou
o  kostky (k6, k10, k%) - idealné kazdy vlastni
e pravidla PPZ, PPP - alespon jedny na druZinu
e vyplnény osobni denik
e psaci potfeby a papiry
e obcerstveni

Ceny pro vitéze
Vitézové Mistrovstvi v Drac¢im Doupéti ziskaji putovni pohar a zapisi se do Siné slavy. Kromé toho
ziskaji hodnotné ceny, které dostanou i hraci druzin umisténych na 2. a 3. misté.
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