Mistrovstvi v DrD 2018

O dobrodruzstvi

Uvodem
Na této strance naleznes$ informace k dobrodruzstvi. Kazda pripadna aktualizace stranky (novy obsah)
bude vZdy oznamena prostfednictvim Facebooku a novinek. Pfedpokladdame, Ze pribyvat budou

pouze tzv. Mésicsvity, kratké texty, které vas jesté vice uvedou do déje. Urcité jim vénujte pozornost,
mohou vam byt pfi hie k uZitku.

Neprehlédnéte téz stranku Organizace turnaje, kde se dozvite konkrétni pravidla pro tvorbu postavy

a dalsi naleZitosti turnaje. S pFipadnymi dotazy se obratte emailem na organizatora Mistrovstvi
Guffa, nebo pfimo na autorku dobrodruzstvi Baru.

Upozornéni: Turnaje se lze zucastnit i bez znalosti nize uvedenych informaci, hru lze Uspésné
absolvovat i dokoncit bez jejich precteni. Neznalost vSak ovlivni vas postup dobrodruzstvim a Sance
na vitézstvi — budete se muset vice zdrZovat vyptavanim a budete se hlife orientovat v pribéhu.

Pokud se ale specifickych redlii chytnete, pomUzete budovani atmosféry hry, budete pfibéhem a
postavami vice ,Zit“ a véfime, Ze dobrodruzstvi tim bude zajimavéjsi pro vas i PJ.

Pied zacatkem dobrodruzstvi

Letosni dobrodruZstvi nenavazuje na to lonské. Ze Slovénského, resp. Kirunského Uzemi jsme se
posunuli dale na sever, za Ledové more, kde cetné ostrovy obyva ndrod drsnych a vécné
zachmurenych Sevefani. Vase druZina pochazi pravé z jejich rad.

Pfi hodnoceni druZin vletosnim Mistrovstvi budeme klast vétsi diiraz na ¢as, resp. na postup
dobrodruzstvim. Nechceme, aby hrdci vynechdvali roleplaying, ale aby jej vyuzivali efektivné a jen
tam, kde ma smysl. Uvitame perfektni roleplay pfi setkani s cizi postavou. Epické rozepre mezi
postavami, kam se vydat na rozcesti v jeskyni je sice taky cool, ale ubira drahocenny ¢as.

Zanr a prostiredi

Inspiraci k redliim byla severskd mytologie a Zivot v severskych zemich rané stfedovéké Evropy. Déj
dobrodruzstvi se bude odehravat na pllnoc¢ni strané znamého svéta, kde pobrezi omyva chladné
more plné ostrovl. Zdejsi krajiny jsou chudé, kamenité a nepfriznivé pro zemédélstvi. Pocasi téz
nepreje Urodé. Zimy jsou zde delsi a mrazivéjsi nez ve vnitrozemi a i Iéto nabizi spiSe studeny vitr nez
hiejivé paprsky slunce. Cim déle na pllnoc Sevefané 7iji, tim déle trva stfidani dne a noci, co? se
podepisuje na jesté vétsi zachmurenosti a malomluvnosti zdejSich obyvatel. Cestovatelé povidaji o
nocich a dnech trvajicich i pal roku.

Zvlastnosti jsou mista, kde ani v zimé ptida nezamrza a snih se neudrZi. V prohlubnich se drzi tepla az
varici voda tvofici ¢arovna jezirka, kterym mistni fikaji vaengi. U mnohych vznikly prosperujici vesnice.
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Nicméné v minulosti se nékolikrat stalo, Ze BoZstvo ztrestalo vesnici tim, Ze jezirka otravila a
obyvatele zahubila.

Pokud jde o bohatstvi, je zdejsi zem chuda. V hustych lesich Ize nalézt drobnou i vysokou zvéf v
hojném poctu. Policka se ale zakladaji velmi obtizné a Ize péstovat pouze odolné plodiny. V kontrastu
je vsak bohatstvi zdejSich moti. Ty jsou plné malych sledl, vétsich tunakl a dokonce i obrovskych
hvalirt, ktefi dokaZou prevratit lod plnou namofnika. Ulovit hvalira je proto velkd udalost pro celou
vesnici. Mnohé posdadky lodi vsak jiz zabloudili v MIZném oparu, ktery je zavedl do chitanu Krakena,
ktery dokaze pohltit celé lodé, ¢i je svymi chapadly stdhnout pod hladinu. Mélokdo pak vyvazl Zivy,
aby o hrlizach mlhy valici se nad morem a peklu chapadel mohl podat svédectvi.

Severané

Postavy pochazeji z lidu "Severan(". Jde o narod velmi svefepy, houZevnaty a zoceleny mistnimi
podminkami. Ziji pospolu v malych osadéch, velkych sidel je poskrovnu. Vidci osad se nazyvaji
jarlové. Staraji se o bezpedi a poradek ve vsi. Urcuji jeji chod. Soudi pre a vykonavaji pravo. Nicméné
svarll je mezi Severany poskrovnu. DrZi pfi sobé neb vi, Ze sami nemaji Sanci preZit. Pokud se preci
jenom nékdo dopusti zlocinu, je tvrdé a vétSinou na Zivoté potrestan.

Severané jsou vyhlaseni moreplavci a rybati. Uz i malé dité vi, jak poli¢it na rybu ve vodé ¢i jak
obratné Fidit lod' v rozboufeném mofi. Dobfe vynikaji také v lovu. Mnozi se vénuji femeslim - od
stavby lodi, pfes koZesnictvi az po ¢ernou kovarinu. Mnozi Severané Cile obchoduiji s jiznimi narody.
Mohou nabidnout vzacné koZesiny sobl a lednich medvéd(, susené maso, tuk ¢i cennd ambra z
hvalirl. Dobrym obchodnim artiklem jsou pak rezbarské vyrobky - sosky, Sperky &i jiné ozdoby z
prahlednych kamink, dieva, kovu ¢i kosti hvalir(.

Na oplatku kupuji severané od svych soused( sul, kofeni, medovinu, potraviny, kovové vyrobky
v€etné zbrani ¢i drobné zvifectvo na chov. Samoziejmé téZz Sperky ze Zlutého a bilého kovu, a
barevnych kamend, jez se na Uzemi Sevefanl nenachdzi. Nutno pfiznat, Ze krom obchodovani se
nékteré severské kmeny vénuji i najezdim, kdy misto obchodnich dovednosti prokazuji své
dovednosti bojové.

Druzina

Vase druZina slouzi bohatému jarlovi Asbjgrnovi. Jarl ddva druZiné rozli¢né ukoly - vykonani prava na
zlocincich, ochrana obchodnik(l pfi pouti na jih a zpét, ochrana vesnic pfed hladovou zvéfi,
drancovani jiznich soused( atp. DruZina neni nikterak zndmd mezi obyvateli nicméné s ohledem na
své dobrodruzné povolani budi vSude kam pfijde respekt.

Postavy

Vase postavy jsou vsichni Sevefané. Rasy z DrD (elf, trpaslik, ...) v pfibéhu nemaji krom ciselnych
statistik Zadny vyznam. Bez ohledu na rasu vSichni vypadaji jako lidé. Rasy z DrD poukazuji spiSe na
pfislusnost k néjakému rodu.

Napfiklad hraé, ktery hraje za barbara, mlze pochazet z rodu Ingolsond, ktefi jsou povéstni svoji silou
a mohutnou postavou. Nebo o Litilsonech (hobitech) kazdy vi, Ze jsou malého vzristu, zato Sikovni v
femesle.
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NaboZenstvi a vira

Severané maji svUj vlastni propracovany systém mytologie. Svét, ve kterém Ziji, nazyvaji Midgard.
Tento svét obklopuje dalSich osm svétl, které obyvaji rizni tvorové. Vidy dva svéty jsou v jistém
slova smyslu protikladné. VSech devét svétu je spojeno obfim jasanem Yggdrasilem, po jehoZ vétvich
se da — metaforicky a snad i skute¢né — mezi jednotlivymi svéty cestovat. Obyvatelim Midgardu je
vsak tato schopnost zapovézena, je jen na vili Boh( ¢i Obrd, zda i midgardandm ukazi jiné svéty.

Niflheim je svét ledu a chladu, ktery obyvaji ledovi obfi, naproti tomu le#i Asgard — néco jako nase
nebe, kde sidli rGizni bohové (Asové) z nichz nejznamé;jsi jsou Odin a Thér. Je to svét vyvolenych, kam
patfi jen ti z Midgardu, ktefi Zili hrdinskym Zivotem a jenZ zemfreli jeSté hrdinstéjsi smrti, a ktefi
usednou po boku Odina ve velké hodovni sini — Valhalle.

Dalsim dvojici je Helheim, podsvéti, fiSe mrtvych. Dostanou se sem ti, ktefi zemreli obycejnym
Zivotem, ¢i zemfeli obycéejnou, ,nehrdinskou” smrti, napfiklad stafim. V protikladu pak existuje
Vaereheim misto, o némz se traduje, Ze je pfimo preplnéné Zivotem.

Vanaheim je zemi VanU a leZi idajné na zdpad od Midgardu. Obyvaji ji Vanové, bohové, ktefi jsou
spjati s plodnosti, tvofenim a mirem (narozdil od Asd, kteFi jsou spjati s valkou). Nejzndmé&jsi bohyni
je Freya ke které se poji atributy jako laska, Uroda, ¢arodéjnictvi. Opakem Vanaheimu je Rotenheim,
zemé rozkladu a véci plazicich se v Seru, ktery lezi na vychod od Midgardu.

Posledni dvojici svét(l je Alfheim a Svartalfheim. Prvni svét je svét svétla, je? obyvaji svétli alfové,
tedy vzneseni elfové a duchové. Druhy svét, svét temnoty, obyvaji temni alfové, Cili Cerni trpaslici.
Tento svét je pry plny proradnosti a chtivosti. Z obou téchto svétl pochazeji legendarni artefakty v
drZzeni Boh(, Obr( a hrding.

Vsichni Sevefané véri v posmrtny Zivot a v konec svéta — tzv. Ragnarok, kdy budou bojovat na strané
svych Boh( proti Obriim v apokalyptické bitvé. Jediné, na ¢em tedy skutecné zalezi je uspéch lidi v
této konecéné bitvé na konci vékl. VSechno ostatni v Zivoté Severan(l tak v tomto pohledu neni tak
dllezité. Jinymi narody jsou proto Severané vnimani jako ti, ktefi nemaji strach, ktefi se neboji vlastni
smrti, az se nékdy zd4, jako by svymi Zivoty snad dokonce pohrdali.

Severané vSak maji obav plno. Musi Zit a zemfit ,Cestné, hrdinsky a nikoli zbyte¢né”. Hrdinstvi ma
mnoho podob, neni nutné, aby o nich Skaldové péli rovnou hrdinské pisné a recitovali basné, ale ani
to neni rozhodné k zahozeni. Jediné tak budou hodni usednout po boku svych bohU a pfipravovat se s
nimi na zavérecnou bitvu — a to neni umoZnéno kazdému. Severfanska spolecnost je haklivd na
jakékoli slovni urazky a utrhani na cti.

Cest je totiZ néco, co si spravny Sevefan ¢i Severanka buduje cely Zivot a uréuje to jeho ¢i jeji cenu.
Cest ¢lovéka je tak zakladni mirou Zivot( severand. Clovék si mGze Cest ziskat hlavné svoji moudrosti,
odvahou ¢i vadleénymi dovednostmi. Sevefané proto nebezpecné podniky takrka vyhledavaji a vrhaji
se do nich bez ohledu na hrozici nebezpeci, dilezité je byt milackem svych boh(!
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Tvorba postavy a druziny
Jak bylo feceno, postavy jsou Severané, ktefi slouzi jarlovi Asbjgrnovi. Je tedy na hracich, jak druzinu
postavi a jaké vztahy v druziné budou panovat. Méjte pfi tvorbé na paméti nasledujici:

- druzina pini rozlicné ukoly; bude pravdépodobné, 7e kazdd z postav bude mit rlzné
schopnosti a v druziné svaoji roli, aby druZina jako celek byla schopna obstat

- v druZiné bude pfirozeny (¢i dosazeny) vidce, ktery druzinu povede a bude se Asbj@rnovi
zpovidat

- neni problém, aby postavy v druziné mély pribuzensky (milenecky, rodicovsky ¢i jiny) vztah;
avsak bylo by nepravdépodobné, kdyby se druzinici mezi sebou na krev nendvidéli

- rasa dle pravidel DrD nema v dobrodruzstvi vyznam; chcete-li mlzete prislusnost k rase
zameénit s prislusnosti k rodu (elfové v druziné budou Hjalfsonové, krollové Hulksonové atp.).

Magie a kouzla

Severané povazuji kouzelnické nadani za schopnost, kterd je velmi vzacnd a proto i vazena. V
severanském pokoleni je prekvapivé vice ¢arodéjek nez ¢arodéjl. KdyZ do vesnice zavita ¢arodéj vidy
je mu nabizeno nejvazenéjsi misto u ohné. Poznavacim znamenim ¢arodéjd je jejich hil, kterou maji
vzdy pfi sobé a ktera jim pomaha v ritualech.

Kouzelni a ¢ary probihaji skrze ritudly, které vyzaduji specificky pohyb téla za sou¢asného zarikani. V
pripadé lucby jde o klasickou pfipravu lektvar(, masti ¢i praskd s pozadovanymi vlastnostmi.
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