Informace k dobrodruzstvi

Uvodem

Na webovych strankach Mistrovstvi budou postupné
pribyvat informace k dobrodruzstvi. Kazda aktualizace
obsah) bude
prostfednictvim Facebooku a novinek. Neprehlédnéte

stranky  (novy vidy ozndmena

stranku Organizace turnaje, kde se dozvite konkrétni

pravidla, podle kterych se hraje.

S pfipadnymi dotazy se obratte emailem na organizatora
Mistrovstvi Guffa, nebo pfimo na autora dobrodruZstvi
Lukase.

Nejlépe ale bude, kdyZ napiSete na nase

facebookové stranky.

K dobrodruzstvi vyjde jesté cca 5 — 8 audionahravek, které
priblizi redlie a atmosféru letosSniho dobrodruzstvi. Budou
pfibyvat postupné, posledni dil, ktery bude Uvodem do
samotného dobrodruZstvi, uverejnime v druhé pali ¢ervna
2016.

Upozornéni: Turnaje se lze zucastnit i bez znalosti nize
uvedenych informaci, hru lze Uspésné absolvovat i
dokoncit bez jejich precteni. Neznalost vSak muze ovlivnit
vaS postup dobrodruistvim a Sance na vitézstvi —
nebudete se napf. muset tolik zdrZzovat vyptavanim a
budete se |épe orientovat v pfibéhu.

Pokud se ale specifickych realii chytnete, pomdlzete
budovani atmosféry hry, budete pribéhem a postavami
vice ,zit" a véfime, Ze dobrodruZstvi tim bude zajimavé;jsi
pro vas i PJ — to je hlavni motivaci letoSniho, ponékud
netradi¢niho, pojeti. Jestli je to krok spravnym smérem
posudte sami.

Audionahravky budou postupné pribyvat na webu

Mistrovstvi. Audionahravky nahrazuji popularni
Sluncesvity z minulych let. V nahravkach budou obsazeny
uzitecné informace k dobrodruZstvi, predevsim pak k
redliim. Kdo vi, tfeba se v nahravce objevi uZitecna
informace, kterd usnadni postup dobrodruzstvim. Sleduj

proto pravidelné web Mistrovstvi a Facebook GameConu
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Zanr a prostiedi

Letos se muZete bat poctivé porce mysteridzniho
horroru. Lidé si téZce vydobyvaji své Zivobyti v nékolika
vesnickach, krcicich se uprostfed hlubokych hvozdd.
Obyvatelé se snaZi vyrovnat s kazdodenni tvrdou dfinou, i
s hrozbou, kterou predstavuji okolni divoké lesy. Slova
jako hladoveéni, strach ¢ mor jsou nebezpecné blizkou
skutecnosti. Nejednd se vSak o bezutésny svét plny
beznadéje. Jen zkratka atmosféra obav, désu a smrti ¢ihd
bliz, nez by se mohlo zdat. Cekd vas technologicky a
civilizacné nerozvinuté vesnické prostfedi s magii
pfitomnou poskrovnu. Inspiraci je ¢asné slovanské obdobi
ve stfedni Evropé, véetné mytologie. Nepredpokladame u
hracd jeji znalost, avsak ta mize poskytnout lepsi poZitek
ze hry.

Tvorba postavy a druziny

Postavy pochazi z kmene Slovént, ktery je tvoren sedmi
rody (kazdy rod odpovida jedné rase dle pravidel,
zastoupeni ras a povolani v druziné je libovolné). Postavy
se navzajem znaji, tvofi kompaktni druZinu. V celém
kmeni jsou postavy vSeobecné znamé a slavné. Jsou
jednémi z mala lidi, ktefi nemusi , kazdy den k pluhu”, na
pozddani mohou od ostatnich dostat prakticky cokoli.
Toto vysadni postaveni je pro postavy obrovskou cti, ale i
zodpovédnosti, jsou totiz brany jako ti ,nejlepsi z
nejlepsich” a toto ocekdvani nemohou a nesmi nikdy
zklamat. A jaké je tedy jejich misto pod Sluncem?
Ochranovat dédiny pfed bésy, divou zvéfi a vSemozZnymi
katastrofami, na které béini obyvatelé nestaci. Postavy
zkratka brazdi kraj a ,resi problémy“. Jsou to véhlasni
bésobijci, branici sv{j lid pfed jakymkoli ohrozenim, at uz
vnitfnim ¢i vnéjSim, a to i za cenu sebeobétovani. Jsou
ozbrojenou patzi, Stitem, v mnoha pfipadech jsou ony tim
rozdilem mezi prezitim a zanikem celého kmene. Za svoji
bezvyhradnou oddanost kmeni, za svoji ochotu celit
désivym uddlostem jsou lidmi cténi a Ziveni.


http://gamecon.cz/drd/organizace
mailto:guff@gamecon.cz
mailto:dvoracek.lucas@gmail.com

Pojmoslovi

s

Bés: bytost Zijici nejen v hvozdu; pfisery, kterych
se Slovéni boji; vodnici, bludicky, vily, hejkalové,
diva zvér atd. Nocni Ci zli bési jsou bytosti, které si
Slovéni  spojuji s  Velesem, protivnikem
Svarogovym, bohem podsvéti, Mésice, temnoty a
chladu. Jejich vycet bude uveden ve specidlnim
pfispévku.

Carodéj, ¢arodéjka: kdokoli, kdo provozuje magii
(druid, ¢arodéj, mag, theurg).

Cary: neboli magie.

Déd/Dédek: muzsky, ¢i Zensky predek; fetyse Ci
idoly v podobé kosti, nebo popela nékoho z
predkd, ¢i v podobé dievénych, nebo kamennych
soSek symbolizujicich nékoho z predk(; v kazdé z
téchto model podle viry Slovénl prebyva ¢ast
duse nékterého z predkd, chrani své potomstvo
pred zlem a podporuje je svym pozehnanim.
Dédina: rodova osada, jsou tu pochovani dédci,
jejichz duse dédinu ¢i obydli chrani, pred bési,
ktefi by jim mohli skodit. Je to zkratka (z)dédéna
osada, ve které stoji déd. Jeho potomci jsou
dédincané (dédinci).

Duse: Podle predstavy odchazi po smrti duse do
Navy. StraZce je provede prfes nebezpe¢nou Reku
zapomnéni do hajemstvi Velesova. Odtud se duse
vraceji na Zemi skrz SvétoZar, oprosténi od
vzpominek na minulé Zivoty. Nékdy je moziné, ze
se duse zachyti na tomto svété, jako prizrak, mora
¢i jiny bés, specialnim pfipadem jsou dédci.

Hora Zar: stfed svéta, Svargy. Posvatna hora, kde
jsou uloZeny ostatky vyznamnych predk( a modly
ohnivych boZstev (Dajbog, Perun, Radgost, Svarog
atd.) ktefi svou silou c¢astecné zkrotili divokou a
nepratelskou pfirodu v nejblizsim okruhu (cca 30
mil) hory Zar. Plane tu véény, prvotni ohef
»Sveétozar”, konaji se zde velké snémy.

Horror: je umélecky zanr, jehoz cilem je vyvolat
pocit strachu a désu. Nejde tedy o pojem
obsahovy, ale esteticky, jehoZz naplnéni zavisi
predevsim na formé podani - napfiklad klasicka
pohadka o princi a Vecernici mlze byt vypravéna
jako horor.

Hrani¢afr, chodec: lidé, ktefi udrZuji sjizdné a
prichodné stezky a prlaseky mezi dédinami,
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obchod, hlidaji
Nejznaméjsi hrani¢arem je Kazimir z rodu Poljan(.

zajistuji  sménny hranice.
Igric: neboli hrac, potulny znalec pfibéhl a Ustni
tradice, zvéstovatel novinek. Nejznaméjsi je Jasna
z rodu Lucand.

Indrik: bajny bés, undsi Svarogova zvifata do
Navy, Svarog je na jafe osvobozuje a vyhani na
pastvu.

Irij: neboli nebe, sidli zde rozum, sem se obraci
Zrecové pro véstby, je spojovana s bohem
Svarogem.

Jitfenka: Vecernice a Pllnocnice jsou podoby
zenské bohyné, ktera provazi Slunce na jeho
denni pouti oblohou. Byva spojovdna s planetou,
které dnes fikame Venuse.

Kirunsky kaganat: volné uskupeni kocovnych
kmen( kentaur(l, které si béhem svych vybojl
podrobili mnoho jinych kmend, véetné Slovénd.
Byli to vykofristovatelé, ktefi si brali dil za vseho.
Brali si i Zeny Slovén( a za dlouhych zim prebyvali
v jejich chysich.

Knéz/knize: dfive uZivany vyraz pro mocného
Zrece a vldce v jedné osobé, nékoho, kdo, vladne
moci vSech ctyf zivlQ, tési se Ucté Svarogoveé,
rozumi Pravdé a umi vykladat Slovo.

Kolovrat: cyklické a opakujici se plynuti ¢asu. Rok,
den a noc, stdle dokola. Symbolem je spirala,
Snedi ulita a podobné.

Konik: drobny a houZevnaty kdn, tarpan, obyvajici
lesy v okoli; krocen a ochocovan jako jizdni zvite.
Morana: Vesna a Ziva jsou podoby bohyné
Mokosi. Morana je désiva zimni ¢arodéjka, stiena,
Vesna je prekrdsna jarni panna a letni Ziva je zrala
Zena, matka.

Muzik: jeden z predakl kmene Slovénd, ktery
kdysi vztahl ruku na Kirunského velmoze a zabil
ho. VSichni véfi, Ze to bylo naprosto opravnéné,
jelikoz chranil svou druzku. Musel uprchnout z
dosahu se sedmi nejblizsimi rody; dovedl Slovény
k hote Zar. Povida se, Ze to byl posledni Kfiaz.
Mysteriozni pribéh: pribéh, ktery vyvolava pocit
strachu a touhu rozfesit tajemstvi ¢i zahadu, ktera
je soucasti zapletky. Casto vyuzivd symbolismu,
badje, myty a pohadky. Symbol ma umoznit
uhodnout tajemstvi ukryté v nitru véci nepfimo,
metaforou.



Ndava: podsvéti odkud pfichdzeji duse na svét a
kam se duse ze svéta vraceji. Je spojovana s
bohem Velesem.

Nestinari: ohnovi tanecnici, tandi na
rozzhavenych uhlicich pfi svych véstebnych
ritudlech.

Otrok: ten, kdo je vyloucen z Roku; déti, zajatci,
provinilci.

Pochvist: neboli Zivelnik (elemental) vzduchu,
sylfa.

Pravda: Pravé, spravné, svétlé, denni, privétivé
usporadani svéta, hleda se napfiklad pri véstbach
¢i soudech. Opakem je Levota, Ci Levd, tedy
vSechno Spatné, nocni, chladné, nepfiznivé.
Provoda: Kupadla, Hody a Kracdun jsou Ctyfi
Sluneéni svatky, rovnodennosti a slunovraty.
Oslavovany jsou v souvislosti s cyklem
zemédélského roku.

Rok: velky sném na hote Zar, Fe€ené rokovani; rok
je doba mezi dvéma Roky.

Skiekové: ti, co vyddvaji skieky; ti, kterym
nerozumime; plvodni kmen ktery zdhadné
zmizel.

Slovéni: znalci slova; ti, ktefi si vzajemné rozumi;
kmen, ke kterému pattii hracské postavy.

Slovo: nepsany, ustni zakon kmene.

Slunce: nejposvatnéjsi neské téleso Slovénd, je
uctivdno ve tfech podobdach: mladik Dajbog,
Ranni Slunce, silak Perun, Poledni, Nejjasnéjsi
Slunce a stafec Radgost, Vecerni ¢i Nocni Slunce,
nékdy se mu fikd V3evéd. Oblohou putuje na
bilém koni, ktery jej vérné nese na kazdodenni
pouti. Doprovazi jej druzka Jitfenka. Jeho opakem
je kostlivy bah Mésice.

Smolja: neboli tér, hoflavd a vodéodolna latka,
kterou vyrabi Smoljani.

Smrt: Sice pochmurnd, ale neodmyslitelnd
soucast zivota. Jen diky tomu, Ze néco kondi,
mUze zacit néco nového. Smrt je tak prirozenou
soucasti Zivota a bez ni neni mozné pokracovat v
prirozeném kolobéhu svéta. Naptiklad kdyz stary
rok "nezemfie", nemlze zacit rok novy.

Svarga: neboli Svét. Slovéni véfi, Ze se Svarga
skldda ze sedmi svétovych stran - NAavy, Irije,
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Zemé a Zapadni, Pllno¢ni, Vychodni a Poledni
strany.

Svarog, Veles, Mokosa: tfi bohové Slovén.
Bohové na sebe miZou brat mnoho podob (napf.
Svarog jako slunce, nebo letni polovina roku,
Mokosa jako Zemé, nebo Venuse apod.). Svarog
ztélesfiuje Pravdu, Veles Levotu, jsou to dva
protichddné principy. MokosSa je obét, vyvazujici
prvek.

Svétozar: prvotni Ohen ¢i véény Ohen, ze kterého
vznikl Svét, jeho plameny pronikaji do vsech
svétovych stran. Slovéni véri, ze svétozar plane na
jejich posvatné hofe Zar. Bedlivé jej stfeZi, nikdy
nesmi uhasnout, pfikladano je jen dubové drevo z
posvatného hdje

Védma, védmak: moudra osoba, ¢asto umi lécit,
popfipadé ma néjakou jinou specidlni znalost.
Oznacuje se tak napf. pyrofor.

Zemé: doména bohyné Mokosi. Zde Ziji i ostatni
bytosti.

Zmej: bajny bés, nelétavy jeStér. Zkroceny je
zaprfaZzen do pluhu a vyora prvni Urodnou brazdu.
Zmok: neboli elementadl ohné. SpisSe nez jako
jeStérka vypadd jako maly oktidleny hadek,
schopny neobratné poletovat.

Zertva: neboli ob&t bohtim.

Zivelnik: neboli elemental.

Zivly: ohen, voda, zemé, vzduch. Zakladni prvky
Svargy, vse Zivé je jimi tvoreno, jen do takového
téla, které dycha, kterym proudi Zivotodarnd
tekutina, které ma pevné kosti a maso, kterému
plane ohen v srdci, jen do takového téla vstoupi, s
prvnim nadechem stastnd duse.

Zivocara: neboli magenergie.

Zrec: Uctyhodnd osoba, kterd miiZze vést obfad k
pocté bohil, a kterd muiZze bohim nabidnout
Zertvu - obét. Nejznaméjsim je Krak z rodu
Doubravand.



Svét

Pokud muzes, prisedni k vecernimu ohni, nabidni si
dousek medoviny a vyslechni si pfibéh o historii a udélu
bésobijch. Z pritmi prastarych dubl k ohni pravé prichazi
zaslouzild bésobijkyné Kostislava z rodu SeverjanU. Zvedl|
se mirny vitr, ohen zapraskal, v korunach stromi to
pfijemné sumi, vypravéni mlze zacit. Zaposlouche;j se.

,Kazdy, kdo znd re¢ a zvyky nasich predkd, kazdy, kdo cti
zdkony a rfdd kmene, tedy Slovo, ten je Slovén. Dlouhou
dobu pry sidlili Slovéni kdesi daleko, smérem na poledni
stranu, u Donavy, kde je Kirunskad rise. To je ddl, neZ kam
se kdokoli z mého rodu, nebo dokonce z celého kmene,
vydal. Starosti tady je totiz nad hlavu. KaZdy rok to stejné.
Hlavné zajistit zdsoby na zimu, aby nebyl nepfisel hlad a
nezmrzli jsme v tuhych mrazech. J& musim hlavné chrdnit
lid, stada a pole pred utoky bési. Nu, nejednou se stalo, Ze
Skodnd se nasla i mezi mymi lidmi. Zavist, zhrzend ldska,
touha po moci a sldvé, to vSechno muiZe z ¢lovéka udélat
stejného bésa, jako jsou ti, ktefi se skryvaji ve stinech
hvozdu. Proto straZ nesmi nikdy polevit, v sdzce je pfilis
mnoho. Nékdy bych se té zodpovédnosti rada zbavila,
vSeho nechala, ale pak si vzpomenu na ty lidi, ktefi na mé
spoléhaji.

Ze pry ani predkové se pfilis dobre neméli, i kdyZ z jinych
davodd. Jeden z nich, MuZik se mu fikalo, nechtéje uz
trpét ustrky v krutém podruci, spdchal v ddvné viasti jakysi
krvavy zloc¢in na Kirunském velmo?zi. Ze strachu z odplaty
sebral svoji druZinu s jejich nebohymi rodinami. Vzali jen
to, co na plece pobrali, vyzvedli kosti predki a s Vecernici
nad hlavami vydali se smérem na pulnoc. Pri dlouhé a
umorné pouti mnoho dobrych lidi zhynulo, mnoho znalosti
a moudrosti bylo spolu s nimi tehdy ztraceno. Nakonec
zavdl dobrotivy Vitr mdj lid aZ sem, pod horu Zdr. Pry
zrovna vychdzelo Slunce a zddlo se, jakoby z hory zdfili
paprsky Svarogovy. Zde, k dubim, konecné Slovéni slozili
kosti mocnych predki a prohldsili zemi za svoji. K pocté
boha Svaroga a k pocté Slunce rozfoukali vécny ohern,
SvétozZdr, z uhlikl, které si nesli s sebou. Mezi témi lidmi
byli mi'i tvi prarodice.

Kraj tu byl pro vsechny nezndamy, avsak pry nebyl
liduprdzdny. V temnoté lesa Zil néjaky lid, ndm velmi
podobny, avsak neznalym Slova, jen jakychsi skrekd, proto
tém lidem rikame Skreci. Nevim, pro¢ nebylo mozné se s
tim lidem po dobrém domluvit a vyzvédét, jak v tomto
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kraji dobre Zit. MoZnd to bylo tim, Ze zatimco my si vaZime
Slunce, svétla a Ohné, skrekové méli v ucté noc a klanéli se
Meésicnim bohynim. Zpocdtku s nimi moji predkové svedli
nékolik potycek, ale poté Skreci beze stopy a odporu
zmizeli. Ted uZ jen obcas pfi svych cestdch narazime na
pozustatky jejich sidel Ci zahadnych staveb. Kdovi, jakad
tajemstvi zmizela spolu s nimi.

Okolo vrchu Zér byly viude hluboké lesy, které bylo
potieba vypdlit, pokdcet a parezy vyklucit, aby se mél
dobytek kde pdst a bylo kde zasit. Na tom se vlastné
dosud moc nezménilo. S lesem, s neprdtelskymi bési v
ném, stdle svddime boj. | diky mé a dalsim bésobijcim
dédin neubyvd. K zakladdni dalSich vsak dochdzi jen s
obtizemi. Sotva dokdZeme uhdjit soucasné uzemi tak, aby
na ném bylo bezpecno. Navic nasi Carodéjové a Zreci
povidaji cosi o tom, Ze novd uzemi, leZici za hranici zdre
SvétoZdru, jsou podivné vzdorujici, neprdtelskd. Zde
selhdvaji nase ¢dary a nasi ohnivi bohové tu nemaji Zddnou
moc. Co s ndmi bude, je jen v naSich rukou, je jen na nds
samotnych, jak se ndm, s pomoci dobrotivych bohd,
povede.”

Nasleduje prosty a dlouhy vycet vasSich znalosti.
Doporucuji vstfebavat za beznadéjné osamélych vecerd,
pfi svickach za zoufale dlouhych bezesnych noci, ¢i po

probdélych nocich nad ranem...

Prostredi

Oblast je husté zalesnéna, kam oko dohlédne, vSude se
tdhne divoky hvozd. Les pfirozené ustupuje pouze v
oblastech mokftin, prudkych svah ¢i skalnich Utvard, luk a
mytin je poskrovnu. V pfitmi hvozdu Ziji divoka zvifata, a
vielijaci bési. Neni neobvyklé, Ze se neopatrny ¢Elovék
beze stopy ztrati, Ze jsou jeho zkrvavené zbytky nalezeny
nad ranem pohozené v travé, ¢i vybloudi z poza téch
désivych stromd rozumem mimo sebe. Vasim nejvétsim
spojencem je tak ohen, prosvétlujici tmu, ohen, pomoci
kterého si ukrajujete Cast lesa pro svoje skromna pole a
pastviny. Sjizdné cesty mezi dédinami, tzv. praseky,
udrzuji hranicafi. Znate i nékolik stezek pro pési.
Cestovani mimo né, hustym lesem, je velmi obtiiné.
Uzemi kmene je mimo zajem okolnich zemi, je velkym
svatkem, pokud sem zavitd néjaky cizinec. Ani Slovéni
necestuji, protoZze opustit kmen by znamenalo jeho
oslabeni a snizeni Sanci prezit nejblizsi zimu. Hranicafi

zajistuji sménny obchod mezi dédinami. K prevozu



materialu ¢i k orbé se vyuZiva taina sila skotu, popfipadé
se naklad naloZi na soumary. Konici Slovénl se na praci
nehodi.

Zivobyti

Do zemé prislo sedm rodl Slovénll a postupem let si tu
zalozili svoje dédiny, kterych je dnes okolo sedmdesati,
kazdad o nékolika desitkach obyvatel. Hlavni obZivou je
chov turll a ovci. Pasacci se psy hlidaji stada, oraci radlem
preryvaji sva policka a seji obili a pohanku na mouku, ¢i
len na vyrobu latek. Malé zahradky plodi zeleninu a rlizné
bylinky. U domku Ize natrefit na drlibez, kozy, osly, nékdy
i na polodivokd prasata a zapomenout nesmime ani na
vsudypritomny Stékot psti. Prilepsenim k jidelnicku je lov,
rybolov, sbér lesnich plodin ¢i medu divokych vcel.
Kovové nastroje jsou obrovskou vzacnosti. Zbroje a
zbrané z dob Zivota v podrudi Kirunl se dédi z generace
na generaci. Vyroba i obycejné sekery je extrémné
zdlouhavd a tak neni divu, Ze mnozi pouZivaji spiSe
kamenné, ¢i difevéné nastroje. Opravit mec, nebo, nedej
Svarog, vykovat novy, to je prace skoro na rok. Domky
jsou vétSinou ze dreva (kdmen se pouziva vyjimecné).
Nejcastéji se jednd o polozemnice, kde bydli v jedné
mistnosti celd rodina. Palisddy dédiny nemaji, jejich
stavba by zabrala pfiliS§ mnoho casu. Dédiny jsou
obehnany proti divé zvéfi a bésim alespon prouténym
plotem, ochrannymi ¢arami a hlidany psy.

Véci verejné

Kazda rodina, dédina i kazdy rod se v prabéhu roku stard
o svoje zdleZitosti sam, na zakladé Slova (nepsaného
zakona kmene). Malokdo se odvazi porusit dané Slovo,
jisté by tak rozhnéval bohy v ¢ele se Svarogem a neStésti
by na sebe nenechalo dlouho ¢ekat. Kazda rodina, dédina
¢i rod ma svoji vlastni ,hlavu“. To neznamend, Ze
probéhlo néjaké hlasovani, Ze byla nékomu propljéena
funkce ,hlava rodu, dédiny ¢i rodiny“. Vidcem je ten, ke
komu ostatni chodi pro rady, ten na koho se obraci, aby je
rozsoudil, ten koho vSichni radi poslechnou, protoZze miva
obvykle pravdu. Takovy vidce musi mit tolik autority, aby
mohl rozsoudit rdzné spory, tolik autority, Ze jej ostatni
pfirozené poslechnou, jelikoz jeho ¢i jeji rady se uz
nejednou osvédcily. Jednou za rok, i pfi vyjimecnych
udalostech i Ccastéji, se schazi na Rokovani duleziti
zastupci véech rod(, na hofe Zar, v posvatném hdji, u
posvatného ohné. K signalizaci mezi dédinami slouzi
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signdlni ohné. Z kazdé dédiny je vidét oheri na Zarové

hote a obracené.

Na chodu spolecenstvi se podileji vSichni muzZi a Zeny
podle svych schopnosti. Muzem se chlapec stdva poté, co
prokaze svoji odvahu néjakym hrdinskym ¢inem. Chlapci,
ktefi jsou pfijati mezi muZe jsou spolu casto vdazani
Bratrstvim. Divky jsou pfijimany mezi Zeny v ramci
Sesterstev. Kazdé Sesterstvo mda své posvatné zvife a
rostlinu, které nesmi lovit ¢i jist. Neni vyjimkou, Ze
odvaziné zeny podnikaji téZ hrdinské skutky. Svazky muzd
a zen jsou dobrovolné. O déti, nemocné a staré je vidy
postarano, nikdo neziistane bez pomoci. Zeny maji stejné
prileZitosti jako muZi. Pro obecné fungovani spolecnosti
plati, Ze host = hostina.

Vyznamné osoby kmene

Minimalné v rdmci rodu se navzajem znate. Vi se, kdo je
moudrym a znalym clovékem, za kym jit pro radu,
takovym lidem se fika védmy nebo védmaci. Vite, kdo ma
dar |écitelstvi, kdo se vyzna v bylinkach, kdo je schopny
lovec a kdo napfiklad skvély péstitel cibule i kdo je skvély
fezbaf. Jen nemnozi vSak mohou vykonavat pouze to, co
umi nejlépe, aniz by zaroven museli tvrdé dfit na poli i
jinak vydobyvat svoje Zivobyti. V celém kmeni maiji
takovou vysadu ne vice jak Ctyfi desitky lidi, protoZe jejich
¢innost je nesmirné dllezitd a znacné prospésna celému
kmeni.

Nejmoudrejsi z kazdého ze sedmi rodl, ktery dokaze
hovofit s ohnivymi bohy a nejlépe rozumi Slovu, je
povéren funkci Zrece Ci Zrekyné, tedy obétovanim boh(m
a vedenim ritudld a slavnosti rodu a kmene. Zrecové si
mezi sebou voli jednoho, ktery sidli na Zarové hore,
rozmlouvd s bohy a stara se o Svétozar. Po dlouhy cas
zastava tuto funkci Zrec Krak z rodu Doubravana. Dalsi
dllezitou funkci je udrZovani spojeni a obchodu mezi
dédinami, které zajistuje Kazimir z rodu Poljanti se svoji
druzinou hrani¢ard. Zvéstovateli novinek, znalci Ustni
tradice a pribéhl jsou Igrici. Ti sva vypravéni provazeji
hrou na strunny nastroj jménem gusle, na hostinach a
slavnostech hraji na pistaly, bubinky nebo dudy.
Nejznaméjsi Igrici je Jasna z rodu Luc¢ant. A na konec jsi
tu Ty a VasSe druzina bésobijcd - vasim ukolem je pobijet
divoké stviry z hvozdu a fesit nebezpecné zahady. Vy jste
ozbrojenou pazi kmene. Lid vas rdd pohosti, déti by

jednou chtély byt jako vy. Na oplatku se od véas ocekava,



Ze budete tam, kde je vas tfeba. Ocekava se, 7e budete
samostatni, ¢estni, odvazni, ochotni polozZit za Slovény
svoje Zivoty.

Ti,
carodéjové a ¢arodéjky, at uz provozuji cokoli ¢arovného.

ktefi se vénuji ¢ardam (magii) se oznacuji jako

Carodé&j pochazi od slova ¢ara, to je totiz to, co arod&jové
délaji - ¢rtaji obrazce, symboly ¢i znameni pomoci gest do
vzduchu a nad lektvary. Crtaji vésteckymi klGcky do
popela, nebo crtaji symboly na nejriznéjsi predméty. Byt
carodéjem ¢i ¢arodéjkou neni podminkou pro to stat se
Zrecem, besobijcem, védmou ¢i igricem, ale ¢asto tomu
tak byva. Neznate pisemnictvi a poctarstvi se uplatiiuje
pouze prstové. Mapy téZ neznate a nepouzivate je. Mezi
Carodéji je rozsitené crtani tajemnych symbold, igrici znaji
svou tajnou reé, hrani¢afi maji svoje tajné znacky.

Slovo (pravo)

Pokud jsou dva lidé ve svaru, casto si voli néjakého
moudrého soudce, kterému oba véfi, Zze je rozsoudi
Pokud
dochazi k delSimu snému, kde mezi sebou licituji klidné i

spravedliveé. je néjaky spor komplikovanéjsi,
celd pribuzenstva (podle zavaznosti) a kde se hleda
jednomyslna shoda mezi zd¢astnénymi stranami. Nékdy,
ve zcela vyjimecnych pfipadech, se obraceji lidé o
rozsouzeni k bohim, nejéastéji se obraceji k Perunovi,
ktery si Zada souboj na Zivot a na smrt, jen vitéz je v
Pravu. Fyzické tresty jsou vyjimecné, nejhorsim trestem je
vyhnanstvi. Sance pfezit sdm v divociné je velmi mala.
Vyhybani se soudu je povazovano za necestné a je tvrdé
trestano.

Ve spolecnosti Slovénd ma kazdy své misto. Kazdodenni
lopota ma svij smysl a je odrazem nekonciciho kolobéhu
Zivota. Mit své misto pod Sluncem, fidit se Slovem
(zdkonem), je tak udélem, poslanim i vysadou. Kdo vsak
své misto nezastdvd se cti, je spole¢nosti vniman jako
pfizivnik a mdzZe se mu snadno stat, Ze se stane otrokem
(tedy vyloucenym z rokovani, nemajici vysadu podilet se
na fizeni dédiny, rodu ¢i kmene, ale ktery neni zbaven
povinnosti pracovat), nebo dokonce vyhnancem.

Myty, bohové, Zivly

Svét, neboli Svarga, se zrodil v prvotnim Ohni, Svétozaru.
Rozloupl se jako Vejce, ze kterého vyteklo sedm
Svétovych fek do sedmi Svétovych stran. Prvni tfi rfeky

daly vzniknout Navé (podsvéti), Iriji (nebi) a Zemi, zbylé
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Ctyfi feky se rozlily do ctyf smérl, nazyvanych podle

polohy slunce (tedy Vychodni, Poledni, Zapadni a

Palnocni). Z prvnich tii fek povstali tfi bohové — Svarog v
Iriji, Veles v Navé a Mokosa na Zemi. Cty¥i zbylé feky daly
vzniknout c¢tyfem Zivllm - Ohni, Vodé, Zemi a Vétru.
Bytosti Svargy, tedy i lidé, jsou potomky ctyr svétovych

rek.

Svarog a Veles si rozdélili Svargu na Pravou (svétlou,
slunecni, denni, letni...) a Levou (tmavou, mésicni, nocni,
zimni...) polovinu. Navrch ma vidy ten z nich, ktery se
pravé tési prizni prelétavé Mokosi, o niz spolu soupefi. Ta
svoji naklonnost projevuje tu jednomu, tu druhému.
Rovnovaha Svargy tak zUstava nevychylena, Svarga se
stale otaci. Tomuto pohybu Svargy z Prava do Leva a zpét
se fika Kolovrat, vécné plynuti ¢asu. Tak jsou vypravény
vsechny velké a dlleZité pribéhy, které slychavate.

Kazda bytost se ,citi ve svém Ziviu“ jinde. Slovéni vzhlizi k
Ohni a uzndvaji Vitr, ktery mdze ohef rozdmychat. Rika
se, ze pokud néktery z Zivli nabyde prevahy, vede to k
nestésti. Dfive Slovéni znali tajemstvi vSech ¢tyr Zivl( a
vSech tfi boht, ale béhem uUtéku z Kirunské fise se tato
znalost ztratila. Jedinym Slovény uctivanym bohem z
plavodni trojice zUstal Svarog. Jsou zndma jen tajemstvi
Ohné a oblibé u Igrich se tési nékolik Vétrnych car, které
jsou spojovany s hudbou ¢i zvuky.

Pribéh Slunce a Vecernice

Jednou z uctivanych podob Svarogovych je vznesené
Slunce, trojhlavy blh, putujici po obloze na bilém koni.
Prvni tvar Svarogova je tvar ranniho Slunce, tvar Dajboga,
mladého jinocha, rozdavajiciho teplo a svétlo. Polednim
Sluncem je Perun, silny a bojovny muZ, ozbrojeny
Hromovym kopim. Vecernim ¢i Noc¢nim Sluncem je zvan
moudry Radgost, blh s tvafi starce, VSevéd, shrbeny a o
holi. Slunce se kazdy den zrodi, sili, potom sldbne a zmir3,
aby se druhy den opét znovuzrodilo, provazené na svoji
kazdodenni pouti bohyni o tfech podobach.

Se zakokrhanim kohouta otevira lJitfenka, prekrasna
panna, nebeské brany a Slunce vyjizdi na svoji kazdodenni
pout oblohou. Vecernice, zrald Zena, ocekava Slunce
kazdy veler s otevienou naruci u bran nebeské siné,
kterou uzamkne na Cctyfi zapady. Z lasky Slunce a
Vecernice se zrodi maly Dajbog. Vecernice je vsSak
svedena Meésicem, kostlivym, avsak svidné Salebnym



cizincem, a je ze Zarlivosti zabita stradajicim a umirajicim
Sluncem. Cervénky jsou krvi té neboZacky. Mésic si ji,
Pllnoénici, straslivou babici, odnese do svého Nocniho
palace a ucini z ni svoji mrtvou druzku. Mladé Slunce se
hrdinsky vydava do podsvéti, porazi Kostlivého knizete a s
drobnou pomoci Umrl¢i knézny osvobozuje Jitfenku, ktera
jedind mulze odemknout Dajbogovi carami ctyrikrate
uzamcené brany nebeskych sini.

Jiny pribéh o Mokosi, troji bohyni

Mokosa se jako jarni Vesna znovuzrodi, Zemé se zazelena
novym Zivotem. V 1été se z lasky Svaroga a Zivy rodi
vedkeré plodiny. Na podzim opousti vylerpand Ziva
Svaroga, ten neudrzi na uzdé svoji prchlivost a v hadce ji
zabije. Veles se zmocni jeji duse a ona stane v Navé po
jeho boku jako Ledova knézna Morana. Moranino mrtvé
télo, Zemé, spociva pod prikrovem jeji zmrzlé krve, tedy
pod snéhem a ledem. Morana a Veles spolu vladnou
zimnim béslim, a snaZi se zahubit Slunce, které ztraci svoji
silu. NejhorSimi bési jsou Zmej, straslivy had a Indrik,
jednorohy byk, ktery unesl vSechna dobra zvifata do
podsvéti.

Po dlouhém boji, s drobnou pomoci Moraninou, porazi
Svarog vsechny bésy. Indrik je zahnan a stdda jsou opét
vypusténa na pastvu. Zmej je spoutan zahfménim
Svarogova Hromového kopi a mize byt zapfazen do pluhu
pfi prvni jarni orbé. Snih se rozpousti a Zemé je polita
Zivou vodou. Voda, Vesnina krev, opét proudi v jejich
Zilach. Morana se topi a z jarnich fek se vynofi opét jako

krdsna, osvobozena Vesna.

Svatky a Kolovrat

Svétabéh, neboli Kolovrat, stfidani svétla a tmy, je
pfi
Provoda je jarnim svatkem, kdy krutd Morana umira a

pfipominan ¢tyfech hlavnich svatcich Slovénd.
znovuzrodi se jako prekrasna Vesna. Se svatkem se poji
rudé vejce, jakozto symbol jakéhokoli znovuzrozeni (ruda
je symbol Vécného ohné a vejce je symbol Svargy). Letni
svatek Kupadla je oslavou spojeni Zivy a Svaroga. Vecer
planou ohné, pres které skakaji zamilované dvojice, rano
nasleduje ocistnd koupel. Podzimni Hody jsou bujarou
oslavou konce sklizné. Ziva je obfadné zabita, posledni
snopy jsou ritualné podetnuty posvatnym srpem.
Slaména Ziva, svazana z téchto snopcll je spalena a popel
rozptylen po strnistich. Na kidlech severniho Vétru si Zivu

odndsi Veles do svého panstvi jako Zimni kralovnu,
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Moranu. Béhem svatku Kra€un a sedmi nejtemnéjsich dni
roku, Nocich bést, panuje chaos. Svarga se naklani tu na
Pravo, tu na Levo, pokracovani Kolovratu je nejisté. Svéty
pro véstby a proroctvi. Zapluje se Vatra, aby se pfivolalo

nové, rodici se Slunce. Kolednici v hrlzostrasnych
maskach predstavuji Zimni bésy, Zadajici si od lidi svoiji
obét. Pokud je koleda $tédra, bési se spokojeni vraceji do

svych doupat.

Plynuti casu je cyklické, jako Kolovrat, to jest kolo, které
se stale obraci, jako nekoncici spirala. Tak i smrt je
podminkou nového Zivota. Bez smrti neni moiné
znovuzrozeni a pokracovani dalsiho cyklu, nekonecné
spiraly ¢asu. Bez nového Zivota, stejné jako bez smrti se
Kolovrat zastavi, Svarga se prevrati na jednu z polovin a

vsechny jeji bytosti zaniknou.

Nava, Irij, Zemé

Nava je ¢imsi jako ,stinovym, unylym svétem”, je tam
mnoho podivnych oblasti a zakouti, kterym viadne Veles.
Nejvyznamnéjimi misty jsou Reka Zapomnéni, k niz mifi
duse zemrelych a zadaji Strazce o propusténi smérem ke
Svétozaru, ohni zaficimu do vSech smér( Svargy.
Vstoupenim do jeho plamenll se duse znovuzrodi na
Zemi, ocisténa Vécnym Ohném od tihy predchoziho
Fivota. Vratit se zpoza Reky je nemoiné. | z prostoru pred
ni uZ je navrat na Zemi velmi obtizny. Carodéjové presto
svedou s dusemi mluvit, Zadat je o radu. Duse je mozné
prilakat, ¢i donutit k navratu zpét na Zemi, pokud jesté
neprodli kolem Straice a neprekrocili Reku. Neni ale
dobrym mravem rusit duse mrtvych, brani to jejich cesté
za znovuzrozenim. DuSe zemfrelych mohou vyjimecné
zbloudit zpatky na Zemi a posednout néjakou cizi bytost
¢i predmét. To je ale velice vzacné. Duse je to, co vstoupi
do clovéka s jeho prvnim nadechem a to, co odchazi pfi

poslednim vydechu.

Duse predkd, tzv. Dédci, mohou ,, dobrovolné” pomahat
svym potomkdm. Mohou se Ucastnit Zivota rodiny na
Zemi, nyni jako clenové ,spolecenstva mrtvych”. Tento
kult predkd je mezi Slovény velmi rozsiteny (napt. pohrbit
popel vyznacného predka pod prah, vytvorit sosku Dédka
a obétinami do ni prilakat jeho dusi, ¢i uchovat jeho kosti,
vlasy, nebo oblibeny pfedmét apod.). Proto je dobré na
pfedky vzpominat v dobrém a vzddvat jim dctu. S
prosbami se k Velesovi obraceji ¢arodéjové vétsinou s



umyslem $kodit. Zrecové se k Navé nikdy pro radu ¢&i
pomoc neobraceji.

obraceji ¢arodéjové pfi vésténi budoucnosti, Zreci pfi
prosbach o pomoc a shovivavost Svarogovu. K Zemi se

Zzadny ze Slovénl modlit neumi. Tajemstvi Mokosi pry
znali Sfekové.

Carovani a Zertvy

Hora Zar, s planoucim SvétoZirem, je povaZovana za
stted Svargy. Mala bozisté jsou v kazdé dédiné a
Dédkové, kterym je obcas potieba prinést obétinu, jsou v
kazdé poradné chalupé. Uctivany jsou stromy, zejména
Perunovy duby. Za dobré znameni se povazuje vse
,pravé”. Dobrym znamenim je Perunovo zahiméni.
Bohlim se prinasi obéti, ¢asto krvavé. Drobné obétiny ci
modlitby, otazky ¢i prosby k bohim se déji i na osobni
drovni. Zrecové jsou povéfeni vedenim vyznamnych
bohosluzeb. Jsou to kazdodenni ritudly (napf. rano musi
na Zarové hofe zakokrhat kohout, aby vydlo Slunce),
ritudly pri prileZitosti svatk( a vyjimecné ritudly jako
vésténi, Cili zadani bohl o radu. Tyto ritudly nejcastéji
vedou tzv. Ohnovi tanecnici, - nestinari, ktefi preskakuji
ohen, ¢i bosyma nohama prechazi pres zhavé uhliky. Za
zvuku bubnd, gusli, dud a pistal jejich duse pry putuje do
Irije a v extdzi pak kresli do noci ohnivé ¢ary, nebo ryji
¢ary do popela. Vésti se také z kosti obétovanych zvirat, z
popela, z koure, z plaminkl a z plamend, ze zvuku strom(
v posvatnych hajich, nebo se o radu prosi Dédkové.
Carodéjové Slovénd bez probléma ¢aruji viude tam, kam
dosahne moc SvétoZaru, tedy hlavné v dédindch a mezi
nimi, &im blize Zaru, tim lépe. Déle ui je plsobeni ¢ar
nepredvidatelné.

Rasy a povolani

Jednotlivé rasy jsou chapany vSechny jako ,lidé“ jen z
raznych rodl (napf. Lucani (hobiti) jsou brani jako mali
lidé Chodci
pyroforové se oznacuji jako védmy ¢i védmaci, mezi

apod.). jsou pocitani mezi hranicére,

Carodéje jsou pocitani druidové, theurgové a oba
kouzelnici (jedna se jen o ndazvy zasazené do redlii
zmény

dobrodruzstvi a o drobnd upfesnéni, nikoli

pravidel, ¢i néco takového).

Sedm rodd Slovénl ma spolecnu feé, fidi se stejnym
zvykovym pravem, uctivaji stejné bohy, znaji stejné
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pribéhy a myty a citi ke kmeni silné pouto, i kdyZ drobna
rivalita neni nic vyjimecného. Avsak diky rozdilim v
télesné konstituci a rodové hrdosti se jen vyjimecné tvofri
pary jedincl z rdznych rod(. Jednotlivé rody obyvaji
samostatné oblasti, a proto se mohou vyskytnout mistni
nareci, drobné odchylky ve zvyklostech, znalostech (i
dovednostech.

Rod Doubravanti (elfové)

Hubeni, Slachoviti Doubravani jsou vyhldseni svoji praci se
dfrevem. Jen malokdo umi udélat tak skvélé luky, nebo
lovecka kopi. Doubravané jsou ti nejlepsi rezbafi, jejich
ozdobné sosky, ¢i ozdobné nahrdelniky a amulety jsou az
Carovné krasné. Maji svoje dédiny pfimo pod korunami
strom( a v pripadé ohroZeni se v nich dokaZzou skryt a
utok odrazit. Z medu lesnich véel délaji tu nejlepsi
medovinu.

Rod Lu¢anti (hobiti)

Drobni lidickové, kterym se nikdo nevyrovna v péstovani
obilovin a zeleniny. Jsou velice zruénymi kuchati, dokazi
vyCarovat chutny pokrm zddnlivé z niceho. Jsou veseli a
jejich pisné si rad zpiva cely kmen. Obydli si hloubi
nejradéji v kopeccich. Pro svoji obranu chovaji bojové psy.
Z obilnych zrn kvasi prosluly pénivy mok a ze Inu délaji
krasné odévy.

Rod Poljanti (lidé)

Chytfi a rozhodni Poljané pasou stdda krav, chovaji
drobné domaci zvifectvo a obdélavaji sva policka. Také
nejvice ze vSech provozuji sménny obchod a nejvice ze
viech je to tdhne na cesty. Svoje polozemnice si hloubi
blizko pastvin a vSude se nese Stékot jejich pasteveckych
psa.

Rod Gorali (trpaslici)

Zavaliti a robustni Gorali jsou odolnym rodem, ktery nad
ostatni vynikd uménim pracovat s kamenem a kovy. To k
nim chodi Slovéni nechat si opravit pfredméty z kovu, Ci
sekeromlatd ¢i motyk. Jsou to také chovatelé koz a ovci a
milovnici pochoutek z jejich syra. Polozemnice si stavi na
svazich, blizko povrchovych dold a tavicich picek. Ze se
blizime k jejich dédinam, pozndme také podle koure
stoupajiciho z milifQ na dfevéné uhli.



Rod Vodjanu (kuddici)

Drobni Vodjani jsou velice podobni Lu¢andm. Jsou vsak
vys$si, neprevzali zvyk chodit na boso a neboji se vody.
Naopak, jsou v ni jako doma. Jsou to velice Sikovni,
vynalézavi a damysini rybafi. Na fekach buduji
jednoduché stavby, z kmen( vytesavaji lodé a neboji se s
nimi vyplout lovit ryby. Jak jisté tusite, jejich obydli Ize
najit v blizkosti vodnich ploch, na bfezich ek a jezer.

Rod Smoljani (krollové)

Smoljani jsou mohutni a dobrosrdecni hromotluci. Na
svych vécné podmacenych lukidch chovaji polodivoka
prasata. K hlidani svych chovi nepotrebu;ji psi, protoZe se
i s holyma rukama klidné postavi vlkovi, nékdy i
medvédovi. Jsou to nejvyhlasené;jsi lovci kmene, neboiji se
vydat i do nebezpecnych lesl. Jsou zvykli snaset
nehostinné podminky a preckaji bez Uhony i obdobi
neurody. Prosluli vyrobou tzv. smolje, hotlavé latky ze
smuly stromd, jejiz vyrobni tajemstvi peclivé strezi.

Rod Severjant (barbafi)

Vysoci, svalnati a ml¢enlivi Severjani jsou vytecni jezdci na
konicich, jejichz stada pasou na lukach a v jejichzZ blizkosti
si stavi svoje polozemnice. Prosluli jsou také svoji
statecnosti. V sedlech konikl se Casto poustéji na hon
divoké zvére. Miluji kvaseny ndpoj z kobyliho mléka.
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