Mistrovstvi v Dracim Doupéti 2023 Informace k dobrodruzstvi

Informace k dobrodruzstvi

UVODEM

Na této strance naleznes informace k dobrodruzstvi. Kazda pripadna aktualizace stranky (novy obsah)
bude vZdy ozndmena prostfednictvim Facebooku a novinek. Pfedpokladame, Ze pfibyvat budou pouze
tzv. MoreSumy, kratké texty, které vas jesté vice uvedou do déje. Urcité jim vénujte pozornost, budou
vam byt pti hre k uzitku.

Neprehlédnéte téz strdnku Organizace turnaje, kde se dozvite konkrétni pravidla pro tvorbu postavy a
dalsi naleZitosti turnaje. S pfipadnymi dotazy se obratte emailem na organizatora Mistrovstvi a zarover
autora dobrodruzstvi Guffa.

Upozornéni: Turnaje se lze zucastnit i bez znalosti nize uvedenych informaci. ALE vas postup
dobrodruzstvim bude znac¢né zdrzovan vyptavanim se a doplfiovanim si informaci o redliich. Zcela jisté
se budete h(ife orientovat v pfibéhu a vase Sance na vitézstvi tak bude mensi. Pokud se ale specifickych
realii chytnete, pomUzete budovani atmosféry hry, budete pfibéhem a postavami vice , zit“ a véfime,
Ze dobrodruzstvi tim bude zajimavé;jsi pro vas i Ple.

PRED ZACATKEM DOBRODRUZSTVI

Letos$ni dobrodruzstvi nenavazuje déjem na zddné predchozi dobrodruzstvi poslednich let.

REALIE
Al Qara

Celé dobrodruzstvi se bude odehravat na Jiznim kontinentu, ktery mistni obyvatelé nazyvaji Al Qara.
Kontinent je témér neobyvatelny, protoZe se na ném z vétsi ¢asti nachazi pousté. Ty jsou osypané
ostrivky odz. Z jihu na sever proudi velkd feka Shirya, ktera se vléva do more Bahr Azraq. Vypada jako
jizva na tvafi kontinentu. Nejvice lidi Zije v irodném udoli Shirya ¢i na pobfeZi Bahr Azraq, kde se jak
nahrdelnik tahne pas mést. Na vychodé konéi ,,ndhrdelnik” u skalnatych hor Al Sukhur, na zdpadé pak
velkou pousti Al Sahrou.

Na zdpad od Al Qary leZi nekonecny ocean Ma'kabir. Na severu za morem Bahr Azraq zcela jisté lezi
jiny kontinent, odkud ¢asto pfiplouvaji ,bili lidé“ a ¢as od Casu i ,rudi obri“. Z vychodnich skalisek Al
Sukhur ptichazi karavany ,malych”lidi. A z jihu? Jak fika staré pftislovi: ,,Z jihu nepfichdzi nic dobrého”.

Obyvatelé Al Qary
Jak jiz bylo vyse napsano, Al Qaru tvori z vétsi ¢asti poust, kterd uréuje veskeré Ziti. Jednoduse — tam,

eer

kde je zdroj vody, tam Ziji lidé. Voda je naprosto klicova a ovliviiuje veskeré déni na kontinentu.
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https://www.facebook.com/gamecon
http://gamecon.cz/novinky
http://gamecon.cz/drd/organizace
mailto:guff@gamecon.cz
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Asi 80% obyvatel Zije v udoli velké feky Shirya. Koryto feky je Siroké a casté zaplavy ¢ini okolni pidu
mimoradné urodnou. Lze zde nalézt vSsechny rasy, nejcastéji pak lidi, elfy, kudiky a hobity. Témér vsichni
se Zivi zemédélstvim — od péstovani plodin, pfes chov domacich zvifat az po rybolov. Statni uspofadani
je volné. Nikomu se nepodafilo sjednotit udoli Shirya do kralovstvi, Ci cisafstvi. Existuji zde mensi celky;,
emirdty, kterym vladnou emirové. Kazdy emir spravuje cdast feky Shirya, drzi odpovidajici posadku
ozbrojencl a stara se o poradek jak na sousi, tak na fece.

DalSich 10% obyvatel obyva jednotlivé odzy, které jsou rozeseté v pousti po celém kontinentu. Kazdou
spravuje Sejk. Sejk za Uplatu poskytuje ochranu pied poustnimi najezdniky a samoziejmé vodu. Vétsina
Sejkd téz rozviji obchod a nebo se Ucastni ozbrojenych vypadl na jiné odzy. Typickymi obyvateli oaz
jsou lidé, elfové, hobité, kuddci a barbafi.

DalSich 5% obyvatel Al Qary Zije v pfistavnich méstech na pobreZi Bahr Azrag. Tato mésta jsou
samostatnymi staty, kterym vladnou sultani. Jejich moc prameni pfevdiné z obchodu, femesiné vyroby
(zbrané, nastroje, Sperky, luxusni zboZi atp.) a téz piratstvi.

Poslednich 5% obyvatel Zije v horach Al Sukhur, které jsou bohaté nejen na rudy, drahé kovy, ale i stl,
siru ¢i drahé kameni. Zde najdeme vétsinu trpaslik(, kudtkud a krollG.

NaboZenstvi

Stejné jak je Al Qara roztfisténa a Zivot je koncentrovan jen v urcitych castech kontinentu, tak je
rozttiSténé i nabozZenstvi. Pfevladaji rdzné kulty uctivajici kde co. Od Slunce, pfes vitr, po rlizna stvoreni
i nestvlry. Jeden aby se v téch kultech vyznal.
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Otroctvi

Na Al Qafe je otroctvi b&7nd soucast kolob&hu Zivota. Clovék je velmi snadno obchodovatelny. Na lidska
prava si nikdo nehraje. Chudé rodiny ¢asto proddvaji své potomky do otroctvi, aby se uZivily. Levna
pracovni sila se také vidy hodi, stejné jako predvoj dobre vycvicenych vojakl v krvavych pltkach.
Otrokem se ¢lovék muZze stat velmi snadno.

ZloCin a pravo

Neexistuje Zadny pravni kodex na Al Qare. Soudci jsou vétSinou emiti, Sejkové, sultani ¢i jimi povéreni
Ufednici — vezifi. Zhusta ve sporu rozhoduje uplatek, osobni prospéch ¢i verejné minéni nez
spravedInost v naSem civilizovaném podani. Ale zdlezZi. Jsou Sejkové odz, ktefi vidi v hledani Pravdy
smysl. Jsou vsak spise vyjimkou.

Vzhledem k nehostinnosti Al Qary je kaZdicky den svym zplsobem boj o Zivot. Proto se zloCiny
povétsinou trestaji kruté. Usekavani pazi, verejné bicovani Ci upalovani je k vidéni i u kradezi. U vrazd
plati pravidlo oko za oko, zub za zub do pismene. Pouze bohati maji $anci se z trestu vykoupit.

Magie

Al Qara je plna magie, nicméné ta je nerovhomeérné rozprostfend pres cely kontinent. Existuji mista,
kde magii citi i obycCejny smrtelnik, ale ta jsou povétSinou nedostupna a dostat se do nich vyZaduje
mnoho penéz, sil a taky Stésti.

Magie je povaZovdna za béZnou souddst Zivota na Al Qare. Carodé&jové a magové mohou bez obav davat
svoji moc na odiv. Moc vSak prinasi i odpovédnost, ktera se predevsim projevuje vysi trestu, pokud
kouzelnik pouzije magii k pachani zlocinu.

DruZina

Vase druZina je vznikla relativné neddvno. Vétsina z vas se navzdjem neznala az do doby, nez vas
seznamila vase mentorka Aida. Jako jednotlivci jste dobfi ve svém povolani, jak druZina to jesté obcas
drhne. Nicméné par akci jiz mate za sebou a do povédomi obyvatel mésta Arkds se pomalu, ale jisté
zapisujete jako schopna parta hrdind.

Proc jste se vlbec jako druzZina dali dohromady? Témér vsichni mate spolecny motiv — dopadnou
Naraba Hakshaka, ktery kazdému z vas néjakym zplsobem ublizil. Vice viz osobni deniky jednotlivych
postav. Toho vyuZila Aida, ktera ma s Narabem taktéz nevyfizené ucty. Doslova vas posbirala po celé Al
Qare a udélala z vas druZinu, kterd ma Naraba najit a donutit zaplatit za vSe, co vdm a Aidé udélal.

Aida

Modrooka svétlovlasa Zena jménem Aida je mentorkou nasi druziny. Postavy o Aidé moc nevi, svoji
minulost si peclivé strazi a druziné fekla jen to, co potfebovala védét. Postavy vi, Ze Aida touzi
dopadnout Naraba Hakshaka. Ostatné proto druZzinu dala dohromady a i tomu odpovidaji jeji ukoly pro
druzZinu. Ddle postavy vi, Ze Aida neni z Al Qary, ale z kontinentu za mofem Bahr Azraq, cemuZ odpovida
jeji nevsedni vzhled.

Narab Hakshak

Cil nadi druZiny. Pozira¢ lidského masa. Cerny stin, ktery pfichazi v noci. Narab Hakshak. Ten, jeho?
jméno se ani za dne nevyslovuje nahlas. Nikdo si pfed nim nemze byt jisty. Ani otrok, ani Zebrak, ani
zlatnik ¢i bohaty kupec. Necini rozdily, nevybira si. A¢koliv po ném patrate jiz néjakou dobu, stile vam
unika. Ale nevzdavate se, nemUzete to vzdat...
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