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Ve chvili, kdy vejdes do kumbalu, vzduch kolem
tebe zacne vifit. Citis§ jasné se zvySujici vlhkost a
teplotu...

... o chvili pozdé¢ji se kolem tebe témét hmatatelné
obepina temnota. Pomyslna chapadla tmy se t&
nejprve dotykaji, citi§ nepfijemné ,,Simrani* az t&
temnota nakonec obali docela. Nevidis si na Spicku
nosu, natoz pak koncetiny a podlahu.

Zmociuje se t&€ nervozita a pocit, Ze jsi nyni naprosto
bezbranny. Po nékolika vtefinach nepiijemného pocitu a
snahy prokouknout neproniknutelnou tmu se kone¢n¢
dockas. Ocitas se upIn¢€ sam v potemnélé chodbé.
Chvilku trva, nez se rozkoukas, ale postupné si tvé o€i
ptivykaji na Sero kolem tebe. Cesta zpé€t neni. Za tebou
je pouze zed a cesta vede pouze dopiedu.

Oto¢ na stranu 5.

3

Poté, co vejdes pootevienymi dvefmi do mistnosti, snazis se
svyma o¢ima marné propatrat tmu, ktera se zde naléza. Neni
vidét prakticky nic a pocit bezmoci a samoty se zvysuje.
Pfesto najednou zaslechne§ néjaké zvuky. ,,Cvak, cvak,
cvak...“, rychle po sob¢ se opakujici cvakani, kdyz
najednou... Svétlo. Zcela jasné a pronikavé svétlo oslepilo
tvé oci, které po chvilce vidi velkou ¢tvercovou mistnost.
Na prot¢jsi stran€ jsou dvete a vedle nich postava. Shrbeny,
postar$i humanoid se zbytkem lidskych ryst, pfipominajici
nyni spiSe divoké zvife a v pfitmi pisobici nebezpecné, stoji
vedle dvefi a v ruce drzi malou Zeleznou tyCku s vruby
pfipominajici klic.
Mistnost je plna nejriznéjsich véci. V jednom rohu je
maly ponk s natadim, v druhém hrn¢ii'ska hlina,
dievéné 1 zelezné ¢asti. Jakmile vpadne$ dovnitt,
dverte, kterymi ses sem dostal se zaviou a neda se jimi
uz projit zpét. Je jasné, Ze jedina cesta vede dvefmi na
proté&jsi strané. Pokusis se:

1) sebrat postave kli¢ nasilim (strana 8)

2) postavu ukecat, aby ti kli¢ dala (strana 17)

3) pouziju véci z mistnosti a kli¢ udélam (str. 4)

4) Budu ¢ekat co udéla postava (strana 16)

4

Prochazi§ mistnost, prochazis policky a ponk, pfemyslis,

jak by se dal ,,kli¢* vyrobit. Ob¢as kouknes k postave,
ale ta stale jen sedi a tebe si nev§ima. Dokonce ani v
ptipadech, kdy si pfijdes ,kli¢“ prohlédnout.

Trva to docela dlouho, ale po neuspésich s riznymi
materialy se ti nakonec podafi najit podobnou Zeleznou
tycku, do které se ti podati ude€lat zatezy podobné t€ém
na ty¢ce u straZce.

Ptichazis nervozné ke dvefim, neustale se otacis, co na
to strazce. Ten t€ vSak ignoruje i kdyz vkladas kli¢ do
dvefi.

Neda ti moc velké usili je otevfit a za nimi vidi$
néjakou vnitini ¢ast domu. Vychdzi§ z mistnosti a
konecné zase citi§ Cerstvy vzduch. Ocita$ se na pavlaci
v prvnim patfe, na kazdé stran¢ vidis dalsi dvefe. Vidis,
jak se postupné také oteviraji.

Oto¢ na stranu 12.
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Prochazi§ chodbou. Zeptedu jsou slySet tiché,

nejasné zvuky.

Opatrng, peclivé volis kazdy krok, abys nevzbudil
podezieni a zbytecné na sebe neupozornil. Jde to velmi
tézko, chodba je ticha, nastésti ale také tmava,
osvétlena je pouze nasténnymi zavéSenymi dlouhymi
svicemi. Nikdo si t& nastésti nev§iml. Chodba je
naplnéna zvlastni, intenzivni vini/pachem.

Chodba se krouti a vede stale dal. Opatrné postupujes
vpred. Za jednou zatackou citis, ze chodba usti do
mistnosti.

Opatrné do ni nahlédnes.
Oto¢ na stranu 10.
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Rozhlizi§ se po pavlaci a uvolnéni poté, co jsi se
dostal z labyrintu chodeb se zase méni v nervozitu,
kdyz jsi uvid€l otevirajici se dvete kolem tebe.

Napéti stoupa, ty se chystas na to, co ma nevyhnutelné
prijit. Bezmyslenkovité sviras ruce v pésti, az zbélaji.

Dvefte se oteviely a z nich ... vychazi tvi druhové,
podobné nervozni a zneklidnéni svymi vlastnimi
zazitky v chodbach.

Jeste nez se shledate a vymenite si dojmy, ozve se ti
v hlavé jasny hlas a ty po celém téle uciti§ nardst sily,
sebejistoty a moci. ,,Vitej na Stezce Mysli.*

Pokracuj dale s PJem a druZinou.

7

Ve chvili, kdy zaklepes, piijde ti, Ze ticho, které se
rozléha v mistnosti, jako by se zacalo meénit v tichy,
bzucivy zvuk, ktery nabira chvili na intenzité, ale po
par minutach, ve kterych uz uz zac¢inés panikarit
nevéda co se bude dit dal, zvuk zase stejné rychle
odezniva. Napéti, které se zmocnilo tvého téla ale
pokracuje, protoze zaslechne§ kroky.

Jeden, dva, tii Souravé pomalé kroky jako by se
blizily k tobé. Netusis, kdo je za dveimi, ale kroky
ustanou a dvere se pomalu oteviraji.

Ve skvite, ktera se postupné zvétsuje ale nevidi$ nic nez
tmu. Vstupuje§ dovnitf.

Oto¢ na stranu 3.
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Priblizujes se k postavé u dvefi a chystas si ty¢, kterou
jsi naSel v druhém kouté mistnosti. Humanoid se na tebe
kouka svyma velkyma vras¢ityma oc¢ima, lhostejny
pohled jako by nejevil zdjem o tvé umysly, a to byla jeho
nejvetsi chyba. Rychlym skokem jsi se dostal k jeho
boku a mocnym tderem ty¢e do spanku jsi ho poslal do
bezvédomi.

Beres z jeho bezvladné ruky zelezny ,klic* a
odemykas dvefe. Vsunes kli¢ do zamku a snazis se
otevrit. Neda ti moc velké usili je otevfit a za nimi
vidis n&jakou vnitini

¢ast domu. Vychazi$ z mistnosti a koneéné zase citis
Cerstvy vzduch. Ocitas se na pavlaci v prvnim patfe,
na kazdé strané vidi$ dalsi dvete. Vidis, jak se
postupné také oteviraji.

Oto¢ na stranu 15.
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Cekas a &ekas, ale nic se nedéje. Jen ticho, témét
hmotné obklopuje tvé télo a pfinasi stale se zveétsujici
nervozitu co dal. Tvi druhové ztraceni, ty sam v cizim
domé a pted tebou dvete, vedouci neznamo kam. Ptijde
ti, jako by se stale zvySovala vlhkost i teplota v chodbé.

Myslenky v tvé hlaveé vifi velmi rychle a ty si v
duchu promitas scénafre, které by mohly nasledovat.

Stale mas pred sebou dveie s klepadlem. Co dal?

1) Pokusis se je oteviit pomoci schopnosti

(zlodgjsky kli¢, Sperhaky, jemna zlod&jska prace,

magie — bez ohledu na vlastni povolani) —
strana 11

2) Pokusis se je oteviit nasilim (vyrazit vlastni
silou nebo nasilnou formou magie —

bez ohledu na vlastni povolani) — strana 13

3) Pouzijes klepadlo — strana 7
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Temna chodba, do které vstupujes, je osvétlena jen
né¢kolika svicemi rozmisténymi tentokrat na zemi. Vosk
se postupné roztéka na kamennou podlahu chodby: Byt’
stroze osvétlena, ptesto vidis, jak pokracuje jesté asi 5
saht smérem dozadu a kon¢i jednoduchymi dfevénymi
dvetmi bez kliky, pouze s klepadlem (otevirani se
zjevné smérem od tebe).

Ptistupujes k nim a:

1) Pokusis se je oteviit pomoci schopnosti
(zlodégjsky kli¢, Sperhaky, manipulace se

zdmkem, magie — bez ohledu na vlastni

povolani) — strana 11
2) Pokusis se je oteviit nasilim (vyrazit vlastni silou
— bez ohledu na vlastni povolani) — strana 13
3) Pouzijes klepadlo — strana 7
4) Pockas nekolik minut, co se bude dit
— strana 9

11

Poté, co vypacis zamek a otevies dvefe do mistnosti, vstoupis
dovnitf a dvefe se okamzité zaviou. Snazi§ se svyma ofima
marn¢ propatrat tmu, kterd se zde naléza. Neni vidét prakticky
nic a pocit bezmoci a samoty se zvysuje. Piesto najednou

zaslechnes néjaké zvuky. ,,Cvak, cvak, cvak...“, rychle po
sob¢ se opakujici cvakani, kdyz najednou... Svétlo.

Zcela jasné a pronikavé svétlo oslepilo tvé oci, které po
chvilce vidi velkou ¢tvercovou mistnost.

Na prot¢jsi stran€ jsou dvete a vedle nich postava. Shrbeny,
postar$i humanoid se zbytkem lidskych ryst, pfipominajici
nyni spiSe divoké zvife a v pritmi pisobici nebezpecné, stoji
vedle dvefi a v ruce drzi malou Zeleznou tyCku s vruby
ptfipominajici klic.

Mistnost je plna nejriznéjsich véci. V jednom rohu je maly
ponk s natadim, v druhém hrn¢ifska hlina, dfevéné i Zelezné
¢asti. Jakmile vpadne$ dovnitt, dvefe, kterymi ses sem
dostal se zaviou a neda se jimi uz projit zpét. Je jasné, ze
jedind cesta vede t€mi na protéjsi strané. Pokusis se:

1) sebrat postavé kli¢ nasilim (strana 8)

2) postavu ukecat, aby ti kli¢ dala (strana 17)

3) pouZiju véci z mistnosti a kli¢ udélam (strana 4)
4) Budu ¢ekat co udéla postava (strana 16)
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Rozhlizis se po pavlaci a uvolnéni poté, co jsi se
dostal z labyrintu chodeb se zase méni v nervozitu,
kdyz jsi uvidel otevirajici se dvete kolem tebe.

Napéti stoupa, ty pevne drziSimprovizovany kli¢, ktery
jsi jeste nepustil. Chystas se na to, co ma nevyhnutelné
prijit.

Dvefte se oteviely a z nich ... vychdzi tvi druhové,

podobné nervozni a zneklidnéni svymi vlastnimi
zazitky v chodbach.

Jesté nez se shledate a vymenite si dojmy, ozve se ti
v hlavé jasny hlas a ty po celém téle uciti§ nardst sily,
sebejistoty a moci. ,,Vitej na Stezce Mista.*

Pokracluj dale s PJem a druZinou.
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Rozbihas se proti dvetim. Naraz do dvefi byl prudky, i kdyz
byla rychlost ponékud mensi, nez jsi zamyslel(a), tvé télo
proletélo dvefmi az do temné mistnosti. Snazi§ se svyma
o¢ima marn¢ propatrat tmu, ktera se zde naléza. Neni vidét
prakticky nic a pocit bezmoci a samoty se misi s mirnou
bolesti z narazu do dvefi. Najednou zaslechne$ né&jaké zvuky.
,»Cvak, cvak, cvak..., rychle, po sobé se opakujici cvakani,
kdyz najednou... Svétlo. Zcela jasné a pronikavé svétlo
oslepilo tvé o¢i, které po chvilce vidi velkou ¢tvercovou
mistnost. Na protéjsi strané jsou dvete a vedle nich postava.
Shrbeny, postarsi humanoid se zbytkem lidskych rysi,
pfipominajici nyni spiSe divoké zvife a v pfitmi ptisobici
nebezpecné, stoji vedle dvefi a v ruce drzi malou Zeleznou
ty¢ku s vruby piipominajici klic.
Mistnost je plna nejriiznéjsich véci. V jednom rohu je maly
ponk s nafadim, v druhém hrn¢ifska hlina, dfevéné i zelezné
¢asti. Jakmile vpadne$§ dovnitt, dvefe, kterymi ses sem dostal
se zaviou a neda se jimi uz projit zpét. Je jasné, Ze jedinad cesta
vede témi na protéjsi stran€. Pokusis se:

1) sebrat postave kli¢ nasilim (strana 8)

2) postavu ukecat, aby ti kli¢ dala (strana 17)

3) pouZiju véci z mistnosti a kli¢ udélam (str. 4)

4) Budu ¢ekat co udéla postava (strana 16)
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Pokud se ti podaftilo precist tuto stranku, zfejmé jsi
zabloudil nejen v labyrintu mistnosti a chodeb v domé,
ale 1 v tomto textu. Zkuste se vratit na posledni stranku,
kde jste byli a pokracovat nebo za¢néte znovu.

Pokracuj znovu.

15

Rozhlizis se po pavlaci a uvolnéni poté, co jsi se
dostal z labyrintu chodeb se zase méni v nervozitu,
kdyz jsi uvid€l otevirajici se dvete kolem tebe.

Napéti stoupa, ty pevné drzi§ dfevénou ty¢, kterou jsi od
chvile, kdy jsi prastil toho nebozaka, jesté nepustil.
Chystas se na to, co ma nevyhnutelné pfijit.

Dvefte se oteviely a z nich ... vychdzi tvi druhové,
podobné nervozni a zneklidnéni svymi vlastnimi
zazitky v chodbach.

Jeste nez se shledate a vymenite si dojmy, ozve se ti
v hlavé jasny hlas a ty po celém téle uciti§ nardst sily,
sebejistoty a moci. ,,Vitej na Stezce Miru.*

Pokracuj dale s PJem a druZinou.

16

Koukas na postavu, ona na tebe, napéti vzrusta, jenze
nic se ned¢je. Humanoid sam neprojevuje zadnou
vlastni iniciativu a ty se zatim neodvazujes k Zadnému
vlastnimu kroku.

S pfibyvajicim Casem je ale jasné, Ze ptece jen budes
muset néco vymyslet a ud¢lat, jinak bys tu mohl
zartst do zemé.

Chces tedy:

1) sebrat postavé kli¢ nasilim (strana 8)

2) postavu ukecat, aby ti kli¢ dala (strana 17)
3) pouZiju véci z mistnosti a kli¢ udélam (strana 4)

17
Priblizujes se k postaveé u dveti. Premyslis, co fict a
nejsi si jisty. Humanoid na tebe kouké svyma velkyma
vrasc¢ityma ocima, lhostejny pohled jako by nejevil
zajem o tvé umysly. Klidné a vyrovnang, ac jsi vnitfné
velmi nejisty a nervdzni, vypovis§ postave své trapy o
cesté a svém ,,ztraceni“ v tomto labyrintu chodeb.
Zprvu netecny protéjSek vypadal, Ze tvym sloviim ani
nerozumi, nervozita z toho, Ze ti nerozumi a tato tva
snaha nedopadla na trodnou pudu, nicméné o chvili
pozdéji se zveda a bez jediného slova k tobé naptahuje
svou ruku s klicem.

Beres z jeho chatrné ruky Zelezny ,,klic* a odemykas
dvete. Vsunes kli¢ do zdmku a snaZzi§ se oteviit. Neda
ti moc velkeé usili je otevrit a za nimi vidis$ néjakou
vnitini ¢ast domu. Vychazi§ z mistnosti a kone¢né zase
citi§ cerstvy vzduch. Ocitas se na pavlaci v prvnim
patfe, na kazdé strané€ vidis dalsi dvete. Vidis, jak se
postupné také oteviraji.

Oto¢ na stranu 6.




