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Uvod

Postavy zaginaji své dobrodruzstvi v hostinci, tj. jiz pod kontrolou EQY (viz Cast obecna).
Ocekavaiji prijezd princezny a jeji druziny. Princezna, ktera pfijizdi tésné pfed pulnoci ma
program nalinkovany od rana do vecera.

Postavy by mély zvladnout nasledujici:
1. identifikovat princeznu mezi jejimi dvojnicemi (znaménko)
2. unést princeznu

Maji na to nejméné jeden den, ale je mozné, Ze princeznina vyprava bude odpocivat déle.

Jak hrat prvni ¢ast?

Svym uchopenim je 1. ¢ast Cisté sandboxova a druzina muze provést prakticky cokoliv. Role
PJe Ize rozdélit na nasledujici:

vyhodnoceni jednotlivych “napadd” druziny

hlidani Casové osy (herni, skute¢na), udrzeni tempa hry
“spousténi” povinnych scén

v nejhor§im pomoc druziné

Hostinec

Cela prvni ¢ast se bude odehravat v Hostinci Unaveny Poutnik a jeho okoli. (mapa) Hostinec
je situovan v podhufi Himalaje u Hedvabné stezky. V téchto mistech je jakési udoli/prismyk
a cely komplex hostince se opira dvéma stranami o skalu. Ma podobu obdélniku slozeného
ze dvou stejnych (rozlohou) &tvercl, kdy hlavni a jediny vchod je na kratSi strané. Tyto
Ctverce tvofi dva oddélené dvory, jejichz obvod je zaplnén budovami. Vnéjsi sténu celého
komplexu tedy tvofi jednotlivé stény budov. Uspofadani uvnitf Hostince odpovida tehdejsi
architekture - viz obrazek.

1- Zed duchi - Obrovska zed, 30 metrt dlouha a necelé 4m vysoka. Stoji podél cesty
(Hedvabné stezky). Uprostied je vyveden napis "Unaveny poutnik’. Za ni se skryva vstup do
hostince.

2- Vstupni brana - Klasicka v kontextu asijské kultury té doby, vysoka necelé 4m a 6m
Siroka (otvor) a ma lehce prohnutou stfiSku (na krajich cca metr vysky, uprostfed méné). Ma
velké dvoukfidlé vrata, které ted ale budou oteviené a takto zajisténé (kvuli velkému
provozu).

3- Vnitini brana - Podobna té vstupni, ale o kousek mensi. Tato se v noci zavira, aby
‘panstvo” mélo klid od béznych lidi.
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Hostinec
vypada
podobné
Jjako stavba
na tomto
obrazku, jen
je sloZen ze
dvou dvort
(zde je
jeden) a je
mnohem
véetsi a
honosnéjsi,
ale princip
stavby i
misto jsou
podobné

4- Fontany s pitnou vodou - Maji kamenny podstavec as 3x3 metry, uprostfed néj je
kruhova fontana s nadrzkou, do které porad teCe voda. Je to voda z horského pramene
svedena (pomoci EQY) vytvofenym potrubim. Tyto fontany slouzi spiSe pro osvézZeni
navstévnikl, protoze diky moznosti budovy tvarovat pfimo z téla EQOY maji v hostinci dost
kvalitni vodovodni systém, takZe pradelna, kuchyné, 14zné a vSechna daldi mista, kde se
Casto pouziva voda, maji své vlastni vodovody.

5- Straznice a recepce - Mensi domek s patrem. V pfizemi je oteviena kancelar (dvefe
jsou oteviené nonstop), kde vykonava sluzbu recepce - eviduje navstévniky, informuje o
volnych pokojich k prespani apod. V kancelafi se taky poflakuji dva strazci poradku,
zaméstnanci Hostince Unaveny Poutnik - kultisti ze Stezky Miru vyzbrojeni holemi. Ti
pravidelné vychazeji na obhlidku (dvakrat za hodinu, trva to vzdycky 20 minut). V hornim
patfe je pak menS$i archiv navstévnikd a ucetnictvi (maximalné rok staré véci) a kancelar
ucetni.

6 - Nalevna - Nejvice lidova hospoda s odpovidajicim vybavenim a nabidkou. Tady se
da opit za par penéz. V patfe pak dvé mistnosti k pfespani za Uplatu. Jsou v nich natazena
lana na opfeni pfi spanku.
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7- Dam odpocinku - Ubytovani pro chudsi - Tfipatrova budova s ubytovaci kapacitou
pro ty nejchudSi. Je plna komlrek a hustota lGzek pfipomina japonské hotely rakvového

typu.

8- Dam odpocinku - Ubytovani pro chudsi - Tfipatrova budova s ubytovaci kapacitou
pro ty méné majetné. Mensi pokoje a vice posteli.

9- Domy odpoéinku - Ubytovani pro chudsi - Tfipatrova budova s ubytovaci
kapacitou pro nemajetné. Relativné velké pokoje pro malo lidi.

10 - Pradelna - Dvoupatrova budova, v pfizemi se pere, v patfe se suSi a jsou tam
sklady. Spousta IUzkovin a dalSich ubytovacich pomulcek. Taky je tam dilni¢ka, v niz se
opravuje nabytek.

11 -  Administrativni budova - Tfipatrova budova s kancelafemi a archivem. Sidli zde
feditel hostinec a hlavni managment. Vzdy ji hlida alespon jeden zaméstnanec H.U.P -
kultista ze Stezky Miru.

12 - Chram predkl - Jednopatrova budova bez &elni stény, majici pouze jednu mistnost.
V ni jsou svatyriky pro dulezita bozstva (Duch Hory, Pani Jezera a dal$i) a na sténach jsou

Vv,

- Ryzovy Vyhonek, pramati vSech kultistu.

13- Pramen Zdravi - lazné - Dobfe zafizené lazné. V pfizemi je sauna a bazén pro
spole€né koupani. V patfe pak mensi komurky s kadémi pro sélové omyvani, masaze a
lazebnickou praci.

14 -  Palac Prasete a Kachny - Ctyfpatrova a také honosna budova, ovéem o néco méné
nez jeji sousedka. Vybavena centralnim schodistém, v kazdém patfe pak velké vzdusné
pokoje, které se dle potfeby daji rizné propojit (maji papirové zastény). Zde zpravidla
prebyvaji kupci, ktefi si potrpi na pohodli, ale zase nejsou az tak bohati, aby $li do Palace
Rozumu a Harmonie. Zde je ubytovana druzina a také se zde ubytuje princezna.

15- Paldc Rozumu a Harmonie - Nejvy3Si (pét pater) a nejhonosnéjSi budova celého
komplexu. Jeji jméno je vyvedeno v pozlacenych znacich nad vchodem. Je v ni nékolikero
luxusnich apartmant pro ty nejbohatsi. V tomto palaci méla ptivodné pobyvat princezna
se svoji suitou.

16 - Paprsek Osviceni - knihovna - Rozlohou o néco mensi tfipatrova budova, nesouci
své jméno ve znacich nad vchodem, plna svitkl a knih. Obsahuje jak literaturu historickou,
tak poezii a dobrodruzné ¢i milostné pfibéhy. Je mozno si kterykoli kousek pujcit a v Citarné
si ho preCist, pokud je host dostate¢né vyznamny, muaze si literaturu pUjcit i do svého
pronajatého pokoje.
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17 -  Palac Pile - Rodinny palac. Budova nese nad vchodem své jméno. V této tfipatrové
budové ziji zaméstnanci H.U.P - kultisté. Vnitfek je rozdélen do nékolika bytovych jednotek,
které maji pfidéleny rodiny mistnich.

18 -  Palac Radu - Rodinny palac, kde bydli zaméstnanci H.U.P - kultisté. Jméno palace
je nad vchodem. Vnitfek je rozdélen do nékolika bytovych jednotek, které maji pfidéleny
rodiny mistnich. Horni patro je do€asné uzplsobeno pro najatou pracovni silu.

19 - Palac Stéstény - Dvoupatrova Siroka budova. V pfizemi je velka herni hala se
sloupy a zazemim pro personal. Spousta rohozi a stolkd pro rizné hry. Jeden salének pro
soukromé hry, zbytek funguje jako ‘casino” v provozu zaméstnanct H.U.P - kultistd. V
hornim patfe jsou pak dva dal$i salonky, kancelar a sejfy s cennostmi.

20 - Hospoda "Spokojeny pupek” - Dvoupatrova budova, v pfizemi s velkou halou pro
hosty, nahofe nékolik salénku pro hosty, ktefi chtéji pfi jidle vétSi soukromi. Skoro pofad je tu
docela rusno, v kuchyni se vafi nonstop.

21 - Obchod 'Dim Splnénych Prani’ - Mensi dvoupatrova stavbi¢ka. Na vyvésnim §tité
stoji znaky pro ‘Dum Splnénych Prani’. V pfizemi je obchlidek se spoustou alchymistickych
udélatek a vyrobkd, bylinky a jiné drobnosti. Opravdu majetni zde mohou sehnat pFipravky
opravdu prodluzujici zivot. V pfizemi je obchldek a maly salonek, kde probihaji jednani s
starych bonsaji z rdznych druht stromu. V patfe je pak sklad, dilna a v podkrovi se susi
byliny apod. V domku jsou vzdy néjaci zaméstnanci H.U.P v&etné ochranky, protoze tu maji
jedny z nejdrazsich véci v celém hostinci.

22 - Sypka a sklad - Dvoupatrova budova, jejiz pfizemni patro je docela vysoké (3,5m
svétlost) a jsou zde uskladnény trvanlivé potravinové zasoby. Nema okna a je zamc&ena,
oteviraji ji pouze zaméstnanci H.U.P vyzvedavajici zasoby a poté ji zase zamknou.

23 - Chlév a jatka - Jednopatrova budova kde osazenstvo hostince chova sva zvifata -
kravky na mléko, prasatka na porazku, slepice na vejce a maso. Zadni ¢ast je uzpusobena
na porazeni zvifat.

24 - Staj a ‘garaz’ - Relativné rozlehla budova, rozdélena zhruba na polovinu zasténou, v
jedné pulce jsou stani pro koné, v druhé se parkuji vozy. Stavba ma pouze pfizemi (ale
vysoké), pod stfechou je pak menSi patro slouZici jako senik.

25 - Stanové méstecko - Nejvétsi stany v ném patfi hostinci, ale je tam i spousta
mensich, které si tam zbudovali lidé podnikavi. Ve velkych stanech se vafi a podava jidlo a
napoje, hraji se hry (hlavné hazardni), nékde je i hudba a tanec. Méstecko je plné lidi a
zvifat, ani v noci v ném neni Uplny klid. Zaméstnanci hostince pendluji mezi hostincem a
‘svymi” stany, staraji se o hladky chod a aby kSefty nevazly. ObCas se tam projde particka
straznych ze Stezky Miru, aby zkontrolovali, zda nékdo ze stanaili a stankafl neporusuje
dohodnutad pravidla. Uvaluji sankce, vybiraji pokuty (= nechavaji se podplacet za
pfihmoureni oka) a ob¢as nékoho vykazou.
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Druzina hracu je od zacatku ubytovana v Palaci Prasete a Kachny (14), zatimco Princeznina
suita ma byt ubytovana ve vedl&jSim honosném Palaci Rozumu a Harmonie (15).

K Hostinci pfiléha ze severni strany stanové méstecko pro chudSi navstévniky. Celkové
pocty lidi v Hostinci a jejim okoli:

e sluzebnictvo Hostince Unaveny Poutnik = 70 “ofiko” kultista (0., 1., 2. a 3. Stupné
zasvéceni) + 50 ks najmuté pomocné sily
hosté v Palaci Rozumu a Harmonie (15) - pouze princeznina suita = 50 lidi
hosté v Palaci Prasete a Kachny (14) - celkem 6 skupin a 10 lidi, v€etné naSi druziny
= 60 lidi
hosté v Domech Odpocinku (13, 14, 15) = kolem 200 osob
hosté ve Stanovém méstecku (25) = cca 350 lidi
CELKEM cca 780 lidi

Dulezité: V den pfijezdu se chysta EQY snist nékteré navstévniky Hostince. Konkrétné se
jedna o vSechny, ktefi se ubytuji v Palaci Prasete a Kachny. To znamena, Ze druzina hraca a
pozdéiji i princeznina suita jsou pozieny EOY a nelze se tomu vyhnout!

Protoze je stavba hostince tvofena z téla bytosti EOY a ne z klasickych materialt (které ale
dokonale imituje), je tu nékolik véci, které v ném délat nejdou. Vybaveni hostince (nabytek,
dekorace, l0zkoviny, rohoze apod.) jsou zpravidla normalni véci, klasicky vyrobené a
zakoupené pro provoz. Je to proto, ze i kdyz EQY (respektive kultisti tvarujici jeho silu) umi
imitovat vSechno opravdu dokonale, pobyt v naprosto umélém prostfedi pusobil na obycejné
lidi docela znepokojivé na podprahové urovni. Kdyz ale interiéry zabydleli realnym
vybavenim, tento pocit se rozmélnil az skoro vymizel.

Ackoli tedy budovy hostince vypadaiji, Ze maji kamennou podezdivku €i vyzdéné jedno nebo
dvé patra, nad tim jsou dfevéné patra s klasickyma Cinskyma stfiSkama, neni mozné v ném
zalozit pozar. Tramy se trochu oCoudi, ale nikdy nechytnou. Stavby se nedaji ani fyzicky
poskodit. Na jednotlivé stavebni prvky pak také nefunguji kouzla, pracujici s materialy -
dfevény sloup nebo kamen ve zdi se nedaji uprosit, aby spadly, kouzlo Dvefnik neni
schopné integritu EOY narusit a tedy na otvory ve zdech apod. nefunguje. Okna a dvefe se
nedaji vyrazit nebo rozbit.

Postavy po zapsani na recepci dostanou keramické desticky (ne vétSi nez dlan) se
symbolem/Cislem jejich pokoje, kterymi se prokazuji v hostinci vzdy, kdyZ by méli za néco
platit (drinky v nalevné, jidlo v restauraci) a piSe se jim to na ucet, ktery maji solidné
predplaceny.

Vecer pied pfijezdem princezny udélaji strazni z hostince "Staru” ve stanovém méstecku,

Vv s

dosahu a vyhledu.
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Jak hrat schopnosti povolani v hostinci

HraniCafi
Telepatie - pokud je pouzita na ¢teni zaméstnancu H.U.P. - kultistd , je prakticky nemozné s
ni uspét. VSichni zaméstnanci H.U.P. jsou na mentalni vlivy kryti EQY, ktery ma uroven 36+,

Cili jakykoli hod na past s Roz je nemozné vyhrat. Navstévniky hostince a pomocnou silu,
najmutou ted na par tydnu, Ize Cist dle normalnich pravidel.

Kouzelnik

Podobné jako u hraniCafovy Telepatie, i oproti kouzelnickym kouzlim jsou zaméstnanci
H.U.P. - kultisté - chranéni pasivnim vlivem EQY a tudiZ do pasti na/s Roz si pocitaji uroven
36.

Magovo Podrobovani je smérem ke zaméstnancum H.U.P. - kultistdm prakticky
znemoznéno - vSichni jsou povazovani za nepodrobitelna povolani (tim, Ze pracuji s energii
EQY, vlastné pracuji s jistym druhem magie) zhruba jako hrani€ar, €ili Mag musi byt alespoi
0 9 urovni vySe, coz nebude. Navstévniky hostince a pomocnou pracovni silu si podrobit I1ze.

Zlodgj

Siccova sit’' - Sicco se mlze pokusit budovat vSechny typy siti, efektivni pro misi druziny je
v8ak pouze sit Vyzvédna. Viykonnou i Ochrannou sit nedokaze v daném &ase a s danymi
prostfedky dostat na dostate€né vysokou uroven, aby mu k néemu byly. S vyzvédnou siti
problém neni, protoZe pfivydélat si néjaké drobné za poskytovani informaci, to udéla skoro
kazdy rad a informace, které by se druziné hodily, jsou mnohem dostupnég;jsi. Pro zjiStovani
informaci pocitejme, Ze bézni sluzebni v hostinci (pomocna namezdni sila, béckovi kultisté)
maji droven 3-4. Sikovné&j$i sluzebnictvo (které se hlavné bude starat o princeznu) ma
uroven 5-6, informace, které vi jen osoby z princezniny suity jsou pak chranény jejich
urovnémi (vi to kazda sluzebna - uroven 4; vi to kazda strazkyné - droven 8; vi to jen
kapitanka straze - uroven 16; vi to jen Carodéjka - uroven 20).

Palac Rozumu a Harmonie

Je pravdépodobné, Ze pfed pfijezdem princezny bude chtit druzina néjak prozkoumat
sousedni palac, ve kterém se ma princezna ubytovat. Cely den v ném probihaji hore¢né
pripravy, v8echno se uklizi a lesti, chystaji se nejpohodIngjsi deCky a polstare atd.
Neviditelna postava nebo dobfe se plizici postava nebude mit Zadny zasadni problém dostat
se dovnitf a slidit, bude-li opatrna.

Budova ma pét pater, skrz pfizemi a spodni dvé je zbudovana oteviena hala se schodistém
a rtzné ladénymi pokoji na stranach, v hornich dvou patrech jsou pak opravdu komfortni a
luxusni apartmany.

V pfizemi jsou i malé "'soukromé’ 1azné.

Cely palac je vybaven desitkami magickych svétel(v pokojich, saldncich, na chodbach
apod.), které si hosti mohou dle libosti zapinat €i vypinat.
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Podle vS8eho bude princezna a ty nejdllezitéjSi Zeny z jejiho doprovodu bydlet v hornich
dvou patrech, straz a sluzebnictvo (pokud zrovna nebudou ve sluzbé) pak ve zbylych tfech.
Nikdo z hostince a ani druzina samozfejmé& nemohou tusit, Ze si princezna postavi hlavu a
nakonec v palaci vubec bydlet nebude.

Palac Prasete a Kachny

Dulezité: Uz od recepce ma kazdy (nebo pokud si druzina uréi, tak jen nékdo) z druziny
hlinénou desticku (kousek mensi nez dlan, s dirou uprostfed na stuhu/provazek) se symboly
pro prase a kachnu a zaroven se znackou jejich pokojl. Touto se prokazuji misto placeni v
ramci hostince, strhava se jim to z uctu (jidlo, piti, ne konkubiny). Taky kdyby byly problémy,
mohou se timto prokazat ochrance.

DruZina postav ma predplaceny dvojpokoj ve tfetim patfe budovy. Ta ma celkem patra Ctyfi.
Rozvrzeni mistnosti, oken a dvefi je v kazdém patfe podobné. Za vstupem je hala se
schodistém a v kazdém dalSim patfe je pak kolem haly ochoz, odkud se da shlédnout na
celé schodisté a taky pfimo dold.

V kazdém pokoji je jedno velké(a la lustr) a dvé mala(a la lampicka) magicka svétla, na
chodbach jsou pak svétla, ktera se na noc tlumi. Zastény mezi pokoiji (které se dle potfeby
daji preskladavat) nejsou vytvoreny z energie bytosti EQY, ale z realného dfeva a papiru.
Daji se tedy rozbit, zapalit a podobné. Stejné tak realny je nabytek, uméni na sténach,
rostliny, lGzkoviny.

Na chodbach, na ochozech a v hale kolem schodisté jsou rizné rozmisténé bonsaie. Pokud
se o0 né nékdo vic zajima, tak vSechno to jsou mladé stromky (budou na néjakou dobu
sezrany EQY a zestarnou, pak se uz dvousetleté prodaji jako luxusni staré stromky v misce,
a jejich péstovani pfi tom bude trvat jen par dni).

Zajimavosti je kumbal v rohu kazdého patra - jeho dvefe nejsou hned zjevné, jsou
designovany tak, at' vypadaji jako soucast zdobené zdi. Ale nejsou zase ani nijak skryté a
zameéstnanci H.U.P. tam bézné chodi pro uklizeci potfeby. Dvefe kumbalu nemaji zamek, jen
malou kli¢ku, oetviraji se dovnitf. Tento kumbal ma tu zvlastnost, Ze ve vSech patrech je
totozny. Respektive do tohoto jednoho kumbalu se Ize dostat z kazdého patra. Zaméstnanci
H.U.P. to dokazi vyuzit jako ‘vytah’. Postavy ho mohou podobnym zplsobem vyuzit take,
ale ma to sva pravidla.

Pokud vejde postava dovniti a zavie za sebou, vZdy se dvermi dostane zpét na patro, ze
kterého pfiSla, pokud si opét otevie. ALE pokud otevrie dvere do kumbalu nékdo jiny v jiném
patfe, muze postava v onom patre z kumbalu vylézt. Daji se takto pfenaset i pfedméty - v
jednom patie je tam vloZim, zaviu, vejdu do jiného patra, oteviu a véci tam jsou. Neni
mozZné otevFit dverfe ve dvou patrech najednou - NIKDY. Pokud jsou nékde dvere do
kumbalu oteviené, v jinych patrech se otevfit nijak nedaji, musi se nejdfiv zavfit. Timto
mistem pak v 2. éasti do Zaludku pfichazeji a z néj odchézeji zaméstnanci H.U.P,, tedy v 2.
casti se témito dvefmi druZina mize (méla by) dostat do vnitrnosti EOY.
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Princezna se svou skupinou dostane k dispozici spodni dvé patra, kde pavodni najemci jsou
presunuti do vedlejSiho honosného palace Klidu a Harmonie.
Vzdycky alespon 4 vojandy strazi pokoje, vicero kdyz je princezna uvnitf a je den.

Princeznina suita

Obecné

Princezna cestuje s doprovodem Ccitajicim asi pét desitek Zen, z toho vétSina jsou
nepodstatné sluzebné (30 osob) a vojandy na nizké urovni (16 osob). V jeji nejvétsi blizkosti
se v8ak pohybuji nasledujici Zeny na hrdinskych urovnich rovnych, nebo podobnych
hracim. Jsou to:

Princezna - Jin Sai Li
Carodéjka - Cang Che
Kapitanka - Wu Tiang

Magyné - Mu Tan Pai (mrtva)
Spionka (*) - Sung Si
Chodkyné - Chenguang Qi
Umeélkyné (*) - Uong Liu
Eunuch - neviditelny - Enlai Fa

Poznamka: Pofadi odpovida i nadfazenosti/podfazenosti v systému guanxi.

Jak poznat pravou Princeznu

V8echny vy$e uvedené Zeny (s vyjimkou Carodgjky) ze suity jsou si velmi podobné ve
smyslu stejna barva/stfih vlas(, stejna barva o€i, stejny tvar hlavy a télesnych proporci. Ten,
kdo nezna princeznu osobné&, nema 3anci Fici, ktera z dam je skuteénou princeznou (a to
neni nikdo z druziny). Specialné& Spionka a Umélkyné jsou od Princezny k nerozeznani.

Ten, kdo nebude princezninu suitu zvlasté zkoumat, ten neuvidi mezi ddmami Zadny rozdil.

Pozorovani princezniny suity

Ten, kdo se zaméfi na chovani jednotlivych zen, mize po delSim pozorovani vyvodit, ze
Kapitanka a Chodkyné jsou “ochranné” slozky suity a ne “dvojnice” v pravém slova
smyslu”. Jinymi slovy, pozorovanim je mozné dovodit, ze tyto dvé zeny slouzi jako ochranka
(provadéji mimodék kontrolu prostor, vice si prohlizi cizi lidi, maji “autoritu”). Z toho vyplyva,
7e Spionka a Umélkyné, maji roli skuteénych “dvojnic”. Tj. jejich chovani je blizké
chovani o¢ekavanych u Princezen (bezstarostnost, uzivani si zZivota, princeznovské manyry
atp.).
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Pozorovani musi probihat po del$i dobu. Casové to miize vypadat takto:
e 6 hodin - postava viibec nespecifikuje, na co se pfi pozorovani zaméruje
e 3 hodiny - postava pfesné popiSe, co ji na sledovanych osobach zajima (jak se
chova, kam se diva, zda-li neni vic ostrazitd nez ostatni, jestli jeji nevazanost je
pfirozena, atp.)

Dulezité: Dlouhodobé a intenzivni pozorovani bude dfive nebo pozdéji VELMI napadné.
Pozorujici postava hrace bude odhalena pozoruje-li déle jak 3 hodiny a PJovi neoznamila
zpusob, jak se chrani pfed odhalenim (zadna neviditelnost, postava pozoruje sama a
nestfida se, atp.)

Fyzické potvrzeni princezny

Odhaleni, kdo z trojice Spionka, Umélkyné a Princezna je skuteéna princezna vsak Ize s
jistotou Fici jenom tak, ze se fyzicky porovnaji. Princezna se od ostatnich li§i tim, ze na levé
hyZzdi ma étyfi znaménka, které tvofi jednu linku. Ostatni damy (v€. Kapitanky a Chodkyné)
maji tyto Ctyfi znaménka pouze vytetovana. Rozeznat tetovani od znamének Ize pouze ze
vzdalenosti do dvou sahu. Postavy budou mit z Hvézdolesku informaci o znaménkach, jako
hlavnim poznavacim znaku Princezny.

Vyuziti astralnich sfér

Theurgh se mize dotazat vySsich sfér na princeznu, nicméné to bude drahé. Theurgh musi
chytfe polozit otazku, sféra mu nikdy neodpovi napfimo, kdo je princeznou. Mlize se napf.
dotazat, co déla princezna pravé ted a ostatni postavy mohou princeznu pozorovat.
Nicméné princezna je pfed sférami chranéna a theurgovi se objevi rychly sled obrazkd, které
odpovidaji pohledu skute€né princezny a jejich dvojnic.

Vyuziti siccovy sité

Vybudovani sité ve velmi kratké dobé je extrémné drahé, nicméné i pfes siccovu sit je
mozné zjistit, kdo je princezna (stoji to vSechny penize druziny). Dllzité je, aby siccova sit
oznacila pravou princeznu, aby ji postavy mohly poznat.

Dulezité: Siccova sit nema silu na Unos princezny!

Zneuziti sluzebnikd pomoci magie

Mag si mize podrobit nékterého z nizSich sluzebnikl princezniny suity (sluzebné, vojandy) a
dostat se tak bezprostfedné k princezné.

Poznamka: Za normalnich okolnosti by to nebylo mozné, neb Magyné délala pravidelné
kontroly podrobeni personalu v princezniné suité. Magyné je vSak mrtva. Toto feSeni je
prakticky neodhalitelné.

Pozor: Druzina se mulze pokusit podrobit i personal Hostince. Nicméné pfimo Kultisty
podrobit nejde! A ti slouzi v druhé, honosnéjsi Casti palace, kde je ubytovana Princezna.
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Postavy mohou zmamit/zhypnotizovat/metamorfovat se do nékterého ze sluzebnikl a
infiltrovat se do princezniny suity. Toto uz Carodéjka muze odhalit a postavy by tak mély mit
pfipraveny back-up plan.

Dulezité: Zneuzité sluzebniky Hostince nelze napfimo pouzit k Unosu princezny, tj. Zze by
sluzebnici sami provadéli unos!

Princezna Jin Sai Li

Princezna Jin Sai Li [jin $aj li] je hrda a &asto tvrdohlava, ale neni namyslena. Naopak
nechce, aby se s ni zachazelo jako s panenkou z cukru. Putovani se suitou uz ji leze na
mozek, stejné jako ostatnim. Ma Cerstvych 17 let.

Vztahy Princezny

Princeznina nejlepsi kamaradka byla Magyné, ale ta zemfela v den pfijezdu do hostince. S
Magyni byly jako dvé sestry. Ale to uz je pry¢ a nyni je Princezna v t&Zké melancholii. Holt
nyni bude muset vzit za vdék Umélkyni - milenkou Spionky. Umélkyné ma vsak k
Princezniné povaze nejbliz. Kapitanku nesnasi, protoZze furt ji néco nafizuje a nebo
zakazuje, nicméné vi, Ze to je k jejimu dobru. Carodéjku vyslovené nesnasi, protoze s ni se
musi pofad néco ugit a poslouchat od ni véechny ty kecy. Spionku nema rada, mozna se ji i
trochu boji pro ten jeji divny usmév.

Kapitanka Wu Tiang

Valeénice Wu Tiang [vu tijang] na nejvy3si Grovni v druziné. Kapitanka je nizkého pavodu
oproti ostatnim Zenam, ale od samotného panovnika ma povéreni o zajisténi bezpedi celé
suity. V systému guanxi je po princezné treti nejvySe postavenou ¢lenkou suity, ale v otazce
bezpecCnosti nejvyse. Je ji skoro 30 let, ale vypada vyrazné mladsi.

Co se tyCe bezpecnosti, tak vSemu veli, a a¢ ji mGze princezna rozkazovat a dal$i 3 hlavni
zeny (Carodéjka, Spionka a Chodkyné&) mdzou davat navrhy a popf. se i dohadovat, pokud
vyda rozkaz, musi byt po jeji.

Svoji pozici si tvrdé vydobyla. Kapitanka je tak pecliva a striktni. Své postaveni bere jako
silny zavazek a velky ukol. Nic nechce podceriit. Na druhou stranu ji chybi SirSi rozhled a
talent pro (skryté) intriky.

Vztahy kapitanky

Kapitanka citi, ze ostatni Zeny ji opovrhuji pravé z divodu nizkého plvodu (v normalnim
svété by byla na Urovni Umélkyné a Spionky). Nema to vilbec lehké a poradek si zjednava
jen kvali povéfeni. Jakztakz je respektovana Chodkyni. Carodéjka ji otevien& nenavidi.
Spionka ji opovrhuje.
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Carodéjka Cang Che

U&ena zena Cang Che [éang $e] vy$siho pGvodu, radkyné Princezny a jeji guvernantka a
mentorka. Je s pfehledem nejstarsi z celé vypravy, ma uz prfes 60 let. V systému guanxi je
druhou nejvySe postavenou i kdyZ si osobné mysli, Ze by méla byt i v otazce bezpecnosti
prvni namisto Kapitanky (typicky komplex vSech kouzelnik(l). Umélkyné je jeji dcerou,
které diky podobnosti s princeznou Sai Li dohodila praci jako dvojnice. Jeji nizka
angazovanost je v8ak zdrojem neustalého zklamani pro matku.

Carodéjka, stejné jako kazdy ,policejni“ kouzelnik vy3$i Urovné& ovlada schopnost
»skenovani“ kouzel jinych kouzelniku.

Carodéjka je také zodpovédna za permanentni neviditelnost Eunucha. K tomu ma mocny
kouzelny prsten, ktery dokaze seslat az 2 neviditelnosti za den (sféra Achaiah).

Vztahy Carodejky

Carodéjka je nesmirné pysna a velmi rada manipuluje s lidmi, v&etn& princezny. Ma svoji
vnitfni motivaci byt i po princezniné ziskani plnoletost jeji osobni radkyni (dlouhodoby cil).
Zaroven by chtéla povysit a stat se i v otdzce bezpeénosti hlavni osobou v princezniné suité.
Podryva tedy Kapitancinu autoritu, kde to jen jde a pomoci intrik se snazi dostat na svoji
stranu predevdim Chodkyni, Princeznu a Spionku, byt ji opovrhuje. Umélkyni ma
“oSéfovanou”, tedy alespon si to mysli. Jeji hlavni spojenkyné - Magyné, je mrtva.

Magyné Mu Tan Pai (mrtva)

Princezny. Magyné jako takova spiSe zneuZzivala své schopnosti a snaZila se vlisat do pfizné
Princezny, aby stoupala po spoleCenském Zebficku vySe. Nicméné to délala Sikovné a
Princeznu si doslova omotala kolem prstu. Ted uz je to v8ak jedno - v den pfijezdu do
hostince byla zavrazdéna Eunuchem. Bylo ji 32 let, ale vypada vyrazné mladsi (max.20)

Naruseni vztaht diky smrti Magyné

Pro Princeznu je smrt Magyné emoc¢nim Sokem, ktery feSi melancholii utapénou v alkoholu.
Navic se citi “vinna” za jeji smrt.

Pro Kapitdnku je smrt Magyné vlastnim selhanim. Byt smrt byla zfejmé& neStastnou
nahodou. Nervy ma v kyblu, protoZe netusi, jak panovnik bude reagovat na smrt Magyné.

Carodéjka ztratila smrti Magyné silného spojence ve vnitropolitickém boji proti Kapitance a
Spionce. Magyné hodné pekla s Carodé&jkou, se kterou ji spojovaly vysoké ambice a i
garodéjné dovednosti. Carodéjka se pochopitelné& bude snazit hodit vinu za smrt Magyné na
Kapitanku.
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Pro Chodkyni je smrt Magyné tak trochu zahadou. Neni pfesvédCena, Ze smrt byla
nestastnou nahodou, ale zatim se jedna jen o podezfeni bez dukazu.

Pro Spionku je smrt Magyné& vcelku uleh&enim. Vi, e to oslabilo Kapitanku, kterou
opovrhuje a ktera jiz dlouho kapitankou nebude. Navic smrt Magyné znamena oslabeni
Carodéjky, které se boji.

Pro Umélkyni je smrt Magyné pfilezitosti, ktera zlstane nevyuzita. Umélkyné vi, Ze se nyni
muze stat Princezninou oblibenkyni €. 1, ale neni si jista, jestli ma vnitfné zajem. Navic je
zamilovana do Spionky.

Pro Eunucha je smrt Magyné dobfe odvedena prace, kterou sleduje svuj zvraceny cil.

Chodkyné Chenguang Qi

Mistryné bojovych uméni Chenguang Qi [€éenguan ki], rozumi dullezitosti rovnovahy jing
jang, souziti s pfirodou a byti jednim s veSkerenstvem. Jejim ekvivalentem chodeckého
mece jsou veskera bojova umeéni, ktera ovlada dokonale. Mnoho toho nenamluvi, ale pravé
tim, jak vypada neustale nadzemsky a mimo tento svét, dokonale mate télem. Az pfilis
pozorné si uvédomuje vSe, co se kolem déje a mlze bleskurychle zasahnout. VSechny védi,
Ze se na ni mohou spolehnout. Je ji 25 let.

Vztahy Chodkyné

Chodkyné se snazi vyjit s kazdym. Respektuje Kapitanku jako viadkyni, byt za normalnich
okolnosti by byla spole&ensky nad ni. Nema pfili§ v oblibé Carod&jku, ale také ji respektuje.
Se Spionkou celkem vychazi, byt neméa rada jeji styl. Svym zpGsobem ma Chodkyné
“zapadni” mysleni a vice respektujici pfistup. Guanxi nema zcela v krvi. S Eunuchem
souciti, neb vi, &im si prosel.

Spionka Sung Si
Spionka Sung Si [Sun $i] je z velmi vzne$eného rodu Zlatého tygra (nad nimi je uz jen rod
Zlatého draka - Jin, rod princezny). Svoji praci bere jako mrhani svym talentem. Vi moc

dobfe, Ze ma sakra navic, ale poslechla svého otce a stala se dvojnici. Spole€nost ji silné
nevyhovuje a ob¢as da svym pocitim volny prachod. Je ji 20 let.

Vztahy Spionky

Silné opovrhuje Kapitankou. Povazuje ji za neschopnou (je to hloupa a hruba valecnice,
navic neurozena) a hlavné vuci sobé podfadnou. Ma vzdy co délat, aby uposlechla rozkazu.
Carodéjky se boji, protoze v ni vidi (magickou) hrozbu a zdatného soupefe, co se ty&e intrik
a “Cteni” mySlenek. Chodkyni celkem respektuje, byt ji povazuje za mirné hloupou
(neintrikuje, nema vyssi cile, je korektni vici podfizenym).

Spionka je po usi zamilovana do Umélkyné s kterou udrzuje intimni vztah kde to jen jde. Je
to takové pfijemné zpestfeni jinak nudné prace.
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Umélkyné Uong Liu

Neumi nic, nikdy nebyla ctizadostiva, nikdy neméla vysSi cil. Uong Liu [uon liu] si uzivala
dostatku ve stinu své matky a jediné v ¢em se dokazala zdokonalovat bylo uméni lasky a
umeéni hry na drnkaci nastroj, zpévu, vyrazového tance a poezie. Do druziny byla vybrana na
doporuéeni své matky a proto, Ze dokaze nejlépe napodobit chovani Princezny. Je ji 19 let.

Vztahy Umélkyné

Uziva si pfizné Spionky, své milenky. Nema v oblib& Kapitanku (pfipomina ji, co by mohla
byt, kdyby se jen trochu snazila). Opovrhuje Carodéjkou (opét pfipominka jeji neschopnosti).
S Chodkyni si nema co Fici. U Princezny vi, Ze je na druhé koleji.

Neviditelny Eunuch Enlai Fa

Eunuch Enlai Fa [enlaj - fa] je posledni zachranna brzda pro pfipad, Zze by na princeznu
nékdo zautoCil. Je to vykastrovany mrzak s vyfiznutym jazykem, jez byl od utlého véku
extrémnimi metodami vychovavan k jedinému ucelu - absolutni poslusnosti a ochrané VIP.

Vychovna metoda je velmi spolehliva, ale ne 100% ucinna. A nas Eunuch je vyjimka
potvrzujici pravidlo. Svoji vnucenou loajalitu dokazal potladit a misto ni se mu v mozku
usadila mySlenka na pomstu. Nic nema, vie mu vzali a tudiZ nema co ztratit...

Eunuch stoji za smrti Magyné, ke které do$lo na cesté v den pfijezdu do hostince. Udélal to
tak Sikovné, Ze si vétsina suity mysli, ze Slo o neStastnou nahodu a Princezna si dokonce
mysli, Zze za smrt Magyné muze sama. Magyné se prochazela s Princeznou, kdyz Magyni
nenapadné pfiotravil. Ta zaCala ztracet kontrolu nad svoji motorikou a pfi jemném
postuchovani s Princeznou spadla ze srazu.

Eunuch se pohybuje s permanentni neviditelnosti. Kdyby ji pozbyl, ma u sebe prsten
neviditelnosti (1x/den), pomoci néhoz ziska standardni neviditelnost zpét. Bézné mu
ochranu poskytuje Carodé&jka.

Zpusob dorozumivani mezi Eunuchem a ostatnimi ¢lenkami je nasledujici. VSechny damy
maji u sebe kouzelna zrcatka, v kterych je Eunuch vidét. Navic ma kazda z dvojnic v€etné
Princezny u sebe prsten, kterym jsou napojeny na Eunucha. Tedy, i kdyZ je Eunuch zrovna u
dvojnice, rychle se dozvi, ze je s Princeznou ¢i jinymi dvojnicemi néco v neporadku.

Eunuch se ma pohybovat rovnomérné mezi dvojnicemi (Spionka, Umélkyn&, Magyné) a
Princeznou, nicméné ma slabost pro Umélkyni - a proto se u ni zdrzuje Castéji.

Vztahy Eunucha

Eunuch je svym postavenim nejnize ve spoletenském ZebFicku. Carod&jka a Spionka
Eunuchem opovrhuji. Umélkyné, Magyné ia Princezna maji z Eunucha strach. Pouze
Kapitanka je k Eunuchovi neutralni (vi, ¢im si pro3el).
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Tabulka vztah( v princezniné suité

Vztahy uvedené v fadcich se tykaji vztahu postavy v daném fadku vuci postavé ve vybraném sloupci.

Postava Jméno Kapitanka Carodé&jka Spionka Chodkyné Princezna Umélkyné Eunuch
Kapitanka Wu Tiang X soupef nenavidi respekt ukol chladna souciti
Carodéjka Cang Che nenavidi X opovrhuje podfizena ukol dcera opovrhuje
Spionka Sung Si opovrhuje boji se X respekt ukol milenka opovrhuje
Chodkyné Chenguang Qi respekt nerada vychazi s ni X ukol zavist souciti
Princezna Jin Sai Li nesnasi nesnasi boji se psi Sumak X kamoska boji se
Umélkyné Uong Liu nudna opovrhuje milenka nudnd zavist X boji se
Eunuch Enlai Fa zavidi nenavidi boji se ukradend nenavidi libi se mu X

Poznamka: Vztahy v druziné nejsou tak dllezité, ale slouzi PJovi pro dokresleni celé princezniny suity. Pokud druzina chce vyuzit vztah( v

@

suité pro unos, mél by PJ druziné jit “Caste€né na ruku” tim, ze ji umozni ziskat informace o vztazich, které by mohla druzina vyuzit.

Generické kouzelné vybaveni suity:

zrcatko vidéni (stfibrné do dlané) - maji vSichni
nahrdelnik bezpeci (bilé slzickové perly) - maji vSichni

nausnice naseptavani (stfibrné se Zlutym kamenem) - maji v8ichni
orli naramek na nohu (stfibrny s ¢ernou perlou) - maji vSichni
plast ochrany (Sediva latka s vySitym drakem zlatou niti a s ervenou podSivkou) - maji vSichni
vé&jif pravdy (dfevény, papir protkany zlatymi nitkami s motivem draka - ma Carodjéka, Kapitanka, Chodkyné& a Eunuch
prsten vnimani (stfibrny se zelenym smaragdem) - ma Carodé&jka, Kapitanka, Chodkyné
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Chovani suity v hostinci

V8echny “dvojnice” musi dodrzovat rezim, ktery nafidila Kapitanka. Tento rezim ma za cil v
maximalni mife ochranit Princeznu, resp. zamezit Gtoku/Unosu na Princeznu. Zakladni
pravidla:

dvojnice se vzdy pohybuji alesporn ve dvojici a takto i spi
dvojici tvofi vzdy nékdo z trojice Kapitanka, Carodéjka, Chodkyné a z trojice Spionka,
Umélkyné, Princezna

e nejtypict&ji jsou dvojice Chodkyné - Spionka, Kapitanka - Princezna, Carodéjka -
Umélkyné
PJ ma pravo si dvojice upravit v pfipadé nutnosti
Eunuch se priibézné pohybuje mezi vSemi dvojicemi

Bezpecnostni protokoly suity

Zde jsou dvé polohy protokolu - preventivni a krizovy.

Preventivni protokol

Pokud kdokoli ze suity ziska podezfeni, ze nékdo z okoli vénuje princezné (&i kterékoli jeji
dvojnici) zbyte€né vysokou pozornost, nejdfiv ho néktera z vojand oslovi, at’ si hledi svého.
Pokud se vSak (bud stale, nebo o néco pozdéji) opét ochomyta kolem, je pomoci naramku
na jeho zajem upozornéna Carodéjka a ta si ho vyhleda a z bezpeéné vzdalenosti na néj
sesle Cteni myslenek. Tak celkem zahy zjisti, jestli ma dana osoba né&jaké nekalé imysly.
Pokud ano, zpravidla nasleduje Hypndza, aby byla ona osoba zajisténa v uUstrani bez
zbyte&ného rozruchu kde pak bude pod Ctenim myslenek vyslechnuta. Pokud se pfijde na
to, Ze ma ta osoba komplice, ti také budou zahy zajisténi pomoci Hypnézy & pouhé sily
ozbrojenych slozek doprovodu. VSichni budou zateni a odvedeni k soudu. A to bud pod
dohledem ozbrojenych sloZek princezny, nebo budou pfedani do statnich rukou.

Krizovy protokol

Ma dvé podoby - pokud je teréem utoku dvojnice anebo pokud jde o samotnou princeznu.

Pokud je v nebezpeéi dvojnice Princezny, okamzité jsou pfes nahrdelniky uvédomény
v8echny ostatni dulezité osoby a Carodéjka se okamzit& hyperprostoruje po bok princezny.
Pokud to situace umozni, pfibere sebou co nejvic kusli z ozbrojenych slozek. Primarni je
zajistit bezpelnost opravdové princezny, az poté se feSi odstranéni hrozby pro dvojnici.
Pfednost se dava stylu boje, ktery na konci umozni utoCniky (alespori nékteré) zajmout, aby
mohli byt vyslechnuti a pozdéji souzeni a odsouzeni k exemplarnimu trestu provedenému na
vefejnosti, pro vystrahu ostatnim. V tomto scénafi je bud Eunuch povolan chranit princeznu
(pokud Carodéjka usoudi, Ze by i ji mohlo hrozit akutni nebezpeéi) nebo je vyslan do akce
proti uto€nikiim na dvojnici, aby je pomohl zpacifikovat.

Pokud je v nebezpeci sama Princezna, je reakce na pfimé napadeni nasledovna - pres
naramky jsou do pohotovosti uvedeny vSechny dulezité Zeny a jejich prostfednictvim pak i
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zbrojnosky v jejich sluzbach. Carodéjka pomoci hromadného hyperprostoru vysle do akce
nejdfive polovinu sily, ktera je v zaloze. Ta ma za ukol hned v prvnich kolech na sebe
pfipoutat pozornost uto€nikd a zacit branit princeznu. O kolo dvé pozdéji se pak uto€nikum
do zad hyperprostoruje zbytek zaloh s Carodéjkou v &ele. Ti pak maji provést rozhoduijici
uder na uto¢niky, a to ze zalohy. V pfipdé ohroZeni zdravi princezny se na moznost preZiti
utoCnikua hledi vyrazné méné nez v predchozich pfipadech, ale stale i zde je prostor pro
snahu je zajmout. Pokud méa nékdo princeznu jako rukojmi, je primarni tkol Carodéjky tuto
hrozbu odstranit pomoci magie - okouzlenim ¢&i rovnou vaporizovanim agresora.

V tomto scénafi byva Eunuch vyslan s prvni skupinou, ale se svym uderem zpravidla ¢eka
na nejlepsi prilezitost.

Magické zabezpeceni suity

Damy z princezniny suity maji nasledujici magické ochrany, které jim umoznuji zabranit
utoku/unosu a v pfipadné uspé&Sného utoku/unosu jeho nasledky eliminovat. Vystupy z
magickych ochran jsou dostupné Kapitance, Carodéjce a Chodkyni.

Zrcatko vidéni

Timto zrcatkem jsou vybaveny vSechny zeny ze suity. Skrz zrcatko je mozné vidét
neviditelného Eunucha (a pouze jeho, ne jinou neviditelnou postavu).

Nahrdelnik bezpeci

Je to pasivni ochrana. Sleduje “emoce” nositele. V pfipadé, Ze nositel proziva intenzivni
strach, vysle nahrdelnik signal prstenu vnimani Kapitance, Carodgjce, Chodkyni a
Eunuchovi.

Nausnice naSeptavani
Nositel nausnic naSeptavani je maze vlastni vali aktivovat. Pokud jsou aktivovany, pfenaseji
zvuk z okoli nositele do prstenu vnimani Kapitanky, Carodéjky, Chodkyné& a Eunuchovi.

Orli naramek na nohu

Tento naramek, ktery se nosi nad kotnikem informuje skrze prsten vnimani Kapitanku,
Carodéjku, Chodkyni a Eunucha, kterym smérem se Princezna nachazi.

Plast ochrany

Jedna se o klasicky plast’ z pravidel, ktery chrani nositele pfed neofekdvanym utokem ze
zalohy. Pokud by mél byt nositel napaden, aktivuje se kouzlo Magicky stit a vySle signal do
prstenu vnimani Kapitance, Carodéjce, Chodkyni a Eunuchovi.
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Prsten vnimani

Carodéjka, Kapitanka, Chodkyn& a Eunuch maji navic Prsten vnimani, ktery slouzi jako
pfijima¢ signald z ostatnich, vySe uvedenych magickych pfedméti. Dvojnice Spionka,
Umeélkyné, Magyné i Princezna maji pouze napodobeninu.

Véjif pravdy

Tento vé&jit ma k dispozici toliko Carodéjka, Kapitanka a Chodkyné&. Jejim uZitim mohou
proskenovat terén, zda-li se na ném nenachazi neviditelné, magicky skryté Ci upravené véci.

Kdo zradi Princeznu? A za jakych podminek?

Nasledujici popis je uréen pro pfipad, kdy postavy zajmou nékoho ze suity a pokusi se jej
donutit ke zradé Princezny.

Kapitanka

Vadkyné suity je neuplatitelna a nelze ji za zadnych okolnosti donutit ke zradé Princezny.

Carodéjka

Je pfistupna naoko zradit. Bude mit podminku, Ze druzina musi odstranit Kapitanku, pomoci
ji utéct s nimi a vyplatit sumu penéz. Pokud ji bude druZina vydirat (zabiti dcery Umélkyné)
naoko se bude tvafit, Ze pro dceru “udéla cokoliv’. Carodéjka si vé&fi, ze dokaze druzinu pfi
unosu zastavit a Ze se pak stane hrdinkou - zachrankyni. Je ochotna pro ziskani
divéryhodnosti prozradit druziné i ¢ast ochranného systému.

Chodkyné

Nikdy nezradi Princeznu.

Spionka

Naoko zradi Princeznu a je ochotna umoznit jeji unos. Oproti Carod&jce nema takové
pozadavky. Spokoji se s penézmi. Nikoho odstranit nechce a pomoc s uUtékem také ne.
Pokud by se ji postavy ptaly, jak bude dal zit, odpovi jednoduse, Ze nafinguje svoji smrt
(zabije nékoho dalSiho ze suity princezny).

Umélkyné

Nechce zradit Princeznu, nicméné staci ji trochu pfitlacit ke zdi, pfipadné ji pohrozit (zabiti
Spionky, nikoliv matky Carodgjky) a se strachu je ochotna umoznit Unos. Nelze to vSak
nazvat zradou jako spiSe zachranou vlastniho Zivota.

Eunuch

Po odhaleni druzinou mize sam nabidnout, Ze ji pom(ze s Unosem. Své divody neprozradi.
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Casové osy 1. &asti

Osa z pohledu princezniny suity

TO - 17:00 - VyCerpana druzina pfijizdi do hostince v zavésu za nimi se zene velka boufre.
Pfes problémy na cesté to stihli alespof hodinu dvé pfed pfijezdem princezny. Neni moc
Casu prozkoumat hostinec a vymyslet plan. Tuto ¢ast pouze PJ odvypravi a nehraje se.

TO - 19:00 - Cas o&ekavaného pfijezdu princezny. SluZebnictvo je ve varu a vsichni vyhliZeji
princeznu, ktera v8ak nepfijizdi. Strazni z hostince délaji "Staru” ve stanovém méstecku.

TO - 24:00 - Pfijezd princezniny druziny. VétSina sluzebniku to uz vzdala a $la spat, pouze

nejotrlejSi zustali na “strazi”. Princezna pfijizdi ve velkém desti. VSichni jsou zmateni, ze
princezen je vic. Po rozpacitém pfivitani prohlasi princeznina suita, Ze nebude spat v palaci,
ale v Kupeckém kfidle. Nastava rozruch, sluzebnici prebihaji z kfidla do kfidla a pfenaseji
véci. Princeznina suita jde na kuté a o nic se nestara. Druzina nema Sanci se suitou hovofit.

T1 - 07:00 - Z jatek utika pravé porazené prase, kvi€i a kfi¢i u toho na cely hostinec.
Vychozi bod ¢asové smy¢ky druhé €asti (prehrat zvukovy soubor prasatko.wav).

T1 - 09:00 - Soukroma snidané princezniny suity. Princezna si nepreje byt rusena.

T1 - 10:00 - Navstéva lazni. Damy ze sebe potiebuji smyt prach z cesty a zaroven si mezi
sebou popovidat o tom, co se stalo na cesté.

T1 - 14:00 - Pozdni obéd na solném jezefe. Solné jezero, které je za hostincem, je relativné
rozsahlé (pridmér 300m), a ma uprostied umély ostrivek s altankem. Tam bude naSe
princezna obédvat se svymi spole¢nicemi. Na ostrlivek se dostanou pramickami.

T1 - 15:00 - Jarmark a slavnosti.

T1 - 16:30 - Poledni pauza v soukromych komnatach. Pfiprava na pfedstaveni.

T1 - 17:00 - Odpoledni divadelni pfedstaveni. Prob&hne v Palaci Stésteny - tma, jevists,
hluk. Idealni misto pro néjakou akci.

T1 - 20:00 - Vecefe. Opét v uzavieném kruhu. Max. par hostl z divadelniho pfedstaveni.
Moznost otravit jidlo Ci opojit straze.

T1 - 22:00 - VeCerka. Damy vzdy spi po dvou v jednom pokoji.
T2 - 8:00 - Snidané.

T2 - 9:00 - Odjezd.
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v O

Osa z pohledu druziny / hracu

Minut Akce

15 Uvod do hry, pfiblizeni reélii, seznameni se s hragdi a jejich postavami.
Ovéreni ze hraci chapou svaiji roli v pfibéhu.

45 Prochazeni Hostincem, zjiStovani informaci pfed pfijezdem Princezniny
suity.

30 Drobné RP scény (Stary znamy, Kvalitni kryti, Nepfijemny ozrala, Program
Princezny, Stary dédek)

20 Cekani na Princeznu, PFijezd suity, Zména pokoje

80 Druzina zjistuje, kdo je Princezna. Tvorba planu na unos.

40 Samotné provedeni Unosu

15 Zavér [ rezerva

Poznamka: Predpokladame, Ze druzina si vybere z denniho programu Princezny pouze
jednu udalost, pfi které provede unos.

Pred pfijezdem princezny (max. 45min)

Jedna se zhruba o 5 hodin herniho ¢asu mezi 7. a 12. hodinou vecerni. DruZina by se méla
snazit zmapovat hostinec a poznat jeho fungovani. Méla by se snazit zjistit plany princezniny
druziny (program) a poznat ostatni Stamgasty hostince.

Poznamka: Nize uvedené scénky Ize pouzit i b€hem dne podle aktualni situace.

RP Scéna - Stary znamy (10min)

Pokud bude mit druzina vymysSlenou historii, bude v hostinci nékdo, kdo si je pamatuje z
dfivéjSka (z jiné mise) a pozna je (nebo jen jednoho nebo €ast z nich, to je jedno). Smysl
scény je postavy trochu rozhodit a sledovat, jak zareaguji. Scéna by pro jejich misi neméla
byt ohroZenim, ale spide atmosférickym pfipomenutim, Ze jsou soucasti svéta piného
riznych vazeb. Je to zpusob, jak ziskat body za pfipravenou historii. Smyslem by mélo byt
zahrat to do outu nebo jinak z toho vybruslit.
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RP Scéna - Kvalitni kryti (10min)

V hostinci se nachazi nékolik skupin pfiCemz jedna z nich je z oboru, kterym se druzina
“kryje”. Tj. mame tu postavy, které predstiraji, Ze jsou napf. kejklifi a skupina skuteCnych
kejklif(. Cilem scény je konfrontovat kryti druziny. Moznosti napf.:

Kejklifi - poméfovani dovednosti

Duchovni - poméfovani vyznamu svych boZstev / nauky

Obchodnici - poméfovani kvality, doptavani se na manufakturu a jejiho mistra
Bohati hejsci - pomé&fovani vyznamu v ramci systému guanxi.

RP Scéna - Nepfijemny ozrala (5min)

Nékdo z velmi podnapilych hostl se na druzinu (nebo jeji ¢ast) obofi, sprosté jim bude
nadavat (tohle je v navaznosti na jejich kryti). Scéna by opét neméla realné ohrozit prabéh
mise, ale vyvolat atmosféru souvztaznosti svéta kolem druziny. Hraci pak budou bodovani za
to, jak se ke kfiklounovi zachovaji, a to s ohledem na jimi vybrané kryti.

Ziskani programu princezny (5 min)

Mit k dispozici programu princezny je velmi dllezité, neb tak Ize dobfe naplanovat jeji unos.
Scénku neni nutné nijak zvlast odehravat. Kdokoliv z personalu, kdo se tvafi, Ze néco v tom
zmatku organizuje, je schopen druziné poskytnout informaci o tom, co bude mit princezna za
program. Program - viz asova osa.

Cekani na princeznu (5 min)

Dle odhadd ma princeznina suita dorazit se zapadem slunce v 19:00. Jakmile se €as blizi, v
Hostinci narGsta vSeobecné napéti, které je citit i ve vzduchu. Obyvatelé i navstévnici
zaujimaji nejlepsi postaveni, aby jako prvni spatfili Princeznu.

Suita v8ak nepfijizdi a postupem Casu se Sifi publikem nervozita a rozmrzelost. S kazdou
hodinou publikum slabne a Cumilové se rozchazeji. Do pulnoci vydrzi asi jen desetina
nejvytrvalejsich.

Pokud se druzina vyda princezniné suité naproti, neni to nic proti niéemu. Suitu zastihnou jiz
v noci a tak budou povazovani za hrozbu. Komunikovat budou maximalné s Kapitankou,
ktera je donuti vratit se do Hostince pfed princezninou suitou.

Dulezité: Druzina ma své kryti. Neni divod, aby kejklifi, duchovni, obchodnici i hejsi méli
jediny dlivod jet Princezné naproti. Zde by mél PJ hraée skrze Kapitanku konfrontovat.

21



Mistrovstvi v DrD 2021 Cast 1

Podivny Sahly dédecek Ti Ping (5 min)

Veleknéz kutlistd, co dostal mrtvicku a hrablo mu, se teleportuje po mistnostech. Normalné
ho hlidaji, ale tady jim utekl.

Z neocekavanych dvefi se z ni¢eho nic vyvali stary sesly pan s holi. Stary jakoze vypada
na 70+. Obleceni vypada honosné, fialové kimono, purpurova barva, zlatem vySivany draci,
kvétiny - Vlasy a vousy upravené. Pékna vyfezavana hil. Je shrbeny a ztraci pozornost -
stary pan po mrtvicce.

Vyleze fakt nékde divné. Ze skiiné, z hajzlu, z vedlejSiho pokoje, z truhly...borec se tam
prosté portne.

Zahlasi: “Hehehe, Poutnik dneska bude mit kachni hody, hehehee, Kachni¢ky jsou
tlustoucké, hihihi” hraci budou mit ¢as na jednu reakci...otazku nebo néco v ramci 1
minuty. Pak neodpovi na otazku, jen si zahlasi: “Kachni€ku s medem ja raaad, hihihi”.

Pak sem pfijdou zaméstnanci H.U.P. - kultisti (2 ze Stezky Miru, 1 ze Stezky Mista /Chun
Tsua/ a 1 ze Stezky Mysli). Pana jemné odvedou. Pujde s nimi dobrovolné - je to jejich
veleknéz ;-). Strazce Miru se bude velmi omlouvat za obtiZze a necha “zelenace” zajit pro
karafu s vinem ¢i dobré pohosténi na ucet podniku.

Dulezité: Kdyz se budou ptat, kdo to je. Otec velevazeného pana majitele. Jmenuje se Ti
Ping. Je stary a uz mu zdravi neslouzi. Byval ¢arodéjem.

Prijezd princezny (5 min)

Kolem pulnoci zahlédne pozorovatel na cesté daleko ve tmé mala svétylka luceren. Z poctu
svétylek je po chvilce jasné, Ze princeznina suita pfijizdi. Informace se Hostincem SiFi
rychlosti blesku, ale jen malokdo chce vstat z vyhfatého pelechu a jit se podivat na
Princeznu. PJ popiSe hraciim:

“Ti, co vydrzeli, jsou u vytrZzeni. Konecné. Princezna prijizdi. Davem to bzuci. Jsou prinasené
dalsi lucerny a pochodné. Po dlouhych minutach vjizdi na nadvofi prvni koné s princezninou
suitou, nasleduji dva kocary, pak dalsi ¢lenové suity a nakonec koné s nakladem. Zacina
mirné mrholit’.

Spravce hostince nervézné preslapuje v kruhu Eumilt. Nahle se jakoby na povel oteviou
dvere obou kocard. Davem to zasumi. Vystupuje Princezna....”

“Vitejte Princezno.... vypadne ze staZzeného hrdla spravce.”
“Davem to zaSumi podruhé, Spravce vyvali o¢i, div mu nevypadnou. Z kocart vystupuji dalsi

Princezny. Ve stejnych Satech, se stejnym ucesem i liCenim. Nakonec jich stoji pfed
Spravcem Sest a jesté jedna starsi Zena...”.
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Poznamka: Neviditelny Eunuch jede na koc¢are, kde jede i Princezna. Mrtva magyné je
skyrta pod plastém na koni.

PJ popiSe, jak je Spravce zarazeny a nevi jak na nastalou situaci reagovat. Za¢ne koktat a
nakonec poniZené a se strachem poloZi suité otazku prede v8emi - “Ktera z Vas je ctihodna
Princezna?”. NaCez vSechny sborové odpovi “Jal” a dodaji “Pokud nejsi schopen poznat
vlastni Princeznu, pak zfejmé nejsi hoden cti, kterou se ti dostalo nasim pfijezdem!”. Na coz
samoziejmé Spravcey oakmzié reaguje hlubokou omluvou a patolizalstvim nejvyssi rovné.

Princezna zada jiné pokoje (max. 5 min)

Spravce se pochlubi, ze pro Princeznu vyhradil cely Paldac Rozumu a Harmonie (14),
nelepsi pokoje s téméF cisafskym komfortem. Starsi Zena (Carodéjka) jej pierusi s otazkou,
kde maiji svatyni pro uchovani tél (mrtvych). Spravce prekvapeny otazkou vyhrkne, ze v
Palaci Prasete a Kachny, pro obyCejné obchodniky. K jesté vétSimu prekvapeni jedna z
princezen oznami Spravcovi, ze v Palaci Prasete a Kachny bude dnes spat. Spravce
zbledne, cely se roztfese a z poslednich sil nasadi Usluzny usmév a zacne presvédcovat
vypravu o kvalitdach Panského Palace a nevhodnosti Palace Prase a Kachny. Nicméné (ted
uz vS8echny 3) princezny jej hrubé& odbydou a budou trvat na svém. Spravce to bude k
prekvapeni vSech kolem dale zkouSet a pfesvédCovat, Ze Pansky Palac je ta spravna volba.
Nakonec to vzd4, ale postavy si nemohou nevSimnout, Ze je z toho upIné hotovy.

Spravce rozda rozkazy a sluzebnictvo zapoCne manévry. VSe se musi pfeorganizovat.
Spravce (Sung - Li) je kultista stezky Mysli = tyrkysové kimono, uhlazeny patolizal.

Ztraceny arabsky obchodnik (max. 10 min)

Tato scéna ma dvé &asti. Prvni ¢ast je mozné zaradit kdykoliv béhem odpoledne, kdyz se
nékdo z druziny nachazi v hostinci. Druhou ¢ast je mozné zarfadit kdykoliv v pozdéji vecer.
Scéna nema zasadni vyznam pro dobrodruzstvi, pfedava druziné informaci o podivnostech,
které se kolem Hostince (EOY) déji. Proto by obé Casti scény nemély zabrat vice jak 10
minut herniho ¢asu. Scéna je nicméné povinna.

Prvni setkani s Abu Rafik Bin Khalil

Postava sedici v hostinci si po chvilce muze vSimnout, Ze jakysi podivny cizinec s opalenou
tvari, Cernyma o€ima, kratce stfizenym plnovousem a s ‘ru¢nikem’ na hlavé, a v podivhém
(a drahém) Satu obchazi stll po stolu a otravuje hosty jakymisi otazkami. Vypada horec¢né,
mocné gestikuluje rukama, jako by néco predvadél. Pokazde, kdyZ odejde od stolu, objevi
se na jeho tvafi zkrouSeny vyraz, ale v jeho ocich dli jakési urputné odhodlani. Netrva
dlouho a cizinec pfistoupi ke stolu, kde sedi postava z druZiny.

Cizinec se predstavi jako Abu Rafik Bin Khalil (Otec Rafika, syn Khalila), je arabského
puvodu ze zemé kdesi na zapadé. Hleda otce Khalila, ktery se tu nékde ztratil cca pred
rokem, kdyz tu byl s obchodni karavanou. Pokud postava projevi zajem naslouchat, dozvi
se:
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e zmizely otec vypadal stejné jako cizinec, akorat vlasy a vous mél Sedivé, stfih Satu
byl stejny
v karavané byly i velbloudi
otec se ztratil bud pfed pfijezdem do hostince a nebo po odjezdu z néj - ve vesnici
smérem na zapad od hostince si ho pamatuji, do méstecka na vychod od hostince uz
ale pry nedorazil
za informaci o otci nabizi velmi mnoho penéz (je opravdu zoufaly)
otce musi najit a pohfbit dle pravidel jeho naboZenstvi

HraCova postava mulze souhlasit s pomoci pfi patrani, nicméné hlavni quest je unos
Princezny! Pokud se bude postava vyptavat sluzebnictva, dostane generelni odpovéd, ze
zdejSi kraj je nebezpecny a Cas od Casu néktera karavana zmizi kvuli Spatnému pocasi,
obc¢as nékoho prfepadnou lapkoveé.

Druhé (“nahodné”) setkani s Abu Rafikem

Kdykoliv béhem veclera narazi druzina na Abu Rafika Bin Khalila znovu. Je v dobré naladé,
jako by slavil vyznamny svatek. KdyZ jej druzina kontaktuje, nebude si z pfedchoziho setkani
nic pamatovat. Kdyz jej budou konfrontovat s informacemi o jeho zmizelém otci, bude Abu
Rafik pfekvapeny a postavam sdéli, Ze jeho otec jiz davno zemfel (zaval na stezce), on o
tom vi a je s tim smifeny. Navic jiZ netrva po tradicnim pohfbu dle svého nabozenstvi.

Postavam by zména v chovani Abu Rafika méla byt divna, ale znovu, hlavni quest je unos

Lazné / sauna (max. 40 min)

V deset hodin dopoledne se celad princeznina suita vyda do mistnich lazni, aby ze sebe
smyly prach a unavu z nékolikadenniho putovani. Je to zarovenn moznost probrat ve
dvojicich udalosti, které se staly pfedchozi den - smrt Magyné. Inspiracek k hovoriim dvojic
jsou popsany v kapitole ‘podklady pro mydlovou operu” v obecné ¢asti (00) dobrodruzstvi.

Primarné je tato scéna zafazena pro to, aby druzina méla moznost zjistit, kdo je prava
Princezna. Na unos je pfili§ brzy, ale kdo vi, co hraci vymysli.

Vstup postav do lazni

Vchod do lazni bude magicky uzavien Carodéjkou (postavy nemaji $anci vejit dvefmi), ale
mohou se do sauny dostat napf.:

e ukryti pfed samotnym zprovoznénim sauny pro princeznu
jako soucast obsluhy (po zavieni dvefi jiz Zadna obsluha nemuze dovnitf, obsluha
nema moznost mit u sebe zbran)

e skrze “parni otvory” nebo vodovod pomoci kouzel €i lektvard
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Obéd na solném jezere (max. 40 min)

Jezero je vzdalené od hostince vzdusnou €arou asi kilometr, ale cesta k nému vede trochu
oklikou (kvuli skalam) a je o néco malo delSi nez 2km. Na jezefe je maly ostrov, ktery od
rana zaméstnanci H.U.P. chystaji pro slavnostni obéd. Na nékolika lodkach tam celé
dopoledne dopravuiji stole, zidlicky, koberce, nadobi a pozdé&ji uz i jidlo.

Pfed druhou odpoledni hodinou na ostrov nejdfiv pfejede asi pllka ozbrojoené princezniny
straZze, poté princezna s dvojnicemi a Carodéjkou, poté zbytek zbrojného doprovodu.
Princeznino sluzebnictvo se obéda neucastni.

Jako hosté jsou zde pozvani i néktefi vyznamnéjSi navstévnici H.U.P., jmenovité Ufednik z
ministerstva financi s malym doprovodem (celkem 4 lidé - Nai Pu Huong, Li Ma Ko, Pun Ki,
Aj Di Ba) a dva mladi zastupci malych Slechtickych rodl, kazdy s jednou osobou doprovodu
(San Ho, San Hu). Pak se hostiny ucastni také majitel hostince se svou manzelkou (Xi Luo
Ming, Pin Ti San).

Carodéjka hned po pfijezdu na ostriivek ho cely proskenuje svou hledaci magii, jestli se tam
nékdo neskryva, neni tam néjaka past a podobné. Obéd je spiSe neformalni, stolovnici
vtipkuji a krmi se, jidla bude pozehnané a je vysoké kvality.

Poznamka: Vzhledem k vétSimu poctu ucastnik( obéda se den pfedem na bfezich jezera
vyrabi par novych lodék. Toho mohou postavy vyuzit pro pfipad, Ze by chtély provést unos
princezny zde na jezefe.

Jarmark a slavnosti (max. 40 min)

Na obou dvorech vyrostou mezi 13:30 a 14:00 spousty malych stanec¢kul jednak s prodejem
hlouposti(rozlicné amulety, upominkové predméty, drobné umélecké prfedméty), jednak s
atrakcemi (hazardni a poutové). Na pfednim dvore je uréeno misto 6m x 6m pro artisticka
vystoupeni skupin, na dvofe zadnim je misto vyhrazené pro vystoupeni o néco vétsi (9m x
vétSinou ostatni volné plochy, zlistanou mezi nimi uli¢ky. Po téch se motaji kromé zvédavcl
a navstévnikl také rozcvicujici se akrobaté, rizni trikovi kouzelni¢ci a zaméstnanci H.U.P,,
dohlizejici na pofadek.

Princezna i obé dvojnice se zde budou né&jakou dobu prochazet a bavit, ve dvojicich:
e Princezna - Chodkyné
e Umélkyné - Carodéjka (Umélkyni bude bude matka plisnit za chlastani, ta se bude
branit smutkem za mrtvou kamosku, to vSe ale velmi diskrétné a Septem)

v

e Spionka - Kapitanka

Dvojice se drzi blizko u sebe a kazdou doprovazi &tvefice straznych. Eunuch je porad
relativné blizko Princezny. Jsou tu celkem tfi artistické skupiny, dvé s 5ti ¢leny (vystupuji na
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pfednim dvofe) a jedna s 9ti €leny (vystupuje na zadnim dvofe). V tuhle dobu je v hostinci
nejvétsi rusno, dal by se udélat pofadny zmatek. Po sedmé vecerni se béhem par desitek
minut vSechny stanky sklidi a dvory se vrati k normalnimu provozu.

Nocni divadelni predstaveni (max. 40 min)

Pfed vecefi je Princeznina suita pozvana na divadelni hru v klasickém c&inském stylu.
Performefi jsou umélci, ktefi mifi na Pivorikovy festival. Hrat se bude klasika - “Sikovna a
prekrasna konkubina”, kterou znaiji vsichni v Ciné. O hie se postavy mohly dogist v jednom
z Hvézdolesk, kde byla otisknuta recenze znamého divadelniho kritika Pu-La-Ga.

Zapletka hry

Mlada a sebevédoma divka Bao Zi se snazi vetfit do pfizné cisafe s cilem stat se jeho
konkubinou. Neni sice krasna, ale je hodné vychytrala. Pomoci riznych prevlekl a figla se
velmi komedialnim stylu). Cisar ji prohlasi za svoji top konkubinu. Tato konkubina se na
poCest svého uspéchu rozhodne dotladit cisafe k shatku a proto si snim sjedna tajnou
schlzku, kde ho chce pomoci svych trik(l presvédcit.

Paralelné s vySe uvedenou linkou probiha jina. Jina divka Mei Li, mlada a krasna, se chce
také dostat do pfizné cisafi a proto se chce nechat zvécnit na portrét a ten dostat k cisafi s
tim, ze diky své krase si ji cisaf zamiluje a stane se (minimalné) jeho top konkubinou. Divka
vS8ak narazi na nepoctivého palacového malife Yiu Shua, ktery ji slibi, Ze obraz pfedstavi
cisafi, ale chce za to hodné penéz (a néco vic). Divka to vSak odmitne a tak ji palacovy cisaf
namaluje oSklivou a jesté z pomsty bézi ukazat cisafovi, jakou Skaredu zvéénil (romanticka
linka).

Kdyz cisaf uvidél na platné tu Skaredou holku, chtél ji na viastni oCi vidét. Palacovy malif byl
v uzkych a chtél mladou divku znetvofit, ale ta se po stateCném boji ubranila a v zavéru se v
piné krase ukazala cisafi. Cisaf se do mladé divky okamzité zamiloval a zapomnél na
planovanou schizku s vychytralou top konkubinou v cisafskych zahradach..

V zavéru hry pozorujeme top konkubinu, jak se utapi Zalem v alkoholu a nadava na cisafe
pfed dvéma eunuchy Shibou a Zhanem. Nakonec se Cisaf objevuje na scéné s Mei Li
zcela nahodou. Strhne se souboj dvou Zen o pfizen cisafe. Rozhoduji divaci, ktefi svym
hlasitym pokfikovanim urc€uji, kdo ma souboj o cisare vyhrat. Vzdy to v8ak kon¢i Spatné pro
obé damy (obé se navzajem zabijou).

Provedeni hry

Hra se bude odehravat v n&jakém vétsim sale v Palaci Stéstény. Sal se vybavi kiesly pro
Princezninu suitu a lavicemi pro ostatni hosty. Narychlo se sboucha mirné vyvySené podium
a potfebné zavésy a kulisy.
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Samotna hra je o pomérné uzkém komparzu, kde jsou jen tfi hlavni role (dvé Zeny, cisar) a
zbytek postav zajistuji dalsi Ctyfi herci (malife, ufedniky, sluhy, eunuchy atp.). Hojné se
vyuZzivaji masky pro rozliSeni postav, bohaté li¢eni.

Dost se spoléha na audiovizualni efekty (jsou to profici), takze neni nouze o hluénou
doprovodnou hudbu a zvuky, ob&as néjaky ten kouf a tma. Nékteré scénky se odehravaji i
mimo jevisté pfimo mezi divaky.

Tento soubor je navic znamy tim, Ze €as od Casu vytahne z publika n&jakého smolafe a
sehraje s nim (komedialni) scénku.

Moznosti k Unosu

Hraci maji informaci o pribéhu divadelni hry z Hvézdolesku. V ném jsou popsany vybrané
scény, které by se potencialné daly vyuzit pro unos Princezny. Konkrétné to jsou:

e scéna, kdy Bao Zi bojuje s vojenskymi dlstojniky a cela scéna je zahalena do tmy,
kdy se jen €as od ¢asu rozsviti lampion

e scéna, kdy Mei Li bojuje s malifem Yiu Shuou v bilém/barevném dymu, ktery se
preléva i do publika

e scéna, kdy Bao Zi bojuje s Mei Li o pfizen cisafe a z jevisté se vali mlha, v3ude je
kfik a i tma

Princezna a jeji suita jsou samozfejmé usazeny do prvni fady.

Konec prvni Casti

Prvni ¢ast dobrodruzstvi konéi idealné unosem princezny, tj. druzina je spolu s princeznou
kdesi na utéku mimo hostinec. Pro navozeni hract do druhé €asti dobrodruzstvi pouzije PJ
zvukovou nahravku prasatko.wav, ktera slouzi jako predélovy prvek v druhé c&asti. Po
prehrani zvukové nahravky €ast kon¢i, PJ jiz neposkytuje hra¢im zadné dalsi informace.

| v pfipadé, ze druzina neuspéla v ukolu unést princeznu, PJ pfehraje na konci prvni Casti
(po uplynuti €asu €&i v dramaturgicky vhodny okamzik) tentyZ zvuk a sezeni bez dalSiho
komentare ukondi.
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