KARTA DRUZINY

Nazev druziny Pocet clent

Telefon na druZinu (jméno + tel) Semifinalovy blok RANO / VECER
PJ pro Ctvrtfinale Cetli "Hvézdolesky"? ANO / NE
Jména PJU, které NEpreferuji pro semifinale /

111 OSOBNi DENiKY NUTNO VYBRAT NA KONCI KAZDE HRY !!!
Néco k postavam (vypln jen zajimavosti ze hry).

Postava 1 - Jméno:

Postava 2 - Jméno:

Postava 3 - Jméno:

Postava 4 - Jméno:

Postava 5 - Jméno:

Postava 6 - Jméno:

Postava 7 - Jméno:




BODYCOUNT KULTISTU

KRUH STEZKA MiRU STEZKA MISTA STEZKA MYSLI POZNAMKA
1 1 1
0. 2 2 2
3 3 3
1 1 1
2 2 2
3 3 3
4 4 4
5 5 5
' 6 6 6
7 7 7
8 8 8
9 9 9
10 10 10
1 1 1
2 2 2
3 3 3
4 4 4
1.
5 5 5
6 6 6
7 7 7
8
1 1 1
2 2 2
3 3 3 N verejni
M. 1 1 1 J v utajeni
2 2 2
3 3 3
4 4
1 1 1
V.
2 2 2
STRAZCE 1 1 1

* Proskrtni ty kultisty, které druzina zabila




HODNOCENI CTVRTFINALE

Kryti druziny (obchodnici, umélci, mnisi, urednici, ...) - MAX 5 bodu

|(0 = zadné pfipravené kryti, 5 = dokonalé kryti)

Vztahy v druziné + tvorba historie postav - MAX 5 bodi

|(0 = nemaiji doplnénou historii, 5 = promySlena historie zapadajici do settingu)

RP vyzva "Stary znamy" - MAX 20 bod

(POUZE RP. Pokud hradi hraji za postavy, ma to zivot, hlavu a patu a zapada to do
situace, davame hafo bodu. Pokud hodné diskutuji metaherné, situaci ‘vyfeSi’ néjak
obskurné, nechaji vySumét, tak bodl minimum nebo Zadné.)

RP vyzva "Kvalitni kryti" - MAX 20 bodu

(POUZE RP. Pokud hragi hraji za postavy, ma to zivot, hlavu a patu a zapada to do

situace, davame hafo bod(. Pokud hodné diskutuji metaherné, situaci "vyresi" néjak
obskurné, nechaji vySumét, tak bodd minimum nebo zadné.)

Zjisténi programu princezny - MAX 2 body

|(0 = nefesi jeji program, 2 = znaji pfesny harmonogram akci princezny)

Identita princezny - MAX 5 bodu

|(0 = nezjisti nic, 2 = Zjisti, ale neoznadi si tu pravou, 5 = vi jisté, ktera to je)

Eunuch - MAX 5 bodu

|(-5 = PJ uZije Eunucha jako zachrannou brzdu, 5 = odhali neviditelnou osobu)

Bezpecnostni rutina - MAX 5 bodu

(0 = nefesi rutinu v suité, 5 = sledovani suity, rozmisténi strazkyn a jejich velitelek,
promysleni, jak by mohli na krizovou situaci reagovat)

Vztahy v princezniné suité - MAX 3 body

(0 = nevyuziji znalost vztahu, 3 = snazi se rozkryt osobni vztahy k suité, aby je mohli
vyuzit ve svUj prospéch)

Mistni poméry v hostinci - MAX 5 bod

(5 = pozjistovani, jak to tady chodi, Ze je to "rodinny" podnik, Ze jsou bohati jak svifia a
nemaji Zadné patrony ani mocny rod za prdeli)

Realizace tinosu - MAX 20 bodu

(Napaditost a nasledny uspéch. PIné body, pokud princeznu unesou bez
pronasledovatell, jinak méné podle kvality provedeného unosu)

Druzina si hlida ¢as - MAX 5 bodu

(Napaditost a nasledny uspéch. PIné body, pokud princeznu unesou bez
pronasledovatell, jinak méné podle kvality provedeného Unosu)

Pomoc arabovi Abu Rafik Bin Khalilovi - MAX 0 bodu

(-5 = ztraceji €as s hledanim jeho otce; 0 = nefeSi ho, maximalné se divi, jak se mezi
setkanimi zménil)

CELKEM (MAX 100 bodui)




HODNOCENI SEMIFINALE

RP vyzva "Casova smyéka" - MAX 30 bodii

(POUZE RP. Sledujeme hlavné, jak se vyzvy zhosti, kazda meta-herni informace
propasSovana do hry snizuje body. PIné body druziné, ktera tim "ztrati ¢as", ale bude to
skvéle roleplayovat. Pokud védouci postava ostatni nepiesvédci, ze je néco Spatné,
musi se znovu pokusit 0 Unos princezny.)

Ziskani informaci od kultistii - MAX 15 bod

(vyslechnuti kultistt v Zaludku - aZ 5 bodil, ziskani informaci od Mei Su Zhan ve
vézeni - az 10 bod)

Vzkazy vedouci k drakovi - MAX 20 bodt

(hodnoti se pocet ziskanych zprav. 0 = Zadna nebo jedna, 5 = dvé zpravy, 10 = ffi
zpravy, 15 = Ctyfi a vice zpravy, 5 bodl navic za pokec s drakem)

Prizkum Vnitinosti - MAX 13 bodu

|(obecny pruzkum, postaveni druziny, systemati¢nost, back-up plan)

Prizkum mistnosti ve Vnitinostech - MAX 17 bodu

Pokladnice / sklad - najdou si dobré véci do vybavy - MAX 2 body

Cvicebna - pochopi pouziti schopnosti kultistl - MAX 2 body

Mistnost Snu - pochopi, Ze je tu néco ciziho (EQY) - MAX 1 bod

Sledovaci mistnost - pouZiti esence postavou - MAX 3 body

Dilna - pouziti esence postavou - MAX 3 body

Télocvi€na - pouZiti esence postavou - MAX 3 body

Archiv - pochopeni funkce ziskani zprav - MAX 2 body

Vyuziti zvykani ve sviij prospéch - MAX 5 bodti

(co se pokazi pfed zvyknutim se da znovu zkusit po zvyknuti; obnova zivotl a magie
po zvyknuti atp.)

CELKEM (MAX 100 bodi)

HODNOCENI FINALE

Setkani s Chun Tsuou - MAX 10 bodu

(PIné body pro ty, co se neprozradi Spatnym RP a vyuziji ho ve svuj prospéch, nebo
ziskaji informace a pak ho rychle odstrani. Pokud ho rovnou zabijou - 3 body. Pokud
se mu prozradi a on zdrhne - 0 bodu.)

Souboj o princeznu a hl (boj proti Stezce Miru) - MAX 20 bodu

(ocenime rychlost a efektivnost pfepadu = Zadna bitka na 10 kol, ale rychla akce, piny
pocet bodl, pokud se nezapoji kultisté provadéjici ritual)

Naseptavac (boj proti Stezce Mysli) - MAX 15 bodu

(vyrazné pochybuji o divéryhodnosti hlasu = 5 bodu, peclivé ovéfuji informace = 5
bodu, prokouknou IéCku na konci = 5 bodu)

Vyjednavani (boj proti Stezce Mista) - MAX 15 bodu

(zjisténi informaci o kultu = 5 bodU, pochopi, Ze kultisti by v pfipaé dohody vzdycky
tahali za delSi konec = 5 bod(, odmitnou dohodu = 5 bod()

RP Vyzva Switcheroo (boj proti vSem Stezkam) - MAX 40 bodt

(POUZE RP. Hra¢ s holi = az 10 bodd, hradi dvojnik = az 20 bodd (pokud jsou dva,
kazdy za 10 bodui), zbyli hradi az 10 bodu)

CELKEM (MAX 100 bodu)




