Organizace turnaje mDrD 2017

Novinky pro ro¢nik 2017
Stejné jako lorisky rok budeme hrat ve svété Slovénu. Pokud si chcete pfipomenout atmosféru a readlie,
mrknéte bud do sekce o dobrodruZstvi a nebo si projdéte tivodni kapitoly loriského dobrodruzstvi Cara

Zatméni. Nékolik zmén jsme jiz avizovali v novinkach:

e postavy nebudou Bésobijci

e pocet hracek a hracq, resp. postav v druziné bude snizen na 4 - 7. Nebojte se rozdélit vase
pocetnéjsi druziny na dvé, i pfijet v mensim poctu - v omezeném cCase se pak rozehravaji role
jednotlivych postav jednoduseji. Kvalitni hrani roli je jedno z hodnoticich kriterii - viz blog

e v druZiné bude omezeny pocet magickych povolani - maximdalné 1 kouzelnik, maximalné 1
hranicar a maximalné 1 alchymista. Pfi tvorbé postavy se miZete inspirovat zde

e valecnici a zlodéji budou na 5. drovni, hranicati, kouzelnici a alchymisté na 4. Urovni; Letos si tedy
vystacite pouze se zakladnimi pravidly (aZ na pravidla o dovednostech)

e hradi si ptred dobrodruZzstvim vyberou jednu z ¢astecné predpfipravenych postav. Tato postava
ma do urcité miry vytvorenou minulost. Hrac si volné maze vytvorit charakter, rasu a povolani
dle redlii a pravidel, kterd jsou/budou uvedena na webu GC. Vzhledem k tomu, Ze je hrani této
predptipravené postavy jedno z hodnoticich kritérii letosSniho dobrodruzstvi, hra¢ nesmi ménit
zadnou z predpfipravenych ¢asti

e V pFipadé sporti mezi hraci a PJem Ci stiznosti na PJe je mozZné se obratit na Guffa, organizatora
MDrD, ktery bude plsobit jako prostfednik pti feseni a to bud na misté ¢i mailem.

Obecna pravidla
Hraje se podle pravidel DrD verze 1.6, edice E. Originalni pravidla jsou dnes hife k sehnani, proto jsme k
jejich doslovnym znalostem benevolentnéjsi.

Hody kostkou a rozhodovani o uspéchu akce

Faktor nahody u dllezitych udalosti vynechavdme. Chceme, aby o postupu rozhodovala jen Sikovnost
hracll. Obecné plati, Ze PJ uznd dobry ndpad, kdyZz bude spravné hraci popsan. Cilem je budovat
atmosféru, udrzovat tempo hry a minimalizovat listovani v pfiruckach jen proto, aby se urcila spravna
vySe bonusu apod. Vidy jde predevsim o dohodu mezi hraci a PJ. PJ tu neni od toho, aby hrace
“prechytracil”, hlavnim cilem je vidy to, aby hrani bylo pfijemné, stejny pfistup ocekdvame i od hraca.

Soubojovy systém

Hraje se podle zakladniho soubojového systému. Je na domluvé hracl s PJem, zda-li pro souboj budou
vyuZivat néjaké pomlcky (mapovy podklad, figurky atp.). Pf¥i opravach na hod se bere v potaz rozdil
velikosti, bojeschopnost, ale nikoliv naloZeni.

PFi soubojich se bere v potaz zranitelnost a odolnost nestvlr vici rGznym atoklm. Specidlni latky jako
svécend voda, veverci sadlo, cesnek, vi¢i mor Ci olej v letoSnim dobrodruzstvi nenajdete. Zranitelnost
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nestvlr se nefidi presné podle pfiruc¢ky PJ, ale odpovida redliim dobrodruzstvi. Nevahej se zeptat Ple,
zda-li tva postava o nestvlife néco nevi, ¢i se s ni dokonce nékdy setkala.

Boj pod Sirym nebem se snaZime hodnotit podle zakladniho soubojového systému ¢i pomoci hodl na
past Ci pravdépodobnost, ¢i dohodou mezi hraci a PJem.

A mimo boj

Pro pohyb postav maji PJové vlastni zjednodusena pravidla, kterd neodpovidaji oficidlnim pravidldm. Je
tomu tak proto, aby hra plynula a vice ¢asu se vénovalo dulleZitéjsim pasazim dobrodruZstvi. Toto se tyka
jak pésiho pochodu, tak i pti vyuZiti dopravnich prostredka.

Unavu a €as nutny na odpodinek posuzuji PJové podle pravidel a zakonitosti danych dobrodruzstvim.
Opét z dlvodu urychleni hry.

Vyjednavani s cizimi postavami bude vidy probihat formou roleplayingu. Schopnosti dané povolanim
jsou podplrnymi prostredky pfi vyjednavani a jejich poufZiti je samoziejmé (kladné) hodnoceno. Nicméné
od hracu se ocekava, Zze budou spoléhat pri vyjednavani na svij roleplaying a pouZiti ziskanych informaci
a nikoliv na vysledek hodu kostkou.

Druzina

Turnaje se neucastnite jako jednotlivci, ale ve skupiné 4-7 hraca, kterd tvoti druZinu. DruZiny soutézi
mezi sebou o to, kterd lépe, podle danych hodnoticich kritérii Mistrovstvi, projde soutéznim
dobrodruzstvim. Vétsi pocet hract ve skupiné neposkytuje vyhodu.

Béhem hry mizZe dojit k pfibéhovému konfliktu mezi jednotlivymi postavami v druziné. Hraci by

7 v

neméli zapominat, Ze se jedna Cisté o konflikt mezi postavami a nikoliv samotnymi hraci (!).

Postavy
Hrac ve druZiné reprezentuje pravé jednu postavu, vytvorenou dle pravidel Mistrovstvi. Hraci predkladaji
osobni denik postavy pred zacatkem hry ke schvaleni svému PJ.

MUZete si vybrat rasu postavy a jeji povolani libovolné ¢i dle domluvy ve vasi druziné.

Valecnici a zlodéji budou letos na 5. Urovni. Magicka povolani, hrani¢a¥, kouzelnik a alchymista pak na 4.
arovni.

Presvédceni pfi tvorbé postavy nepouzivdame, pocitame, Ze si hraci vytvori komplexnéjsi charakter
postav v souladu s roleplayingovymi pravidly mistrovstvi. Je jen na vas, jak moc peclivi budete. Pokud si
vytvofite zajimavy charakter a dokaZete jej zahrat, hra bude pro vas i PJ o mnoho zabavnéjsi. Ocenime,
pokud uvidime, Ze se svoji postavou doslova “dychdte” a neni to pro vas jen soubor abstraktnich cisel v
osobnim deniku. Pravdépodobné pro vds potom bude i snazsi ziskat klicové informace, u kterych
predpokladame poufiti roleplayingu. Clanky “Mistrovstvi v DrD: O roleplayingu” a “Mistrovstvi v DrD: Jak

si_(ne)vytvorit postavu”vam mohou pfi tvorbé pomoci. Charakter vytvorené postavy by vSak nemél byt

v rozporu s predpfipravenymi informacemi.
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Pro Ucely leto$niho dobrodruzstvi jsme pripravili nékolik soubort, které vam s pfipravou osobniho deniku
pomohou:

e Osobni-denik-mDrD-2017 (356kB, pdf) - prazdny osobni denik
e Vlastnosti-postav-mDrD-2017 (508kB, pdf) - tabulka pro tvorbu postavy
e Tabulky-Osobni-denik-mDrD-2017 (116kB, xIsx) - excel soubor s prazdnym osobnim denikem,

tabulkou pro tvorbu postavy a interaktivnim formularem pro tvorbu osobniho deniku

Dovednosti

Dovednosti jsou jedinym pravidlem z PPP, které se letos uplatni. Pro jednoduchost ma kazda postava k
dispozici pouze tfi dovednosti, které jsou ji pfidéleny na zdkladé rasy a povolani - viz odkazy v predchozi
kapitole. Mnozstvi profibod(, které ma postava k dispozici, se urci dle pravidel PPP. Rozdéleni profibod(
mezi tfi dovednosti je pIné v kompetenci hrace.

Dovednost ziskana dle rasy:

Rasa Dovednost dle rasy | Vlastnost
Hobit Lucan Vareni Obr
Kudlk | Vodjan Plavani Sil
Trpaslik | Goral Kovarstvi Sil

EIf Doubravan | Rezbaistvi Obr
Clovék | Poljan Stavitelstvi Int
Barbar | Severjan Jizda na koni Obr

Kroll Smlojan Asketismus Odl

Dovednosti ziskané dle povolani:

Povolani Dovednost dle povolani | Vlastnost
Valecnik Béh na kratké traté Sil
Nosic¢ OdI
Hranicar Konstrukce lodi Int
Tesafina Sil
Alchymista | Reznictvi Odl
Skauting Odl
Kouzelnik Kartografie Int
Vypravécstvi Char
Zlodéj Rybareni Obr
Svadéni Char

Valec¢nik

ZastraSeni - uvitdme, kdyz valecnici budou pouZivat i kdyZz je pravdépodobnost Uspéchu zastraseni
neredlné nizka. Poznavani artefaktd, odhad zbrané a soupefe - misto hod( preferujeme roleplaying.
Presnost - tuto vlastnost nemd valecnik na zacatku dobrodruZstvi k dispozici. Sehranost - vélecnici v
druziné mohou tuto schopnost vyuZit, pokud to bude odpovidat charakterlim jejich postav.
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Hranicar
Vegkerd hrani¢arska kouzla jsou v letodnim dobrodruZstvi chdpana jako modlitba k boh&im. Uginek bude
vidy samoziejmé stejny jako v pravidlech, ale jejich stylizaci pomUZete budovat atmosféru.

Mimosmyslovou schopnost i druh psa si mizZe hrac vybrat. Hranicar ziskava psa tésné pred zacatkem
dobrodruzstvi. Pokud budete mit psa, prosim, nezapominejte na néj béhem hrani, zpétné dohravani rusi
atmosféru a plynulost hry.

Alchymista

Stejné jako v lorfiském roce, alchymista nemusi prechovdvat magy a suroviny v truhle dle pravidel. Vse
nosi po kapsach, ve vaccich atp. Flakdnky také neexistuji, lektvary nemaji nutné povahu lektvard, mohou
to byt rGzné prasky (nutné pozfit), viné (nutné pricichnout) ¢i masti (nutné rozetfit) atp. Vyrabét
predméty mlze i bez alchymistické aparatury.

Magenergie - na zacatku dobrodruzstvi ma alchymista tolik magl, kolik je jeho stupen vlastnosti
obratnost. Tedy alchymista s obratnosti 17 ma na zacatku dobrodruzstvi k dispozici 17 magu.

V letoSnim dobrodruzstvi neexistuji penize. Presto se pro jednoduchost bude mnozstvi surovin udavat
nadale ve "zlatdcich" (zI.). MnoZstvi surovin, které mé alchymista na zacatku dobrodruzstvi je 50 zlatych.
Béhem dobrodruzstvi si je alchymista schopen obstarat suroviny za 10 zl. za kazdou hodinu, kterou
hledani naplno vénuje (pomald chlze, plné soustifedéni na hledani). Najednou miZe prechovavat
suroviny za maximalné 75 zl.

Na predméty vyrabéné béhem dobrodruistvi se vztahuji obvykla pravidla. Alchymista nemtiZe vyrabét

AN

“trvalé” pfedméty z PPZ a nemiie si vyrobit predméty “pfed” dobrodruZstvim.

Zaklady lektvard musi byt Cerstvé, tedy maximalné 2 dny staré. Pro vyrobu bomby neni potieba Zelezna
koule, ale staci ekvivalent (dievo, kameni).

Kouzelnik

Veskera kouzelnicka kouzla jsou v letodnim dobrodruzstvi chapana jako modlitba k boh@im. U¢inek bude
vidy samoziejmé stejny jako v pravidlech, ale jejich stylizaci pomUZete budovat atmosféru. Pro vybér
kouzel dbejte na redlie dobrodruZstvi. Zadné kouzlo z pravidel neni zakdzano, ale pouZiti nékterych z nich
muze byt v hernim svété napr. zakdzano zakonem apod. Kouzla si Ize vybrat pfedem pouze z PPZ.

Kouzelnik nema na zacatku dobrodruZstvi ptitele, odvraceni nevidénych v letoSnim dobrodruzstvi
funguje na "zlé bésy" (viz realie).

Zlodéj
Zlodéjské nacini je povoleno a zlodéj jej ma od zacatku dobrodruzstvi k dispozici. U schopnosti "Ziskdni
divery" uvitdme roleplaying pfed hodem kostkou. Ale hra¢ mize tuto schopnost urcité zminit.

Vybaveni
Postavy nemaji pfed zacatkem dobrodruZstvi Zadné vybaveni ani zbrané. Vyjimku tvofi pouze to, co je
rozepsano u jednotlivych povolani v pfedchozi kapitole.
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Hodnotici Kritéria

Pfi tvorbé dobrodruzstvi se vidy snazime stanovit objektivni kritéria, podle kterych urcuji PJové
postupujici, pfipadné vitéze turnaje. Nicméné neni to vZdy jednoduché, zvlasté, kdyz si druziny vedou
dobfe. K zakladnim kriteriim jsme napsali blog. Pro vasi predstavu se muZete podivat na uryvek z
lonského hodnoticiho formulare. Nize naleznete zakladni pilife hodnoceni:

1) Postup soutéinim pribéhem (dobrodruistvim). Jak dobfe postupuje druzina pribéhem na
zakladé motivace jednotlivych postav a druziny. Zde se hodnoti predevsim reakce druziny v
klicovych momentech pfibéhu. Dale se zde hodnoti sbér a prace s informacemi. Jak si druZina
dokdze poskladat obrazek toho, o co se v dobrodruzZstvi jedna. Ddle jak elegantné, efektivné a
originalné prekona vsechny problémy a prekazky, které ji v pribéhu hrani vyvstanou.

2) Hrani roli, aneb roleplaying (RP). Kritéria, ktera bereme v potaz pfi hodnoceni RP jsme sepsali v
"RP pravidlech Mistrovstvi".

3) Herni cas. Herni bloky jsou ¢asové omezeny. Jednotlivé ¢asti dobrodruZstvi vidy konci urcitou
udalosti (napf. nalezenim potfebné informace, predmétu), kterou je nutné stihnout za dany
herni ¢as. Nesplnéni cile herniho bloku nemusi byt nutné dlvodem nepostoupeni, nicméné je
brano v potaz.

Panové Jeskyné (PJ)

PFi registraci si mlzZete kromé herniho bloku zvolit i PJ pro zékladni kolo. Pro semifindle bude ptidélen
organizatory turnaje jiny PJ. Stejné jako loni si i letos budou moci druziny uréit az dva Ple, se kterymi
NEchtéji hrat sobotni semifindle. Ve finadle pfipadnou na kazdou druzinu dva PJ. Informace a herni styl
jednotlivych PJ naleznete v sekci Panové Jeskyné.

Kapacita turnaje
Pfedpoklddand maximalni kapacita turnaje je 24 druZin. VSechny druZiny odehraji ctvrtfindlové
kolo (Ctvrtek, patek) a semifinalové kolo (sobota). Nedélniho findle se pak zucastni pouze 6 nejlepsich
druZin, které nejlépe zvladly ¢tvrtfindlové a semifindlové kolo. Ctvrtfindle trva 4 hodiny, semifinale 5
hodin a findle 4 hodiny.

S sebou
e kostky (k6, k10, k%) - idealné kazdy vlastni
e pravidla PPZ - alesponi jedny na druZinu
e vyplnény osobni denik
e psaci potfeby (guma, tuzka) a papiry
e obcerstveni

Ceny pro vitéze
Vitézové Mistrovstvi v Dracim Doupéti ziskaji putovni pohdr a zapisi se do Siné sldvy. Kromé toho ziskaji
hodnotné ceny, které dostanou i hraci druzin umisténych na 2. a 3. misté.
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