Informace k dobrodruzstvi

Uvodem
Na nasledujicich fadcich a na webovych strankach

Mistrovstvi v sekci Informace k dobrodruzstvi naleznete

véechny potfebné informace k realiim letosniho
dobrodruZstvi, sedm predpfipravenych postav a také

samotny Uvod do dobrodruzstvi.

Jediné, co jesté na webu pfibyde, budou tzv. Mésicsvity,
kratké texty, resp. audionahravky, kterd vas jesté vice
uvedou do déje. Urcité jim vénujte pozornost, mohou
vam byt pfi hfe k uzZitku. Novy dil Mésicsvitu vidy
oznamime prostrednictvim Facebooku a novinek.

Neprehlédnéte téZ stranku Organizace turnaje, kde se

dozvite konkrétni pravidla pro tvorbu postavy a dalsi
naleZitosti turnaje.

S pfipadnymi dotazy se obratte emailem na organizatora
Mistrovstvi Guffa, nebo pfimo na autora dobrodruzstvi

Jerryho.
facebookové stranky.

Nejlépe ale bude, kdyZz napiSete na nase

Upozornéni: Turnaje se lze zucastnit i bez znalosti nize
uvedenych informaci, hru lze UspésSné absolvovat i
dokondit bez jejich precteni. Neznalost vSak ovlivni vas
postup dobrodruZstvim a Sance na vitézstvi — budete se
muset vice zdrzovat vyptdvanim a budete se hire
orientovat v pfibéhu.

Pokud se ale specifickych realii chytnete, pomdlzete
budovani atmosféry hry, budete pribéhem a postavami
vice ,,zit" a vérime, Ze dobrodruzstvi tim bude zajimavéjsi
pro vas i PJ.

Pred zacatkem dobrodruzstvi

Letosni dobrodruZstvi volné navazuje na to lonské. Jeho
znalost neni podminkou, vSe podstatné je vypsdno nize.
Od lonského dobrodruzstvi — od porazky Kostéje a smrti
Zorji uplynulo deset Iét. Moudry Krak dlel mezi Slovény
jesté dvé jara, neZ se vydal do Navy. Jesté moudiejSimi
radkynémi se vsak kmeni staly jeho tfi dcery, Kasa, Tetka
a predevsim nejmladsi z nich — Ljuba. Ta pojala za
manzZela Pfemysla Bésobijce.
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Zanr a prostiedi
V letosnim dobrodruzstvi bude kladen daraz na akci a
roleplay postav.

Postavy, plivodem Slovéni, byly uneseny Kiruny — napl

lidmi, napQl kormi, do Kirunské FiSe. Kiruni jsou
rozpinavymi najezdniky, Ziji z loupeznych vyprav a prace
otrokud. Po strastiplné cesté pres nekonecné Vlahé stepi
se postavy v okovech dostaly az do samotného srdce
kirunské fiSe, do hrynku obyvaného samotnym kaganem

Bajarem, viidcem vsech Kirund.

Postavy - otroci - balancuji kazdy den na hrané Zivota a
smrti. V cizim prostfedi, mezi nepratelskymi Kiruny, bez
pomoci blizkych a mezi ostatnimi otroky, ktefi pro Zivot
udélaji cokoliv - ¢lovék strada nejen fyzicky, ale i na dusi.

Jeden nikdy nevi, kdy pfijde smrt. Cena otroka je nizkd a

Kiruni jsou tak horkokrevni... Nadéje na uték i
vysvobozeni pohasla jiz davno. Jak muiZe clovék vibec
prezit? Vrati se nékdy dom(? Spocine jesté nékdy pod

stromy Dubového lesa, uvnitt kterého se narodil?

Inspiraci k pozadi postav je casné slovanské obdobi ve
stfedni Evropé, véetné mytologie. Inspiraci ke Kirunlm
jsou pak Avarsti koCovnici, ktefi pfitahli z turkickych stepi
do Panonské kotliny. Nepredpokladddme u hracd znalost
historie, avSak ta mliZze poskytnout lepsi pozZitek ze hry.

Tvorba postavy a druziny

Postavy pochazi z kmene Slovént, ktery je tvofen sedmi
rody (kaZzdy rod odpovida jedné rase dle pravidel DrD - viz
kapitola Rasy a povolani). Postavy byly uneseny pfi
jednom z kirunskych najezdl ze tfi osad - Novy Bor,
Mladé Duby a Stromosad. Tyto osady se nachazeji na
vychodé uUzemi Slovénll. Samotna zemé Slovénlim
zaslibend se nachazi kdesi na pllnoc od velké Feky
Donavy, mezi rozlehlymi hvozdy, které se souhrnné
nazyvaji Dubovy les. Pfes hvozdy vede jen nemnoho
stezek, povétsinou obchodnich. Pravé po jedné takové,

vedouci z poledni strany, hrozivi Kiruni pfitahli.


https://gamecon.cz/drd/dobrodruzstvi
http://gamecon.cz/drd/organizace
mailto:guff@gamecon.cz
mailto:narenator@gmail.com

Postavy jsou obycejni lidé, ktefi v kmeni Slovén( nehraji
zasadni roli. Tomu odpovidd i jejich nizka droven dle
pravidel.

VSechny postavy maji jména, ktera lze pouzit jak pro
mutZe, tak i Zeny. Je na hracich, jaké pohlavi pfisoudi své
postavé. Vérime, Ze se hrdci se jmény svych postav sziji.
Jména nelze ménit, divodem je snadna orientace PJU,
ktefi proto

zapamatovat si vidy nova jména. Véfime,

vedou nékolik druzin, neni snadné
Ze to prispéje

k plynulosti hry.

U postav je kromé zminéného jména uvedena jejich
stru¢na historie. Hraci si u postav mohou zvolit jeji rasu,
povolani i charakter. Hrac si mlzZe postavu dotvorit dle
libosti, vysledek vSak nesmi byt v zdsadnim rozporu s
predpfipravenou historii.

Pozndmka: U nékterych postav je naznaéen moiny
milostny vztah. Pokud se hraci rozhodnou, Ze obé postavy
budou stejného pohlavi, je mozné milostny vztah nahradit

silnym pratelstvim.

Prvni cCtyfi predpfipravené postavy (Kosma, Slava,
Hrozka a Mila) jsou povinné. Tj. Ctyrclenné druZiny
vybiraji pouze z nich. Péti a vice¢lenné druziny pak maji

moznost si vybrat, kterou dalsi postavu si vyberou do hry.

Historii postav a jejich vztah k ostatnim lze nalézt v
souboru na odkazu nize:

e Postavy-mDrD-2017.pdf

Rasy a povolani

Jednotlivé rasy jsou chapany vsechny jako ,lidé“ jen z
rGznych rodl (napf. Lucani (hobiti) jsou brani jako mali
lidé apod.). Chodci
pyroforové se oznacuji jako védmy ¢i védmaci, mezi

jsou pocitdni mezi hranicare,

Carodéje jsou pocitani druidové, theurgové a oba
kouzelnici (jednd se jen o nazvy zasazené do readlii
nikoli

dobrodruzstvi a o drobnd upfresnéni, zmény

pravidel, ¢i néco takového).

Sedm rod( Slovéni ma spolecnou reé, fidi se stejnym
zvykovym pravem, uctivaji stejné bohy, znaji stejné
pfibéhy a myty a citi ke kmeni silné pouto, i kdyZ drobna
rivalita neni nic vyjimecného. Avsak diky rozdilim v
télesné konstituci a rodové hrdosti se jen vyjimecné tvofri
pary jedincl z rGznych rod(. Jednotlivé rody obyvaji
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samostatné oblasti, a proto se mohou vyskytnout mistni
nareci, drobné odchylky ve zvyklostech, znalostech ci
dovednostech.

Rod Doubravani (elfové)

Hubeni, Slachoviti Doubravani jsou vyhldseni svoji praci se
dfevem. Jen malokdo umi udélat tak skvélé luky, nebo
loveckd kopi. Doubravané jsou ti nejlepsi fezbafti, jejich
ozdobné sosky, ¢i ozdobné nahrdelniky a amulety jsou az
carovné krasné. Maji svoje dédiny pfimo pod korunami
stroml a v pfipadé ohroZeni se v nich dokadzou skryt a
utok odrazit. Z medu lesnich véel délaji tu nejlepsi
medovinu.

Rod Lucéanti (hobiti)

Drobni lidickové, kterym se nikdo nevyrovna v péstovani
obilovin a zeleniny. Jsou velice zruénymi kuchati, dokazi
vyCarovat chutny pokrm zddnlivé z ni¢eho. Jsou veseli a
jejich pisné si rad zpiva cely kmen. Obydli si hloubi
nejradéji v kopeccich. Pro svoji obranu chovaji bojové psy.
Z obilnych zrn kvasi prosluly pénivy mok a ze Inu délaji
krasné odévy.

Rod Poljanti (lidé)

Chytti a rozhodni Poljané pasou stdda krav, chovaji
drobné domdci zvifectvo a obdélavaji sva policka. Také
nejvice ze vSech provozuji sménny obchod a nejvice ze
viech je to tdhne na cesty. Svoje polozemnice si hloubi
blizko pastvin a vSude se nese Stékot jejich pasteveckych
psa.

Rod Gorali (trpaslici)

Zavaliti a robustni Gorali jsou odolnym rodem, ktery nad
ostatni vynikd uménim pracovat s kamenem a kovy. To k
nim chodi Slovéni nechat si opravit predméty z kovu, Ci
pro bronzovy S$perk. To oni jsou nejzrucnéjsi vyrobci
sekeromlatd ¢i motyk. Jsou to také chovatelé koz a ovci a
milovnici pochoutek z jejich syra. Polozemnice si stavi na
svazich, blizko povrchovych doll a tavicich picek. Ze se
blizime k jejich dédinam, pozndme také podle koure
stoupajiciho z milifli na dfevéné uhli.


https://gamecon.cz/soubory/obsah/drd/web/2017/Postavy-mDrD-2017.pdf

Rod Vodjanu (kuddici)

Drobni Vodjani jsou velice podobni Lu¢andm. Jsou vsak
vys$si, neprevzali zvyk chodit na boso a neboji se vody.
Naopak, jsou v ni jako doma. Jsou to velice Sikovni,
vynalézavi a damysini rybafi. Na tekach buduji
jednoduché stavby, z kmen( vytesavaji lodé a neboji se s
nimi vyplout lovit ryby. Jak jisté tusite, jejich obydli Ize

najit v blizkosti vodnich ploch, na bfezich ek a jezer.
Rod Smoljani (krollové)

Smoljani jsou mohutni a dobrosrdeé¢ni hromotluci. Na
svych vécné podmacenych lukdch chovaji polodivoka
prasata. K hlidani svych chovi nepotrebu;ji psi, protoZe se
i s holyma rukama klidné postavi vlkovi, nékdy i
medvédovi. Jsou to nejvyhlasené;jsi lovci kmene, neboiji se
vydat i do nebezpecnych les. Jsou zvykli snaset
nehostinné podminky a preckaji bez Uhony i obdobi
neurody. Prosluli vyrobou tzv. smolje, hotlavé latky ze
smuly stromd, jejiz vyrobni tajemstvi peclivé strezi.

Rod Severjant (barbafi)

Vysoci, svalnati a mléenlivi Severjani jsou vytecni jezdci na
konicich, jejichz stada pasou na lukach a v jejichZ blizkosti
si stavi svoje polozemnice. Prosluli jsou také svoji
statecnosti. V sedlech konikl se Casto poustéji na hon
divoké zvére. Miluji kvaseny ndpoj z kobyliho mléka.

Slovénské pojmoslovi
e Bés: bytost Zijici nejen v hvozdu; pfiSery, kterych
se Slovéni boji; vodnici, bludicky, vily, hejkalové,
diva zvér atd. Nocni ¢i zli bési jsou bytosti, které si
Slovéni  spojuji s  Velesem, protivnikem
Svarogovym, bohem podsvéti, Mésice, temnoty a
chladu. Jejich vycet bude uveden ve specidlnim
pfispévku.

o Carodéj, ¢arodéjka: kdokoli, kdo provozuje magii
(druid, ¢arodéj, mag, theurg).

o Cary: neboli magie.

e Déd/Dédek: muisky, ¢i Zensky predek; fetise Ci
idoly v podobé kosti, nebo popela nékoho z
predkd, ¢i v podobé dievénych, nebo kamennych
soSek symbolizujicich nékoho z pfedkl; v kazdé z
téchto model podle viry Slovénl prebyva ¢ast
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duse nékterého z predk(, chrani své potomstvo
pfed zlem a podporuje je svym pozehnanim.
Dédina: rodova osada, jsou tu pochovani dédci,
jejichz duse dédinu ¢i obydli chrani, pred bésy,
ktefi by jim mohli skodit. Je to zkratka (z)dédéna
osada, ve které stoji déd. Jeho potomci jsou
dédincané (dédinci).

Duse: Podle predstavy odchazi po smrti duse do
Navy. StraZce je provede prfes nebezpe¢nou Reku
zapomnéni do hajemstvi Velesova. Odtud se duse
vraceji na Zemi skrz SvétoZzar, oprosténi od
vzpominek na minulé Zivoty. Nékdy je moziné, zZe
se duse zachyti na tomto svété, jako pfizrak, mora
¢i jiny bés, specialnim ptipadem jsou dédci.

Hora Zar: stfed svéta, Svargy. Posvatna hora, kde
jsou uloZeny ostatky vyznamnych predkl a modly
ohnivych bozZstev (Dajbog, Perun, Radgost, Svarog
atd.) ktefi svou silou c¢astecné zkrotili divokou a
nepratelskou prirodu v nejblizsSim okruhu (cca 30
mil) hory Zar. Plane tu vé&ny, prvotni ohef
,Svétozar”, konaji se zde velké snémy.

Hranic¢af, chodec: lidé, ktefi udrzuji sjizdné a
prichodné stezky a prlseky mezi dédinami,
obchod, hlidaji
Nejznaméjsi hrani¢arem je Kazimir z rodu Poljan(.

zajistuji  sménny hranice.
Igric: neboli hrac, potulny znalec pfibéhl a Ustni
tradice, zvéstovatel novinek. Nejzndméjsi je Jasna
z rodu Lucand.

Irij: neboli nebe, sidli zde rozum, sem se obraci
irecové pro véstby, je spojovana s bohem
Svarogem.

Knéz/knize: dfive uZivany vyraz pro mocného
Zrece a vldce v jedné osobé, nékoho, kdo, viadne
moci vSech Ctyf Zivla, tési se Ucté Svarogove,
rozumi Pravdé a umi vykladat Slovo.

Kolovrat: cyklické a opakujici se plynuti ¢asu. Rok,
den a noc, stale dokola. Symbolem je spirala,
Snedi ulita a podobné.

Konik: drobny a houZevnaty kan, tarpan, obyvajici
lesy v okoli; krocen a ochocovan jako jizdni zvite.
Morana: Vesna a Ziva jsou podoby bohyné
Mokosi. Morana je désiva zimni ¢arodéjka, strena,
Vesna je piekrasnd jarni panna a letni Ziva je zrala
Zena, matka.

Muzik: jeden z predakll kmene Slovént, ktery
kdysi vztahl ruku na Kirunského velmozZe a zabil



ho. Vsichni véri, Ze to bylo naprosto opravnéné,
jelikoz chranil svou druzku. Musel uprchnout z
dosahu se sedmi nejblizsimi rody; dovedl Slovény
k hote Zar. Povida se, Ze to byl posledni Kfiaz.
Nava: podsvéti odkud prichazeji duse na svét a
kam se duse ze svéta vraceji. Je spojovdna s
bohem Velesem.

Nestinari: ohniovi  tanecnici, tandi na
rozzhavenych uhlicich pfi svych véstebnych
ritudlech.

Otrok: ten, kdo je vyloucen z Roku; déti, zajatci,
provinilci.

Pochvist: neboli Zivelnik (elemental) vzduchu,
sylfa.

Pravda: Pravé, spravné, svétlé, denni, privétivé
usporadani svéta, hleda se napftiklad pti véstbach
¢i soudech. Opakem je Levota, ¢i Leva, tedy
vSechno Spatné, nocni, chladné, nepfiznivé.
Provoda, Kupadla, Hody a Kracun jsou Ctyfi
Sluneéni svatky, rovnodennosti a slunovraty.
Oslavovany jsou v souvislosti s cyklem
zemédélského roku.

Rok: velky sném na hote Zar, fecené rokovani; rok
je doba mezi dvéma Roky.

Skiekové: ti, co vyddavaji skfeky; ti, kterym
nerozumime; pavodni kmen nachazejici se na
uzemi Slovénu, ktery zahadné zmizel.

Slovéni: znalci slova; ti, ktefi si vzajemné rozumi;
kmen, ke kterému patfii hracské postavy.

Slovo: nepsany, Ustni zakon kmene.

Slunce: nejposvatnéjsi nebeské téleso Slovént, je
uctivdno ve trech podobach: mladik Dajbog,
Ranni Slunce, sildk Perun, Poledni, Nejjasnéjsi
Slunce a stafec Radgost, Vecerni ¢i Nocni Slunce,
nékdy se mu fikd Vsevéd. Oblohou putuje na
bilém koni, ktery jej vérné nese na kazdodenni
pouti. Doprovazi jej druzka Jitfenka. Jeho opakem
je kostlivy blh Mésice.

Smolja: neboli tér, hoflavd a vodéodolna latka,
kterou vyrabi Smoljani.

Smrt: Sice pochmurnd, ale neodmyslitelna
soucast zivota. Jen diky tomu, Ze néco kondi,
mUze zacit néco nového. Smrt je tak prirozenou

soucasti Zivota a bez ni neni mozné pokracovat v
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prirozeném kolobéhu svéta. Napfiklad kdyZ stary
rok "nezemre", nemUze zacit rok novy.

Svarga: neboli Svét. Slovéni véfi, Ze se Svarga
skldadad ze sedmi svétovych stran - Navy, Irije,
Zemé a Zapadni, Pllnocni, Vychodni a Poledni
strany.

Svarog, Veles, Mokosa: tfi bohové Slovénd.
Bohové na sebe miZou brat mnoho podob (napf.
Svarog jako slunce, nebo letni polovina roku,
Mokosa jako Zemé, nebo Venuse apod.). Svarog
ztélesfiuje Pravdu, Veles Levotu, jsou to dva
protichdidné principy. MokosSa je obét, vyvazujici
prvek.

Svétozar: prvotni Ohen ¢i véény Ohen, ze kterého
vznikl Svét, jeho plameny pronikaji do vsech
svétovych stran. Slovéni véfi, Ze svétozar plane na
jejich posvéatné hoFe Zar. Bedlivé jej stfezi, nikdy
nesmi uhasnout, prikladano je jen dubové drevo z
posvatného haje

Védma, védmak: moudra osoba, ¢asto umi lécit,
popfipadé ma néjakou jinou specialni znalost.
Oznacuje se tak napf. pyrofor.

Zemé: doména bohyné Mokosi. Zde Ziji i ostatni
bytosti.

Zmok: neboli elemental ohné. SpiSe nez jako
jeStérka vypadd jako maly oktidleny hadek,
schopny neobratné poletovat.

Zertva: neboli obét bohtim.

Zivelnik: neboli elemental.

Zivly: ohen, voda, zemé&, vzduch. Zakladni prvky
Svargy, vse Zivé je jimi tvoreno, jen do takového
téla, které dycha, kterym proudi Zivotodarna
tekutina, které ma pevné kosti a maso, kterému
plane ohen v srdci, jen do takového téla vstoupi, s
prvnim nadechem S$tastna duse.

Zivo&ara: neboli magenergie.

Zrec: Uctyhodnd osoba, kterd miiZze vést obfad k
pocté bohl, a kterd mlze bohim nabidnout
Zertvu - obét. Nejznaméjsim je Krak z rodu
Doubravand.



Kirunské pojmoslovi

Byzas: bajné mésto zazrakl, bohatstvi, kde kazdy
najde svoje Stésti, lezici kdesi na jihu v FisSi
Rhomaion.

Erlik: ohnivy blh podzemniho svéta, krveZiznivy,
zobrazovan jako obrovity stafec s ¢ernyma ocima,
rozdvojenym dlouhym vousem, jeho barva je
cerna, symbolem pak hvézda Ci ¢erny plamen
Jer-Su: kirunsky Zemeé-Voda

Jugur: Je ,kam®“, ktery zastavad funkci obétnika
fiSe, provadi ritualy k pocté boha Tengriho —
Kagana. Je to jediny oficialné uzndvany jedinec,
vlddnouci carodéjnou moci, ktery se tési Ucté
mezi viemi kiruny. Kiruni obecné chovaji k ¢aram
(a carodéjum vibec) nedlvéru. Toleruji jesté
svoje cCarodéje, tzv. kamy, cizi si pred nimi
nemohou byt jisti svym Zivotem.

Kagan: neboli chan, vidce KirunG (kral kralQ).
Kiruni véri, ze je vtélenim boha Tengriho a tak
bude stale vitézit. Nasleduji ho, protoZe se chtéji
alespon castecné podilet na jeho Uspésich a tyt
z jeho Uspéchd.

Kam: kirunsti Samani/Samanky. Maji mezi kiruny
rozporuplné postaveni. Kiruni se jich obdvaji a
proto se jich strani, ale zaroven vi, ze nékdy
mohou byt uZitecni, tak je Uplné nezatracuji.
Kiruni pfili§ nestoji o to stat se Samany. Jejich ¢ary
maiji rozlicné podoby, ¢asto ale pry maji néjakého
svého duchovniho prlvodce casto v podobé
zvitete. Zvlastni postaveni v Kirunském kaganatu
ma tzv. Jugur.

Kanar tekin: nastupce trlnu, uchazec¢, nebo
mozny kandidat na nahrazeni stavajiciho kagana.
Kapkan: ,spoluvladdce ¢i pobocnik” kagana, ¢asto
byva on kanar tekinem.

Kentaur: tak nazyvaji Rhomci Kiruny.

Kirunsky kaganat: volné uskupeni kocovnych
kmen( kirunG - kentaur(, které si béhem svych
vybojli podrobili mnoho jinych kmen(, vcetné
Slovén. Jsou to vykofistovatelé, ktefi si berou dil
ze vSeho. Berou si i Zeny Slovénu a za dlouhych
zim prebyvali v jejich chysich.

Nacigaj: kirunsky bah blesku, cokoliv, co je
zasazeno bleskem je dle kiruntd prokleté
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Polkan: jiny vyraz pro kentaura/kiruna. Kirunsky
kaganat je fiSe zaloZena kiruny, ktefi prisli odkudsi
z vychodu.
Rhomci: slovénsky vyraz pro obyvatele FiSe
Rhomaion, rozkladajici se kdesi na jihu. Sami sebe
Quirité.
vypravi se o nich pravé divy. Cili obchodnici. D¥ive

nazyvaji Jsou technologicky vyspél,
pry méli mocnou Fisi, tdhnouci se na vsechny
svétové strany, od okraje k okraji. Titanské stavby
z kamen(l jsou toho dokladem. Jejich moc vsak
neznamo proc upadla.

Rhomaion: bohatd a mocna fise kdesi na jihu
Tengri: kirunsky Duch Nebe, téZ nékdy oznacovan
jako chan, ktery urcuje osudy lidi i celych fisi,
davd moc vladcim, jeho symbolem je kruh -
Slunce, jeho barva je modra

Utgan: Ut znamenad v feéi kirunll ohen. Utgan je
nejCastéji Zena, kterd ovlddd temné Ccary
zasvécené Erlikovi. Casto se jim kirun stava proti
své vili, to kdyZ se narodi s Erlikovym znamenim
na téle - zvlastni skvrny, srostlé prsty, neobvyklé

chovani apod.



Svét Slovénii

,Kazdy, kdo znad re¢ a zvyky nasich predkd, kazZdy, kdo cti
zdkony a fad kmene, tedy Slovo, ten je Slovén. Dlouhou
dobu pry sidlili Slovéni kdesi daleko, smérem na poledni
stranu, u Donavy, kde je dnesni Kirunska rise.

KdyZ Kiruni pritahli z dalekého vychodu, podrobili si
Slovénské kmeny a zacali jim po dlouhé roky ztrpcovat
Zivot. Jeden ze Slovénu- MuZik se jmenoval - nechtéje uz
trpét ustrky v krutém podruci, spdchal v ddvné viasti jakysi
krvavy zlo¢in na Kirunském velmoZi. Ze strachu z odplaty
sebral svoji druZinu s jejich nebohymi rodinami. Vzali jen
to, co na plece pobrali, vyzvedli kosti predki a s Vecernici
nad hlavami vydali se smérem na pulnoc. Pri dlouhé a
umorné pouti mnoho dobrych lidi zhynulo, mnoho znalosti
a moudrosti bylo spolu s nimi tehdy ztraceno. Nakonec
zavdl dobrotivy Vitr mdj lid aZ sem, pod horu Zdr. Pry
zrovna vychdzelo Slunce a zddlo se, jakoby z hory zdfili
paprsky Svarogovy. Zde, k dublim, konecné Slovéni sloZili
kosti mocnych predki a prohldsili zemi za svoji. K pocté
boha Svaroga a k pocté Slunce rozfoukali véény ohen,
SvétozZdr, z uhliki, které si nesli s sebou. Mezi témi lidmi
byli mi'i tvi prarodice.

Kraj tu byl pro vsechny nezndmy, avsak pry nebyl
liduprdzdny. V temnoté lesa Zil néjaky lid, ndm velmi
podobny, avsak neznalym Slova, jen jakychsi skiekd, proto
tém lidem rikame Skreci. Nevim, pro¢ nebylo mozné se s
tim lidem po dobrém domluvit a vyzvédét, jak v tomto
kraji dobre Zit. MoZnd to bylo tim, Ze zatimco my si vdZime
Slunce, svétla a Ohné, skrekové méli v tucté noc a klanéli se
Mési¢nim bohynim. Zpoc&dtku s nimi moji pfedkové svedli
nekolik potycek, ale poté Skreci beze stopy a odporu
zmizeli. Ted uZ jen obCas pfi svych cestdch narazime na
pozistatky jejich sidel ¢i zéhadnych staveb. Kdovi, jakd
tajemstvi zmizela spolu s nimi.

Okolo vrchu Zdr byly viude hluboké lesy, které bylo
potreba vypdlit, pokdcet a parezy vyklucit, aby se mél
dobytek kde pdst a bylo kde zasit. Na tom se vlastné
dosud moc nezménilo. S lesem, s neprdtelskymi bési v
ném, stdle svddime boj. | diky mé a dalsim bésobijcim
dédin neubyvd. K zakladdni dalsSich vSak dochdzi jen s
obtiZzemi. Sotva dokdZeme uhdjit soucasné tzemi tak, aby
na ném bylo bezpecno. Navic nasi Carodéjové a Zreci
povidaji cosi o tom, Ze novd uzemi, leZici za hranici zdre
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SvétoZdru, jsou podivné vzdorujici, neprdtelskd. Zde
selhdvaji nase ¢dary a nasi ohnivi bohové tu nemaji Zddnou
moc. Co s ndmi bude, je jen v nasich rukou, je jen na nds
samotnych, jak se ndm, s pomoci dobrotivych bohd,

povede.”

Nasleduje prosty a dlouhy vycet vasSich znalosti.
Doporucuji vstfebavat za beznadéjné osamélych vecerd,
pfi svickach za zoufale dlouhych bezesnych noci, ¢i po

probdélych nocich nad rdnem...

Prostredi na Slovénském uzemi

Oblast je husté zalesnéna, kam oko dohlédne, vsude se
tahne divoky hvozd. Les prirozené ustupuje pouze v
oblastech mokfin, prudkych svah ¢i skalnich Utvard, luk a
mytin je poskrovnu. V pfitmi hvozdu Ziji divoka zvifata, a
véelijaci bési. Neni neobvyklé, Ze se neopatrny clovék
beze stopy ztrati, Ze jsou jeho zkrvavené zbytky nalezeny
nad ranem pohozené v travé, Ci vybloudi z poza téch
désivych stroml rozumem mimo sebe. Vasim nejvétsim
spojencem je tak ohen, prosvétlujici tmu, ohen, pomoci
kterého si ukrajujete cast lesa pro svoje skromna pole a
pastviny. Sjizdné cesty mezi dédinami, tzv. praseky,
udrzuji hranicafi. Znate i nékolik stezek pro pési.
Cestovani mimo né, hustym lesem, je velmi obtizné.
Uzemi kmene je mimo zdjem okolnich zemi, je velkym
svatkem, pokud sem zavitd néjaky cizinec. Ani Slovéni
necestuji, protoZze opustit kmen by znamenalo jeho
oslabeni a sniZeni Sanci pfezit nejblizSi zimu. Hranicari
zajistuji sménny obchod mezi dédinami. K prevozu
materidlu ¢i k orbé se vyuziva tazna sila skotu, popfipadé
se naklad nalozi na soumary. Konici Slovénid se na praci

nehodi.

Zivobyti

Hlavni obzZivou je chov turd a ovci. Pasacci se psy hlidaji
stdda, ordci radlem preryvaji sva policka a seji obili a
pohanku na mouku, ¢i len na vyrobu latek. Malé zahradky
plodi zeleninu a rGzné bylinky. U domkl Ize natrefit na
driibez, kozy, osly, nékdy i na polodivoka prasata a
zapomenout nesmime ani na vsudypritomny Stékot psu.
PrilepSenim k jidelnicku je lov, rybolov, sbér lesnich plodin
¢i medu divokych vcel. Kovové nastroje jsou obrovskou
vzacnosti. Zbroje a zbrané z dob Zivota v podrudi Kirund
se dédi z generace na generaci. Vyroba i obycejné sekery
je extrémné zdlouhava a tak neni divu, Ze mnozi pouZivaji
spise kamenné, ¢i dfevéné nastroje. Opravit mec, nebo,



nedej Svarog, vykovat novy, to je prace skoro na rok.
Domky jsou vétSinou ze dreva (kdmen se pouZiva
vyjimecné). Nejcastéji se jednd o polozemnice, kde bydli v
jedné mistnosti celd rodina. Palisady dédiny nemaji, jejich
stavba by zabrala pfiliS§ mnoho casu. Dédiny jsou
obehndny proti divé zvéfi a béslim alespon prouténym
plotem, ochrannymi ¢arami a hlidany psy.

Véci verejné

Kazda rodina, dédina i kazdy rod se v pribéhu roku stara
o svoje zaleZitosti sam, na zakladé Slova (nepsaného
zakona kmene). Malokdo se odvazi porusit dané Slovo,
jisté by tak rozhnéval bohy v éele se Svarogem a nestésti
by na sebe nenechalo dlouho ¢ekat. Kazda rodina, dédina
¢i rod ma svoji vlastni ,hlavu”“. To neznamend, Zze
probéhlo néjaké hlasovani, Zze byla nékomu propljéena
funkce ,hlava rodu, dédiny ¢i rodiny”. Vidcem je ten, ke
komu ostatni chodi pro rady, ten na koho se obraci, aby je
rozsoudil, ten koho vSichni radi poslechnou, protoze miva
obvykle pravdu. Takovy vlidce musi mit tolik autority, aby
mohl rozsoudit rlizné spory, tolik autority, Ze jej ostatni
pfirozené poslechnou, jelikoz jeho ¢i jeji rady se uz
nejednou osvédcily. Jednou za rok, i pfi vyjimecnych
udalostech i castéji, se schazi na Rokovani duleziti
zastupci viech rodd, na hofe Zar, v posvatném hdji, u
posvatného ohné. K signalizaci mezi dédinami slouZi
signalni ohné. Z kazdé dédiny je vidét oheri na Zarové
hofe a obracené.

Na chodu spolecenstvi se podileji vSichni muzi a Zeny
podle svych schopnosti. MuZzem se chlapec stava poté, co
prokdze svoji odvahu néjakym hrdinskym ¢inem. Chlapci,
ktefi jsou pfijati mezi muzZe, jsou spolu casto vazani
Bratrstvim. Divky jsou pfijimany mezi Zeny v ramci
Sesterstev. Kazdé Sesterstvo md své posvatné zvife a
rostlinu, které nesmi lovit ¢i jist. Neni vyjimkou, Ze
odvazné Zeny podnikaji téZ hrdinské skutky. Svazky muzi
a zen jsou dobrovolné. O déti, nemocné a staré je vidy
postarano, nikdo nezistane bez pomoci. Zeny maji stejné
prileZitosti jako muzi. Pro obecné fungovani spolecnosti
plati, Ze host = hostina.

Vyznamné osoby kmene

Minimalné v rdmci rodu se navzajem znate. Vi se, kdo je
moudrym a znalym clovékem, za kym jit pro radu,
takovym lidem se fikd védmy nebo védmadci. Vite, kdo ma
dar |écitelstvi, kdo se vyzna v bylinkach, kdo je schopny
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lovec a kdo napfriklad skvély péstitel cibule ¢i kdo je skvély
fezbar. Jen nemnozi vS8ak mohou vykonavat pouze to, co
umi nejlépe, aniz by zaroven museli tvrdé drit na poli i
jinak vydobyvat svoje Zivobyti. V celém kmeni maji
takovou vysadu ne vice jak Ctyfti desitky lidi, protoZe jejich
¢innost je nesmirné dllezitd a znacné prospésna celému
kmeni.

Nejmoudrejsi z kazdého ze sedmi rodl, ktery dokdzie
hovofit s ohnivymi bohy a nejlépe rozumi Slovu, je
povéren funkci zZrece ¢i Zrekyné, tedy obétovanim boh(m
a vedenim rituali a slavnosti rodu a kmene. Zrecové si
mezi sebou voli jednoho, ktery sidli na Zarové horte,
rozmlouvd s bohy a stard se o Svétozar. Po dlouhy cas
zastaval tuto funkci Zrec Krak z rodu Doubravanu, pozdéji
az do dnes jeho dcera Ljuba. Dalsi dulezitou funkci je
udrzovani spojeni a obchodu mezi dédinami, které
zajistuje druZina hraniard. Zvéstovateli novinek, znalci
Gstni tradice a pfibéh( jsou lgrici. Ti sva vypravéni
provazeji hrou na strunny nastroj jménem gusle, na
hostindch a slavnostech hraji na pistaly, bubinky nebo
dudy. Nejznaméjsi Igrici je Jasna z rodu Lucanli. A na
konec, krajem putuje skupina bésobijc, jejimz dkolem je
pobijet divoké stviry z hvozdu a fesit nebezpecné zahady.
Bésobijci jsou ozbrojenou pazi kmene. Lid je rad pohosti,
déti by jednou chtély byt jako oni. Na oplatku se od
bésobijcli ocekavd, Ze budou tam, kde je jich treba.
Ocekava se, Zze budou samostatni, ¢estni, odvazni, ochotni

polozit za Slovény svoje Zivoty.

Ti,
carodéjové a carodéjky, at uz provozuji cokoli ¢arovného.

ktefi se vénuji cardm (magii) se oznaduji jako

Carodéj pochazi od slova ¢ara, to je totiz to, co ¢arodéjové
délaji - ¢rtaji obrazce, symboly ¢i znameni pomoci gest do
vzduchu a nad lektvary. Crtaji vésteckymi klacky do
popela, nebo Crtaji symboly na nejriznéjsi predméty. Byt
Carodéjem ¢i carodéjkou neni podminkou pro to stat se
Zrecem, bésobijcem, védmou c¢i igricem, ale ¢asto tomu
tak byva. Slovéni neznaji pisemnictvi a poctarstvi se
uplatfiuje pouze prstové. Mapy moc neznaji a nepouzivaji
je. Mezi Carodéji je rozsitené Crtani tajemnych symbold,
igrici znaji svou tajnou frec, hrani¢ari maji svoje tajné
znacky.

Slovo (pravo)
Pokud jsou dva lidé ve svaru, casto si voli néjakého
moudrého soudce, kterému oba véri, Ze je rozsoudi



Pokud
dochazi k delSimu snému, kde mezi sebou licituji klidné i

spravedlivé. je néjaky spor komplikovanéjsi,
celd pribuzenstva (podle zavaznosti) a kde se hleda
jednomyslna shoda mezi zd¢astnénymi stranami. Nékdy,
ve zcela vyjimecnych pfipadech, se obraceji lidé o
rozsouzeni k bohim, nejéastéji se obraceji k Perunovi,
ktery si zadda souboj na Zivot a na smrt, jen vitéz je v
Pravu. Fyzické tresty jsou vyjimecné, nejhorsim trestem je
vyhnanstvi. Sance pre#it sdm v divociné je velmi mala.
Vyhybani se soudu je povazovano za necestné a je tvrdé
trestano.

Ve spolecnosti Slovénd ma kazdy své misto. Kazdodenni
lopota ma svij smysl a je odrazem nekonciciho kolobéhu
Zivota. Mit své misto pod Sluncem, fidit se Slovem
(zdkonem), je tak udélem, poslanim i vysadou. Kdo vsak
své misto nezastdvd se cti, je spole¢nosti vniman jako
prizivnik a miZe se mu snadno stat, Ze se stane otrokem
(tedy vylouc¢enym z rokovani, nemajici vysadu podilet se
na fizeni dédiny, rodu ¢i kmene, ale ktery neni zbaven
povinnosti pracovat), nebo dokonce vyhnancem.

Nava, Irij, Zemé

Ndava je ¢imsi jako ,stinovym, unylym svétem”, je tam
mnoho podivnych oblasti a zakouti, kterym vladne Veles.
Nejvyznamnéjs$imi misty jsou Reka Zapomnéni, k niz mifi
duse zemrelych a Zadaji Strazce o propusténi smérem ke
Svétozaru, ohni zaficimu do vSech smérd Svargy.
Vstoupenim do jeho plamen(i se duse znovuzrodi na
Zemi, ocisténa Vécnym Ohném od tihy predchoziho
Fivota. Vratit se zpoza Reky je nemozné. | z prostoru pred
ni u? je ndvrat na Zemi velmi obtizny. Carodé&jové presto
svedou s dusemi mluvit, Zadat je o radu. Duse je mozné
prilakat, ¢i donutit k navratu zpét na Zemi, pokud jesté
neprodli kolem StraZce a neprekrocili Reku. Neni ale
dobrym mravem rusit duse mrtvych, brani to jejich cesté
za znovuzrozenim. DuSe zemrelych mohou vyjimecné
zbloudit zpatky na Zemi a posednout néjakou cizi bytost
¢i predmét. To je ale velice vzacné. Duse je to, co vstoupi
do ¢lovéka s jeho prvnim nadechem a to, co odchazi pfi

poslednim vydechu.

Duse predkd, tzv. Dédci, mohou , dobrovolné” pomahat
svym potomkim. Mohou se Ucastnit Zivota rodiny na
Zemi, nyni jako ¢lenové ,spolecenstva mrtvych”. Tento
kult predkd je mezi Slovény velmi rozsifeny (napf. pohrbit
popel vyznacného predka pod prah, vytvofit sosku Dédka
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a obétinami do ni prilakat jeho dusi, ¢i uchovat jeho kosti,
vlasy, nebo oblibeny predmét apod.). Proto je dobré na
predky vzpominat v dobrém a vzdavat jim ductu. S
prosbami se k Velesovi obraceji ¢arodéjové vétsSinou s
umyslem 8kodit. Zrecové se k N&avé nikdy pro radu ¢&i
pomoc neobraceji.

V Iriji sidli moudrost a rozum. K nebi, k Iriji, ¢i ke Slunci se
obraceji ¢arodéjové pfi vésténi budoucnosti, Zreci pfi
prosbdch o pomoc a shovivavost Svarogovu. K Zemi se
zadny ze Slovénl modlit neumi. Tajemstvi Mokosi pry
znali Skiekové.

Carovani a Zertvy

Hora Zar, s planoucim SvétoZarem, je povaiovana za
stfed Svargy. Mala boZisté jsou v kazidé dédiné a
Dédkové, kterym je obcas potieba prinést obétinu, jsou v
kazdé poradné chalupé. Uctivany jsou stromy, zejména
Perunovy duby. Za dobré znameni se povaZuje vse
»,pravé”. Dobrym znamenim je Perunovo zahiméni.
Bohlm se prinadsi obéti, casto krvavé. Drobné obétiny i
modlitby, otazky ¢i prosby k bohim se déji i na osobni
drovni. Zrecové jsou povéfeni vedenim vyznamnych
bohosluzZeb. Jsou to kazdodenni ritualy (napf. rdno musi
na Zarové hofe zakokrhat kohout, aby vys$lo Slunce),
ritudly pri prileZitosti svatkd a vyjimecné ritudly jako
vésténi, Cili zddani bohl o radu. Tyto ritudly nejcastéji
vedou tzv. Ohnovi tanecnici, - nestinari, ktefi preskakuji
ohen, ¢i bosyma nohama prechazi pfes zhavé uhliky. Za
zvuku bubnd, gusli, dud a pistal jejich duse pry putuje do
Irije a v extazi pak kresli do noci ohnivé ¢ary, nebo ryji
¢ary do popela. Vésti se také z kosti obétovanych zvirat, z
popela, z koufe, z plamink(l a z plamend, ze zvuku stromu
v posvatnych hajich, nebo se o radu prosi Dédkové.
Carodéjové Slovén(i bez problém ¢aruji viude tam, kam
dosahne moc Svétozdru, tedy hlavné v dédindch a mezi
nimi, &m blize Zaru, tim lépe. Déle ui je pisobeni ¢ar
nepredvidatelné.

Myty, bohové, Zivly

Svét, neboli Svarga, se zrodil v prvotnim Ohni, SvétoZaru.
Rozloupl se jako Vejce, ze kterého vyteklo sedm
Svétovych fek do sedmi Svétovych stran. Prvni tfi reky
daly vzniknout Navé (podsvéti), Iriji (nebi) a Zemi, zbylé
Ctyfi feky se rozlily do ctyf smérl, nazyvanych podle
Zapadni a

polohy slunce (tedy Vychodni, Poledni,

Palnocni). Z prvnich tii fek povstali tfi bohové — Svarog v



Iriji, Veles v Navé a Mokosa na Zemi. Cty¥i zbylé teky daly
vzniknout ctyfem Zivilm - Ohni, Vodé, Zemi a Vétru.
Bytosti Svargy, tedy i lidé, jsou potomky Ctyf svétovych
fek.

Svarog a Veles si rozdélili Svargu na Pravou (svétlou,
slunecni, denni, letni...) a Levou (tmavou, mésicni, nocni,
zimni...) polovinu. Navrch ma vidy ten z nich, ktery se
pravé tési pfizni prelétavé Mokosi, o niz spolu soupefi. Ta
svoji naklonnost projevuje tu jednomu, tu druhému.
Rovnovaha Svargy tak zlstava nevychylena, Svarga se
stale otaci. Tomuto pohybu Svargy z Prava do Leva a zpét
se fikd Kolovrat, vécné plynuti ¢asu. Tak jsou vypravény
vsechny velké a daleZité pribéhy, které slychavate.

Kazda bytost se ,citi ve svém Ziviu” jinde. Slovéni vzhlizi k
Ohni a uzndvaji Vitr, ktery mdze ohef rozdmychat. Rikd
se, ze pokud néktery z Zivll nabyde prevahy, vede to k
nestésti. Dfive Slovéni znali tajemstvi vSech ¢tyr Zivld a
vSech tfi bohl, ale béhem uUtéku z Kirunské fise se tato
znalost ztratila. Jedinym Slovény uctivanym bohem z
plvodni trojice zUstal Svarog. Jsou zndma jen tajemstvi
Ohné a oblibé u Igrich se tési nékolik Vétrnych car, které
jsou spojovany s hudbou ¢i zvuky.

Jednou z uctivanych podob Svarogovych je vznesené
Slunce, trojhlavy blh, putujici po obloze na bilém koni.
Prvni tvar Svarogova je tvar ranniho Slunce, tvar Dajboga,
mladého jinocha, rozdavajiciho teplo a svétlo. Polednim
Sluncem je Perun, silny a bojovny muZ, ozbrojeny
Hromovym kopim. Vecernim ¢i Nocnim Sluncem je zvan
moudry Radgost, blih s tvafi starce, VSevéd, shrbeny a o
holi. Slunce se kazdy den zrodi, sili, potom sldbne a zmir3,
aby se druhy den opét znovuzrodilo, provazené na svoji
kazdodenni pouti bohyni o tfech podobach.

Se zakokrhanim kohouta otevira lJitfenka, prekrasna
panna, nebeské brdny a Slunce vyjizdi na svoji kazdodenni
pout oblohou. Veéernice, zrald Zena, ocekava Slunce
kazdy vecCer s otevienou naruci u bran nebeské siné,
kterou uzamkne na Ctyfi zdpady. Z lasky Slunce a
Veclernice se zrodi maly Dajbog. Veclernice je vSak
svedena Meésicem, kostlivym, avSak svidné Salebnym
cizincem, a je ze Zarlivosti zabita stradajicim a umirajicim
Sluncem. Cervénky jsou krvi té neboZzacky. Mésic si ji,
Pulnocnici, straslivou babici, odnese do svého Nocniho
paldce a ucini z ni svoji mrtvou druzku. Mladé Slunce se
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hrdinsky vydava do podsvéti, pordzi Kostlivého knizete a s
drobnou pomoci Umrl¢i knéZny osvobozuje Jitfenku, ktera
jedind mulze odemknout Dajbogovi carami CcCtyrikrate
uzamcené brany nebeskych sini.

Mokosa se jako jarni Vesna znovuzrodi, Zemé se zazelena
novym Zivotem. V 1ét& se z lasky Svaroga a Zivy rodi
vedkeré plodiny. Na podzim opoudti vy€erpana Ziva
Svaroga, ten neudrZi na uzdé svoji prchlivost a v hadce ji
zabije. Veles se zmocni jeji duSe a ona stane v Navé po
jeho boku jako Ledova knézna Morana. Moranino mrtvé
télo, Zemé, spocivad pod prikrovem jeji zmrzlé krve, tedy
pod snéhem a ledem. Morana a Veles spolu vladnou
zimnim béstm, a snazi se zahubit Slunce, které ztraci svoji
silu. NejhorSimi bési jsou Zmej, straslivy had a Indrik,
jednorohy byk, ktery unesl vSechna dobra zvifata do
podsvéti.

Po dlouhém boji, s drobnou pomoci Moraninou, porazi
Svarog vSechny bésy. Indrik je zahndn a stada jsou opét
vypusténa na pastvu. Zmej je spoutdn zahfménim
Svarogova Hromového kopi a mize byt zaprazen do pluhu
pfi prvni jarni orbé. Snih se rozpousti a Zemé je polita
Zivou vodou. Voda, Vesnina krev, opét proudi v jejich
zilach. Morana se topi a z jarnich fek se vynofi opét jako

krasna, osvobozena Vesna.

Svatky a Kolovrat

Svétabéh, neboli Kolovrat, stfidani svétla a tmy, je
pfipomindn pti ctyfech hlavnich svatcich Slovénd.
Provoda je jarnim svatkem, kdy kruta Morana umird a
znovuzrodi se jako prekrasna Vesna. Se svatkem se poji
rudé vejce, jakozto symbol jakéhokoli znovuzrozeni (ruda
je symbol Vécného ohné a vejce je symbol Svargy). Letni
svatek Kupadla je oslavou spojeni Zivy a Svaroga. Vecer
planou ohné, pres které skakaji zamilované dvojice, rano
nasleduje ocistnd koupel. Podzimni Hody jsou bujarou
oslavou konce sklizné. Ziva je obfadné zabita, posledni
snopy jsou ritualné podetnuty posvatnym srpem.
Slaména Ziva, svazana z téchto snopcd je spalena a popel
rozptylen po strnistich. Na kiidlech severniho Vétru si Zivu
odndsi Veles do svého panstvi jako Zimni kralovnu,
Moranu. Béhem svatku Kracun a sedmi nejtemnéjsich dni
roku, Nocich bést, panuje chaos. Svarga se naklani tu na
Pravo, tu na Levo, pokracovani Kolovratu je nejisté. Svéty

Vv

pro véstby a proroctvi. Zapluje se Vatra, aby se pfivolalo



nové, rodici se Slunce. Kolednici v hrlzostrasnych
maskdch predstavuji Zimni bésy, Zadajici si od lidi svoji
obét. Pokud je koleda $tédra, bési se spokojeni vraceji do

svych doupat.

Plynuti ¢asu je cyklické, jako Kolovrat, to jest kolo, které
se stdle obraci, jako nekoncici spirala. Tak i smrt je
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podminkou nového Zivota. Bez smrti neni moiné
znovuzrozeni a pokracovani dalsiho cyklu, nekonecné
spirdly ¢asu. Bez nového Zivota, stejné jako bez smrti se
Kolovrat zastavi, Svarga se prevrati na jednu z polovin a

vSechny jeji bytosti zaniknou.



