TABULKA POSTAV - MISTROVSTVi DRD 2017

Stupen a bonus/postih vlastnosti Hledani Bojeschopnost Dovednostni profi body* Dovednosti k dispozici*
POVOLANI RASA RASA 2IVOTY MAGY SIL OBR OoDL INT CHAR Ob;j. Mech. | Mez vyf. |Postih za 1/3 Ziv. SIL OBR OoDL INT CHAR
Hobit Lucan 45 - 11/+0 12/+0 17/+3 11/+0 10/+0 11% 10% 1 15 0 77 84 119 - - Vareni (obr), Béh na kratké traté (sil), Nosi¢ (odl)
Kuduk Vodjan 45 - 13/+1 11/+0 18/+3 10/+0 8/-1 10% 5% 1 15 0 91 - 126 - - Plavani (sil), Béh na kratkeé traté (sil), Nosic (odl)
= ’g Trpaslik Goral 50 - 17/+3 8/-1 20/+4 9/-1 8/-1 14% 4% 1 16 0 119 - 140 - - Kovarstvi (sil), Béh na kratké traté (sil), Nosic (odl)
;E; g EIf Doubravan 35 - 16/+2 11/+0 13/+1 13/+1 10/+0 13% 11% 4 11 -1 112 77 91 - - Rezbafstvi (obr), Béh na kratké traté (sil), Nosi¢ (odl)
> 3 Clovék Poljan 45 - 16/+2 10/+0 17/+3 11/+0 5/-3 11% 5% 1 15 0 112 - 119 77 - Stavitelstvi (int), Béh na kratké traté (sil), Nosic¢ (odl)
Barbar Severjan 45 - 17/+3 9/-1 18/+3 7/-2 4/-3 12% 3% 1 15 0 119 63 126 - - Jizda na koni (obr), Béh na kratké traté (sil), Nosic (odl)
Kroll Smoljan 50 - 19/+4 6/-2 20/+4 3/-4 3/-4 8% 1% 1 16 0 133 - 140 - - Asketismus (odl), Béh na kratké traté (sil), Nosi¢ (odl)
Stupen a bonus/postih vlastnosti Hledani Bojeschopnost Dovednostni profi body Dovednosti k dispozici
POVOLANI RASA RASA ZIVOTY | MAGY SIL OBR oDL INT CHAR Obj. Mech. | Mez vyi. | Postih za 1/3 Ziv. SIL OBR oDL INT CHAR
Hobit Lu¢an 23 11 9/-1 12/+0 11/+0 13/+1 10/+0 13% 11% 4 7 -2 63 84 - 91 - Vareni (obr), Konstrukce lodi (int), Tesafina (sil)
Kuduk Vodjan 27 11 11/+0 11/+0 13/+1 13/+1 8/-1 13% 6% 3 9 -1 77 - - 91 - Plavani (sil), Konstrukce lodi (int), Tesafina (sil)
E§ ’E, Trpaslik Goral 31 11 15/+2 8/-1 15/+2 12/+0 8/-1 17% 6% 4 10 -1 105 - - 84 - Kovafrstvi (sil), Konstrukce lodi (int), Tesarina (sil)
g £ EIf Doubravan 19 12 14/+1 | 11/+0 9/-1 17/+3 | 10/+0 17% 13% 3 -2 98 77 - 119 - RezbaFstvi (obr), Konstrukce lodi (int), Tesafina (sil)
T o Clovék Poljan 23 11 14/+1 10/+0 12/+0 15/+2 5/-3 15% 7% 3 -1 98 - - 105 - Stavitelstvi (int), Konstrukce lodi (int), Tesafina (sil)
Barbar Severjan 27 11 15/+2 9/-1 14/+1 15/+2 4/-3 20% 7% 3 -1 105 63 - 105 - Jizda na koni (obr), Konstrukce lodi (int), Tesafina (sil)
Kroll Smoljan 31 10 17/+3 6/-2 16/+2 9/-1 3/-4 14% 4% 4 10 -1 119 - 112 63 - Asketismus (odl), Konstrukce lodi (int), Tesafina (sil)
Stupen a bonus/postih vlastnosti Hledani Bojeschopnost Dovednostni profi body Dovednosti k dispozici
POVOLANI RASA RASA 2IVOTY MAGY SIL OBR ODL INT CHAR Ob;j. Mech. | Mez vyfi. Postih za 1/3 Ziv. SIL OBR ODL INT CHAR
Hobit Lucan 27 18 5/-3 18/+3 16/+2 11/+0 10/+0 11% 10% 3 9 -1 - 126 112 - - Vateni (obr), Reznictvi (odl), Skauting (odl)
Kuduak Vodjan 31 17 7/-2 17/+3 17/+3 10/+0 8/-1 10% 5% 1 10 0 49 - 119 - - Plavani (sil), Reznictvi (odl), Skauting (odl)
_*S ’g Trpaslik Goral 35 14 9/-1 14/+1 19/+4 9/-1 8/-1 14% 4% 1 11 0 63 - 133 - - Kovarstvi (sil), Reznictvi (odl), Skauting (odl)
E. g EIf Doubravan 19 17 8/-1 17/43 12/+0 13/+1 10/+0 13% 11% 2 6 -1 - 119 84 - - Rezbafstvi (obr), Reznictvi (odl), Skauting (odl)
= < Clovék Poljan 27 16 10/+0 16/+2 16/+2 11/+0 5/-3 11% 5% 3 -1 - - 112 77 - Stavitelstvi (int), Reznictvi (odl), Skauting (odl)
Barbar Severjan 31 15 12/+0 15/+2 17/+3 7/-2 4/-3 12% 3% 1 10 0 - 105 119 - - Jizda na koni (obr), Reznictvi (odl), Skauting (odl)
Kroll Smoljan 35 12 13/+1 12/+0 19/+4 3/-4 3/-4 8% 1% 1 11 0 - - 133 - - Asketismus (odl), Reznictvi (odl), Skauting (odl)
Stupen a bonus/postih vlastnosti Hledani Bojeschopnost Dovednostni profi body Dovednosti k dispozici
POVOLANI RASA RASA 2IVOTY MAGY SIL OBR OoDL INT CHAR Ob;j. Mech. | Mez vyfi. Postih za 1/3 iZiv. SIL OBR OoDL INT CHAR
Hobit Luéan 15 20 5/-3 12/+0 11/+0 15/+2 17/+3 15% 12% 3 5 -2 - 84 - 105 119 Vareni (obr), Kartografie (int), Vypravécstvi (char)
Kud(k Vodjan 19 20 7/-2 11/+0 13/+1 15/+2 14/+1 15% 7% 2 6 -1 49 - - 105 98 Plavani (sil), Kartografie (int), Vypravécstvi (char)
T ’E; Trpaslik Goral 23 20 9/-1 8/-1 15/+2 14/+1 12/+0 19% 7% 3 7 -1 63 - - 98 84 Kovafstvi (sil), Kartografie (int), Vypravécstvi (char)
§ g EIf Doubravan 11 23 8/-1 11/+0 9/-1 19/+4 16/+2 19% 14% 2 3 -2 - 77 - 133 112 Rezbéfstvi (obr), Kartografie (int), Vypravééstvi (char)
S < Clovék Poljan 15 21 10/+0 10/+0 12/+0 17/+3 14/+1 17% 8% 2 5 -1 - - - 119 98 Stavitelstvi (int), Kartografie (int), Vypravécstvi (char)
Barbar Severjan 19 21 12/+0 9/-1 14/+1 17/43 12/+0 22% 8% 2 6 -1 - 63 - 119 84 Jizda na koni (obr), Kartografie (int), Vypravécstvi (char)
Kroll Smoljan 23 17 13/+1 6/-2 16/+2 11/+0 9/-1 16% 5% 3 7 -1 - - 112 77 63 Asketismus (odl), Kartografie (int), Vypravécstvi (char)
Stupen a bonus/postih vlastnosti Hledani Bojeschopnost Dovednostni profi body Dovednosti k dispozici
POVOLANI RASA RASA ZIVOTY MAGY SIL OBR ODL INT CHAR Ob;j. Mech. | Mez vyfi. Postih za 1/3 Ziv. SIL OBR ODL INT CHAR
Hobit Ludan 18 - 5/-3 19/+4 11/+0 11/+0 16/+2 58% 48% 3 6 -2 - 133 - - 112 Vareni (obr), Rybafeni (obr), Svadéni (char)
Kuduk Vodjan 23 - 7/-2 18/+3 13/+1 10/+0 13/+1 54% 41% 3 7 -1 49 126 - - 91 Plavani (sil), Rybareni (obr), Svadéni (char)
T ;g Trpaslik Goral 28 - 9/-1 15/+2 15/+2 9/-1 11/+0 55% 38% 4 9 -1 63 105 - - 77 Kovdrstvi (sil), Rybareni (obr), Svadéni (char)
3 g EIf Doubravan 13 - 8/-1 18/+3 9/-1 13/+1 15/+2 57% 47% 2 4 -2 - 126 - - 105 RezbaFstvi (obr), Rybafeni (obr), Svadéni (char)
N W Clovék Poljan 18 - 10/+0 17/+3 12/+0 11/+0 13/+1 55% 41% 2 6 -1 - 119 - 77 91 Stavitelstvi (int), Rybareni (obr), Svadéni (char)
Barbar Severjan 23 - 12/+0 16/+2 14/+1 7/-2 11/+0 53% 37% 3 7 -1 - 112 - - 77 Jizda na koni (obr), Rybareni (obr), Svadéni (char)
Kroll Smoljan 28 - 13/+1 13/+1 16/+2 3/-4 8/-1 46% 33% 4 9 -1 - 91 112 - 56 Asketismus (odl), Rybareni (obr), Svadéni (char)
Jak na dovednosti (ndvod dle pravidel):
Ve sloupci "Dovednosti k dispozici " jsou uvedeny tfi dovednosti, které hracova postava ma k dispozici. V zavorce je uvedena vlastnost, na které dovednost zavisi. ObtiZznost dovednosti je bud' "lehkd ", "stfedni" nebo
stupen past lehka stredni tézka "tézka " - viz tabulka.
vibec 14 0 0 0 Pro lepsi zvladnuti dovednosti musi hra¢ do své postavy investovat tzv. profi body. K dispozici ma profibody pro jednotlivé vlastnosti (sil, obr, ...) - viz sloupec " Dovednostni profi body". Ty ptidéluje jednotlivym
velmi Spatné 11 3 5 7 dovednostem.
Spatné 8 9 15 21 Pro silové dovednosti (sil) investuje silové profibody, pro odolnostni (odl) dovednosti investuje odolnostni profibody, atd. Postava nesmi pouzit vic profibodd nez ma k dispozici. Rozdéleni profibodd, resp. stupen
pramérné 5 18 30 42 dosazeni jednotlivé dovednosti zavisi na hraci.
dobre 2 30 50 70 Urover ovladani kazdé dovednosti zavisi na stupni ovladani. Bud danou dovednost postava ovladd - "vibec", "velmi $patné", "Spatné", "priimérné", "dobre", "velmi dobfe " nebo "dokonale". Poéet profibodl k
velmi dobre -1 45 75 105 dosazeni daného stupné dovednosti je v tabulce.
dokonale -4 63 105 147 PFi pouZiti dovednosti se hazi proti pasti, kterd zavisi na stupni dosaZeni pouZité vlastnosti. Cim postava dovednost ovlddd Iépe, tim je past mensi. Hazi se klasicky k10 a pticte se bonus nebo odette postih za pouzitou

Dovednosti dle obtiZznosti

vlastnost. Kdyz hrac¢ prehodi past, tak uspél.

lehké

| jizda na koni, nosic, vypravécstvi, rybareni

| stifedni | vareni, plavani, fezbarstvi, stavitelstvi, béh na kratké traté, tesatina, skauting, kartografie, svadéni

| tézké | kovarstvi, asketismus, konstrukce lodi, Feznictvi




